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ΠΡΟΦΤΛΑΞΔΙ 

ΓΙΑΒΑΣΔ ΠΡΟΔΚΣΙΚΑ ΠΡΙΝ ΠΡΟΥΩΡΗΔΣΔ 

Παξαθαινχκε θπιάμηε απηφ ην εγρεηξίδην ζε αζθαιέο κέξνο γηα κειινληηθή αλαθνξά. 

ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΗ 

Αθνινπζείηε πάληνηε ηηο παξαθάησ βαζηθέο πξνθπιάμεηο γηα λα απνθύγεηε ηελ πηζαλόηεηα 

ζνβαξνύ ηξαπκαηηζκνύ ή αθόκε θαη ζαλάηνπ από ειεθηξνπιεμία, βξαρπθύθισκα, θσηηά ή άιινπο 

θηλδύλνπο. Απηέο νη πξνθπιάμεηο πεξηιακβάλνπλ, αιιά δελ πεξηνξίδνληαη, ηα αθόινπζα : 

Σξνθνδνζία/Καιώδην ηξνθνδνζίαο 

 Υξεζηκνπνηείηε κφλν ηελ ηάζε πνπ θαζνξίδεηαη ζαλ ζσζηή γηα ην φξγαλν.  Ζ ηάζε πνπ απαηηείηαη 

είλαη ηππσκέλε ζην πιαίζην νλφκαηνο ηνπ νξγάλνπ. 

 Διέγρεηε πεξηνδηθά ην βχζκα ηξνθνδνζίαο θαη αθαηξείηε ζθφλεο ή βξσκηά πνπ κπνξεί λα καδεχνληαη 

ζε απηφ. 

 Υξεζηκνπνηείηε κφλν ην θαιψδην ηξνθνδνζίαο πνπ παξέρεηαη. 

 Μελ ηνπνζεηείηε ην θαιψδην θνληά ζε πεγέο ζεξκφηεηεο φπσο ζφκπεο ή ζψκαηα θαινξηθέξ θαη κελ 

ηξαβάηε ή κε άιιν ηξφπν ζέηεηε ζε θίλδπλν ην θαιψδην, κελ ηνπνζεηείηε βαξηά αληηθείκελα επάλσ 

ηνπ ή ην ηνπνζεηείηε ζε ζέζε φπνπ θάπνηνο πεξπαηάεη ή θάηη θπιάεη επάλσ ηνπ. 

 Βεβαησζείηε φηη ζπλδέεηε ζε θαηάιιειε πξίδα κε γείσζε. Λαλζαζκέλε γείσζε κπνξεί λα πξνθαιέζεη 

ειεθηξνπιεμία. 

Μελ αλνίγεηε 

 Απηφ ην φξγαλν πεξηιακβάλεη κέξε πνπ δελ επηζθεπάδνληαη απφ ηνλ ρξήζηε. Μελ επηρεηξείηε λα 

απνζπλαξκνινγήζεηε ή λα ηξνπνπνηήζεηε ηα εζσηεξηθά ζηνηρεία ηνπ κε νπνηνλδήπνηε ηξφπν. 

Πξνζνρή ζην λεξό 

 Μελ εθζέηεηε ην φξγαλν ζε βξνρή, κελ ην ρξεζηκνπνηείηε θνληά ζε λεξφ ή ζε πγξέο ζπλζήθεο ή 

ηνπνζεηείηε επάλσ ηνπ βάδα πνπ πεξηέρνπλ πγξά πνπ κπνξεί λα ρπζνχλ ζηα αλνίγκαηα ηνπ. 

 Πνηέ κελ βάδεηε ή βγάδεηε ην ειεθηξηθφ βχζκα κε πγξά ρέξηα. 

Φσηηά 

 Πνηέ κελ ηνπνζεηείηε αληηθείκελα κε θιφγα, φπσο θεξηά, επάλσ ζηελ κνλάδα. Έλα αληηθείκελν κε 

θιφγα κπνξεί λα πέζεη θαη λα πξνθαιέζεη θσηηά. 

Αλ παξαηεξήζεηε θάπνηα αλσκαιία 

 Αλ ην θαιψδην ή ην βχζκα ηξνθνδνζίαο θζαξεί ή θαηαζηξαθεί ή αλ ππάξρεη μαθληθή απψιεηα ηνπ 

ήρνπ θαηά ηελ ρξήζε ηνπ νξγάλνπ ή αλ εκθαληζηεί νπνηαδήπνηε αζπλήζηζηε κπξσδηά ή θαπλφο, 

θιείζηε ακέζσο ηνλ δηαθφπηε ηξνθνδνζίαο, απνζπλδέζηε ην ειεθηξηθφ βχζκα απφ ηελ πξίδα θαη 

πεγαίλεηε ην φξγαλν γηα έιεγρν ζην service ηεο Yamaha. 
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ΠΡΟΟΧΗ 

Αθνινπζείηε πάληνηε ηηο παξαθάησ βαζηθέο πξνθπιάμεηο γηα λα απνθύγεηε ηελ πηζαλόηεηα 

ζνβαξνύ ηξαπκαηηζκνύ δηθνύ ζαο ή ησλ άιισλ ή βιάβε ζην όξγαλν ή άιια πεξηνπζηαθά ζαο 

ζηνηρεία. Απηέο νη πξνθπιάμεηο πεξηιακβάλνπλ, αιιά δελ πεξηνξίδνληαη, ηα αθόινπζα : 

Σξνθνδνζία/Καιώδην ηξνθνδνζίαο 

 Πάληνηε ζπλδέεηε ην βχζκα ηξνθνδνζίαο ηξηψλ αθίδσλ ζε ζσζηά γεησκέλε πξίδα. (Γηα πεξηζζφηεξεο 

πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηελ ηξνθνδνζία, δείηε ζηελ ζειίδα 20). 

 ηαλ βγάδεηε ην ειεθηξηθφ βχζκα απφ ην φξγαλν ή ηελ πξίδα, θξαηάηε ην πάληα απφ ην βχζκα θαη 

φρη απφ ην θαιψδην. Σξαβψληαο ην θαιψδην κπνξεί λα ην θαηαζηξέςεηε. 

 Βγάιηε ην θαιψδην ηξνθνδνζίαο απφ ηελ πξίδα φηαλ ην φξγαλν δελ ρξεζηκνπνηείηαη γηα κεγάιεο 

ρξνληθέο πεξηφδνπο ή ζε πεξίπησζε θαηαηγίδσλ. 

 Μελ ζπλδέεηε ην φξγαλν ζε πξίδα ρξεζηκνπνηψληαο πνιχπξηδν. Κάλνληάο ην κπνξεί λα πξνθιεζεί 

απψιεηα ηεο ερεηηθήο πνηφηεηαο θαη είλαη πηζαλή ε ππεξζέξκαλζε ηεο πξίδαο. 

Θέζε 

 Μελ εθζέηεηε ην φξγαλν ζε πνιχ ζθφλε ή ηαιαληεχζεηο ή ζε πνιχ θξχν ή δέζηε (φπσο ζην άκεζν 

ειηαθφ θσο, θνληά ζε ζφκπα ή κέζα ζην απηνθίλεην θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο εκέξαο) γηα λα απνθχγεηε 

ηελ πηζαλφηεηα παξακφξθσζεο ηνπ πιαηζίνπ ή ηελ βιάβε ησλ εζσηεξηθψλ ζηνηρείσλ. 

 Μελ ρξεζηκνπνηείηε ην φξγαλν θνληά ζε ηειεφξαζε, ξαδηφθσλν, ζηεξενθσληθφ, θηλεηφ ηειέθσλν ή 

άιιεο ειεθηξηθέο ζπζθεπέο. ε αληίζεηε πεξίπησζε, ην φξγαλν, ε ηειεφξαζε ή ην ξαδηφθσλν κπνξεί 

λα δεκηνπξγήζνπλ ζφξπβν. 

 Μελ ηνπνζεηείηε ην φξγαλν ζε αζηαζή ζέζε απ’ φπνπ κπνξεί λα πέζεη απφ ιάζνο. 

 Πξηλ κεηαθηλήζεηε ην φξγαλν, βγάιηε φια ηα ζπλδεδεκέλα θαιψδηα. 

 ηαλ ζηήλεηε ην φξγαλν, βεβαησζείηε φηη ε πξίδα πνπ ρξεζηκνπνηείηε είλαη εχθνια πξνζβάζηκε. Αλ 

πξνθχςεη θάπνην πξφβιεκα ή δπζιεηηνπξγία, θιείζηε ακέζσο ηνλ δηαθφπηε ηξνθνδνζίαο θαη 

απνζπλδέζηε ην βχζκα απφ ηελ πξίδα. Αθφκε θαη φηαλ είλαη θιεηζηφο ν δηαθφπηεο ηξνθνδνζίαο, 

ζπλερίδεη λα ππάξρεη ξεχκα ζην φξγαλν ζε ειάρηζηε ζηάζκε. ηαλ δελ ρξεζηκνπνηείηε ην φξγαλν γηα 

κεγάιε ρξνληθή πεξίνδν, βεβαησζείηε φηη απνζπλδέζαηε ην θαιψδην ηξνθνδνζίαο απφ ηελ πξίδα. 

πλδέζεηο 

 Πξηλ ζπλδέζεηε ην φξγαλν ζε άιιεο ειεθηξνληθέο ζπζθεπέο, θιείζηε ηελ ηξνθνδνζία φισλ ησλ 

ζπζθεπψλ. Πξηλ αλνίμεηε ή θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία φισλ ησλ ζπζθεπψλ, βάιηε φιεο ηηο εληάζεηο 

ζην ειάρηζην. Δπίζεο, βεβαησζείηε φηη νη εληάζεηο φισλ ησλ ζπζθεπψλ είλαη ζηηο ειάρηζηεο ζηάζκεο 

θαη απμήζηε βαζκηαία ηα θνπκπηά έληαζεο ελψ παίδεηε γηα λα ξπζκίζεηε ην φξγαλν ζηελ επηζπκεηή 

ζηάζκε αθξφαζεο. 

πληήξεζε 

 ηαλ   θαζαξίδεηε   ην   φξγαλν,  ρξεζηκνπνηείηε  καιαθφ,  ζηεγλφ  παλί.  Μελ  ρξεζηκνπνηείηε  λέθηη,  
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δηαιπηηθά, πγξά θαζαξηζκνχ ή ρεκηθά εκπνηηζκέλα παληά. 

Μεηαρείξηζε 

 Μελ βάδεηε ην δάρηπιν ή ην ρέξη ζαο ζε θάπνην άλνηγκα ζην φξγαλν. 

 Πνηέ κελ ξίρλεηε ραξηί, κεηαιιηθφ ή άιιν αληηθείκελν ζηα αλνίγκαηα ζην πιαίζην ή ην θιαβηέ. Αλ 

ζπκβεί απηφ, θιείζηε ακέζσο ηελ ηξνθνδνζία θαη απνζπλδέζηε ην θαιψδην ηξνθνδνζίαο απφ ηελ 

πξίδα. Πεγαίλεηε ην φξγαλν γηα επηζεψξεζε ζην service ηεο Yamaha. 

 Μελ ηνπνζεηείηε αληηθείκελα απφ βηλχιην, πιαζηηθφ ή ιάζηηρν επάλσ ζην φξγαλν, αθνχ κπνξεί λα 

απνρξσκαηίζνπλ ην πιαίζην ή ην θιαβηέ. 

 Μελ αθήλεηε ην βάξνο ζαο ή ηνπνζεηείηε βαξηά αληηθείκελα επάλσ ζην φξγαλν θαη κελ 

ρξεζηκνπνηείηε πνιχ δχλακε ζηα θνπκπηά, ηνπο δηαθφπηεο θαη ηηο ππνδνρέο. 

 Μελ ρξεζηκνπνηείηε ην φξγαλν ή αθνπζηηθά γηα κεγάιε ρξνληθή πεξίνδν ζε πςειή ή κε αλεθηή 

ζηάζκε έληαζεο, αθνχ απηφ κπνξεί λα πξνθαιέζεη κφληκε απψιεηα αθνήο. 

ώζηκν δεδνκέλσλ 

ώζηκν θαη backup ησλ δεδνκέλσλ ζαο 

 Σα DRAM δεδνκέλα (δείηε ζηελ ζειίδα 115) ράλνληαη φηαλ θιείλεηε ηελ ηξνθνδνζία ηνπ νξγάλνπ. 

ψζηε ηα δεδνκέλα ζε flash ROM/USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο/εμσηεξηθή ζπζθεπή φπσο έλαο 

ππνινγηζηήο. 

Σα δεδνκέλα πνπ είλαη απνζεθεπκέλα ζηελ flash ROM κπνξεί λα ραζνχλ ιφγσ δπζιεηηνπξγίαο ή 

ιαλζαζκέλεο δηαδηθαζίαο. ψζηε ηα ζεκαληηθά δεδνκέλα ζε κηα USB ζπζθεπή 

απνζήθεπζεο/εμσηεξηθή ζπζθεπή φπσο έλαο ππνινγηζηήο.  

 Πνηέ κελ επηρεηξείηε λα θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία ελψ γξάθνληαη δεδνκέλα ζηελ Flash ROM (φηαλ 

εκθαλίδεηαη ην “Executing…” ή ην “Please keep power on” κήλπκα). Κιείλνληαο ηελ ηξνθνδνζία ζε 

απηήλ ηελ θαηάζηαζε, ζα πξνθιεζεί απψιεηα φισλ ησλ user δεδνκέλσλ θαη κπνξεί λα θνιιήζεη ην 

ζχζηεκα (ιφγσ ηεο θζνξάο ησλ δεδνκέλσλ ζηελ Flash ROM). Απηφ ζεκαίλεη φηη απηφ ην synthesizer 

κπνξεί λα κελ είλαη δπλαηφλ λα μεθηλήζεη ζσζηά, αθφκε θαη ηελ επφκελε θνξά πνπ ζα αλνίμηε ηελ 

ηξνθνδνζία. 

Backup ζε USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο/εμσηεξηθό κέζν 

 Γηα λα πξνζηαηεχζεηε ηα δεδνκέλα απφ ην λα ραζνχλ ιφγσ βιάβεο ηνπ κέζνπ, ζπληζηνχκε λα ζψδεηε 

ηα ζεκαληηθά δεδνκέλα ζαο ζε δχν USB ζπζθεπέο απνζήθεπζεο/εμσηεξηθά κέζα. 

Ζ Yamaha δελ κπνξεί λα ζεσξεζεί ππεχζπλε γηα βιάβε πνπ πξνθαιείηαη απφ ιαλζαζκέλε ρξήζε ή 

ηξνπνπνηήζεηο ζην φξγαλν ή γηα ηελ απψιεηα ή θαηαζηξνθή ησλ δεδνκέλσλ. 

Κιείλεηε πάληα ηελ ηξνθνδνζία ηνπ νξγάλνπ φηαλ δελ ην ρξεζηκνπνηείηε. 
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Δηζαγσγή 

πγραξεηήξηα θαη επραξηζηίεο γηα ηελ αγνξά ηνπ Yamaha MOTIF ΥS6/MOTIF ΥS7/MOTIF ΥS8 Music 

Production Synthesizer! Σψξα είζηε θάηνρνο ελφο απφ ηα πην εχερα, πην εχρξεζηα θαη ζίγνπξα πην 

ηζρπξά synthesizers θαη νξγάλνπ κνπζηθήο παξαγσγήο ζηνλ πιαλήηε. Πξνζπαζήζακε λα βάινπκε φιε 

ηελ synthesizer ηερλνινγία θαη ηελ κνπζηθή καο γλψζε ζε έλα φξγαλν – θαη ην πεηχρακε. Σν λέν MOTIF 

XS φρη κφλν ζαο δίλεη ηνπο πην πξφζθαηνπο θαη ζπνπδαίνπο ήρνπο θαη ξπζκνχο (φπσο επίζεο θαη ηελ 

δπλαηφηεηα λα δεκηνπξγήζεηε θαη λα δεηγκαηίζεηε ηνπο δηθνχο ζαο) αιιά ζαο δίλεη θαη παλίζρπξα, 

εχθνια ζηελ ρξήζε εξγαιεία γηα παίμηκν, ζπλδπάδνληαο θαη ειέγρνληαο απηνχο ηνπο δπλακηθνχο 

ήρνπο/ξπζκνχο – ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν, θαζψο παίδεηε! 

Αθηεξψζηε ρξφλν γηα λα δηαβάζεηε πξνζεθηηθά απηφ ην εγρεηξίδην. Παξέρεη ζεκαληηθέο πιεξνθνξίεο γηα 

ην πψο ζα εθκεηαιιεπηείηε ηα πιενλεθηήκαηα απηνχ ηνπ θαληαζηηθνχ νξγάλνπ. 

Πώο λα ρξεζηκνπνηήζεηε ην εγρεηξίδην 

Σν εγρεηξίδην ρξήζεο πεξηέρεη ηα αθφινπζα:  

Οδεγόο εθθίλεζεο (ζειίδα 20) 

Απηφ ην ηκήκα ζαο πεξηεγεί ζηηο δηάθνξεο ιεηηνπξγίεο απηνχ ηνπ νξγάλνπ θαη παξέρεη ζεκαληηθή 

βνήζεηα εκπεηξίαο ζην παίμηκν θαη ηελ ρξήζε ηνπ. 

Υξήζε ελόο ππνινγηζηή (ζειίδα 56) 

ε απηφ ην ηκήκα, ζα ζαο δείμνπκε πψο λα ξπζκίζεηε ην φξγαλν κε έλαλ ππνινγηζηή (κέζσ USB θαη 

mLAN) θαη πψο λα ην ρξεζηκνπνηήζεηε κε πξνγξάκκαηα φπσο ηα MOTIF XS Editor θαη Cubase. 

Βαζηθό ηκήκα 

 Βαζηθή δνκή (ζειίδα 72) 

Απηφ ην ηκήκα παξέρεη ιεπηνκεξή πξνεπηζθφπεζε φισλ ησλ θχξησλ ιεηηνπξγηψλ  θαη 

ραξαθηεξηζηηθψλ ηνπ νξγάλνπ θαη δείρλεη πσο ηαηξηάδνπλ κεηαμχ ηνπο. 

 Βαζηθή δηαδηθαζία (ζειίδα 116) 

Απηφ ην ηκήκα ζαο εηζάγεη ζηηο βαζηθέο ζπκβάζεηο ιεηηνπξγίαο ηνπ νξγάλνπ, φπσο δηφξζσζε ηηκψλ 

θαη αιιαγή ξπζκίζεσλ. 

 πλδέζεηο (ζειίδα 119) 

Απηφ ην ηκήκα θαιχπηεη ην πψο ζα ζπλδεζεί ην MOTIF XS ζε δηάθνξεο εμσηεξηθέο ζπζθεπέο φπσο 

MIDI φξγαλα, ππνινγηζηέο θαη USB ζπζθεπέο απνζήθεπζεο. 

Αλαθνξά (ζειίδα 126) 

Απηή είλαη ε MOTIF XS εγθπθινπαίδεηα. Δδψ εμεγνχληαη κε θάζε ιεπηνκέξεηα φιεο νη παξάκεηξνη, 

ξπζκίζεηο, ιεηηνπξγίεο, ηξφπνη θαη δηαδηθαζίεο. 

Παξάξηεκα (ζειίδα 472) 

Απηφ ην ηκήκα πεξηέρεη ιεπηνκεξείο πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ην φξγαλν, ζπκπεξηιακβάλνληαο κελχκαηα 

πξνεηδνπνίεζεο, φπσο επίζεο θαη νδεγίεο γηα ηελ εγθαηάζηαζε πξναηξεηηθνχ εμνπιηζκνχ (π.ρ. DIMM 

modules θαη mLAN16E2 interface). 
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 Αληηκεηψπηζε πξνβιεκάησλ (ζειίδα 475) 

Αλ ην φξγαλν δελ ιεηηνπξγεί φπσο αλακέλεηαη ή έρεηε θάπνην πξφβιεκα κε ηνλ ήρν ή ηελ δηαδηθαζία, 

αλαηξέμηε ζε απηφ ην ηκήκα πξηλ θαιέζεηε ην service ηεο Yamaha. Δδψ θαιχπηνληαη κε απιφ θαη 

θαηαλνεηφ ηξφπν ηα πεξηζζφηεξα ζπλεζηζκέλα πξνβιήκαηα θαη ε αληηκεηψπηζε ηνπο. 

Κύξηα ραξαθηεξηζηηθά 

 Κιαβηέ κε απόθξηζε θαη έθθξαζε (ζειίδα 11) 

Σν MOTIF XS6 δηαζέηεη θιαβηέ κε 61 πιήθηξα, ελψ ην MOTIF XS7 έρεη 76 πιήθηξα κε ην πςειήο 

πνηφηεηαο FSX θιαβηέ θαη ην MOTIF XS8 έρεη 88 πιήθηξα κε ην πςειήο πνηφηεηαο BH (Balanced 

Hammer) θιαβηέ. ια είλαη εθνδηαζκέλα κε touch response ιεηηνπξγία (initial touch θαη aftertouch). 

Απηά ζαο επηηξέπνπλ λα αιιάδεηε εθθξαζηηθά ηνλ ήρν κε δηάθνξνπο ηξφπνπο – ην initial touch κε ηελ 

δχλακε κε ηελ νπνία παίδεηε ηα πιήθηξα θαη ην aftertouch κε ην πφζν δπλαηά πηέδεηε ηα πιήθηξα φηαλ ηα 

θξαηάηε παηεκέλα. 

 Μεγάιε πνηθηιία Voices θαη Category Search ιεηηνπξγία (ζειίδα 27) 

Σν MOTIF XS δηαζέηεη ηεξάζηην αξηζκφ θαη κεγάιν εχξνο δπλακηθψλ, απζεληηθψλ Voices. 

Υξεζηκνπνηήζηε ηελ Category Search ιεηηνπξγία γηα λα θαιέζεηε γξήγνξα ηα Voices πνπ ζέιεηε, κε 

βάζε ηνλ ηχπν νξγάλνπ. 

 Οθηώ Elements γηα θάζε Voice (ζειίδα 75) 

Κάζε Normal Voice κπνξεί λα πεξηέρεη κέρξη νθηψ Elements ήρνπ, θάηη πνπ θάλεη ηα Voices 

πνιπζχλζεηα θαη ηνπο δίλεη πινχζην πεξηερφκελν. Απηά ηα Elements κπνξνχλ επίζεο λα ειέγρνληαη ζε 

πξαγκαηηθφ ρξφλν – κε ηελ ρξήζε ησλ sliders πιαηζίνπ, ησλ [ASSIGNABLE FUNCTION] θνπκπηψλ ή 

κε ηνλ ηξφπν πνπ παίδεηε ζην θιαβηέ. Δίλαη επίζεο δηαζέζηκα “Mega Voices”, πνπ ζαο επηηξέπνπλ λα 

αλαδεκηνπξγήζεηε ηνπο κνλαδηθνχο ήρνπο παημίκαηνο ησλ αθνπζηηθψλ νξγάλσλ. 

 Παλίζρπξε Arpeggio ιεηηνπξγία κε ηέζζεξηο δηαθνξεηηθνύο ηύπνπο (ζειίδεο 28 θαη 83) 

Σν Arpeggio παίδεη απηφκαηα κηα πνηθηιία θξάζεσλ ζε απφθξηζε ησλ πιήθηξσλ πνπ παίδεηε. Απηή ε 

ιεηηνπξγία είλαη ηδηαίηεξα ηζρπξή κε Drum Voices – επηηξέπνληαο ζαο λα θαιέζεηε εχθνια δηάθνξα 

ξπζκηθά patterns κε ην άγγηγκα ελφο πιήθηξνπ, θαη παξέρνληαο άκεζε έκπλεπζε γηα δεκηνπξγία 

θνκκαηηνχ θαη παίμηκν. Με ηα Normal Voices, ην Arpeggio αιιάδεη αξκνληθά ζε ζπλάξηεζε κε ηηο 

ζπγρνξδίεο πνπ παίδεηε, βνεζψληαο ζαο λα ζπλζέζεηε ή λα παίμεηε. Μέρξη θαη ηέζζεξα Arpeggios 

κπνξνχλ λα ηξέμνπλ ηαπηφρξνλα, θαη θπζηθά, ζε ηέιεην ζπγρξνληζκφ. Σν Velocity θνπκπί, νη Accent 

Phrase θαη Random SFX ιεηηνπξγίεο – φπσο επίζεο θαη ηα νθηψ πνηελζηφκεηξα πιαηζίνπ – ζαο δίλνπλ 

αθφκε κεγαιχηεξν εθθξαζηηθφ έιεγρν ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν γηα ηελ Arpeggio αλαπαξαγσγή. 

 Performance πνπ πεξηιακβάλεη κέρξη ηέζζεξα Voices (ζειίδα 32) 

Ο Performance ηξφπνο ζαο επηηξέπεη λα ρξεζηκνπνηήζεηε κέρξη θαη ηέζζεξα Voices καδί – ζε δηαηάμεηο ή 

κε ρσξηζκφ ηνπ θιαβηέ. Δπηπξφζζεηα, ην MOTIF XS ζαο δίλεη επξχηαην έιεγρν ζην Performance ζε 

πξαγκαηηθφ ρξφλν, θαζψο παίδεηε – επηηξέπνληαο ζαο γξήγνξα λα επηιέμεηε Parts, λα ελεξγνπνηήζεηε/ 

απελεξγνπνηήζεηε  Parts, λα ελεξγνπνηήζεηε/απελεξγνπνηήζεηε ηελ  Arpeggio  αλαπαξαγσγή,  θαη  άιια.  
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Μπνξείηε επίζεο λα γξάςεηε ην Performance ζαο ζε απηφλ ηνλ ηξφπν θαηεπζείαλ ζε Song ή Pattern 

tracks παηψληαο ην [REC] θνπκπί. 

 Οινθιεξσκέλν sequencer δεηγκαηνιεςίαο – απξόζθνπηνο ζπλδπαζκόο ερνγξάθεζεο ήρνπ θαη 

MIDI (ζειίδεο 51, 253 θαη 395) 

Σν MOTIF XS παξέρεη πιήξε ερνγξάθεζε δείγκαηνο θαη ιεηηνπξγίεο δηφξζσζεο, ζπλ κλήκε δείγκαηνο 

(κε πξναηξεηηθά DIMM modules). H επξχηαηε ζπκβαηφηεηα δεδνκέλσλ ζαο επηηξέπεη λα θνξηψζεηε 

AIFF θαη WAV αξρεία, φπσο επίζεο δείγκαηα θαη program/voice δεδνκέλα απφ άιια δεκνθηιή samplers, 

φπσο εθείλα ηεο Yamaha A ζεηξάο. 

Πξνζζήθε ζηελ επειημία είλαη ε παλίζρπξε Slice ιεηηνπξγία πνπ ηεκαρίδεη απηφκαηα ηνπο ξπζκνχο θαη 

ηα riffs ζαο ζε αλεμάξηεηα beats θαη λφηεο. Απηφ ζαο επηηξέπεη λα δηαρεηξηζηείηε ηα δηάθνξα κέξε απφ ηηο 

ινχπεο ησλ δεηγκάησλ ζαο ζαλ MIDI δεδνκέλα, θαη ζαο δίλεη ηελ δχλακε λα αιιάμεηε εχθνια ην tempo 

αθφκε θαη ην ξπζκηθφ αίζζεκα, ρσξίο λα αιιάμεη ν ηφλνο ή ε πνηφηεηα ηνπ ήρνπ. 

 Loop Remix (ζειίδα 280) 

Απηή ε ιεηηνπξγία ρσξίδεη ηα δεδνκέλα (audio δείγκα θαη MIDI sequence δεδνκέλα) ζε έλα 

ζπγθεθξηκέλν track ζε κηα πνηθηιία απφ κήθε λφηαο, θαη ηα αλαδηαηάζζεη ηπραία ζε έλα ηκήκα 

δεδνκέλσλ γηα ηελ δεκηνπξγία εληειψο θαηλνχξησλ παξαιιαγψλ. 

 Δθηεηακέλε εθθέ επεμεξγαζία (ζειίδα 94) 

Σν MOTIF XS ζαο δίλεη κηα κεγάιε ζεηξά επηινγψλ επεμεξγαζίαο ζήκαηνο, ζπκπεξηιακβάλνληαο 

μερσξηζηφ Reverb θαη Chorus, έλα ζπλνιηθφ Master Effect πνπ πεξηιακβάλεη compression πνιιψλ 

πεξηνρψλ, master EQ πέληε πεξηνρψλ, θαη έλα ζχλνιν νθηψ αλεμάξηεησλ Insertion Effects. Σν ηειεπηαίν 

πεξηιακβάλεη κηα ηεξάζηηα πνηθηιία εθθέ, ζπλ ηελ εηδηθή Vocoder ιεηηνπξγία. 

 Οθηώ πνηελζηόκεηξα θαη sliders (ζειίδεο 30, 42, 129 θαη 209) 

Δπξχηαηνο έιεγρνο ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν κε νθηψ πνηελζηφκεηξα θαη νθηψ sliders νπ ζαο επηηξέπεη λα 

αιιάμεηε ην Voice ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν, ξπζκίδνληαο ηελ κίμε ηνπ Song/Pattern θαη ειέγρνληαο ην 

DAW πξφγξακκα (φπσο ην Cubase) ζηνλ ππνινγηζηή ζαο. 

 Pattern ηξόπνο – γηα ηελ δεκηνπξγία θνκκαηηνύ (Song) (ζειίδα 338) 

Οη ιεηηνπξγίεο ηνπ Pattern ηξφπνπ ζαο επηηξέπνπλ λα επεμεξγαζηείηε δηάθνξα ξπζκηθά ηκήκαηα θαη riffs 

ζαλ μερσξηζηά ζηνηρεία – ηα νπνία κπνξείηε εχθνια θαη δηαηζζεηηθά λα ζπλδπάζεηε ζε πξαγκαηηθφ 

ρξφλν γηα λα δεκηνπξγήζεηε πιήξε ξπζκηθά tracks. Σα ηκήκαηα πνπ δεκηνπξγείηε κπνξείηε λα 

ζπλδπαζηνχλ καδί ζε Pattern Chains, θαη απηέο νη Chains κπνξνχλ εχθνια λα κεηαηξαπνχλ ζε δεδνκέλα 

θνκκαηηνχ. 

 Song Scene θαη Mixing Voice – γηα ηελ δεκηνπξγία θνκκαηηνύ (Song) (ζειίδεο 287 θαη 376) 

Ζ Song Scene είλαη άιιν έλα παλίζρπξν εξγαιείν πνπ ζαο επηηξέπεη λα παίξλεηε «ζηηγκηφηππα» ησλ 

sequencer track ξπζκίζεσλ (φπσο pan, volume, track mute, θαη άιια). Μεηά, θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο 

αλαπαξαγσγήο ή ερνγξάθεζεο, απιά ελαιιάζζεζηε κεηαμχ ησλ Scenes γηα άκεζεο, δπλακηθέο αιιαγέο. 

Δθηφο απφ ην φηη κπνξείηε λα δεκηνπξγήζεηε User Voices ζηνλ Voice ηξφπν, κπνξείηε λα  δεκηνπξγήζεηε  
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εηδηθά Mixing Voices γηα Songs θαη Patterns, θάηη πνπ ζαο επηηξέπεη λα πξνζαξκφζεηε ηα Voices εηδηθά 

γηα ηηο ερνγξαθήζεηο ηνπ Song/Pattern ζαο. 

 Master ηξόπνο – γηα δσληαλό παίμηκν (ζειίδα 411) 

Ο Master ηξφπνο ζαο επηηξέπεη λα ρξεζηκνπνηήζεηε ην MOTIF XS ζαλ master keyboard controller (κε 

αλεμάξηεηα Zones) θαη λα αλαδηακνξθψλεηε εχθνια ην φξγαλν κεηαμχ Voice/Performance παημίκαηνο 

θαη Song/Pattern παημίκαηνο ζε live εθαξκνγέο. 

 Παξνρή κηα πνηθηιίαο ππνδνρώλ (ζειίδεο 17, 18 θαη 19) 

Παξέρεηαη έλα πιήξεο πίζσ πιαίζην ππνδνρψλ εηζφδνπ/εμφδνπ γηα κέγηζηε επειημία ζπλδέζεσλ. Απηέο 

πεξηιακβάλνπλ Assignable Outputs, A/D Inputs, Digital Output, MIDI, Ethernet, mLAN (ζηάληαξη ζην 

MOTIF XS8 θαη πξναηξεηηθά δηαζέζηκν γηα ηα MOTIF XS6/7) θαη δχν USB ππνδνρέο. 

 ύλδεζε ζε ππνινγηζηή (ζειίδα 56) 

Ζ επξεία νκάδα ησλ ππνδνρψλ – Ethernet, mLAN θαη USB TO HOST – θάλεη ηελ δηαζχλδεζε κε 

ππνινγηζηέο θαη ην αγαπεκέλν ζαο πξφγξακκα εμαηξεηηθά εχθνιε. πγθεθξηκέλα, ε θαηλνχξηα Ethernet 

ζχλδεζε ζαο δίλεη γξήγνξε κεηαθνξά ησλ MOTIF XS αξρείσλ ζαο ζε θαη απφ ππνινγηζηή ζην ίδην 

δίθηπν. 

 Γξήγνξε δηακόξθσζε γηα ρξήζε ππνινγηζηή (ζειίδα 447) 

Απηή ε ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη ηελ άκεζε αλαδηακφξθσζε ηνπ MOTIF XS γηα δηάθνξεο εθαξκνγέο 

ππνινγηζηή/sequencer θαιψληαο εηδηθά πξνγξακκαηηζκέλα presets. 

 Πξόγξακκα δηόξζσζεο γηα ην MOTIF XS (ζειίδα 67) 

Σν φξγαλν είλαη επίζεο ζπκβαηφ κε ηνλ MOTIF XS Editor – έλα επξχ, εχθνιν ζηελ ρξήζε πξφγξακκα 

δηφξζσζεο πνπ ζαο επηηξέπεη λα δηνξζψζεηε (κέζσ USB ζχλδεζεο) ηηο δηακνξθψζεηο κίμεο θαη ηα 

Mixing Voices πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα Song/Pattern αλαπαξαγσγή. Ο MOTIF XS Editor είλαη 

ειεχζεξνο θαη κπνξείηε λα ηνλ θαηεβάζεηε απφ ηελ ηζηνζειίδα ηεο Yamaha. 

 Γεκηνπξγία νινθιεξσκέλνπ ζπζηήκαηνο κε ην Cubase (ζειίδα 65) 

To MOTIF XS είλαη εηδηθά ζρεδηαζκέλν λα ιεηηνπξγεί απξφζθνπηα κε ην Cubase, έλα πιήξεο DAW 

πξφγξακκα ηεο Steinberg – δίλνληαο ζαο έλα επξχ, φια-ζε-έλα ζχζηεκα κνπζηθήο παξαγσγήο, ζην νπνίν 

ην hardware θαη ην ινγηζκηθφ είλαη πιήξσο νινθιεξσκέλα. 
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Σα θνπκπηά & νη ππνδνρέο 

Δκπξόο πιαίζην 
 

MOTIF XS6 
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MOTIF XS7 
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MOTIF XS8 
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1 Κιαβηέ 

To MOTIF ΥS6 δηαζέηεη θιαβηέ 61 πιήθηξσλ, ελψ ην MOTIF ΥS7 έρεη 76 πιήθηξα θαη ην MOTIF ΥS8 

έρεη 88 πιήθηξα. ια είλαη εθνδηαζκέλα κε touch response ιεηηνπξγία (initial touch θαη aftertouch). Με 

ην initial touch, ην φξγαλν αηζζάλεηαη ην πφζν δπλαηά ή απαιά παίδεηε ηα πιήθηξα θαη ρξεζηκνπνηεί ηελ 

δχλακε ηνπ παημίκαηνο γηα λα επεξεάζεη ηνλ ήρν κε δηάθνξνπο ηξφπνπο, ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ 

επηιεγκέλν ήρν. Με ην aftertouch, ην φξγαλν αηζζάλεηαη πφζε πίεζε εθαξκφδεηε ζηα πιήθηξα φηαλ 

παίδεηε θαη ρξεζηκνπνηεί απηήλ ηελ πίεζε γηα λα επεξεάζεη ηνλ ήρν κε δηάθνξνπο ηξφπνπο, ζε 

ζπλάξηεζε κε ην επηιεγκέλν Voice. Δπηπιένλ, νπνηαδήπνηε απφ κηα πνηθηιία ιεηηνπξγηψλ κπνξεί λα 

αλαηεζεί ζην aftertouch γηα θάζε Voice (ζειίδα 156). 

2 Pitch Bend ξόδα (ζειίδα 92) 

Διέγρεη ην pitch bend εθθέ. Μπνξείηε επίζεο λα αλαζέζεηε άιιεο ιεηηνπξγίεο ζε απηφλ ηνλ controller. 

3 Modulation ξόδα (ζειίδα 93) 

Διέγρεη ην modulation εθθέ. Μπνξείηε επίζεο λα αλαζέζεηε άιιεο ιεηηνπξγίεο ζε απηφλ ηνλ controller. 

4 Ribbon Controller (ζειίδα 93) 

Απηφο ν controller είλαη επαίζζεηνο ζην άγγηγκα, θαη ειέγρεηαη κε ηελ πιεπξηθή θίλεζε ηνπ δάρηπινπ 

ζαο ζηελ επηθάλεηα ηνπ. Μπνξείηε επίζεο λα αλαζέζεηε άιιεο ιεηηνπξγίεο ζε απηφλ ηνλ controller. 

5 ASSIGNABLE FUNCTION θνπκπηά (ζειίδα 93) 

Αλάινγα κε ηηο XA Mode (Expanded Articulation Mode) ξπζκίζεηο ζηνλ Voice Element ηξφπν, κπνξείηε 

λα θαιέζεηε ην ζπγθεθξηκέλν Element ηνπ επηιεγκέλνπ Voice παηψληαο θαζέλα απφ απηά ηα θνπκπηά 

θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ παημίκαηνο ζαο ζην θιαβηέ. Δπηπιένλ, κπνξείηε λα αλαζέζεηε άιιεο ιεηηνπξγίεο ζε 

απηά ηα θνπκπηά. 

6 MASTER VOLUME (ζειίδα 21) 

Μεηαθηλήζηε ην slider πξνο ηα επάλσ γηα λα απμήζεηε ηελ ζηάζκε εμφδνπ απφ ηηο OUTPUT L/R 

ππνδνρέο θαη ηελ PHONES ππνδνρή. 

7 Πνηελζηόκεηξα (ζειίδεο 30, 37, 128, 209, 289 θαη 412) 

Απηά ηα νθηψ θνπκπηά πνιιαπιψλ ρξήζεσλ ζαο επηηξέπνπλ λα ξπζκίζεηε πνιιά ζηνηρεία ησλ 

παξακέηξσλ ηνπ ηξέρνληνο Voice. Υξεζηκνπνηήζηε ην [SELECTED PART CONTROL] θνπκπί ή ην 

[MULTI PART CONTROL] θνπκπί γηα λα αιιάμεηε ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη ζηα θνπκπηά. 

8 [SELECTED PART CONTROL] θνπκπί (ζειίδα 30, 87, 128, 209, 289 θαη 412) 

Σν πάηεκα απηνχ ηνπ θνπκπηνχ αιιάδεη ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη ζηα νθηψ πνηελζηφκεηξα. Θα 

αλάςεη ην ιακπάθη δίπια ζηηο ηξέρνπζεο ελεξγέο παξακέηξνπ. Μηα ιεηηνπξγία θάζε πνηελζηφκεηξνπ 

εθαξκφδεηαη ζην ηξέρνλ Voice ζηνλ Voice ηξφπν ελψ κηα ιεηηνπξγία θάζε πνηελζηφκεηξνπ εθαξκφδεηαη 

κφλν ζην ηξέρνλ επηιεγκέλν Part (ή ζε φια ηα Parts ζε ζπλάξηεζε κε ηελ ξχζκηζε) ζηνλ 

Performance/Song/Pattern ηξφπν. 

ΗΜΔΙΩΗ: εκεηψζηε φηη νη ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη ζηα πνηελζηφκεηξα “ASSIGN 1” θαη 

“ASSIGN2” κε ην TONE 1 ιακπάθη αλακκέλν, εθαξκφδνληαη πάληα ζε φια  ηα  Parts  ζηνλ  Performance  
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ηξφπν θαη ην ζπγθεθξηκέλν Part ζηνλ Song/Pattern ηξφπν. 

9 [MULTI PART CONTROL] θνπκπί (ζειίδεο 209 θαη 288) 

Σν πάηεκα απηνχ ηνπ θνπκπηνχ αιιάδεη ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη ζηα νθηψ πνηελζηφκεηξα ζηνλ 

Performance/Song/Pattern ηξφπν. Θα αλάςεη ην ιακπάθη δίπια ζηηο ηξέρνπζεο ελεξγέο παξακέηξνπο. 

ηνλ Performance ηξφπν, ηα ηέζζεξα πνηελζηφκεηξα ζην αξηζηεξφ άθξν αληηζηνηρνχλ ζηα Parts 1-4. ζηνλ 

Song/Part ηξφπν, φια ηα πνηελζηφκεηξα αληηζηνηρνχλ ζηα Parts 1-8 ή 9-16 (ζε ζπλάξηεζε κε ην ηξέρνλ 

επηιεγκέλν Part). 

10 Control Sliders 

Aπηά ηα sliders ειέγρνπλ ηελ έληαζε ηνπ ήρνπ κε δηάθνξνπο ηξφπνπο ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ επηιεγκέλν 

ηξφπν: 

Voice ηξφπνο – έληαζε ησλ νθηψ Elements (ζειίδα 130) 

Performance ηξφπνο – έληαζε ησλ ηεζζάξσλ Parts (ζειίδα 210) 

Song/Pattern ηξφπνη – έληαζε ησλ νθηψ Parts, ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ ηξέρνληνο Part (ζειίδα 288) 

Master ηξφπνο – έληαζε (ζειίδα 413) ή θαζνξηδφκελνο Control Number αξηζκφο (ζειίδα 421) ησλ νθηψ 

Zones 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ φια ηα Control Sliders ξπζκηζηνχλ ζην ειάρηζην, κπνξεί λα κελ αθνχηε θαλέλαλ ήρν 

απφ ην φξγαλν, αθφκε θαη φηαλ παίδεηε ζην θιαβηέ ή έλα Song/Pattern. ε απηήλ ηελ πεξίπησζε, 

αλεβάζηε φια ηα sliders ζε κηα θαηάιιειε ζηάζκε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν MASTER VOLUME slider ξπζκίδεη ηελ ερεηηθή ζηάζκε εμφδνπ απφ απηφ ην φξγαλν. 

Απφ ηελ άιιε κεξηά, ην Control Slider ξπζκίδεη ηελ έληαζε γηα ην Element ηνπ Voice ή ηνπ Part ηνπ 

Performance/Song/Pattern ζαλ κηα παξάκεηξν. Αληίζηνηρα, νη ηηκέο πνπ ξπζκίδνληαη κέζσ ησλ Control 

Sliders κπνξνχλ λα απνζεθεπηνχλ ζαλ Voice, Performance, Song ή Pattern δεδνκέλα. 

11 [REMOTE ON/OFF] θνπκπί (ζειίδα 70) 

Ο Remote ηξφπνο ζαο επηηξέπεη λα ειέγρεηε ην sequencer πξφγξακκα ζηνλ ππνινγηζηή ζαο απφ ηα 

θνπκπηά πιαηζίνπ ηνπ νξγάλνπ. Παηήζηε ην [ON/OFF] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Remote ηξφπν. 

12 [ARPEGGIO ON/OFF] θνπκπί (ζειίδεο 90, 149 θαη 208) 

Παηήζηε απηφ ην θνπκπί γηα λα ελεξγνπνηήζεηε ή απελεξγνπνηήζεηε ηελ αλαπαξαγσγή ηνπ Arpeggio γηα 

θάζε Voice, Performance, Song Pattern. Χζηφζν, αλ ην Arpeggio Switch ηνπ επηιεγκέλνπ Part έρεη 

ξπζκηζηεί ζην off ζηνλ Performance/Song/Pattern ηξφπν, ην πάηεκα ηνπ θνπκπηνχ δελ έρεη θαλέλα 

απνηέιεζκα. 

13 EFFECT BYPASS θνπκπηά (ζειίδα 427) 

Σν εθηεηακέλν εθθέ ηκήκα ηνπ νξγάλνπ παξέρεη Insertion εθθέ (νθηψ νκάδεο, κε δχν εθθέ κνλάδεο αλά 

νκάδα), System εθθέ (Reverb θαη Chorus) θαη Master εθθέ. Σα εθθέ κπνξνχλ λα εθαξκνζηνχλ ζηα 

Voices πνπ παίδνληαη ζην θιαβηέ θαη ζηελ Song/Pattern αλαπαξαγσγή. ηαλ είλαη αλακκέλν ηνπ ιακπάθη 

ηνπ [INSERTION] ή [SYSTEM] θνπκπηνχ, ην αληίζηνηρν εθθέ είλαη θιεηζηφ (παξαθάκπηεηαη). 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ην πιαίζην επηινγήο ηνπ Reverb/Chorus έρεη ξπζκηζηεί ζην  off  ζηελ  [UTILITY]  
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[F1] General[SF2] FXBypass νζφλε, ην Reverb/Chorus δηαηεξείηαη (δελ παξαθάκπηεηαη) αθφκε θαη αλ 

αλνίμεηε ην [SYSTEM] θνπκπί. 

14 [MASTER EFFECT] θνπκπί (ζειίδεο 226 θαη 434) 

ηαλ παηεζεί απηφ ην θνπκπί (αλάβεη ην ιακπάθη), ην Master εθθέ εθαξκφδεηαη ζηνλ ζπλνιηθφ ήρν ηνπ 

νξγάλνπ. Δπίζεο, γηα πξφζβαζε ζηελ νζφλε Μaster Effect ξχζκηζεο, παηήζηε θαη θξαηήζηε παηεκέλν ην 

[MASTER EFFECT] θνπκπί γηα έλα ή δχν δεπηεξφιεπηα. 

15 OCTAVE [UP] θαη [DOWN] θνπκπηά (ζειίδεο 131, 133, 212, 412 θαη 426) 

Υξεζηκνπνηήζηε απηά ηα θνπκπηά γηα λα αιιάμεηε ην εχξνο λνηψλ ηνπ θιαβηέ. Γηα λα επαλαθέξεηε ηελ 

θαλνληθή ξχζκηζε νθηάβαο, παηήζηε ηαπηφρξνλα θαη ηα δχν θνπκπηά. 

16 SEQ TRANSPORT θνπκπηά (ζειίδεο 23, 339 θαη 339) 

Απηά ηα θνπκπηά ειέγρνπλ ηελ εγγξαθή θαη αλαπαξαγσγή ησλ Song/Pattern sequence δεδνκέλσλ. 

[] (Top) θνπκπί 

Δπηζηξέθεη άκεζα ζηελ αξρή ηνπ ηξέρνληνο θνκκαηηνχ ή Pattern (δει., ζην πξψην beat ηνπ πξψηνπ 

κέηξνπ). 

[] (Reverse) θνπκπί 

Παηήζηε ην ζχληνκα γηα λα κεηαθηλήζηε πξνο ηα πίζσ έλα κέηξν ηελ θνξά, ή θξαηήζηε ην παηεκέλν 

γηα ζπλερή θίλεζε πξνο ηα πίζσ. 

[] (Forward) θνπκπί 

Παηήζηε ην ζχληνκα γηα λα κεηαθηλήζηε πξνο ηα εκπξφο έλα κέηξν ηελ θνξά, ή θξαηήζηε ην 

παηεκέλν γηα ζπλερή θίλεζε πξνο ηα εκπξφο. 

[] (Record) θνπκπί 

Παηήζηε ην γηα λα ελεξγνπνηήζεηε ηελ εγγξαθή (Song ή Pattern θξάζε). (Ο δείθηεο αλάβεη). 

[] (Stop) θνπκπί 

Παηήζηε ην γηα λα ζηακαηήζεη ε εγγξαθή ή ε αλαπαξαγσγή. 

[] (Play) θνπκπί 

Παηήζηε ην γηα λα μεθηλήζεη ε αλαπαξαγσγή απφ ην ηξέρνλ ζεκείν ζην Song ή ην Pattern. Καηά ηελ 

εγγξαθή ή αλαπαξαγσγή, ν δείθηεο αλαβνζβήλεη ζην ηξέρνλ tempo. 

17 LCD νζόλε 

H κεγάιε θσηηδφκελε LCD δείρλεη ηηο παξακέηξνπο θαη ηηο ηηκέο πνπ ζρεηίδνληαη κε ηελ ηξέρνπζα 

επηιεγκέλε δηαδηθαζία ή ηνλ ηξφπν. 

18 [F1] – [F6] (Function) θνπκπηά (ζειίδα 116) 

Απηά ηα θνπκπηά, πνπ βξίζθνληαη αθξηβψο επάλσ απφ ηελ LCD νζφλε, θαινχλ ηηο αληίζηνηρεο 

ιεηηνπξγίεο πνπ δείρλνληαη ζηελ νζφλε. 

19 [SF1] – [SF5] (Sub Function) θνπκπηά (ζειίδα 116) 

Απηά  ηα  θνπκπηά,  πνπ  βξίζθνληαη  αθξηβψο  θάησ  απφ   ηελ   LCD   νζφλε,   θαινχλ   ηηο   αληίζηνηρεο               
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ππν-ιεηηνπξγίεο πνπ δείρλνληαη ζηελ νζφλε. Απηά ηα θνπκπηά κπνξνχλ επίζεο λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα 

λα θιεζεί ν Arpeggio ηχπνο ζε κεξηθέο νζφλεο ηνπ Play ηξφπνπ, ηνπ Edit ηξφπνπ θαη ηνπ Record ηξφπνπ. 

Απηά ηα θνπκπηά κπνξνχλ επίζεο λα ρξεζηκνπνηεζνχλ ζαλ Scene θνπκπηά (ζειίδεο 285, 292, 341        

θαη 343) ζηνπο Song Play/Song Record/Pattern Play/Pattern Record ηξφπνπο. 

20 Ρόδα δεδνκέλσλ (ζειίδα 116) 

Γηα ηελ δηφξζσζε ηεο ηξέρνπζαο επηιεγκέλεο παξακέηξνπ. Γηα λα απμήζεηε ηελ ηηκή, γπξίζηε ηελ ξφδα 

πξνο ηα δεμηά θαη γηα λα κεηψζεηε ηελ ηηκή γπξίζηε ηελ ξφδα πξνο ηα αξηζηεξά. Αλ επηιεγεί κηα 

παξάκεηξνο κε κεγάιν εχξνο ηηκψλ, κπνξείηε λα αιιάμεηε ηελ ηηκή ζε κεγαιχηεξα βήκαηα γπξίδνληαο 

γξήγνξα ηελ ξφδα. 

21 [INC/YES] θνπκπί (ζειίδα 116) 

Γηα ηελ αχμεζε ηεο ηηκήο ηεο ηξέρνπζαο επηιεγκέλεο παξακέηξνπ. Δπίζεο ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα 

εθηειεζηεί πξαγκαηηθά κηα Job ή Store δηαδηθαζία. 

22 [DEC/NO] θνπκπί (ζειίδα 116) 

Γηα ηελ κείσζε ηεο ηηκήο ηεο ηξέρνπζαο επηιεγκέλεο παξακέηξνπ. Δπίζεο ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα 

αθπξσζεί κηα Job ή Store δηαδηθαζία. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε επίζεο λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα [INC/YES] θαη [DEC/NO] θνπκπηά γηα λα 

κεηαθηλεζείηε κέζα ζηηο ηηκέο παξακέηξνπ ζε βήκαηα ησλ 10 κνλάδσλ, εηδηθά γηα εθείλεο κε κεγάιν 

εχξνο. Απιά θξαηήζηε παηεκέλν έλα απφ ηα θνπκπηά (γηα ηελ θαηεχζπλζε πξνο ηελ νπνία ζέιεηε λα 

κεηαθηλεζείηε) θαη ηαπηφρξνλα παηήζηε ην άιιν. Γηα παξάδεηγκα, γηα λα κεηαθηλεζείηε πξνο ηελ ζεηηθή 

θαηεχζπλζε, θξαηήζηε παηεκέλν ην [INC/YES] θνπκπί θαη παηήζηε ην [DEC/NO]. 

23 Κέξζνξ θνπκπηά (ζειίδα 116) 

Σα θέξζνξ θνπκπηά κεηαθηλνχλ ηνλ «θέξζνξα» ζηελ LCD νζφλε, ηνλίδνληαο θαη επηιέγνληαο ηηο 

δηάθνξεο παξακέηξνπο. 

24 [EXIT] θνπκπί (ζειίδα 74) 

Σα menus θαη νη νζφλεο ηνπ MOTIF XS είλαη νξγαλσκέλα ζχκθσλα κε κηα ηεξαξρηθή δνκή. Παηήζηε 

απηφ ην θνπκπί γηα λα βγείηε απφ ηελ ηξέρνπζα νζφλε θαη λα επηζηξέςεηε ζην πξνεγνχκελν επίπεδν ζηελ 

ηεξαξρία. 

25 [ENTER] θνπκπί 

Υξεζηκνπνηήζηε απηφ ην θνπκπί γηα λα εηζάγεηε πξαγκαηηθά έλαλ αξηζκφ φηαλ επηιέγεηε κηα Memory ή 

Bank γηα Voice ή Performance. Δπίζεο ρξεζηκνπνηήζηε απηφ ην θνπκπί γηα λα εθηειέζεηε κηα Job ή 

Store δηαδηθαζία. 

26 MODE θνπκπηά (ζειίδα 74) 

Απηά ηα θνπκπηά επηιέγνπλ ηνπο ηξφπνπο ιεηηνπξγίαο ηνπ MOTIF XS (π.ρ. Voice ηξφπνο). 

27 Bank θνπκπηά (ζειίδεο 26 θαη 126) 

Κάζε θνπκπί επηιέγεη κηα Voice ή Performance Bank. ηαλ ην [CATEGORY SEARCH] θνπκπί είλαη 

ελεξγφ, απηά ηα θνπκπηά κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ επηινγή ηεο Main θαηεγνξίαο  (ηππσκέλε  
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θάησ απφ θάζε θνπκπί). ηαλ ην [TRACK] θνπκπί είλαη ελεξγφ ζηνλ Pattern ηξφπν, απηά ηα ρακειφηεξα 

θνπκπηά ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ επηινγή ηνπ επηζπκεηνχ ηκήκαηνο Η – Ρ. 

28 Group [A] – [H] θνπκπηά (ζειίδεο 26 θαη 126) 

Κάζε θνπκπί επηιέγεη έλα Voice ή Performance Group. ηαλ ην [CATEGORY SEARCH] θνπκπί είλαη 

ελεξγφ, απηά ηα θνπκπηά κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα λα επηιεγεί ε ππν-θαηεγνξία. ηαλ ην 

[TRACK] θνπκπί είλαη ελεξγφ ζηνλ Pattern ηξφπν, απηά ηα θνπκπηά ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ επηινγή 

ηνπ επηζπκεηνχ ηκήκαηνο απφ Α – Ζ. 

29 Αξηζκεηηθά [1] – [16] θνπκπηά (ζειίδεο 26 θαη 126) 

Ζ ρξήζε απηψλ ησλ θνπκπηψλ δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ηελ on/off θαηάζηαζε ησλ [TRACK], [MUTE], 

[SOLO] θαη [PERFORMANCE CONTROL] θνπκπηψλ. 

Σξόπνο 
[PERFORMANCE 

CONTROL] θνπκπί 
[TRACK] θνπκπί [MUTE] θνπκπί [SOLO] θνπκπί 

Voice Play – Ρχζκηζε θιαβηέ θαλαιηνχ κεηάδνζεο – – 

Normal Voice Edit – Αιιάδεη ηνλ Edit ηξφπν απφ Common 

Edit ζε Element Edit θαη Element 

επηινγή (1-8) 

Element Mute  

ξχζκηζε (1-8) 

Solo Element   

ξχζκηζε (1-8) 

Drum Voice Edit – Αιιάδεη ηνλ Edit ηξφπν απφ Common 

Edit ζε Drum Key Edit 

– – 

Performance Play Performance Control (33) Ρχζκηζε θιαβηέ θαλαιηνχ κεηάδνζεο Part Mute  

ξχζκηζε (1-4) 

Solo Part  

επηινγή (1-4) 

Performance Edit Performance Control (33) Part επηινγή (1-4) Part Mute  

ξχζκηζε (1-4) 

Solo Part  

επηινγή (1-4) 

Master Play – Ρχζκηζε θιαβηέ θαλαιηνχ κεηάδνζεο 

(φηαλ απνκλεκνλεχεηαη ν Voice ή ν 

Performance ηξφπνο ζην ηξέρνλ Master) 

ή Song/Pattern track επηινγή (φηαλ 

απνκλεκνλεχεηαη ν Song ή ν Pattern 

ηξφπνο ζην ηξέρνλ Master) 

– – 

Master Edit – Αιιάδεη ηνλ Edit ηξφπν απφ Common 

Edit ζε Zone Edit θαη Zone επηινγή    

(1-8) 

– – 

Song Play/ 

Pattern Play 

– Song/Pattern track επηινγή Song/Pattern  

Song Mixing/ 

Pattern Mixing 

– Song/Pattern Part επηινγή   

Mixing Voice Edit Element επηινγή (1-8) Element επηινγή (1-8)   
 

30 [COMMON EDIT] θνπκπί 

Ζ ελεξγνπνίεζε απηνχ ηνπ θνπκπηνχ εηζάγεη ζηνλ Common Edit ηξφπν, ν νπνίνο ζαο επηηξέπεη λα 

δηνξζψζεηε ηηο παξακέηξνπο πνπ εθαξκφδνληαη θνηλά ζε φια ηα Elements, Parts ή Zones ζηνλ Voice Edit 

ηξφπν, ηνλ Performance Edit ηξφπν, ηνλ Song Mixing Edit ηξφπν, ηνλ Pattern Mixing Edit ηξφπν θαη ηνλ  

Mixing Voice Edit ηξφπν. 

31 [PROGRAM] θνπκπί 

ηαλ απηφ ην θνπκπί είλαη ελεξγφ, ρξεζηκνπνηψληαο ηα Bank/Group/αξηζκεηηθά θνπκπηά επηιέγνπλ έλα 

Voice, Performance, Song, Pattern θαη Master ζηνλ αληίζηνηρν ηξφπν. 

32 [CATEGORY SEARCH] θνπκπί (ζειίδα 27) 

ηαλ απηφ ην θνπκπί είλαη ελεξγφ ζηνλ Voice Play/Song Mixing/Pattern Mixing ηξφπν, ηα Bank θνπκπηά 

κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ επηινγή κηαο  Main  θαηεγνξίαο  θαη  ηα  Group  θνπκπηά  [Α] – [Δ]  
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κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ επηινγή κηαο ππν-θαηεγνξίαο ηνπ Voice. ηαλ απηφ ην θνπκπί 

είλαη ελεξγφ ζηνλ Performance ηξφπν, ηα Bank θνπκπηά κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ επηινγή 

ηεο Performance θαηεγνξίαο θαη ηα Group θνπκπηά [Α] – [Δ] κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ 

επηινγή ηεο Performance ππν-θαηεγνξίαο. 

33 [PERFORMANCE CONTROL] θνπκπί (ζειίδα 207) 

Απηφ ην θνπκπί είλαη δηαζέζηκν κφλν ζηνλ Performance ηξφπν. ηαλ απηφ ην θνπκπί είλαη ελεξγφ, νη 

αθφινπζεο ιεηηνπξγίεο αλαηίζεληαη ζηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1] – [16]. 

Αξηζκεηηθά θνπκπηά Λεηηνπξγία 

[1] – [4] Δπηινγή Parts 1 – 4. 

[5] – [8] Ρχζκηζε ηνπ Arpeggio Switch ζην on/off γηα Parts 1 – 4. 

[9] – [12] Ρχζκηζε ηεο mute θαηάζηαζεο γηα Parts 1 – 4. 

[13] – [16] Ρχζκηζε ηνπ Arpeggio Hold γηα Parts 1 – 4. 
 

34 [TRACK] θνπκπί (ζειίδα 43) 

H ελεξγνπνίεζε απηνχ ηνπ θνπκπηνχ ζηνλ Song/Pattern ηξφπν ελεξγνπνηεί ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά       

[1] – [16] θνπκπηά γηα ηελ επηινγή ησλ αληίζηνηρσλ Song/Pattern tracks. ηαλ απηφ ην θνπκπί είλαη 

ελεξγφ ζηνλ Pattern ηξφπν, ηα Group θνπκπηά [Α] – [Ζ] κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ επηινγή 

ηνπ επηζπκεηνχ ηκήκαηνο απφ Α – Ζ θαη ηα ρακειφηεξα θνπκπηά ησλ Bank θνπκπηψλ κπνξνχλ λα 

ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ επηινγή ηνπ επηζπκεηνχ ηκήκαηνο απφ Η – Ρ. 

Ζ on/off θαηάζηαζε απηνχ ηνπ θνπκπηνχ επεξεάδεη ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1] – [16] κε δηάθνξνπο 

ηξφπνπο, ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ επηιεγκέλν ηξφπν. (Αλαηξέμηε ζηα αξηζκεηηθά θνπκπηά ζηελ ζειίδα 15). 

35 [MUTE] θνπκπί (ζειίδεο 42 θαη 286) 

Δλεξγνπνηψληαο απηφ ην θνπκπί ζηνλ Normal Voice Edit ηξφπν θαη ηνλ Mixing Voice Edit ηξφπν, 

ελεξγνπνηνχληαη ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1] – [16] γηα mute ζηα Voice Elements (1 – 8). Δλεξγνπνηψληαο 

απηφ ην θνπκπί ζηνπο άιινπο ηξφπνπο, ελεξγνπνηνχληαη ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1] – [16] γηα mute ησλ 

Performance Parts (1 – 4), Song Tracks/Parts (1 – 16) θαη Pattern Tracks/Parts (1 – 16). (Αλαηξέμηε ζηα 

αξηζκεηηθά θνπκπηά ζηελ ζειίδα 15). 

36 [SOLO] θνπκπί (ζειίδεο 42 θαη 286) 

Δλεξγνπνηψληαο απηφ ην θνπκπί ζηνλ Normal Voice Edit ηξφπν θαη ηνλ Mixing Voice Edit ηξφπν, 

ελεξγνπνηνχληαη ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1] – [16] γηα solo ελφο Voice Element (1 – 8). Δλεξγνπνηψληαο 

απηφ ην θνπκπί ζηνπο άιινπο ηξφπνπο, ελεξγνπνηνχληαη ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1] – [16] γηα solo ελφο 

Performance Part (1 – 4), Song Track/Part (1 – 16) θαη Pattern Track/Part (1 – 16). (Αλαηξέμηε ζηα 

αξηζκεηηθά θνπκπηά ζηελ ζειίδα 15). 

37 Studio Connections ινγόηππν 

Σν Studio Connections είλαη έλα project πνπ μεθίλεζε απφ ηελ Steinberg θαη ηελ Yamaha. Σα ζπζηήκαηα 

κνπζηθήο παξαγσγήο βαζίδνληαη ηφζν ζε ινγηζκηθφ φζν θαη ζε hardware, θαη ππάξρεη κεγάιε αλάγθε γηα 

ζηελφηεξε νινθιήξσζε κεηαμχ ησλ δχν. Σν Studio Connections παξέρεη επξχ θαη απξφζθνπην 

πεξηβάιινλ κνπζηθήο παξαγσγήο – θάλνληαο ρξήζε ηνπ  hardware  θαη  ινγηζκηθνχ  επθνιφηεξε  θαη  πην  
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απνηειεζκαηηθή. 

Πίζσ πιαίζην 

ΜOTIF XS6 

 

MOTIF XS7 

 

MOTIF XS8 

 

1 POWER δηαθόπηεο (ζειίδα 20) 

Παηήζηε ηνλ γηα λα αλνίμεηε θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία. 

2 AC IN (ππνδνρή θαισδίνπ ηξνθνδνζίαο) (ζειίδα 20) 

Βεβαησζείηε φηη ζπλδέζαηε ην θαιψδην ηξνθνδνζίαο ζε απηήλ ηελ ππνδνρή πξηλ ην ζπλδέζεηε ζε κηα 

πξίδα. Υξεζηκνπνηείηε κφλν ην θαιψδην ηξνθνδνζίαο πνπ παξέρεηαη κε ην φξγαλν. αλ ην θαιψδην πνπ 

παξέρεηαη ραζεί ή θαηαζηξαθεί θαη ρξεηάδεηαη λα αληηθαηαζηαζεί, επηθνηλσλήζηε κε ηελ Yamaha. Ζ 

ρξήζε αθαηάιιεινπ αληαιιαθηηθνχ κπνξεί λα πξνθαιέζεη θσηηά θαη ειεθηξνπιεμία! 

3 ETHERNET ππνδνρή (ζειίδα 122) 

Μπνξείηε λα ζπλδέζεηε ην MOTIF XS ζε έλα LAN δίθηπν ρξεζηκνπνηψληαο απηήλ ηελ ππνδνρή θαη έλα 

LAN θαιψδην. ηαλ ζπλδεζεί ζε δίθηπν, ην MOTIF XS είλαη δπλαηφ λα ζπλδέεηαη θαη λα έρεη πξφζβαζε 

ζηα drives ησλ ππνινγηζηψλ ζην ίδην δίθηπν. 

4 USB ππνδνρέο (ζειίδεο 56 θαη 121) 

Τπάξρνπλ δχν δηαθνξεηηθνί ηχπνη USB ππνδνρψλ, θαη ην πίζσ πιαίζην ηνπ νξγάλνπ ηηο δηαζέηεη θαη ηηο 

δχν. 

Ζ USB TO HOST ππνδνρή ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ ζχλδεζε ηνπ νξγάλνπ ζηνλ ππνινγηζηή κέζσ ηνπ 

USB θαισδίνπ θαη ζαο επηηξέπεη λα κεηαθέξεηε MIDI δεδνκέλα κεηαμχ ησλ ζπζθεπψλ. Αληίζεηα απφ ην 

MIDI, ην USB κπνξεί λα δηαρεηξηζηεί πνιιέο ζχξεο κέζσ ελφο θαισδίνπ.  

Ζ USB ζχλδεζε αλάκεζα ζην φξγαλν θαη ηνλ ππνινγηζηή κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί κφλν γηα ηελ 

κεηαθνξά MIDI δεδνκέλσλ. Γελ κπνξνχλ λα κεηαθεξζνχλ audio δεδνκέλα κέζσ USB. 

H USB TO DEVICE  ππνδνρή  ρξεζηκνπνηείηαη  γηα  ηελ  ζχλδεζε  ηνπ  νξγάλνπ  ζε  κηα  USB  ζπζθεπή  



 18 

απνζήθεπζεο (ζθιεξφο δίζθνο, CD-ROM, flash δίζθνο, θ.ι.π.) κέζσ USB θαισδίνπ. Απηφ ζαο επηηξέπεη 

λα ζψζεηε ηα δεδνκέλα πνπ δεκηνπξγήζαηε ζε απηφ ην φξγαλν ζε κηα εμσηεξηθή USB ζπζθεπή 

απνζήθεπζεο θαη λα θνξηψζεηε δεδνκέλα απφ κηα USB ζπζθεπή ζην φξγαλν. νη Save/Load δηαδηθαζίεο 

κπνξνχλ λα εθηειεζηνχλ ζηνλ File ηξφπν. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ην USB, δείηε ζηηο ζειίδεο 56 θαη 121. 

5 Κνπκπί LCD θνληξάζη (ζειίδα 21) 

Υξεζηκνπνηήζηε απηφ ην θνπκπί γηα λα θάλεηε πην επαλάγλσζηε ηελ LCD νζφλε. 

6 mLAN (ΙΔΔΔ1394) ππνδνρή  1, 2 (κόλν MOTIF XS8) (ζειίδα 58) 

Σν MOTIF XS είλαη εθνδηαζκέλν κε δχν mLAN ππνδνρέο ζηνλ νπνίεο κπνξεί λα ζπλδεζεί έλα 

IEEE1394 (6-pin) θαιψδην. Απηέο νη ππνδνρέο ζαο επηηξέπνπλ λα ζπλδέζεηε ην MOTIF XS ζε 

ππνινγηζηέο ζπκβαηνχο κε IEEE1394 (FireWire/i.LINK). Αλ ε ζπζθεπή πνπ ζπλδέεηαη δηαζέηεη κηα      

6-pin IEEE1394 ππνδνρή, ρξεζηκνπνηήζηε έλα πξφηππν 6-pin ζε 6-pin IEEE1394 θαιψδην. Αλ δηαζέηεη 

κηα 4-pin IEEE1384 ππνδνρή, ρξεζηκνπνηήζηε έλα πξφηππν 6-pin ζε 4-pin IEEE1394 θαιψδην. 

7 Κάιπκκα mLAN θάξηαο επέθηαζεο (mLAN16E2) (MOTIF XS6, MOTIF XS7) (ζειίδα 484) 

Ζ πξναηξεηηθή mLAN16E2 κπνξεί λα εγθαηαζηαζεί αθαηξψληαο απηφ ην θάιπκκα ηνπ MOTIF 

XS6/MOTIF XS7. εγθαζηζηψληαο κηαο mLAN16E2 θάξηα, κπνξείηε λα αλαβαζκίζεηε ην MOTIF XS6 ή 

MOTIF XS7 θαη λα ην ζπλδέζεηε εχθνια ζε έλαλ ππνινγηζηή ζπκβαηφ κε ΗΔΔΔ1394. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ Yamaha ζπληζηά ηελ ρξήζε ελφο ΗΔΔΔ1394 θαισδίνπ κε κήθνο 4.5 κέηξα ή κηθξφηεξν. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ ςεθηαθή ερεηηθή έμνδνο κέζσ ηεο mLAN ππνδνρήο έρεη ζηαζεξή αλάιπζε                

24 bit/44.1 KHz. 

8 DIGITAL OUT ππνδνρή 

Υξεζηκνπνηήζηε απηήλ ηελ ππνδνρή γηα ηελ έμνδν ςεθηαθψλ ζεκάησλ κέζσ coaxial (RCA-pin) 

θαισδίνπ. Σν θνξκάη ηνπ ςεθηαθνχ ζήκαηνο είλαη CD/DAT (S/P DIF). Απηή ε ππνδνρή βγάδεη ςεθηαθφ 

ζήκα 44.1 kHz/24 bit. Υξεζηκνπνηψληαο απηήλ ηελ ππνδνρή, κπνξείηε λα ερνγξαθήζεηε ην παίμηκν ζην 

θιαβηέ ή ηελ Song/Pattern αλαπαξαγσγή ηνπ synthesizer ζε εμσηεξηθφ κέζν (π.ρ. έλα CD recorder) κε 

εμαηξεηηθά πςειήο πνηφηεηαο ήρν – ιφγσ ηεο άκεζεο ςεθηαθήο ζχλδεζεο. 

9 MIDI IN/OUT/THRU ππνδνρέο (ζειίδα 119) 

Σν MIDI IN είλαη γηα ηελ ιήςε δεδνκέλσλ ειέγρνπ ή παημίκαηνο απφ άιιε MIDI ζπζθεπή, φπσο έλαο 

εμσηεξηθφ sequencer. To MIDI THRU είλαη απιά γηα ηελ αλαθαηεχζπλζε νπνηνλδήπνηε MIDI 

δεδνκέλσλ ιακβάλνληαη (κέζσ MIDI IN) ζηηο ζπλδεδεκέλεο ζπζθεπέο, επηηξέπνληαο ηελ βνιηθή 

αιπζηδσηή ζχλδεζε πξφζζεησλ MIDI νξγάλσλ. Σν MIDI OUT είλαη γηα ηελ κεηάδνζε δεδνκέλσλ 

ειέγρνπ, παημίκαηνο θαη αλαπαξαγσγήο απφ ην MOTIF XS ζε άιιε MIDI ζπζθεπή, φπσο έλα εμσηεξηθφ 

sequencer. 

10 FOOT SWITCH ππνδνρέο (ζειίδεο 156, 188, 228 θαη 425) 

Γηα ηελ ζχλδεζε ελφο πξναηξεηηθνχ FC3/FC4/FC5 πνδνδηαθφπηε ζηελ SUSTAIN ππνδνρή θαη ελφο 

FC4/FC5 πνδνδηαθφπηε ζηελ ASSIGNABLE  ππνδνρή.  Με  ηελ  ζχλδεζε  ζηελ  SUSTAIN  ππνδνρή,  ν  
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πνδνδηαθφπηεο ειέγρεη ην sustain. Με ηελ ζχλδεζε ζηελ ASSIGNABLE, κπνξεί λα ειέγμεη κηα απφ ηηο 

δηάθνξεο ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη. 

11 FOOT CONTROLLER ππνδνρέο (ζειίδεο 156 θαη 228) 

Γηα ηελ ζχλδεζε πξναηξεηηθψλ foot controllers (FC7 θαη FC9). Κάζε ππνδνρή ζαο επηηξέπεη ηνλ ζπλερή 

έιεγρν κηα απφ ηηο δηάθνξεο ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη – φπσο έληαζε, ρξνηά, ηφλνο ή άιιεο 

παξακέηξνπο ηνπ ήρνπ. 

12 ASSIGNABLE OUT L θαη R ππνδνρέο 

Σα line level ερεηηθά ζήκαηα βγαίλνπλ απφ ην φξγαλν κέζσ απηψλ ησλ phone ππνδνρψλ (1/4” mono 

phone βχζκα). Απηέο νη έμνδνη είλαη αλεμάξηεηεο απφ ηελ θχξηα έμνδν (ζηηο L/MONO θαη R ππνδνρέο 

παξαθάησ) θαη κπνξνχλ λα αλαηεζνχλ ειεχζεξα ζε νπνηαδήπνηε Drum Voice πιήθηξα ή Parts. Απηφ ζαο 

επηηξέπεη λα δξνκνινγήζεηε ζπγθεθξηκέλα Voices ή ήρνπο γηα επεμεξγαζία κε ηελ αγαπεκέλε ζαο 

εμσηεξηθή εθθέ κνλάδα. Σα Parts ηα νπνία κπνξνχλ λα αλαηεζνχλ ζε απηέο ηηο ππνδνρέο είλαη ηα 

αθφινπζα: 

 Audio Part ζηνλ Voice ηξφπν (ζειίδα 436) 

 Drum Voice πιήθηξν ζην νπνίν έρεη αλαηεζεί ην drum/percussion φξγαλν (ζειίδα 200) 

 Οπνηνδήπνηε Part ελφο Performance * (ζειίδεο 229 θαη 238) 

 Οπνηνδήπνηε Part ελφο Song * (ζειίδεο 383 θαη 385) 

 Οπνηνδήπνηε Part ελφο Pattern * (ζειίδεο 383 θαη 385) 

*    πκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ Audio Input Part 

13 OUTPUT L/MONO θαη R ππνδνρέο (ζειίδα 20) 

Σα line level ερεηηθά ζήκαηα βγαίλνπλ κέζσ απηψλ ησλ phone ππνδνρψλ. Γηα κνλνθσληθή έμνδν, 

ρξεζηκνπνηήζηε κφλν ηελ L/MONO ππνδνρή. 

14 PHONES ππνδνρή (αθνπζηηθά) (ζειίδα 20) 

Απηή ε ππνδνρή είλαη γηα ηελ ζχλδεζε stereo αθνπζηηθψλ. 

15 A/D INPUT ππνδνρέο (ζειίδεο 52, 229, 380 θαη 436) 

Δμσηεξηθά ερεηηθά ζήκαηα κπνξνχλ λα εηζέιζνπλ κέζσ απηψλ ησλ phone ππνδνρψλ (1/4” mono phone 

βχζκα). Γηάθνξεο ζπζθεπέο φπσο κηθξφθσλν, θηζάξα, κπάζν, CD player, synthesizer κπνξνχλ λα 

ζπλδεζνχλ ζε απηέο ηηο ππνδνρέο θαη ην ερεηηθά ζήκα εηζφδνπ ηνπο κπνξεί λα αθνχγεηαη ζαλ Audio Part 

ηνπ Voice, Performance, Song ή Pattern. ηνλ Sampling ηξφπν (ζειίδα 395), απηέο νη ππνδνρέο 

ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ ιήςε ησλ ερεηηθψλ δεδνκέλσλ ζαλ δείγκαηα. Δπηπιένλ, κπνξείηε λα 

ρξεζηκνπνηήζεηε ηελ εηδηθή Vocoder ιεηηνπξγία ζπλδένληαο έλα κηθξφθσλν ζε απηήλ ηελ L ππνδνρή θαη 

εηζάγνληαο ην Voice ζην κηθξφθσλν. 

Υξεζηκνπνηήζηε 1/4” mono phone βχζκαηα. Γηα stereo ζήκαηα (φπσο απφ ερεηηθή ζπζθεπή), 

ρξεζηκνπνηήζηε θαη ηηο δχν ππνδνρέο. Γηα κνλνθσληθά ζήκαηα (φπσο απφ κηθξφθσλν ή θηζάξα), 

ρξεζηκνπνηήζηε κφλν ηελ L ππνδνρή. 
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16 GAIN θνπκπί (ζειίδα 53) 

Γηα ηελ ξχζκηζε ηνπ gain εηζφδνπ ηνπ ήρνπ ζηηο A/D INPUT ππνδνρέο (παξαπάλσ). ε ζπλάξηεζε κε 

ηελ ζπλδεδεκέλε ζπζθεπή (κηθξφθσλν, CD player, θ.ι.π.), κπνξεί λα ρξεηαζηεί λα ην ξπζκίζεηε γηα 

θαιχηεξε ζηάζκε. 

 

Οδεγόο εθθίλεζεο 

Βήκα 1: Γηακόξθσζε 

Σξνθνδνζία 

1 Βεβαησζείηε όηη ν POWER δηαθόπηεο ζην MOTIF XS είλαη ζην OFF. 

2 πλδέζηε ην θαιώδην ηξνθνδνζίαο πνπ παξέρεηαη ζην AC IN ζην 

πίζσ πιαίζην ηνπ νξγάλνπ. 

3 πλδέζηε ην άιιν άθξν ηνπ θαισδίνπ ηξνθνδνζίαο ζε κηα πξίδα. 

ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΗ 

Βεβαησζείηε φηη ην MOTIF ΥS είλαη ξπζκηζκέλν γηα ην  ξεχκα  ηεο ρψξα  

φπνπ  ζα   ρξεζηκνπνηεζεί (αλαθέξεηαη ζην πίζσ πιαίζην). πλδένληαο ηελ 

κνλάδα ζε ιάζνο ηξνθνδνζία κπνξεί λα πξνθιεζεί ζνβαξή βιάβε ζην εζσηεξηθφ θχθισκα θαη πηζαλψο 

ειεθηξνπιεμία. 

ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΗ 

Υξεζηκνπνηήζηε κφλν ην θαιψδην ηξνθνδνζίαο πνπ παξέρεηαη κε ην MOTIF ΥS. Αλ ην θαιψδην ραζεί ή 

θαηαζηξαθεί θαη ρξεηάδεηαη λα αληηθαηαζηαζεί, επηθνηλσλήζηε κε ηελ Yamaha. Ζ ρξήζε αθαηάιιεινπ 

αληαιιαθηηθνχ κπνξεί λα πξνθαιέζεη θσηηά θαη ειεθηξνπιεμία. 

ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΗ 

Ο ηχπνο ηνπ θαισδίνπ πνπ παξέρεηαη κε ην MOTIF ΥS κπνξεί λα δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ηελ ρψξα 

ζηελ νπνία αγνξάζηεθε (κπνξεί λα παξέρεηαη κηα ηξίηε αθίδα γηα γείσζε). Λαλζαζκέλε ζχλδεζε ηνπ 

αγσγνχ γείσζεο κπνξεί λα δεκηνπξγήζεη θίλδπλν ειεθηξνπιεμίαο. Μελ ηξνπνπνηείηε ην βχζκα πνπ 

παξέρεηαη κε ην MOTIF ΥS. Αλ ην βχζκα δελ κπαίλεη ζηελ πξίδα, θαιέζηε ειεθηξνιφγν γηα λα 

αληηθαηαζηήζεη ηελ πξίδα. Μελ ρξεζηκνπνηείηε αληάπηνξα βχζκαηνο πνπ κπνξεί λα θαηαξγήζεη ηνλ 

αγσγφ γείσζεο.  

ύλδεζε ερείσλ θαη αθνπζηηθώλ 

Αθνχ ην MOTIF XS δελ έρεη ελζσκαησκέλα ερεία, ζα 

ρξεηαζηεί λα ειέγρεηε ηνλ ήρν ηνπ νξγάλνπ 

ρξεζηκνπνηψληαο εμσηεξηθφ εμνπιηζκφ. πλδέζηε 

αθνπζηηθά, απηνεληζρπφκελα ερεία ή άιιε ζπζθεπή 

αλαπαξαγσγήο φπσο απαηηείηαη. 
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Άλνηγκα ηεο ηξνθνδνζίαο 

Βεβαησζείηε φηη νη ξπζκίζεηο έληαζεο ηνπ MOTIF XS θαη ησλ εμσηεξηθψλ ζπζθεπψλ, φπσο 

απηνεληζρπφκελα ερεία, είλαη ζην ειάρηζην πξηλ αλνίμεηε ηελ ηξνθνδνζία. 

ηαλ ζπλδέεηε ην MOTIF XS ζε απηνεληζρπφκελα ερεία, αλνίμηε ηνλ δηαθφπηε ηξνθνδνζίαο θάζε 

ζπζθεπήο κε ηελ αθφινπζε ζεηξά. 

 ηαλ αλνίγεη ε ηξνθνδνζία: Πξψηα ην MOTIF XS θαη κεηά ηα ζπλδεδεκέλα απηνεληζρπφκελα ερεία. 

 ηαλ θιείλεη ε ηξνθνδνζία: Πξψηα ηα ζπλδεδεκέλα απηνεληζρπφκελα ερεία θαη κεηά ην MOTIF XS. 

Να ζπκάζηε φηη ν POWER δηαθφπηεο βξίζθεηαη ζηελ δεμηά 

κεξηά (φπσο βιέπεηε ην θιαβηέ) ηεο AC IN ππνδνρήο ζην πίζσ 

πιαίζην ηνπ MOTIF XS. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Αθφκε θαη φηαλ ν POWER δηαθφπηεο είλαη θιεηζηφο, ζπλερίδεη 

λα ππάξρεη ξεχκα κέζα ζην φξγαλν ζε ειάρηζηε ζηάζκε. ηαλ δελ ρξεζηκνπνηείηε ην φξγαλν γηα κεγάιε 

ρξνληθή πεξίνδν, απνζπλδέζηε ην θαιψδην ηξνθνδνζίαο απφ ηελ πξίδα. 

Ρύζκηζε ηνπ ήρνπ θαη ηνπ θνληξάζη νζόλεο 

Ρπζκίζηε ηηο ζηάζκεο έληαζεο ηνπ MOTIF XS θαη ηνπ ζπλδεδεκέλνπ ζπζηήκαηνο εληζρπηή/ερείσλ. Αλ ε 

νζφλε δελ είλαη εχθνια νξαηή, ρξεζηκνπνηήζηε ην Contrast θνπκπί γηα λα ξπζκίζεηε ηελ νξαηφηεηα. 

 

 

 

 

 

 

 

ΠΡΟΟΧΗ 

Μελ αθνχηε κε ηα αθνπζηηθά ζε πςειή έληαζε γηα κεγάιεο ρξνληθέο πεξηφδνπο. Μπνξεί λα πξνθιεζεί 

δεκηά ζηελ αθνή ζαο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Να ζπκάζηε φηη ε LCD νζφλε δελ είλαη νζφλε αθήο. Μελ αγγίδεηε θαη πηέδεηε ηελ νζφλε 

ή βάδεηε δχλακε. 

Παίμηκν ησλ ήρσλ 

Σψξα δνθηκάζηε λα παίμεηε ηνπο ξεαιηζηηθνχο θαη δπλακηθνχο MOTIF XS ήρνπο απφ ην θιαβηέ. ηαλ 

αλνίγεηε ηελ ηξνθνδνζία, εκθαλίδεηαη ε παξαθάησ νζφλε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Με ηηο πξνθαζνξηζκέλεο ξπζκίζεηο, επηιέγεηαη ν Master ηξφπνο. Γηα ιεπηνκέξεηεο 

ζρεηηθά κε ηνπο ηξφπνπο, αλαηξέμηε ζηνπο «Σξφπνπο» παξαθάησ. 

ΗΜΔΙΩΗ: Να ζπκάζηε φηη ηα παξαδείγκαηα νζνλψλ πνπ θαίλνληαη ζε απηφ ην εγρεηξίδην είλαη κφλν 

γηα  ηηο  εμεγήζεηο  θαη  ηα  πεξηερφκελα  (γηα  παξάδεηγκα,  ηα  Demo Song/Pattern  νλφκαηα)  κπνξεί  λα  
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δηαθέξνπλ ιίγν απφ εθείλα ζην φξγαλν ζαο. 

 

 

 

 

 

 

 

 

ε απηήλ ηελ θαηάζηαζε κπνξείηε λα παίμεηε ζην θιαβηέ θαη λα αθνχζεηε ηνπο ήρνπο ηνπ επηιεγκέλνπ 

πξνγξάκκαηνο. Ζ θνξπθαία Master Play νζφλε (ζειίδα 411) δείρλεη ηνλ αξηζκφ Master πξνγξάκκαηνο 

θαη ηελ θαηάζηαζε (Mode, Bank, Program Number θαη ην φλνκα ηνπ) πνπ είλαη θαηαρσξεκέλα γηα ην 

ηξέρνλ Master πξφγξακκα. Γνθηκάζηε λα παίμεηε ζην θιαβηέ. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηηο Banks, δείηε ζηηο ζειίδεο 126 θαη 206. 

Δπηινγή θαη παίμηκν ησλ ήρσλ 

Με ηελ πξνθαζνξηζκέλε ξχζκηζε, ν Master ηξφπνο παξέρεη 

ζπλνιηθά 128 πξνγξάκκαηα θαζέλα απφ ηα νπνία 

πεξηιακβάλεη ηνλ ηξφπν (Voice, Performance, Song θαη 

Pattern) θαη ηνλ αξηζκφ ηνπ πξνγξάκκαηνο ηνπ. Γνθηκάζηε 

δηαθνξεηηθά Master πξνγξάκκαηα γηα λα παίμεηε δηάθνξα 

Voices θαη Performances. Μπνξείηε λα αιιάμεηε ηνλ αξηζκφ 

Master πξνγξάκκαηνο ρξεζηκνπνηψληαο ην [INC/YES], ην [DEC/NO] θνπκπί ή ηελ ξφδα δεδνκέλσλ. 

Σξόπνη 

Γηα λα γίλεη ε ιεηηνπξγία ηνπ MOTIF XS φζν πην επξεία θαη νκαιή είλαη δπλαηφλ, 

φιεο νη ιεηηνπξγίεο θαη δηαδηθαζίεο έρνπλ νκαδνπνηεζεί ζε «ηξφπνπο», πνιινί απφ 

ηνπο νπνίνπο έρνπλ «ππν-ηξφπνπο». Σν MOTIF XS παξέρεη ελλέα θχξηνπο ηξφπνπο 

πνπ ρσξίδνληαη ζε κεξηθνχο ππν-ηξφπνπο. Μπνξείηε λα κάζεηε ην MOTIF XS 

θαηαλνψληαο ηελ δνκή ηξφπνπ. Γηα λα κπείηε ζηνλ ηξφπν πνπ ζέιεηε, παηήζηε ην 

αληίζηνηρν Mode θνπκπί. Γηα πεξηζζφηεξεο ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηνπο ηξφπνπο θαη 

ππν-ηξφπνπο, δείηε ζηελ ζειίδα 72. 

Αθξόαζε ηνπ Demo θνκκαηηνύ 

Γνθηκάζηε λα αθνχζεηε ηα preset Demo θνκκάηηα, λα απνιαχζεηε ηνλ πςειήο πνηφηεηαο ήρν θαη λα 

πάξεηε κηα γεχζε ηνπ πσο κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ην MOTIF XS γηα λα δεκηνπξγήζεηε ηελ 

κνπζηθή ζαο. 

 



 23 

Παίμηκν ηνπ Demo θνκκαηηνύ 

1 Παηήζηε ην [SONG] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Song Play ηξόπν. 

Δκθαλίδεηαη ε Track View νζφλε ηνπ Song Play ηξφπνπ. 

2 Παηήζηε ην SEQ TRANSPORT [] (Play) θνπκπί γηα λα μεθηλήζεη ην Demo θνκκάηη. 

Ξεθηλάεη ην θνκκάηη πνπ θαίλεηαη ζηελ νζφλε. 

 

 

 

 
 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα λα ξπζκίζεηε ε ζηάζκε έληαζεο ησλ Demo θνκκαηηψλ, ρξεζηκνπνηήζηε ην 

MASTER VOLUME slider. 

3 Παηήζηε ην SEQ TRANSPORT [] (Stop) θνπκπί γηα λα ζηακαηήζεη ην Demo θνκκάηη. 

Δπηινγή άιινπ θνκκαηηνύ 

1 Βεβαησζείηε όηη ν θέξζνξ είλαη ηνπνζεηεκέλνο ζηνλ αξηζκό θνκκαηηνύ ζηελ Track View νζόλε. 

Σν ηνληζκέλν πιαίζην κέζα ζηελ νζφλε νλνκάδεηαη «θέξζνξ». Μπνξείηε λα κεηαθηλήζεηε ηνλ 

θέξζνξα επάλσ, θάησ, αξηζηεξά θαη δεμηά ρξεζηκνπνηψληαο ηα θέξζνξ θνπκπηά. Αλ ν θέξζνξ είλαη 

ηνπνζεηεκέλνο ζε άιιε παξάκεηξν, κεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηνλ αξηζκφ θνκκαηηνχ. 

 

 

 

 

 

 

 
 

ΗΜΔΙΩΗ: Να ζπκάζηε φηη ηα παξαδείγκαηα νζνλψλ πνπ θαίλνληαη ζε απηφ ην εγρεηξίδην είλαη 

κφλν γηα ηηο εμεγήζεηο θαη κπνξεί λα δηαθέξνπλ θάπσο απφ εθείλεο ζην φξγαλν ζαο. 

2 Παηήζηε ηα [INC/YES] θαη [DEC/NO] θνπκπηά ή γπξίζηε ηελ ξόδα δεδνκέλσλ γηα λα επηιέμεηε 

ηνλ αξηζκό Demo θνκκαηηνύ. 

 

 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα αιιάμεηε ηελ ηηκή δηαθφξσλ παξακέηξσλ φπσο επίζεο θαη ηνλ αξηζκφ 

θνκκαηηνχ   ρξεζηκνπνηψληαο  ην  [DEC/NO]/[INC/YES]  θνπκπί  ή  ηελ  ξφδα  δεδνκέλσλ  κεηά  ηελ  
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κεηαθίλεζε ηνπ θέξζνξα ζηελ επηζπκεηή ζέζε. Απηή ε βαζηθή δηαδηθαζία ρξεζηκνπνηείηαη γηα φιεο 

ηηο δηαδηθαζίεο επηινγήο θαη ξχζκηζεο ζην φξγαλν. 

Φόξησκα ησλ Demo δεδνκέλσλ 

Με ηηο πξνθαζνξηζκέλεο ξπζκίζεηο (φηαλ ην φξγαλν έξρεηαη απφ ηελ εηαηξεία), κεξηθά Demo θνκκάηηα 

θαη Patterns είλαη απνζεθεπκέλα ζην φξγαλν, μεθηλψληαο κε ην Song 01 θαη Pattern 01. σζηφζν, κπνξείηε 

λα ηα ζβήζεηε γξάθνληαο ηα δηθά ζαο δεδνκέλα ή θνξηψλνληαο δηαθνξεηηθφ Song/Pattern απφ κηα 

εμσηεξηθή USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο. Γηα λα επαλαθέξεηε ηα αξρηθά Demo δεδνκέλα, αθνινπζήζηε ηηο 

παξαθάησ νδεγίεο. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Σν θφξησκα ησλ Demo δεδνκέλσλ αληηθαζηζηά φια ηα Songs ή Patterns. Πξηλ θνξηψζεηε ηα Demo 

δεδνκέλα, ειέγμηε αλ ππάξρνπλ ή φρη ζεκαληηθά δεδνκέλα ζηα Songs ή Patterns, ζψζηε ηα ζε εμσηεξηθή 

USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ή ζε ππνινγηζηή ζην δίθηπν πξηλ θνξηψζεηε ηα Demo δεδνκέλα. Γηα 

πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ην ζψζηκν, δείηε ζηελ ζειίδα 460. 

1 Παηήζηε ηαπηόρξνλα ηα [FILE] θαη [UTILITY] θνπκπηά. 

Δκθαλίδεηαη ε Demo Load νζφλε. 

 

 

 

2 Βεβαησζείηε όηη ην Load Type έρεη ξπζκηζηεί ζην “all” θαη κεηά παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί 

γηα λα θνξησζνύλ ηα Demo δεδνκέλα. 

Δκθαλίδεηαη κηα νζφλε γηα λα επηβεβαησζεί αλ ζα ζβεζηνχλ ή φρη ηα δεδνκέλα πξννξηζκνχ 

(Song/Pattern). 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ ζέιεηε λα θνξηψζεηε κφλν ηα δεδνκέλα ηνπ Demo θνκκαηηνχ, ξπζκίζηε ην Load 

Type ζην “song”. Αλ ζέιεηε λα θνξηψζεηε κφλν ηα Demo Pattern δεδνκέλα, βάιηε ην Load Type ζην 

“pattern”. 

3 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα εθηειέζεηε ηελ Demo Load δηαδηθαζία. 

Σα Demo δεδνκέλα θνξηψλνληαη ζηελ Song θαη Pattern ζέζε κλήκεο θαη κεηά εκθαλίδεηαη ε Song 

Play Track View νζφλε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ βάιεηε ην Load Type ζην “pattern” ζην παξαπάλσ βήκα 2, κεηά ην θφξησκα 

εκθαλίδεηαη ε Pattern Play νζφλε (ζειίδα 342). 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα πεξηζζφηεξεο πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηελ Track View νζφλε ηνπ Song, δείηε ζηελ 

ζειίδα 290. Γηα πεξηζζφηεξεο πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηελ Pattern Play νζφλε, δείηε ζηελ ζειίδα 342. 
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Δπαλαθνξά ηεο User κλήκεο ζηηο αξρηθέο εξγνζηαζηαθέο ξπζκίζεηο 

Οη αξρηθέο εξγνζηαζηαθέο ξπζκίζεηο ηεο User κλήκεο απηνχ ηνπ synthesizer κπνξνχλ λα επαλέιζνπλ σο 

αθνινχζσο. 

ΠΡΟΟΧΗ 

ηαλ επαλέξρνληαη νη εξγνζηαζηαθέο ξπζκίζεηο, φιεο νη ξπζκίζεηο Voice, Performance, Song, Pattern θαη 

ζπζηήκαηνο ζηνλ Utility ηξφπν πνπ δεκηνπξγήζαηε, ζα ζβεζηνχλ. Βεβαησζείηε φηη δελ αληηθαζηζηάηε 

νπνηαδήπνηε ζεκαληηθά δεδνκέλα. Βεβαησζείηε φηη ζψζαηε φια ηα ζεκαληηθά δεδνκέλα ζηελ USB 

ζπζθεπή απνζήθεπζεο ή ζε έλαλ ππνινγηζηή ζην δίθηπν πξηλ εθηειέζεηε απηήλ ηελ δηαδηθαζία      

(ζειίδα 460). 

1 Παηήζηε ην [UTILITY] θνπκπί θαη κεηά ην [JOB] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Factory Set 

νζόλε (ζειίδα 444). 

2 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. 

H νζφλε δεηάεη ηελ επηβεβαίσζε ζαο. παηήζηε ην [DEC/NO] θνπκπί γηα λα αθπξψζεηε ηελ Load 

δηαδηθαζία. 

3 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα εθηειέζεηε ην Factory Set. 

Αθνχ νινθιεξσζεί ην Factory Set, εκθαλίδεηαη ην “Completed” κήλπκα θαη ε ιεηηνπξγία επηζηξέθεη 

ζηελ αξρηθή νζφλε. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Γηα Factory Set δηαδηθαζίεο πνπ απαηηνχλ θάπνην ρξφλν, ζα δείηε ην κήλπκα “Now executing Factory 

Set…” θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο επεμεξγαζίαο. ηαλ έλα ηέηνην κήλπκα εκθαλίδεηαη ζηελ νζφλε, πνηέ κελ 

επηρεηξείηε λα θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία ελψ ηα δεδνκέλα γξάθνληαη ζηελ Flash ROM. Κιείλνληαο ηελ 

ηξνθνδνζία ζε απηήλ ηελ θαηάζηαζε κπνξεί λα ραζνχλ φια ηα user δεδνκέλα θαη κπνξεί λα θνιιήζεη ην 

ζχζηεκα (ιφγσ ηεο θζνξάο ησλ δεδνκέλσλ ζηελ Flash ROM). Απηφ ζεκαίλεη φηη ην synthesizer κπνξεί 

λα κελ είλαη δπλαηφλ λα μεθηλήζεη ζσζηά, αθφκε θαη ηελ επφκελε θνξά πνπ ζα αλνίμεηε ηελ ηξνθνδνζία. 

ΠΡΟΟΧΗ 

ηαλ ηνπνζεηείηε έλα ζεκάδη ζην πιαίζην ηνπ Power On Auto Factory Set θαη ηεο εθηέιεζεο ηνπ Factory 

Set, ην Factory Set εθηειείηαη θάζε θνξά πνπ αλνίγεη ε ηξνθνδνζία. λα ζπκάζηε φηη απηφ ζεκαίλεη επίζεο 

φηη ηα δεδνκέλα ζαο ζηελ Flash ROM ζα ζβήλνληαη θάζε θνξά πνπ αλνίγεη ε ηξνθνδνζία. έηζη, ην 

ζεκάδη ηνπ πιαηζίνπ ζα πξέπεη θαλνληθά λα αθαηξείηαη. Αλ αθαηξέζεηε ην ζεκάδη απηνχ ηνπ πιαηζίνπ 

θαη ηεο εθηέιεζεο ηνπ Factory Set, ην Factory Set δελ ζα εθηειεζηεί ηελ επφκελε θνξά πνπ ζα αλνίμεη ε 

ηξνθνδνζία.  

Βήκα 2: Δπηινγή θαη παίμηκν ελόο Voice 

Γνθηκάζηε λα παίμεηε κεξηθά απφ ηα ξεαιηζηηθά θαη δπλακηθά Voices απφ ην θιαβηέ. Παηήζηε ην 

[VOICE] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Voice Play ηξφπν, θαη κεηά απνιαχζηε ηνπο παλίζρπξνπο, 

απζεληηθνχο  ήρνπο  ησλ  MOTIF  XS  Voices,  φπσο  επίζεο  θαη  ην  ηεξάζηην  εχξνο  θαη  πνηθηιία   ησλ  
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δηαζέζηκσλ Voices. 

Δπηινγή ελόο Voice 

Δδψ, δνθηκάζηε λα επηιέμεηε ην Grand Piano γηα παξάδεηγκα. 

Παηήζηε ην [PROGRAM] θνπκπί έηζη ψζηε λα αλάςεη ην 

ιακπάθη ηνπ, παηήζηε ην Bank θνπκπί [PRE 1] γηα λα 

επηιέμεηε ηελ Preset Bank 1, παηήζηε ην Group θνπκπί 

[Α] θαη κεηά ην αξηζκεηηθφ θνπκπί [1] γηα λα επηιέμεηε 

έλα Voice “PRE: 001 (A01)”. 

Μεηά, παηήζηε ην αξηζκεηηθφ θνπκπί [2] γηα λα επηιέμεηε 

ην Voice “PRE: 002 (A02)”, ην 2
ν
 Voice κέζα ζηελ ίδηα 

Bank θαη Group. Δπηιέμηε άιια Voices (003, 004, θ.ι.π.) 

κε ηνλ ίδην ηξφπν παηψληαο ην θαηάιιειν αξηζκφ θνπκπί 

([3], [4], θ.ι.π.). Γηα λα επηιέμεηε έλα ζπγθεθξηκέλν 

Voice απφ ηα 128 Voices πνπ είλαη δηαζέζηκα ζηελ Preset 

Bank 1, πξψηα παηήζηε ην θαηάιιειν Bank θνπκπί [Α]-

[Ζ] θαη κεηά παηήζηε ην αξηζκεηηθφ πιήθηξν [1]-[16] πνπ 

ζέιεηε. 

Μπνξείηε επίζεο λα ρξεζηκνπνηήζεηε ην [DEC/NO] 

θνπκπί, ην [INC/YES] θνπκπί θαη ηελ ξφδα δεδνκέλσλ γηα λα επηιέμεηε έλα Voice κέζα ζε κηα 

ζπγθεθξηκέλε Bank. Μπνξείηε λα θηλεζείηε κέζα ζηα Voices ζηελ ίδηα Bank κέζα ζηα δηάθνξα Group 

γπξίδνληαο ηελ ξφδα δεδνκέλσλ ή παηψληαο ην [DEC/NO]/[INC/YES] θνπκπί. 

Σψξα, απνιαχζηε δηάθνξα Voices αθνινπζψληαο ηηο παξαπάλσ δηαδηθαζίεο. 128 Voices είλαη δηαζέζηκα 

γηα θάζε Bank. Παηήζηε ηα [PRE 2]-[PRE 8] θαη [GM] θνπκπηά γηα λα επηιέμεηε Voices ζε άιιεο Banks. 

Γείθηεο ηνπ Voice Play ηξόπνπ 

To επάλσ κέξνο ηεο νζφλεο ζηνλ Voice Play ηξφπν δείρλεη πιεξνθνξίεο ζρεηηθέο κε ην Voice, φπσο 

Bank, Voice αξηζκφο (Group θαη αξηζκφο), Category 1, Category 2 θαη Voice φλνκα. Γείηε παξαθάησ. 

 

 

 

Δπηινγή ελόο Drum Voice 

Μεηά, δνθηκάζηε ην Drum Voice. Γηα παξάδεηγκα, επηιέμηε ην Drum Voice ηεο Preset Drum Bank. 

Παηήζηε ην [PROGRAM] θνπκπί έηζη ψζηε λα αλάςεη ην ιακπάθη ηνπ, παηήζηε ην Bank θνπκπί [PRE 

DR] γηα λα επηιέμεηε ηελ Preset Drum Bank, παηήζηε ην Group θνπκπί [Α] θαη ηέινο παηήζηε ην 

αξηζκεηηθφ θνπκπί [1] γηα λα επηιέμεηε ην Voice “PDR: 001 (A01)”. Σψξα έρεη επηιεγεί ην Drum Voice. 

Σψξα παίμηε ην Drum Voice. Θα παξαηεξήζεηε φηη κε ην Drum Voice, αληίζεηα κε ην Normal Voice πνπ  
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δνθηκάζαηε πξνεγνπκέλσο, ζε θάζε πιήθηξν ηνπ θιαβηέ έρεη αλαηεζεί δηαθνξεηηθφ drum φξγαλν. απηφ 

ζαο επηηξέπεη λα δεκηνπξγήζεηε θαη λα παίμεηε εχθνια ξπζκηθά κνηίβα πνπ δεκηνπξγνχληαη απφ δηάθνξα 

drum/percussion φξγαλα. 

Υξήζε ηεο Category Search ιεηηνπξγίαο 

Αθνχ ην MOTIF XS έρεη κηα ηεξάζηηα πνηθηιία Voices θαη ηφζα πνιιά γηα λα επηιέμεηε, κπνξεί λα είλαη 

δχζθνιν ή ρξνλνβφξν λα βξείηε ην Voice πνπ ζέιεηε. ε απηφ ην ζεκείν έξρεηαη ε εχρξεζηε Category 

Search ιεηηνπξγία. αο επηηξέπεη λα επηιέμεηε εχθνια ηα Voices πνπ ζέιεηε, κε βάζε γεληθέο θαηεγνξίεο 

νξγάλσλ. Δδψ γηα παξάδεηγκα, ζα δνθηκάζνπκε λα επηιέμνπκε έλα Guitar Voice. 

ηνλ Voice Play ηξφπν, παηήζηε ην [CATEGORY SEARCH] θνπκπί έηζη ψζηε λα αλάςεη ν δείθηεο ηνπ. 

Σν Category Search παξάζπξν εκθαλίδεηαη ζηελ νζφλε, δείρλνληαο φηη κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα 

θέξζνξ θνπκπηά θαη ηελ ξφδα δεδνκέλσλ γηα λα επηιέμεηε ηελ θαηεγνξία, ππν-θαηεγνξία θαη Voice πνπ 

ζέιεηε. ε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, κπνξείηε επίζεο λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα Bank/Group/αξηζκεηηθά 

θνπκπηά ζην πιαίζην γηα λα επηιέμεηε έλα Voice. Φάμηε ηα νλφκαηα θαηεγνξίαο πνπ είλαη ηππσκέλα 

θάησ απφ ηα Bank θνπκπηά θαη κεηά παηήζηε ην θνπκπί πνπ ζέιεηε. ε απηφ ην παξάδεηγκα, παηήζηε ην 

[GUITAR] θνπκπί. 

 

 

 

 

 

Ζ Voice ιίζηα ηεο επηιεγκέλεο θαηεγνξίαο εκθαλίδεηαη ζηελ νζφλε. Μπνξείηε λα επηιέμεηε ην Voice πνπ 

ζέιεηε κεηαθηλψληαο ηνλ θέξζνξα επάλσ ή θάησ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

ην θάησ κέξνο ηεο νζφλεο, νη ππν-θαηεγνξίεο εκθαλίδνληαη ζηηο εηηθέηεο πνπ αληηζηνηρνχλ ζηα [SF1]-

[SF5] θνπκπηά. ηαλ επηιεγεί ε Guitar Category, νη ηχπνη θηζάξαο φπσο Acoustic Guitar, Electric Guitar 

θαη Electric Distortion Guitar εκθαλίδνληαη ζαλ ππν-θαηεγνξίεο. Απφ απηήλ ηελ νζφλε γηα παξάδεηγκα, 

κπνξείηε άκεζα λα θαιέζεηε ηελ Clean Guitar ππν-θαηεγνξία παηψληαο [SF2], πνπ αληηζηνηρεί ζην 

“E.Cln” ζηελ νζφλε. Απηή ε ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα έρεηε εχθνια θαη γξήγνξα ζπγθεθξηκέλα είδε 

Voices πνπ ζέιεηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε. Παηήζηε νπνηνδήπνηε απφ ηα [CATEGORY SEARCH],  [EXIT]  
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θαη [ENTER] θνπκπηά γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ αξρηθή νζφλε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα θαηαρσξήζεηε ηα αγαπεκέλα ζαο Voices ζηελ 

Favorite Category. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 127. 

Παίμηκν ηνπ Arpeggio 

Απηή ε ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα ελεξγνπνηείηε ξπζκηθά patterns, riffs θαη θξάζεηο ρξεζηκνπνηψληαο 

ην ηξέρνλ Voice απιά παίδνληαο λφηεο ζην θιαβηέ. Αθνχ ηα preset Voices έρνπλ ήδε ηνπο δηθνχο ηνπο 

Arpeggio ηχπνπο, απηφ πνπ ρξεηάδεηαη λα θάλεηε είλαη λα επηιέμεηε ην Voice πνπ ζέιεηε θαη λα 

ελεξγνπνηήζεηε ηελ Arpeggio ιεηηνπξγία. Γηα ζπγθεθξηκέλα Voices, ε επηινγή ηνπ Voice ζα 

ελεξγνπνηήζεη ην Arpeggio. 

Γνθηκάζηε λα επηιέμεηε δηαθνξεηηθά Voices θαη ειέγμηε ηνπο δηάθνξνπο Arpeggio ηχπνπο. 

Γηα παξάδεηγκα, επηιέμηε ην Voice πνπ είλαη αξηζκεκέλν ζαλ “A01” ηεο Preset Drum Bank, 

ελεξγνπνηήζηε ην [ARPEGGIO ON/OFF] θνπκπί, θαη κεηά θξαηήζηε παηεκέλν έλα πιήθηξν 

(νπνηνδήπνηε πιήθηξν) ζην θιαβηέ, θαη αθνχζηε έλα ξπζκφ πνπ παίδεηαη απηφκαηα. Ο ξπζκφο ζηακαηάεη 

φηαλ αθήζεηε ην πιήθηξν. Άιια preset Voices έρνπλ επίζεο ηνπο δηθνχο ηνπο θαηάιιεινπο Arpeggio 

ηχπνπο γηα απηφκαην παίμηκν ησλ arpeggio/ξπζκηθψλ patterns. 

Μέρξη πέληε Arpeggio ηχπνη κπνξνχλ λα αλαηεζνχλ ζηα [SF1]-[SF5] θνπκπηά γηα θάζε Voice. 

ηαλ επηιεγεί έλα ζπγθεθξηκέλν Voice, παίδεηαη ην ίδην sequence άζρεηα απφ ηελ παηεκέλα λφηα ή 

λφηεο. Απφ ηελ άιιε κεξηά, φηαλ επηιεγεί έλα Voice παίδεηαη δηαθνξεηηθφ sequence ζε ζπλάξηεζε κε ην 

πνηεο λφηεο παίδνληαη ή κε ην πψο παίδνληαη. Γείηε πσο παίδνληαη ηα Arpeggios γηα δηαθνξεηηθά Voices 

επηιέγνληαο δηάθνξα Voices θαη παίδνληαο λφηεο κε δηάθνξνπο ηξφπνπο. 

Αιιαγή ηνπ Arpeggio ηύπνπ 

Ο Arpeggio ηχπνο πνπ αλαηίζεηαη ζε θαζέλα απφ ηα [SF1]-[SF5]m θνπκπηά κπνξεί λα αιιάμεη φπσο 

απαηηείηαη. 

1 Από ηελ Voice Play νζόλε, παηήζηε ην [F4] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Arpeggio νζόλε. 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 Παηήζηε έλα από ηα [SF1]-[SF5] θνπκπηά. 

Σν θάησ κηζφ ηεο νζφλεο ζα αιιάμεη γηα ην θνπκπί πνπ παηήζεθε. Σν επάλσ κηζφ ηεο νζφλεο είλαη 

θνηλφ ζε φια ηα [SF1]-[SF5] θνπκπηά. 
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3 ην θάησ κηζό ηεο νζόλεο, επηιέμηε ηα Category, Sub Category θαη Type ηνπ Arpeggio. 

Σν Category θαζνξίδεη ηνλ ηχπν νξγάλνπ, ην Sub Category θαζνξίδεη ηνλ ξπζκηθφ ηχπν θαη ην Type 

θαζνξίδεη ηνλ Arpeggio ηχπν. Παηήζηε νπνηαδήπνηε λφηα γηα λα ελεξγνπνηήζεηε ηελ Arpeggio 

αλαπαξαγσγή γηα λα βξείηε ηελ αγαπεκέλε ζαο. 

Πξνρσξήζηε θαη αλαζέζηε Arpeggio ηχπνπο κε ηνλ ίδην ηξφπν ζηα άιια [SF] θνπκπηά. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ην Arpeggio, δείηε ζηελ ζειίδα 83. 

Υξήζε ησλ Controllers 

Σν MOTIF XS ζαο δίλεη εθπιεθηηθή πνζφηεηα επηινγψλ ειέγρνπ. ρη κφλν είλαη εθνδηαζκέλν κε ηηο 

ζπκβαηηθέο Pitch Bend θαη Modulation ξφδεο, αιιά δηαζέηεη επίζεο εηδηθά πνηελζηφκεηξα, sliders, 

Ribbon controller θαη Assignable Function θνπκπηά. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Ζ Voice Play νζφλε δείρλεη ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη ζηνπο 

controllers. Να ζπκάζηε φηη ην φλνκα ηνπ Voice κπνξεί λα 

πεξηιακβάλεη κηα ζχληκεζε ηνπ controller πνπ είλαη θαηαιιειφηεξνο 

γηα ρξήζε φηαλ παίδεηαη ην Voice. H ρξήζε controllers φπσο 

πνηελζηφκεηξα, sliders θαη ASSIGNABLE FUNCTION θνπκπηά, 

αιιάδεη δηάθνξνπο παξάγνληεο ηνπ ήρνπ ηνπ Voice ζε πξαγκαηηθφ 

ρξφλν – ελψ παίδεηαη. 
 

Οζόλε Λεηηνπξγίεο 

AS1, AS2 Γείρλεη ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη ζηα αληίζηνηρα πνηελζηφκεηξα (“ASSIGN 1” 

θαη “ASSIGN 2”) κε ην TONE 1 ιακπάθη αλακκέλν. 

AF1, AF2 Γείρλεη ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη ζηα δχν ASSIGNABLE FUNCTION 

θνπκπηά. 

ΜW Γείρλεη ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη ζηελ Modulation ξφδα. 

RB Γείρλεη ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη ζηνλ Ribbon controller. 
 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα πεξηζζφηεξεο πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κα ηνπο controllers, δείηε ζηελ ζειίδα 92. 
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Υξήζε ησλ πνηελζηόκεηξσλ 

Γνθηκάζηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα πνηελζηφκεηξα κε ην αξηζηεξφ ζαο ρέξη ελψ παίδεηε ζην θιαβηέ κε ην 

δεμί ζαο ρέξη κε ην Voice A01 “Full Concert Grand”. 

 

 

 

 

 

 

 

1 Παηήζηε ην [SELECTED PART CONTROL] θνπκπί κεξηθέο θνξέο έηζη ώζηε κα αλάςεη ην 

TONE 1 ιακπάθη. 

Σν Control Function παξάζπξν εκθαλίδεηαη φηαλ θαίλεηαη κηα νζφλε άιιε απφ ηελ Voice Play. 

Κξαηψληαο γηα ιίγν παηεκέλν ην [SELECTED PART CONTROL] θνπκπί ζα αλάςεη ην ιακπάθη ηνπ 

TONE 1. 

2 Γπξίζηε ην πνηελζηόκεηξν 1 (εληειώο αξηζηεξά) ελώ παίδεηαη ην θιαβηέ. 

Γπξίδνληαο ην θνπκπί πξνο ηα δεμηά ν ήρνο γίλεηαη πην ιακπεξφο, ελψ γπξίδνληαο ην πξνο ηα αξηζηεξά 

ν ήρνο γίλεηαη πην απαιφο θαη ήζπρνο. Ο ήρνο αιιάδεη κε απηφλ ηνλ ηξφπν επεηδή ζην πνηελζηφκεηξν 

1 έρεη αλαηεζεί ε Cutoff Frequency παξάκεηξνο (CUTOFF επάλσ απφ ην πνηελζηφκεηξν 1 θαη δίπια 

ζην TONE 1). 

ΗΜΔΙΩΗ: Οη ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη ζε θαζέλα απφ ηα πνηελζηφκεηξα θαη νη ηξέρνπζεο 

ηηκέο θαίλνληαη ζηελ νζφλε. 

 

 

 
 

3 Παηήζηε ην [SELECTED PART CONTROL] θνπκπί κεξηθέο θνξέο έηζη ώζηε λα αλάςεη ην 

TONE 2 ιακπάθη θαη κεηά γπξίζηε ην πνηελζηόκεηξν (εληειώο δεμηά). 

Σν CHORUS (φπσο είλαη ηππσκέλν επάλσ απφ ην πνηελζηφκεηξν) εθαξκφδεηαη ζην ηξέρνλ Voice. 

4 Γπξίζηε ηα πνηελζηόκεηξα 1, 3 θαη 5 κε ην TONE 2 ιακπάθη αλακκέλν. 

Μπνξείηε λα αιιάμεηε ηνλ ήρν εληζρχνληαο ή ειαηηψλνληαο ηελ LOW, MID θαη HIGH πεξηνρή 

(φπσο είλαη ηππσκέλα επάλσ απφ ηα πνηελζηφκεηξα αληίζηνηρα) ηνπ EQ (equalizer). 

5 Παηήζηε ην [SELECTED PART CONTROL] θνπκπί κεξηθέο θνξέο έηζη ώζηε λα αλάςεη ην 

ARP FX ιακπάθη, ελεξγνπνηήζηε ην [ARPEGGIO ON/OFF] θαη κεηά γπξίζηε ηα πνηελζηόκεηξα 

κε ην αξηζηεξό ζαο ρέξη ελώ παίδεηε ηηο λόηεο κε ην δεμί ζαο ρέξη. 

ε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, φια ηα πνηελζηφκεηξα κπνξνχλ λα  ρξεζηκνπνηεζνχλ  γηα  ηελ  αιιαγή  ηνπ  
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ηξφπνπ αλαπαξαγσγήο ηνπ Arpeggio. 

6 Γπξίζηε ην πνηελζηόκεηξν 8 (εληειώο αξηζηεξά) ελώ παίδεηε ζην θιαβηέ γηα λα αιιάμεηε ην 

tempo ηνπ Arpeggio. 

7 Γπξίζηε ην πνηελζηόκεηξν 4 γηα λα αιιάμεηε ηνλ gate ρξόλν ησλ Arpeggio λνηώλ, γηα 

παξάδεηγκα, από staccato ζε legato αλαπαξαγσγή. 

Γνθηκάζηε θαη άιια πνηελζηφκεηξα. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα πεξηζζφηεξεο πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη ζηα 

πνηελζηφκεηξα ζηνλ Voice ηξφπν, δείηε ζηελ ζειίδα 129. 

Υξεζηκνπνηψληαο ηα πνηελζηφκεηξα κε απηφλ ηνλ ηξφπν, κπνξείηε λα αιιάμεηε ηνλ ήρν ηνπ Preset Voice 

γηα λα δεκηνπξγήζεηε ην δηθφ ζαο Voice. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ο έιεγρνο ησλ πνηελζηφκεηξσλ δελ επεξεάδεη κεξηθά Voices. 

Απνζήθεπζε ηνπ Voice 

To MOTIF XS έρεη ρψξν γηα ηξεηο Banks δηθψλ ζαο User Voices. Απνζεθεχζηε ην Voice παηψληαο ην 

[STORE] θνπκπί. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 143. 

Ρύζκηζε ηνπ θνπξδίζκαηνο ζε άιια όξγαλα 

ηαλ παίδεηε ην MOTIF XS κε άιια φξγαλα, κπνξεί λα ρξεηαζηεί λα θνπξδίζεηε ηνλ ζπλνιηθφ ήρν ηνπ 

MOTIF XS γηα λα ηαηξηάδεη κε ηα άιια φξγαλα ηεο νκάδαο. 

1 Παηήζηε ην [UTILITY] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Utility ηξόπν, παηήζηε ην [F1] θνπκπί θαη 

κεηά παηήζηε ην [SF1] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Play νζόλε. 

 

 

 

 

 

 

2 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Tune θαη κεηά ξπζκίζηε ηελ ηηκή. 

ε απηφ ην παξάδεηγκα, ζα αιιάμνπκε ηελ ηηκή απφ “440 Hz” ζε “442 Hz”. Αθνχ ε Tune παξάκεηξνο 

ξπζκίδεηαη ζε cents (1 cent = 1/100 ηνπ εκηηνλίνπ), ε αληίζηνηρε ηηκή ζε Hertz θαίλεηαη ζηα δεμηά. 

Αθνχ ην 1 Hz είλαη θαηά πξνζέγγηζε ίζν κε 4 cents, ξπζκίζηε απηήλ ηελ ηηκή ζην “+8.0”. 

3 Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα απνζεθεύζεηε ηελ Utility ξύζκηζε. 

Transpose  

Απηή ε ιεηηνπξγία επηηξέπεη ηελ κεηαηφπηζε ηνπ ζπλνιηθνχ ηφλνπ ηνπ MOTIF XS επάλσ ή θάησ ζε 

απμήζεηο/κεηψζεηο εκηηνλίνπ. Μπνξείηε λα παίδεηε ηηο ίδηεο λφηεο ζην θιαβηέ αθφκε θαη φηαλ ν ηφλνο ηνπ 

θνκκαηηνχ έρεη κεηαηνπηζηεί επάλσ ή θάησ ζε εκηηφληα. 

1 Παηήζηε ην [UTILITY] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Utility ηξόπν, παηήζηε ην [F1] θνπκπί θαη 

κεηά παηήζηε ην [SF1] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Play νζόλε. 
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2 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Transpose θαη κεηά ξπζκίζηε ηελ ηηκή. 

Ρπζκίζηε ηελ ηηκή ζην “+1” γηα λα κεηαηνπίζεηε ηνλ ηφλν επάλσ θαηά έλα εκηηφλην ή ξπζκίζηε ηελ 

ζην “-1” γηα λα ηνλ κεηαηνπίζεηε θάησ θαηά έλα εκηηφλην. Γηα λα κεηαηνπίζεηε επάλσ ή θάησ θαηά 

έλαλ νιφθιεξν ηφλν, ξπζκίζηε ηελ ηηκή ζην “±2” θαη γηα λα κεηαηνπίζεηε θαηά κία νθηάβα ξπζκίζηε 

ην ζην “±12”. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Γηα λα κεηαηνπίζεηε θαηά νθηάβεο, ρξεζηκνπνηήζηε ηελ Octave παξάκεηξν (επάλσ απφ ην 

Transpose). 

3 Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα απνζεθεύζεηε ηελ Utility ξύζκηζε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Βεβαησζείηε φηη παηάηε ην [STORE] θνπκπί γηα ηελ απνζήθεπζε ησλ Utility 

ξπζκίζεσλ. Να ζπκάζηε φηη νη Utility ξπζκίζεηο ζα ραζνχλ αλ θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία ρσξίο λα 

εθηειεζηεί ε Store δηαδηθαζία. 

Βήκα 3: Δπηινγή θαη παίμηκν ελόο Performance 

πσο ζηνλ Voice Play ηξφπν, ν Performance Play ηξφπνο είλαη ν ηφπνο πνπ κπνξείηε λα επηιέμεηε θαη λα 

παίμεηε ηνπο ήρνπο νξγάλνπ απηνχ ηνπ synthesizer. Χζηφζν, ζηνλ Performance ηξφπν, κπνξείηε λα 

κημάξεηε δηαθνξεηηθά Voices καδί ζε κηα δηάηαμε ή λα ηα ρσξίζεηε ζην θιαβηέ ή αθφκε θαη λα 

δεκηνπξγήζεηε έλαλ ζπλδπαζκφ δηάηαμε/ρσξίζκαηνο. Κάζε Performance κπνξεί λα πεξηέρεη κέρξη θαη 

ηέζζεξα δηαθνξεηηθά Parts. 

Παηήζηε ην [PERFORM] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Performance Play ηξφπν. 

Δπηινγή ελόο Performance 

Ζ επηινγή ελφο Performance γίλεηαη βαζηθά κε ηνλ ίδην ηξφπν φπσο ε επηινγή ελφο Voice. Ζ Category 

Search ιεηηνπξγία είλαη επίζεο δηαζέζηκε ζηνλ Performance Play ηξφπν. εκεηψζηε φηη ην MOTIF XS 

δελ έρεη Preset Performances θαη παξέρεη κφλν ηξεηο User Banks. πλεπψο, παηήζηε νπνηνδήπνηε απφ ηα 

[USR1]-[USR3] θνπκπηά γηα λα επηιέμεηε έλα Performance κεηά ην πάηεκα ηνπ [PROGRAM] θνπκπηνχ. 

Δλδείμεηο ηνπ Performance Play ηξόπνπ 

Ζ Performance Play νζφλε δείρλεη ηα Voice νλφκαηα γηα θαζέλα απφ ηα ηέζζεξα κέξε πνπ δεκηνπξγνχλ 

ην Performance, ζηελ θάησ δεμηά γσλία. Δθηφο απφ απηφ, ε νζφλε είλαη ζρεδφλ ίδηα κε εθείλε ηνπ Voice 

Play ηξφπνπ. 
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Πσο αλαηίζεληαη ηα Voices ζηα Parts ελόο Performance 

Δμ νξηζκνχ (φηαλ έξρεηαη απφ ηελ εηαηξεία), δηάθνξνη ηχπνη ησλ Performances παξέρνληαη ζηηο User 

Banks. Γηα κεξηθά απφ απηά ηα Performances, κπνξεί λα κελ είλαη άκεζα πξνθαλέο ην πψο παίδνληαη ή 

ρξεζηκνπνηνχληαη, αθνχ είλαη πην πνιχπινθα απφ ηα θαλνληθά Voices. ε απηφ ην ηκήκα, ζα κάζεηε ηνπο 

ηππηθνχο ηξφπνπο κε ηνπο νπνίνπο δεκηνπξγνχληαη ηα Performances, θαη έηζη ζα θαηαλνήζεηε θαιχηεξα 

ην πψο παίδνληαη θαη ρξεζηκνπνηνχληαη. 

Κάζε Performance κπνξεί λα πεξηέρεη κέρξη ηέζζεξα δηαθνξεηηθά Parts. 

Δδψ θαιχπηνληαη νη ηππηθνί ηέζζεξεηο ηχπνη αλάζεζεο ηνπ Voice ζε απηά ηα ηέζζεξα κέξε. 

Performance δνκή – Γηάηαμε 

Απηή ε κέζνδνο ζαο επηηξέπεη λα παίμεηε πνιιά (δχν ή 

πεξηζζφηεξα) Voices ηαπηφρξνλα παηψληαο νπνηεζδήπνηε 

λφηεο. ηνλ Performance ηξφπν, κπνξείηε λα δεκηνπξγήζεηε 

πην νγθψδε ήρν ζπλδπάδνληαο δχν παξφκνηα Voices – γηα 

παξάδεηγκα, δχν δηαθνξεηηθά Strings Voices, θαζέλα κε δηαθνξεηηθή attack ηαρχηεηα. 

Performance δνκή – Υσξηζκόο κε εύξνο λόηαο 

Απηή ε κέζνδνο ζαο επηηξέπεη λα παίμεηε δηαθνξεηηθά Voices κε 

ην αξηζηεξφ θαη ην δεμί ζαο ρέξη. Αλαζέηνληαο ηα Strings ζην 

ρακειφηεξν εχξνο θαη αλαζέηνληαο ην Flute ζην πςειφηεξν 

εχξνο φπσο θαίλεηαη ζην ζρήκα, κπνξείηε λα παίμεηε ηα Strings ζαλ ζπλνδεία κε ην αξηζηεξφ ζαο ρέξη 

θαη λα παίμεηε ην Flute ζαλ κεισδία κε ην δεμί ζαο ρέξη. 

Performance δνκή – Υσξηζκόο κε Velocity εύξνο 

Απηή ε κέζνδνο ζαο επηηξέπεη λα ελεξγνπνηείηε 

δηαθνξεηηθά Voices ζε ζπλάξηεζε κε ηελ δχλακε ηνπ 

παημίκαηνο ζαο (velocity). ην παξάδεηγκα, παίδνληαο ηελ 

λφηα κε ρακειφηεξα velocities ελεξγνπνηνχληαη ηα 

Strings πνπ έρνπλ ηελ αξγή attack ηαρχηεηα. Παίδνληαο ηελ λφηα κε κεζαία velocities ελεξγνπνηνχληαη ηα 

Strings πνπ έρνπλ ηελ γξήγνξε attack ηαρχηεηα. Παίδνληαο ηελ λφηα κε πςειά  velocities  ελεξγνπνηείηαη  
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ην Orchestra Hit. 

Performance δνκή – Υξήζε ηνπ Arpeggio 

Με απηήλ ηελ κέζνδν, κπνξείηε λα παίμεηε φια ηα κέξε 

κηαο πεξηνρήο κφλνη ζαο. απηφο ν ηχπνο Performance 

ρξεζηκνπνηεί επίζεο δηαθνξεηηθνχο Arpeggio ηχπνπο πνπ 

αλαηίζεληαη ζηα αλεμάξηεηα Parts, θαζηζηψληαο αθφκε πην 

εχθνιν λα αθνχγεηαη ζαλ κηα πιήξεο κπάληα. ην παξάδεηγκα, ην Drum pattern (κε Arpeggio) ζα 

παίδεηαη ζπλέρεηα αθφκε θαη αλ αθήζεηε ηηο λφηεο, ε γξακκή κπάζνπ (κε Arpeggio) ζα παίδεηαη κε ην 

αξηζηεξφ ζαο ρέξη θαη ε Guitar ζπλνδεία (κε Arpeggio) ή ην Piano Arpeggio ζα παίδεηε κε ην δεμί ζαο 

ρέξη. 

Δπηπιένλ, κπνξείηε λα αιιάμεηε ηελ αλάζεζε ηνπ Arpeggio Type γηα θάζε Part παηψληαο νπνηνδήπνηε 

απφ ηα [SF1]-[SF5] θνπκπηά. 

Υξεζηκνπνηψληαο ή ζπλδπάδνληαο ηηο ηέζζεξηο κεζφδνπο πνπ πεξηγξάθνληαη παξαπάλσ ζαο δίλεηε ε 

δπλαηφηεηα λα δεκηνπξγήζεηε κηα πινχζηα πνηθηιία Performances. 

Δμ νξηζκνχ, πνιιά Performances πνπ είλαη απνζεθεπκέλα ζηηο User Banks κπνξνχλ λα δεκηνπξγήζεθαλ 

κε ηηο παξαπάλσ κεζφδνπο. Γνθηκάζηε δηάθνξα Performances θαη δείηε πνηα κέζνδνο ρξεζηκνπνηείηαη 

γηα ην θαζέλα. 

Γεκηνπξγία ελόο Performance κε ζπλδπαζκό Voices 

Αθνχ ειέγμεηε ηα ήδε πξνγξακκαηηζκέλα Performances ζηηο User Banks, δνθηκάζηε λα δεκηνπξγήζεηε 

ην δηθφ ζαο Performance. ε απηφ ην ηκήκα, ζα δεκηνπξγήζνπκε έλα Performance ζπλδπάδνληαο δχν 

Voices. 

Πξνεηνηκαζία γηα ηελ δεκηνπξγία ελόο Performance (επαλαθνξά ησλ αξρηθώλ ξπζκίζεσλ ηνπ 

Performance) 

1 ηνλ Performance Play ηξόπν, παηήζηε ην [JOB] θνπκπί θαη κεηά ην [F1] θνπκπί. 

Δκθαλίδεηαη ε Initialize νζφλε. Βεβαησζείηε φηη είλαη επηιεγκέλν ην πιαίζην “All Parameters”. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηελ Initialize ιεηηνπξγία, αλαηξέμηε ζηελ ζειίδα 250. 

2 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. (Η νζόλε δεηάεη ηελ επηβεβαίσζε ζαο). 

3 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα επαλαθέξεηε ηηο αξρηθέο ξπζκίζεηο ηνπ Performance. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Να ζπκάζηε φηη φηαλ εθηειείηε ηελ Store δηαδηθαζία παηψληαο ην [STORE] θνπκπί εδψ, ην 

Performance ζηνλ πξννξηζκφ ζα αληηθαηαζηαζεί κε ην Performance ζην νπνίν επαλαθέξαηε ηηο 

αξρηθέο ξπζκίζεηο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηελ Store δηαδηθαζία, αλαηξέμηε ζηελ ζειίδα 220. 

4 Παηήζηε ην [PERFORM] θνπκπί. 

Σν φλνκα ηνπ ηξέρνληνο Performance ζα αιιάμεη ζε “Initialized Performance” ζηελ νζφλε. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ  επαλαθέξεηε  ηηο  αξρηθέο  ξπζκίζεηο  ηνπ  Performance,  ην  Voice  ζηελ  Preset  
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Bank 1, o Voice αξηζκφο 1 αλαηίζεηαη ζε θαζέλα απφ φια ηα Parts θαη φια ηα Parts είλαη ελεξγά εμ 

νξηζκνχ. 

Παίδνληαο κεξηθά Voices καδί (Layer – δηάηαμε) 

Γνθηκάζηε λα ζπλδπάζεηε δχν Voices αλαζέηνληαο ην αγαπεκέλν ζαο Voice ζην Part2. 

1 ηελ Performance Play νζόλε, παηήζηε ην [F2] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Voice νζόλε. 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα επηβεβαηψζεηε πνηα Voices αλαηίζεληαη ζηα Parts. Μπνξείηε 

επίζεο λα επηβεβαηψζεηε αλ φια ηα Parts είλαη ελεξγά κεηά ηελ εθηέιεζε ηεο Initialize ιεηηνπξγίαο. 

2 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Part 2 θαη κεηά επηιέμηε ην Voice πνπ ζέιεηε ξπζκίδνληαο έλαλ 

Bank θαη Voice αξηζκό. 

ΗΜΔΙΩΗ: Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηελ Category Search ιεηηνπξγία 

γηα λα επηιέμεηε έλα Voice. πσο ζηνλ Voice ηξφπν (ζειίδα 27), ρξεζηκνπνηήζηε ην [CATEGORY 

SEARCH] θνπκπί. εκεηψζηε φηη ηα νλφκαηα θαηεγνξίαο θάησ απφ ηα Bank θνπκπηά δελ 

αληηζηνηρνχλ ζηελ Performance θαηεγνξία αιιά ζηελ Voice θαηεγνξία.  

3 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην PART SW πιαίζην γηα ηα Parts 3 θαη 4 θαη κεηά αθαηξέζηε ηελ 

επηινγή παηώληαο ην [DEC/NO] θνπκπί. 

ηαλ αθαηξεζεί ε επηινγή απφ ην πιαίζην, θιείλεη ην αληίζηνηρν κέξνο. Δδψ, ελεξγνπνηήζηε ην Part 1 

θαη 2. 

 

 

 

 

 

 
 

4 Παίμηε ζην θιαβηέ. 

Σν Part 1 (Piano Voice) θαη Part 2 (ην Voice πνπ έρεηε επηιέμεη παξαπάλσ) αθνχγνληαη ηαπηφρξνλα 

ζε κηα δηάηαμε. 

Μεηά, αο παίμνπκε δηαθνξεηηθά Voices κε ην αξηζηεξφ θαη δεμί ρέξη. 

Split – ρσξηζκόο 

Μπνξείηε λα παίμεηε δηαθνξεηηθά Voices κε ην αξηζηεξφ θαη δεμί ρέξη αλαζέηνληαο έλα Voice ζην Part , 

κε εχξνο λνηψλ ζην ρακειφηεξν ηκήκα ηνπ θιαβηέ, θαη έλα δηαθνξεηηθφ Voice ζην Part 2, κε εχξνο 

λνηψλ ζην πςειφηεξν ηκήκα ηνπ θιαβηέ. 

1 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην NOTE LIMIT HI ηνπ Part 1. 

2 Ρπζκίζηε ηελ πςειόηεξε λόηα ηνπ Part 1 παηώληαο ην αληίζηνηρν πιήθηξν ελώ θξαηάηε 

παηεκέλν ην [SF6] KBD θνπκπί. 

Ζ απεηθφληζε ηνπ θιαβηέ δείρλεη ην θαζνξηζκέλν εχξνο λφηαο κε ρξψκα. 
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3 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην NOTE LIMIT LO ηνπ Part 2. 

4 Ρπζκίζηε ηελ ρακειόηεξε λόηα ηνπ Part 2 παηώληαο ην αληίζηνηρν πιήθηξν ελώ θξαηάηε 

παηεκέλν ην [SF6] KBD θνπκπί. 

Ζ απεηθφληζε ηνπ θιαβηέ δείρλεη ην θαζνξηζκέλν εχξνο λφηαο κε ρξψκα. 

5 Παίμηε ζην θιαβηέ. 

Οη λφηεο πνπ παίδεηε κε ην αξηζηεξφ ζαο ρέξη έρνπλ ην Piano Voice (Part 1) ελψ νη λφηεο πνπ παίδεηε 

κε ην δεμί ζαο ρέξη έρνπλ ην άιιν Voice (Part 2) πνπ έρεηε επηιέμεη. 

Ρύζκηζε ζηηο Part ζηάζκεο θαη απνζήθεπζε ηνπ Performance 

1 Κάληε ηηο Volume ξπζκίζεηο ησλ Parts 1 θαη 2 ξπζκίδνληαο ηα Control sliders. 

2 Απνζεθεύζηε ηηο ξπζκίζεηο ζαλ User Performance παηώληαο ην [STORE] θνπκπί. 

Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 220. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Αλ δηνξζψζεηε έλα Performance θαη επηιέμεηε άιιν Performance ρσξίο λα απνζεθεχζεηε ην 

δηνξζσκέλν, φιεο νη δηνξζψζεηο πνπ θάλαηε ζα ζβεζηνχλ. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Σα preset δεδνκέλα ησλ Performances απνζεθεχνληαη ζηελ User Bank κλήκε. Ζ απνζήθεπζε ησλ 

Performance δεδνκέλσλ πνπ δεκηνπξγήζαηε ζβήλεη ηα preset Performance δεδνκέλα. Αλ ζέιεηε λα 

επαλαθέξεηε ηα preset δεδνκέλα ηνπ Performance, εθηειέζηε ην Factory Set Job ζηνλ Utility ηξφπν, 

πνπ έρεη ζαλ απνηέιεζκα ην ζβήζηκν ησλ δηθψλ ζαο δεδνκέλσλ. πλεπψο, βεβαησζείηε φηη ζψζαηε 

νπνηαδήπνηε ζεκαληηθά δεδνκέλα ζε εμσηεξηθή USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο γηα λα απνθχγεηε ηελ 

απψιεηα ησλ ζεκαληηθψλ ζαο δεδνκέλσλ. 

Αιιαγή ησλ Arpeggio ξπζκίζεσλ γηα θάζε Part 

Γνθηκάζηε κα αιιάμεηε ηηο Arpeggio ξπζκίζεηο γηα θάζε Part. Μπνξείηε λα αλαζέζεηε ην ξπζκηθφ ή ην 

ζπλνδεπηηθφ pattern πνπ ηαηξηάδεη θαιχηεξα ζην ζηπι ηεο κνπζηθήο πνπ ζέιεηε ζην Performance. 

1 Από ηελ Voice Play νζόλε, παηήζηε ην [F4] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Arpeggio νζόλε. 

2 Παηήζηε νπνηνδήπνηε από ηα [SF1]-[SF5] θνπκπηά ζέιεηε. 

To θάησ κηζφ ηεο νζφλεο ζα αιιάμεη ζε ζπλάξηεζε κε ην θνπκπί πνπ παηηέηαη. Σν επάλσ κέξνο ηεο 

νζφλεο (Common Switch, Sync Quantize Value Tempo) είλαη θνηλφ ζε φια ηα Sub Function θνπκπηά. 
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3 Δπηιέμηε ηα Category, Sub Category θαη Type ηνπ Arpeggio γηα θαζέλα από ηα Parts 1-4. 

Σν Category θαζνξίδεη ηνλ ηχπν νξγάλνπ, ην Sub Category θαζνξίδεη ηνλ ξπζκηθφ ηχπν, θαη ην Type 

θαζνξίδεη ηνλ Arpeggio ηχπν. Βάιηε ην BANK ζην “PRE” φηαλ ρξεζηκνπνηείηε έλαλ Preset Arpeggio 

ηχπν. 

 

 
 

εκεηψζηε φηη ε Arpeggio Hold παξάκεηξνο είλαη ρξήζηκν φπσο θαη ε επηινγή Arpeggio ηχπνπ. ηαλ 

απηή ε παξάκεηξνο ξπζκηζηεί ζην “on”, ε Arpeggio αλαπαξαγσγή ζπλερίδεηαη αθφκε θαη αλ αθήζεηε 

ηελ λφηα. Απηή ε παξάκεηξνο ζα πξέπεη λα ξπζκηζηεί ζην “on” φηαλ ην Drum Voice αλαηίζεηαη ζην 

Part θαη ζέιεηε λα ζπλερίδεηαη ε αλαπαξαγσγή ηνπ Arpeggio (ξπζκηθφ pattern) άζρεηα απφ ην αλ 

θξαηάηε ηελ λφηα ή φρη. 

ΗΜΔΙΩΗ: Οη θαηεγνξίεο θαη ππν-θαηεγνξίεο κπνξνχλ λα επηιεγνχλ εχθνια θαιψληαο ηηο 

αληίζηνηρεο ιίζηεο ηνπο ζηελ νζφλε. ηαλ κεηαθηλείηε ηνλ θέξζνξα, γηα παξάδεηγκα, ζην Category 

θαη παηάηε ην [SF6] θνπκπί, ε Category ιίζηα εκθαλίδεηαη ζηελ ζέζε ηνπ θέξζνξα. Μπνξείηε λα 

επηιέμεηε εθείλε πνπ ζέιεηε ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ξφδα δεδνκέλσλ, ηα [INC/YES] θαη [DEC/NO] 

θνπκπηά. Μεηά ηελ επηινγή, παηψληαο ην [ENTER] θνπκπί θαιείηαη πξαγκαηηθά ν επηιεγκέλνο 

Arpeggio ηχπνο. Απηή ε δηαδηθαζία είλαη πνιχ ρξήζηκε θαη βνιηθή ζηελ επηινγή απφ ηελ ηεξάζηηα 

πνηθηιία ησλ δηαζέζηκσλ Arpeggios. 

Πξνρσξήζηε θαη αλαζέζηε Arpeggio ηχπνπο κε ηνλ ίδην ηξφπν ζηα άιια [SF] θνπκπηά. Μεηά ηελ 

ξχζκηζε ησλ Arpeggio παξακέηξσλ, απνζεθεχζηε ηηο ξπζκίζεηο ζηελ εζσηεξηθή κλήκε ζαλ User 

Performance. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 220. 

Υξήζε ησλ controllers θαη ησλ πνηελζηόκεηξσλ 

πσο ζηνλ Voice ηξφπν, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηνπο controllers θαη ηα πνηελζηφκεηξα ζηνλ 

Performance ηξφπν. Γνθηκάζηε λα επηιέμεηε δηαθνξεηηθά Performances θαη ρξεζηκνπνηήζηε ηνπο 

controllers θαη ηα πνηελζηφκεηξα. 

Ηρνγξάθεζε ηνπ παημίκαηνο ζαο 

Δλψ πεηξακαηίδεζηε θαη παίδεηε κε Arpeggios ζηνλ Performance ηξφπν, κπνξεί λα ζαο αξέζνπλ θάπνηα 

patterns θαη θξάζεηο, θαη κπνξεί λα ζειήζεηε λα ηα απνζεθεχζεηε γηα κειινληηθή αλάθιεζε. Ο 

θαιχηεξνο θαη επθνιφηεξνο ηξφπνο γηα λα ην πεηχρεηε είλαη λα ερνγξαθήζεηε ην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ 

ζε έλα Song ή Pattern. 

Γνκή ερνγξάθεζεο παημίκαηνο 

Υξεζηκνπνηψληαο ηελ Performance Record ιεηηνπξγία, ην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ γηα Parts 1-4 ζα 

ερνγξαθεζεί ζηα tracks 1-4 ηνπ Song/Pattern αληίζηνηρα. Οη δηαδηθαζίεο controller/πνηελζηφκεηξνπ θαη ε 

Arpeggio αλαπαξαγσγή φπσο θαη ην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ ζηνλ Performance ηξφπν κπνξνχλ λα 

ερνγξαθεζνχλ ζηα θαζνξηζκέλα tracks ζαλ MIDI γεγνλφηα. 
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ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηελ track δνκή ηνπ Song/Pattern, δείηε ηελ «Βαζηθή δνκή» 

ζηελ ζειίδα 82. 

Ηρνγξάθεζε ηεο κεισδίαο θαη ηεο Arpeggio αλαπαξαγσγήο ζην θνκκάηη (Song) 

ηαλ επηιέγεηαη Song ζαλ πξννξηζκφο ηεο Performance ερνγξάθεζεο, κπνξείηε λα ερνγξαθήζεηε ην 

παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ κε ην Arpeggio ρσξίο λα ρξεηάδεηαη λα αλεζπρείηε γηα ηα φξηα κέηξνπ ή γηα ηνλ 

ρψξν ηεο ερνγξάθεζεο. Μηα θαιή ηδέα είλαη, γηα παξάδεηγκα, λα ερνγξαθήζεηε ην παίμηκν ζαο ζην 

θιαβηέ, θαιψληαο ειεχζεξα δηάθνξνπο Arpeggio ηχπνπο, θαη αξγφηεξα λα δηνξζψζεηε ην θνκκάηη φπσο 

είλαη απαξαίηεην. Μπνξεί αθφκε λα ζειήζεηε λα έρεηε ηελ ερνγξάθεζε λα «ηξέρεη» θαζψο 

απηνζρεδηάδεηε, κεηά λα αθνχζεηε θαη λα θξαηήζεηε ηα θαιχηεξα κέξε γηα λα δεκηνπξγήζεηε ην ηειηθφ 

θνκκάηη ζαο. Γνθηκάζηε λα ερνγξαθήζεηε ζχκθσλα κε ηηο παξαθάησ νδεγίεο. 

1 ηνλ Performance Play ηξόπν, επηιέμηε έλα Performance γηα ερνγξάθεζε. 

2 Παηήζηε ην [] (Record) θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Performance Record νζόλε. 

3 Ρπζκίζηε ηηο αθόινπζεο παξακέηξνπο όπσο απαηηείηαη ζηελ Performance Record νζόλε. 

 

 

 

 

 

 

1 Sequence Mode = “song” 

Ρπζκίδνληαο απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην “song”, κπνξείηε λα ερνγξαθήζεηε ην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ 

ζην Song. 

2 Song αξηζκφο 

Δπηιέμηε έλα θνκκάηη πξννξηζκνχ. Ζ εθηέιεζε Performance ερνγξάθεζεο αληηθαζηζηά θαη ζβήλεη 

φια ηα πξνεγνχκελα ερνγξαθεκέλα δεδνκέλα ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ θνκκαηηνχ. Βεβαησζείηε φηη 

επηιέμαηε έλα θνκκάηη πνπ δελ πεξηέρεη δεδνκέλα. 

3 Time Signature = “4/4” 

Δδψ ξπζκίζηε ηελ ίδηα ηηκή κε εθείλε ηνπ Arpeggio ηχπνπ. Καλνληθά, ξπζκίζηε ην ζην “4/4”. 

4 Tempo 

Ρπζκίζηε ην tempo πνπ ζέιεηε γηα ηνλ κεηξνλφκν θαη ην Arpeggio γηα ερνγξάθεζε. 

5 Key On Start Switch =  (on) 

ηαλ ξπζκηζηεί ζην “on”, ε ερνγξάθεζε μεθηλάεη ακέζσο φηαλ παηήζεηε νπνηαδήπνηε λφηα ζην 

θιαβηέ. Ρπζκίζηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην “on” φηαλ ρξεζηκνπνηείηαη ην Arpeggio. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν  δείρλεη ηελ off θαηάζηαζε ελψ ην  δείρλεη ηελ on θαηάζηαζε. 
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6 Copy Performance Parameters = on 

Δηζάγεηε ην ζεκάδη επηινγήο φηαλ ζέιεηε λα αληηγξάςεηε ηηο ξπζκίζεηο παξακέηξνπ γηα Parts 1-4 ηνπ 

Performance ζηα Parts 1-4 ηνπ Song Mixing. 

7 Click  (on) 

Παηήζηε ην [F5] θνπκπί γηα λα ελεξγνπνηήζεηε ηνλ κεηξνλφκν αλ ζέιεηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηνλ 

κεηξνλφκν. 

4 Παηήζηε νπνηαδήπνηε λόηα γηα λα μεθηλήζεη ε ερνγξάθεζε. 

Παίμηε ζην θιαβηέ ζε ζπγρξνληζκφ κε ηνλ κεηξνλφκν. 

Μπνξείηε λα αιιάμεηε ηνλ Arpeggio ηχπν θαη ηηο ξπζκίζεηο παηψληαο νπνηνδήπνηε απφ ηα [SF1]-

[SF5] θνπκπηά θαηά ηελ ερνγξάθεζε. 

5 Παηήζηε ην [] (Stop) θνπκπί γηα λα ζηακαηήζεη ε ερνγξάθεζε θαη λα επηζηξέςεηε ζηελ 

Performance Play νζόλε. 

Μεηά ηελ ερνγξάθεζε, παηήζηε ην [SONG] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Song Play ηξφπν θαη κεηά 

παίμηε ην ερνγξαθεκέλν θνκκάηη. Αλ ζέιεηε, ερνγξαθήζηε ην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ ζε άιιν track 

ζηνλ Song Record ηξφπν θαη δηνξζψζηε ηα ερνγξαθεκέλα δεδνκέλα ζηνλ Song Edit ηξφπν ή ηνλ 

Song Job ηξφπν γηα λα ηειεηνπνηήζεηε ηα δεδνκέλα θνκκαηηνχ. 

Ηρνγξάθεζε ηεο Arpeggio αλαπαξαγσγήο ζε έλα pattern 

Αλ ερνγξαθήζεηε ην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ καδί κε ηελ Arpeggio αλαπαξαγσγή ζηνλ Performance 

ηξφπν ζε έλα Pattern, κπνξείηε λα δεκηνπξγήζεηε γξήγνξα πιήξε θαη νινθιεξσκέλα ξπζκηθά patterns 

κφλν κεξηθψλ κέηξσλ. Απηά ηα κηθξά “Patterns” ησλ MIDI sequence δεδνκέλσλ κπνξνχλ λα 

αλαπαξαρζνχλ θαη’ επαλάιεςε ζε κηα ινχπα θαη λα ρξεζηκνπνηεζνχλ ζαλ «δνκηθά ηκήκαηα» γηα ηα 

θνκκάηηα ζαο. 

Αθνινπζήζηε ηηο παξαθάησ νδεγίεο, παίδνληαο κε ηα αγαπεκέλα ζαο Arpeggios ζηνλ Performance 

ηξφπν, θαη ερνγξαθήζηε ηνπο απηνζρεδηαζκνχο ζαο ζε έλα Pattern. Αθνχ ερνγξαθήζεηε ηξία ή ηέζζεξα 

θαιά Patterns, ζα έρεηε αξθεηά δνκηθά ηκήκαηα γηα λα δεκηνπξγήζεηε έλα νιφθιεξν θνκκάηη! 

1 ηνλ Performance Play ηξόπν, επηιέμηε έλα Performance γηα ερνγξάθεζε. 

Βξείηε ην Performance πνπ ελεξγνπνηεί ην αγαπεκέλν ζαο ξπζκηθφ pattern ή ηηο θξάζεηο κέζσ ηνπ 

Arpeggio. 

2 Παηήζηε ην [] (Record) θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Performance Record νζόλε. 

3 Ρπζκίζηε ηηο αθόινπζεο παξακέηξνπο όπσο απαηηείηαη ζηελ Performance Record νζόλε. 

1 Sequencer Mode = “pattern” 

Ρπζκίδνληαο απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην “pattern”, κπνξείηε λα ερνγξαθήζεηε ην παίμηκν ζαο ζην 

θιαβηέ ζην Pattern. 

2 Pattern αξηζκφο 

Δπηιέμηε έλαλ αξηζκφ Pattern πξννξηζκνχ. Ζ εθηέιεζε ηεο Performance ερνγξάθεζεο αληηθαζηζηά 

θαη ζβήλεη φια ηα πξνεγνχκελα ερνγξαθεκέλα δεδνκέλα ηνπ θαζνξηζκέλνπ Pattern. Βεβαησζείηε  φηη  
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επηιέγεηε έλα Pattern πνπ δελ πεξηέρεη δεδνκέλα. 

 

 

 

 

 

 

3 Section 

Δπηιέμηε έλα ηκήκα πνπ ζα ερνγξαθεζεί, απφ Α-Ρ. Αλ δεκηνπξγήζεηε κεξηθά Sections, κπνξείηε λα 

ηα ρξεζηκνπνηήζεηε ζαλ ξπζκηθέο παξαιιαγέο κέζα ζε έλα θνκκάηη. 

4 Section Length 

Ρπζκίζηε ην κήθνο ηνπ Section πνπ ζα ερνγξαθεζεί. Ρπζκίζηε ηελ ηηκή ζην 1-4 ζε ζπλάξηεζε κε ην 

κήθνο ησλ ηξερφλησλ Arpeggio ηχπσλ. 

5 Time Signature = “4/4” 

Ρπζκίζηε εδψ ηελ ίδηα ηηκή φπσο εθείλε ηνπ Arpeggio ηχπνπ. Καλνληθά, ξπζκίζηε ην ζην “4/4”. 

6 Tempo 

Ρπζκίζηε ην tempo νπ ζέιεηε γηα κεηξνλφκν θαη Arpeggio γηα ερνγξάθεζε. 

7 Key On Start Switch =  (on) 

ηαλ ξπζκηζηεί ζην “on”, ε ερνγξάθεζε μεθηλάεη ακέζσο φηαλ παηήζεηε νπνηαδήπνηε λφηα ζην 

θιαβηέ. Ρπζκίζηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην “on” φηαλ ρξεζηκνπνηείηαη ην Arpeggio. 

8 Copy Performance Parameters = on 

Δηζάγεηε ην ζεκάδη επηινγήο φηαλ ζέιεηε λα αληηγξάςεηε ηηο ξπζκίζεηο παξακέηξνπ γηα Parts 1-4 ηνπ 

Performance ζηα Parts 1-4 ηνπ Pattern Mixing. 

9 Click  (on) 

Παηήζηε ην [F5] θνπκπί γηα λα ελεξγνπνηήζεηε ηνλ κεηξνλφκν αλ ζέιεηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηνλ 

κεηξνλφκν. 

4 Παηήζηε νπνηαδήπνηε λόηα γηα λα μεθηλήζεη ε ερνγξάθεζε. Η ερνγξάθεζε ζηακαηάεη όηαλ 

θηάζεη ην ηέινο ηνπ Pattern. 

H ερνγξάθεζε ζηακαηάεη θαη επηζηξέθεη ε Performance Play νζφλε. εκεηψζηε φηη ε loop 

ερνγξάθεζε δελ είλαη δηαζέζηκε ζηνλ Performance Record ηξφπν, αλ θαη είλαη δηαζέζηκε ζηνλ 

Pattern Record ηξφπν. 

Γεκηνπξγήζηε κεξηθά Sections ζηνλ Performance Record ηξφπν θαη κεηά δεκηνπξγήζηε κηα Pattern Chan 

ζπλδένληαο ηα Sections κεηαμχ ηνπο γηα λα δεκηνπξγήζεηε έλα νιφθιεξν θνκκάηη. Γηα ιεπηνκέξεηεο, 

δείηε ζηελ ζειίδα 347. 
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Βήκα 4: Γεκηνπξγία ηνπ δηθνύ ζαο θνκκαηηνύ 

Σψξα πνπ κάζαηε κεξηθέο απφ ηηο βαζηθέο ιεηηνπξγίεο ηνπ MOTIF XS – ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ πσο 

επηιέγνληαη Voices θαη Performances, ην παίμηκν κε ηα Arpeggios θαη ε ερνγξάθεζε ηνπ παημίκαηνο ζαο 

θαη ηεο Arpeggio αλαπαξαγσγήο ζε έλα Song ή Pattern – είζηε έηνηκνη λα δεκηνπξγήζεηε ην δηθφ ζαο 

θνκκάηη. 

Σν MOTIF XS δηαζέηεη ελζσκαησκέλν multitrack sequencer γηα ηελ ερνγξάθεζε ηνπ παημίκαηνο ζαο 

ζην θιαβηέ ζαλ MIDI δεδνκέλα. Απηή ε ιεηηνπξγία απφ κφλε ηεο είλαη αξθεηή γηα ηελ δεκηνπξγία 

πιήξσλ, ζχλζεησλ ελνξρεζηξψζεσλ πνιιψλ νξγάλσλ θαη πιήξσλ θνκκαηηψλ. Χζηφζν, ην MOTIF XS 

(κε εγθαηεζηεκέλα πξναηξεηηθά DIMMs) ζαο επηηξέπεη επίζεο λα ερνγξαθήζεηε θαη λα δηνξζψζεηε 

audio tracks – φπσο κέξε θσλεηηθψλ θαη θηζάξαο. 

Οξνινγία 

Song (θνκκάηη) 

Σα Songs θαη ηα Patterns είλαη MIDI sequence δεδνκέλα πνπ πεξηιακβάλνπλ κέρξη θαη 16 tracks. Έλα 

Song ζε απηφ ην synthesizer είλαη απνηειεζκαηηθά ην ίδην φπσο έλα Song ζε έλα MIDI sequencer θαη ε 

αλαπαξαγσγή ζηακαηάεη απηφκαηα ζην ηέινο ησλ ερνγξαθεκέλσλ δεδνκέλσλ. 

Track 

Απηφ είλαη κηα ζέζε κλήκεο ζην sequencer φπνπ απνζεθεχεηαη ην κνπζηθφ ζαο παίμηκν (πνπ 

δεκηνπξγείηαη απφ MIDI γεγνλφηα). Σν MOTIF XS παξέρεη 16 tracks, ηα νπνία αληηζηνηρνχλ ζε 16 Parts 

ηνπ Mixing. 

Mixing 

Απηφ είλαη έλα πξφγξακκα ζε νπνίν πνιιά Voices αλαηίζεληαη ζηα Parts γηα multi-timbral παίμηκν ζηνπο 

Song θαη Pattern ηξφπνπο. Κάζε Mixing κπνξεί λα πεξηέρεη κέρξη θαη 16 Parts θαη κπνξεί λα 

δεκηνπξγείηαη έλα μερσξηζηφ Mixing γηα θάζε Song. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα πεξηζζφηεξεο πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηελ δνκή θνκκαηηνχ (Song) 

ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ Track θαη Mixing, δείηε ζηελ ζειίδα 80. 

Realtime ερνγξάθεζε 

Με ηελ realtime ερνγξάθεζε (ερνγξάθεζε ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν), ην φξγαλν ιεηηνπξγεί κε ηνλ ίδην 

ηξφπν φπσο έλα MD recorder, ερνγξαθψληαο ηα δεδνκέλα παημίκαηνο φπσο παίδνληαη. Απηφ ζαο 

επηηξέπεη λα ερνγξαθείηε φιεο ηηο απνρξψζεηο ελφο πξαγκαηηθνχ παημίκαηνο. Ζ Realtime Record δηαζέηεη 

ηξεηο κεζφδνπο: Replace, Overdub θαη Punch In/Out. Σν Replace ζαο επηηξέπεη λα αληηθαηαζηήζεηε έλα 

ήδε ερνγξαθεκέλν track κε θαηλνχξηα δεδνκέλα. Σν Overdub ζαο επηηξέπεη λα πξνζζέζεηε πεξηζζφηεξα 

δεδνκέλα ζε έλα track πνπ ήδε πεξηέρεη δεδνκέλα. Σν Punch In/Out ζαο επηηξέπεη λα επαλερνγξαθήζεηε 

κφλν ζε έλαλ ζπγθεθξηκέλν ρψξν ηνπ track. 

Αλαπαξαγσγή θνκκαηηνύ 

Πξηλ κάζεηε πψο λα δεκηνπξγήζεηε έλα Song, ζα πξέπεη λα  μέξεηε  κεξηθά  πξάγκαηα  γηα  ηηο  mute/solo  
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ιεηηνπξγίεο θαη ην πψο λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα sliders θαηά ηελ Song αλαπαξαγσγή. Καιέζηε έλα Demo 

Song (ζειίδα 23) θαη κεηά δνθηκάζηε ηηο παξαθάησ δηαδηθαζίεο ελψ παίδεηαη ην Demo θνκκάηη. 

Track mute 

Μπνξείηε κα θάλεηε mute (λα θιείζεηε ηνλ ήρν) ελφο ζπγθεθξηκέλνπ track ή track ηνπ Song. 

1 Παηήζηε ην [MUTE] θνπκπί έηζη ώζηε λα αλάςεη ην ιακπάθη ηνπ. 

Σα ιακπάθηα ησλ αξηζκεηηθψλ θνπκπηψλ αλάβνπλ. 

 

 

 
 

2 Παηήζηε νπνηνδήπνηε από ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[16] έηζη ώζηε ην ιακπάθη ηνπ λα ζβήζεη 

θαη ην αληίζηνηρν track ζα γίλεη mute. 

Μπνξνχλ λα γίλνπλ mute πνιιά tracks ηαπηφρξνλα. 

3 Παηήζηε ην θνπκπί πνπ είλαη ζβεζηό έηζη ώζηε λα αλάςεη ην ιακπάθη ηνπ θαη ην αληίζηνηρν 

track ζα αθνύγεηαη. 

Track solo 

Μπνξείηε λα θάλεηε solo έλα ζπγθεθξηκέλν track ηνπ Song (αθνχγεηαη κφλν απηφ ην track). 

1 Παηήζηε ην [SOLO] θνπκπί έηζη ώζηε λα αλάςεη ην ιακπάθη ηνπ. 

 

 

 

 

2 Παηήζηε νπνηνδήπνηε από ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[16] έηζη ώζηε ην ιακπάθη ηνπ λα 

αλαβνζβήλεη γηα λα θάλεηε solo ην αληίζηνηρν track. 

Παηήζηε άιιν αξηζκεηηθφ θνπκπί γηα λα αιιάμεηε ην solo track. 

3 Παηήζηε ην [TRACK] ή ην [MUTE] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ αξρηθή θαηάζηαζε. 

Ρύζκηζε ηεο έληαζεο θάζε Part 

Μπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηελ έληαζε γηα θαζέλα απφ ηα νθηψ Parts, ρξεζηκνπνηψληαο ηα sliders πιαηζίνπ. 

 

 

 

 

 

 

ηαλ είλαη επηιεγκέλν έλα απφ ηα Tracks 1-8, ηα νθηψ sliders ρξεζηκνπνηνχληαη γηα λα ξπζκηζηεί ε 

έληαζε ησλ Parts 1-8. φηαλ επηιεγεί έλα απφ ηα Tracks 9-16, ηα sliders ρξεζηκνπνηνχληαη γηα λα 

ξπζκηζηεί ε έληαζε ησλ Parts 9-16. Σν  track  κπνξεί  λα  επηιεγεί  κε  ηελ  ελεξγνπνίεζε  ηνπ  [TRACK]  
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θνπκπηνχ θαη ην πάηεκα ηνπ αξηζκεηηθνχ θνπκπηνχ πνπ ζέιεηε. 

 

 

 

 

Πξφζζεηα κε ηα sliders, ηα πνηελζηφκεηξα 1-8 κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα λα επεξεάζνπλ ηνλ ήρν 

ηεο Song αλαπαξαγσγήο ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 288. 

Πξνεηνηκαζία γηα realtime ερνγξάθεζε 

Σψξα ζα ερνγξαθήζεηε ην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ, ερνγξάθεζε κηαο κεισδίαο ζην Track 1. Χζηφζν 

πξψηα, ζα ρξεηαζηεί λα δηακνξθψζεηε ην MOTIF XS γηα realtime ερνγξάθεζε. 

1 Παηήζηε ην [SONG] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Song Play ηξόπν θαη κεηά επηιέμηε έλα Song πνπ 

πεξηέρεη δεδνκέλα. 

2 Παηήζηε ην [] (Record) θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Song Record ηξόπν. 

Δκθαλίδεηαη ε Record Setup νζφλε. 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 Ρπζκίζηε ηηο αθόινπζεο παξακέηξνπο ζηελ Record Setup νζόλε. 

3-1 Με ην [TRACK] ιακπάθη αλακκέλν, παηήζηε ην αξηζκεηηθφ θνπκπί [1] γηα λα ξπζκίζεηε ην track 

ερνγξάθεζεο ζην 1. Ο θφθθηλνο θχθινο εκθαλίδεηαη ζηελ REC TR ζηήιε ηνπ Track 1. Σν 

Record Part ξπζκίδεηαη απηφκαηα ζην 1. 

 

 

 

3-2 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Time Signature (Meter) θαη κεηά ξπζκίζηε ηελ ηηκή. Δδψ, 

ξπζκίζηε ηελ ζην “4/4”. 

3-3 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Tempo θαη κεηά ξπζκίζηε ηελ ηηκή πνπ ζέιεηε. Δδψ, ξπζκίζηε ην 

ζην “144”. 

3-4 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Record Type θαη κεηά επηιέμηε “replace”. Απηή ε κέζνδνο 

αληηθαζηζηά ηα πξνεγνχκελα ερνγξαθεκέλα δεδνκέλα. 

3-5 Ρπζκίζηε ην Quantize ζην “240”. Απηή ε βνιηθή ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα θάλεηε quantize 

ζηηο λφηεο ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν, φπσο  ερνγξαθείηε.  Σν  quantize  επζπγξακκίδεη  ηνλ  ρξνληζκφ  
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ησλ note γεγνλφησλ ζην πιεζηέζηεξν κέξνο ηνπ κέηξνπ (beat). Καλνληθά, ζα πξέπεη λα ξπζκηζηεί 

ε ρακειφηεξε ηηκή λφηαο ζηελ παξηηηνχξα. 

3-6 Δπηιέμηε ην Voice γηα ερνγξάθεζε θαζνξίδνληαο Bank θαη αξηζκφ. Ζ ηηκή πνπ ξπζκίδεηαη εδψ 

εθαξκφδεηαη ζην Part 1 ηνπ Mixing. 

3-7 Παηήζηε ην [F5] θνπκπί γηα λα ελεξγνπνηήζεηε ηνλ κεηξνλφκν. Παηψληαο ην [F5] θνπκπί 

ελεξγνπνηείηαη θαη απελεξγνπνηείηαη ν κεηξνλφκνο. 

Δθθίλεζε ερνγξάθεζεο! 

Μεηά ηελ νινθιήξσζε ηεο παξαπάλσ δηακφξθσζεο ερνγξάθεζεο, παηήζηε ην [] (Play) θνπκπί γηα λα 

μεθηλήζεη ε ερνγξάθεζε. Παηήζηε ην [] (Play) θνπκπί έηζη ψζηε λα αλαβνζβήλεη ν δείθηεο ηνπ θαη 

κεηά μεθηλάεη πξαγκαηηθά ε ερνγξάθεζε κεηά απφ έλα πξν-κέηξεκα. 

 

 

 

ηαλ θηάζεηε ζην ηέινο ηεο παξαπάλσ παξηηηνχξαο, παηήζηε ην [] (Stop) θνπκπί γηα λα ζηακαηήζεη ε 

ερνγξάθεζε. Αλ παίμαηε νπνηεζδήπνηε ιάζνο λφηεο, παηήζηε ην [] (Stop) θνπκπί θαη κεηά δνθηκάζηε 

λα ερνγξαθήζεηε πάιη. 

Μεηά ηελ ερνγξάθεζε ηεο παξαπάλσ κεισδίαο ζην Track 1, ξπζκίζηε ην REC TR ζην 2 ζηελ Recording 

Setup νζφλε, θαη κεηά ερνγξαθήζηε ηελ παξαθάησ γξακκή κπάζνπ ζην Track 2. 

 
 

Γηόξζσζε ιάζνο λνηώλ 

Αλ παίμεηε νπνηεζδήπνηε ιάζνο λφηεο θαηά ηελ ερνγξάθεζε θαη ζέιεηε λα ηηο δηνξζψζεηε, παηήζηε ην 

[EDIT] θνπκπί απφ ηνλ Song Play ηξφπν γηα λα πάηε ζηνλ Song Edit ηξφπν. Σν Song Edit ζαο επηηξέπεη 

λα θαζαξίζεηε θαη λα δηνξζψζεηε δεδνκέλα ήδε ερνγξαθεκέλσλ θνκκαηηψλ ή λα εηζάγεηε θαηλνχξηα 

δεδνκέλα ζηα θνκκάηηα. 

Διέγμηε γηα νπνηαδήπνηε ιαλζαζκέλα ερνγξαθεκέλα ή ιάζνο γεγνλφηα ζηελ Event List νζφλε ηνπ Song 

Edit ηξφπνπ θαη κεηά δηνξζψζηε ηα φπσο ρξεηάδεηαη. 

1 Δπηιέμηε ην ερνγξαθεκέλν Song θαη κεηά παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Song 

Edit ηξόπν. 

Δκθαλίδεηαη ε Event List νζφλε. 

2 Δπηιέμηε ην track πνπ ζα δηνξζσζεί. 

Παηήζηε ην αξηζκεηηθφ θνπκπί [1] ή [2]. Ζ ιίζηα ησλ MIDI γεγνλφησλ πνπ ερνγξαθήζεθαλ ζην 

πξνεγνχκελν ηκήκα εκθαλίδεηαη ζηελ νζφλε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηάθνξα MIDI γεγνλφηα φπσο επίζεο θαη note on/off δεδνκέλα εκθαλίδνληαη ζηελ 

νζφλε αλ ιεηηνπξγήζεηε controllers φπσο Pitch Bend ξφδα, πνηελζηφκεηξα θαη sliders θαηά ηελ 

ερνγξάθεζε. 
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3 Υξεζηκνπνηήζηε ηα θέξζνξ θνπκπηά γηα λα κεηαθηλήζεηε ηνλ θέξζνξα ζηελ ζέζε πνπ ζα 

δηνξζσζεί. 

Μεηά ηελ επηβεβαίσζε ηεο ζέζεο ζηελ νπνία είλαη ερνγξαθεκέλα ηα ιάζνο δεδνκέλα, 

ρξεζηκνπνηήζηε ην επάλσ/θάησ θέξζνξ θνπκπί γηα λα κεηαθηλήζεηε ηνλ θέξζνξα ζηελ ζέζε θαη κεηά 

ρξεζηκνπνηήζηε ην αξηζηεξφ/δεμί θέξζνξ θνπκπί γηα λα κεηαθηλήζεηε ηνλ θέξζνξα ζηνλ ηχπν 

δεδνκέλσλ πνπ ζα δηνξζσζεί. Αλ ερνγξαθήζεηε ιάζνο δεδνκέλα λφηαο ζηελ 2
ε
 λφηα ηνπ 3

νπ
 beat (“F” 

ζηελ παξηηηνχξα), κεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηελ ζέζε πνπ δείρλεη MEAS (κέηξν) = 002, BEAT = 

03 θαη CLOCK = 240. Καηφπηλ, κεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην NOTE αλ ζέιεηε λα δηνξζψζεηε ηα 

δεδνκέλα λφηαο θαη κεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην GATE αλ ζέιεηε λα δηνξζψζεηε ηνλ gate ρξφλν 

(κήθνο λφηαο). 

ΗΜΔΙΩΗ: Κάζε πιήθηξν έρεη έλα φλνκα λφηαο. Γηα παξάδεηγκα, ην ρακειφηεξν (εληειψο 

αξηζηεξά) πιήθηξν ζην θιαβηέ αληηζηνηρεί ζην C1 θαη ην πςειφηεξν (εληειψο δεμηά) πιήθηξν ζην 

C6. δείηε ζηελ ζειίδα 8. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ Song ζέζε ζηελ νπνία δηνξζψλεηε ή εηζάγεηε ην γεγνλφο δείρλεηαη κε MEAS, 

BEAT θαη CLOCK. Μηα λφηα 4
νπ

 (έλα beat φηαλ ε αμία κέηξνπ έρεη ξπζκηζηεί ζην “4/4”) πεξηέρεη 480 

δηαηξέζεηο. Σν κήθνο θάζε λφηαο (gate ρξφλνο) δείρλεηαη απφ Beat θαη Clock. Γηα παξάδεηγκα, ην 

001:000 είλαη ίζν κε ηελ λφηα 4
νπ

 θαη ην 000:240 είλαη ίζν κε ηελ λφηα 8
νπ

. 

 

 

 

4 Γπξίζηε ηελ ξόδα γηα λα δηνξζώζεηε ηελ ηηκή. 

Οιφθιεξε ε γξακκή ηνπ δηνξζσκέλνπ γεγνλφηνο ζα αξρίζεη λα αλαβνζβήλεη. Μπνξείηε επίζεο λα 

ξπζκίζεηε ηελ λφηα θαηεπζείαλ απφ ην θιαβηέ, θξαηψληαο παηεκέλν ην [SF6] KBD θνπκπί θαη 

παηψληαο ηελ λφηα πνπ ζέιεηε. 

5 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα εηζάγεηε πξαγκαηηθά ηα δηνξζσκέλα δεδνκέλα (νιόθιεξε 

ε γξακκή ηνπ δηνξζσκέλνπ γεγνλόηνο ζα ζηακαηήζεη λα αλαβνζβήλεη). 

Δπαλαιάβεηε ηα βήκαηα 3 θαη 5 γηα λα δηνξζψζεηε άιια ιάζνο γεγνλφηα. 

6 Μεηά ηελ νινθιήξσζε ηεο δηόξζσζεο 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ  ζέιεηε  λα  ζβήζεηε  κηα  αλεπηζχκεηε   λφηα,   κεηαθηλήζηε   ηνλ   θέξζνξα   ζηελ  



 46 

αληίζηνηρε ζέζε θαη κεηά παηήζηε ην [F6] θνπκπί. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηελ Event List, δείηε ζηελ ζειίδα 310. 

Γεκηνπξγία swing αίζζεζεο – Play Effect 

Ζ Play Effect ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα κεηαβάιιεηε ηνλ ξπζκφ κε κηα πνηθηιία κνπζηθψλ ρξήζηκσλ 

ηξφπσλ – γηα παξάδεηγκα, λα πάξεηε θάηη πνπ ερνγξαθήζεθε «θιαζηθά» θαη λα ηνπ δψζεηε κηα swing 

αίζζεζε. Αο αιιάμνπκε ηελ κεισδία πνπ ερνγξαθήζαηε παξαπάλσ θαη αο εθαξκφζνπκε κηα swing 

αίζζεζε. 

1 Από ηελ Song Play νζόλε, παηήζηε ην [F2] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Play FX νζόλε. 

 

 

 

 

 

 

 
 

2 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηελ Quantize Value ηνπ Track 1 θαη κεηά επηιέμηε ην εηθνλίδην ηεο 

λόηαο 8
νπ

. 

3 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Swing Rate ηνπ Track 1 θαη κεηά επηιέμηε “66%”. 

Απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηελ έληαζε ή ηελ πνζφηεηα ηνπ swing πνπ εθαξκφδεηαη. Δπηιέγνληαο 

“66%”, θαζπζηεξεί θάζε λφηα ζηελ άξζε ζηηο ηηκέο ηξίερνπ. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ έρεηε ερνγξαθήζεη έλα κέξνο κπάζνπ ζην track 2, βεβαησζείηε φηη εθαξκφζαηε ηηο 

ίδηεο ξπζκίζεηο θαη ζε απηφ ην track. 

Μεηά ηελ νινθιήξσζε ησλ ξπζκίζεσλ, παηήζηε ην [] (Top) θνπκπί θαη κεηά παηήζηε ην [] (Play) 

θνπκπί γηα λα μεθηλήζεη ην θνκκάηη. Μπνξείηε λα αθνχζεηε ηελ αλαπαξαγσγή κε swing αίζζεζε. 

Δθαξκνγή ηεο Play Effect ξύζκηζεο ζηα πξαγκαηηθά MIDI δεδνκέλα 

Ζ Play Effect ξχζκηζε αιιάδεη πξνζσξηλά ην πψο παίδνληαη ηα Song δεδνκέλα, αιιά δελ αιιάδεη ζηελ 

πξαγκαηηθφηεηα ην Song MIDI. Αλ ζέιεηε λα ζψζεηε ηηο Play Effect αιιαγέο ζαλ κέξνο ησλ Song 

δεδνκέλσλ (γηα παξάδεηγκα, ζαλ έλα Standard MIDI αξρείν), κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηελ Job 

δηαδηθαζία γηα λα εθαξκφζεηε κφληκα ηηο Play Effect ξπζκίζεηο. Γηα λα εθηειεζηεί απηφ ην Job, παηήζηε 

ην [JOB] θνπκπί, ην [F5] θνπκπί θαη κεηά επηιέμηε “05: Normalize Play Effect”. Γηα ιεπηνκέξεηεο δείηε 

ζηελ ζειίδα 334. 

Απνζήθεπζε ηνπ δεκηνπξγεκέλνπ θνκκαηηνύ 

Μεηά ηελ ερνγξάθεζε, βεβαησζείηε φηη απνζεθεχζαηε ην δεκηνπξγεκέλν Song ζηελ εζσηεξηθή κλήκε 

παηψληαο ην [STORE] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Song Store παξάζπξν. 
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ΠΡΟΟΧΗ 

ηαλ εθηειείηε ηελ Store δηαδηθαζία, νη ξπζκίζεηο γηα ηελ κλήκε πξννξηζκνχ ζα αληηθαηαζηαζνχλ. Σα 

ζεκαληηθά δεδνκέλα ζα πξέπεη πάληα λα γίλνληαη backup ζε κηα ζπζθεπή απνζήθεπζεο. 

ώζηκν ησλ Song δεδνκέλσλ ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο 

Ζ απνζήθεπζε άιισλ Song δεδνκέλσλ ζηελ ίδηα κλήκε πξννξηζκνχ, ην θφξησκα ησλ Demo δεδνκέλσλ 

θαη ε εθηέιεζε ηνπ Initialize Job αληηθαζηζηά θαη ζβήλεη ηα πξνεγνχκελα απνζεθεπκέλα Song δεδνκέλα. 

Βεβαησζείηε φηη ζψζαηε ηα ζεκαληηθά δεδνκέλα ζε κηα μερσξηζηή USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ 

ζπλδέεηαη ζηελ USB TO DEVICE ππνδνρή ζην πίζσ πιαίζην ζηνλ File ηξφπν. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε 

ζηελ ζειίδα 460. ηαλ ζέιεηε λα θνξηψζεηε έλα θνκκάηη ζην DAW  ζηνλ ππνινγηζηή ζαο, ζψζηε ην 

θνκκάηη ζε κηα μερσξηζηή USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ζαλ Standard MIDI αξρείν. Γηα ιεπηνκέξεηεο 

δείηε ζηελ ζειίδα 463. 

ΗΜΔΙΩΗ: Οη ιέμεηο «ζψζηκν» θαη «απνζήθεπζε» εδψ αλαθέξνληαη ζε δχν δηαθνξεηηθέο 

δηαδηθαζίεο. Ζ “Save” δηαδηθαζία ζψδεη ηα δεκηνπξγεκέλα δεδνκέλα ζαλ έλα αξρείν ζε κηα εμσηεξηθή 

ζπζθεπή (ζηνλ File ηξφπν) ελψ ε “Store” δηαδηθαζία απνζεθεχεη ηα δεδνκέλα ζηελ εζσηεξηθή κλήκε ζε 

θάζε ηξφπν. 

Βήκα 5: Γεκηνπξγία ελόο Pattern 

Σα Patterns ηνπ MOTIF XS δηαζέηνπλ κηθξά αιιά πιήξε κέξε νξγάλσλ πνπ κπνξείηε λα 

επαλαιακβάλεηε (ινχπα), λα ζπλδπάδεηε θαη λα δηαηάζεηε ζε φπνηα ζεηξά ζέιεηε – θάηη πνπ ζαο δίλεη ην 

βαζηθφ πιηθφ γηα ηελ δεκηνπξγία ελφο θνκκαηηνχ. Απηφ ην ηκήκα θαιχπηεη ην ηη κπνξείηε λα θάλεηε ζηνλ 

Pattern ηξφπν. 

Pattern δνκή 

To ΜΟΣΗF XS παξέρεη δχν ηξφπνπο γηα ηελ δεκηνπξγία ελφο θνκκαηηνχ: Song ηξφπνο θαη Pattern 

ηξφπνο. 

ηνλ Song ηξφπν, κπνξείηε λα ερνγξαθήζεηε ην θνκκάηη απφ ηελ αξρή κέρξη ην ηέινο παίδνληαο ζην 

θιαβηέ. ηνλ Pattern ηξφπν, απφ ηελ άιιε κεξηά, κπνξείηε λα δεκηνπξγήζεηε ηελ ζπλνδεία ηνπ 

θνκκαηηνχ δεκηνπξγψληαο κεξηθά ηκήκαηα, φπσο εηζαγσγή, κεισδία Α, θχξην ζέκα θαη θηλάιε 

ερνγξαθψληαο ην ξπζκηθφ ζαο pattern ζηα δηάθνξα Sections, θαη ζπλδπάδνληαο ηα ζαλ κηα Pattern 

Chain. 

Δπίζεο ν Pattern ηξφπνο ζαο επηηξέπεη λα ερνγξαθήζεηε ηα ξπζκηθά ζαο patterns ή riffs ζηα δηαθνξεηηθά 

Sections φπσο ζέιεηε – θαη φπσο έξρεηαη ε έκπλεπζε – θαη κεηά λα ζπλδπάζεηε κηα Pattern Chain γηα ηελ 

δεκηνπξγία πιήξνπο θνκκαηηνχ. Μαδί κε ηελ Arpeggio ιεηηνπξγία θαη ηελ Performance ερνγξάθεζε, 

έρεηε έλα ηεξάζηην εχξνο εξγαιείσλ εχθνισλ ζηελ ρξήζε γηα ηελ γξήγνξε δεκηνπξγία πιήξσο 

ελνξρεζηξσκέλσλ, επαγγεικαηηθνχ ήρνπ θνκκαηηψλ. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα δεκηνπξγήζεηε κηα Pattern Chain (ζειίδα 347) πξνγξακκαηίδνληαο ηελ 

ζεηξά  ησλ  Sections.  Ζ  δεκηνπξγεκέλε  Pattern   Chain   κπνξεί   λα   κεηαηξαπεί   ζε   Song   δεδνκέλα  
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ρξεζηκνπνηψληαο ην Pattern Chain Edit (ζειίδα 352). 

Αθξόαζε ησλ Demo Patterns 

Πξηλ δεκηνπξγήζεηε ην δηθφ ζαο pattern, ζα πξέπεη λα αθνχζεηε κεξηθά απφ ηα preset Demo Patterns. 

Απηά είλαη εηδηθά ερνγξαθεκέλα Patterns πνπ θαιχπηνπλ έλα κεγάιν εχξνο κνπζηθψλ εηδψλ θαη είλαη 

γεκάηα απφ ζπκβνπιέο θαη ηδέεο2 ζρεηηθά κε ην πψο κπνξείηε λα δεκηνπξγήζεηε θαη λα ρξεζηκνπνηήζεηε 

Patterns ζηελ κνπζηθή ζαο. 

1 Φνξηώζηε ηα Demo Patterns αθνινπζώληαο ηελ δηαδηθαζία ζηελ ζειίδα 23. 

2 Παηήζηε ην [PATTERN] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Pattern ηξόπν. 

Θα εκθαληζηεί ε Pattern Play νζφλε. 

 

 

 

 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: πσο θαίλεηαη ζηελ Pattern Play νζφλε, έλα Pattern πεξηέρεη 16 μερσξηζηά tracks. 

Καηά ζπλέπεηα, έλα Pattern παίδεηαη κε δηάθνξα Voice νξγάλσλ, φπσο κπάζν, θηζάξα θαη πιήθηξα. 

3 Δπηιέμηε έλα Pattern γπξίδνληαο ηελ ξόδα δεδνκέλσλ. 

4 Παηήζηε ην [] (Play) θνπκπί γηα λα μεθηλήζεη ε αλαπαξαγσγή ηνπ Pattern. 

Σν Pattern ζα παίδεηαη θαη’ επαλάιεςε κέρξη λα παηήζεηε ην [] (Stop) θνπκπί. 

5 Αιιάμηε ην Section από Α-Ρ. 

Παηψληαο ηα [Α]-[Ζ] θνπκπηά θαινχληαη ηα Sections A-H θαη παηψληαο ηα [USER 1]-[USER DR] 

θαη [ETHNIC] θνπκπηά θαινχληαη ηα Sections I-P. 

 

 

 

 
 

ΗΜΔΙΩΗ: Αιιάδνληαο ηα Sections, κπνξείηε λα δεκηνπξγήζεηε ξπζκηθέο παξαιιαγέο, θαη λα 

βειηηψζεηε εχθνια ηηο ελνξρεζηξψζεηο (φπσο εηζαγσγή, θνππιέ, ξεθξέλ, θνππιέ, ξεθξέλ, θηλάιε) ζε 

πξαγκαηηθφ ρξφλν. 

Σψξα, δνθηκάζηε άιια Patterns. 

Δκθάληζε ηεο Patch νζόλεο ηνπ Demo Pattern 

Απφ ηελ Patch νζφλε πνπ θαιείηαη κε ην [F4] θνπκπί, κπνξείηε λα επηβεβαηψζεηε πνηα “Phrase” 

αλαηίζεηαη ζε θάζε track ηνπ Pattern Section. 

Έλα “Phrase” είλαη έλα κηθξφ κνπζηθφ/ξπζκηθφ πέξαζκα πνπ πεξηέρεη  έλα  track  γηα  έλα  φξγαλν,  φπσο  
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drum, κπάζν θαη θηζάξα.  Απηά  ηα  MIDI  δεδνκέλα  κπνξνχλ  λα  ρξεζηκνπνηεζνχλ  ζαλ  κηθξά  δνκηθά  

ηκήκαηα γηα έλα θνκκάηη, θαη κπνξνχλ λα αλαηεζνχλ ζε νπνηνδήπνηε track θαη νπνηνδήπνηε Section. Έλα 

Pattern παξέρεη ρψξν κλήκεο γηα 256 δηθά ζαο Phrases. 

 

 

 

 

 

 

 

πσο θαίλεηαη ζε απηήλ ηελ νζφλε, ηα δεδνκέλα παημίκαηνο ερνγξαθνχληαη ζην Phrase θαη κεηά ην 

Phrase αλαηίζεηαη ζην track ερνγξάθεζεο. εκεηψζηε ην Phrase πνπ δεκηνπξγείηαη κπνξεί λα αλαηεζεί 

ζε δηαθνξεηηθφ track ηνπ ίδηνπ/δηαθνξεηηθνχ Section. 

Γνθηκάζηε λα αιιάμεηε ην Phrase γηα θάζε track θαη αλαζέζηε θάζε Phrase ζε έλα άδεην track. 

ΗΜΔΙΩΗ: Να ζπκάζηε φηη ηα Phrases παξέρνληαη κφλν γηα ηα Demo Patterns θαη ν αξηζκφο ησλ 

Patterns πνπ παξέρνληαη δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ην Demo Pattern. ηαλ ζέιεηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε 

έλα Phrase πνπ αλαηίζεηαη ζε δηαθνξεηηθφ Pattern, εθηειέζηε ηελ Copy Phrase ιεηηνπξγία 

ρξεζηκνπνηψληαο ην [SF5] Copy θνπκπί. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 346. 

Δκθάληζε ηεο Mixing νζόλεο ηνπ Demo Pattern 

Έλα Mixing αλαθέξεηαη ζηηο ξπζκίζεηο ηεο multi-timbral γελλήηξηαο ήρνπ γηα ηελ Pattern αλαπαξαγσγή. 

Έλα Mixing πεξηέρεη 16 Parts πνπ αληηζηνηρνχλ ζηα tracks, θαη ζε απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα 

ξπζκίζεηε ηηο δηάθνξεο παξακέηξνπο κίμεο γηα θάζε Part. Απφ ηελ Pattern Play νζφλε, παηήζηε ην 

[MIXING] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Mixing νζφλε, θάηη πνπ ζαο επηηξέπεη λα επηβεβαηψζεηε ηηο 

Mixing ξπζκίζεηο γηα θάζε Part: Voice, volume, pan, θ.ι.π. 

Σψξα αο ξπζκίζνπκε ηηο Mixing παξακέηξνπο ζηελ Mixing νζφλε. 

 

 

 

 

 

 
 

1 Από ηελ Pattern Play νζόλε, παηήζηε ην [MIXING] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Mixing ηξόπν. 

Θα εκθαληζηεί ε Mixing νζφλε. 

2 Γηα λα επηιέμεηε ην Part πνπ ζέιεηε, παηήζηε ην [TRACK] θνπκπί (αλάβεη ην ιακπάθη) θαη κεηά 

παηήζηε ην θαηάιιειν αξηζκεηηθό θνπκπί [1]-[16]. 

Δδψ, επηιέμηε ην Part πνπ αληηζηνηρεί ζην track ζην νπνίν έρεη αλαηεζεί ην Phrase. 
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ΗΜΔΙΩΗ: Αλ ζέιεηε λα επηβεβαηψζεηε ζε πνην track έρεη αλαηεζεί ην Phrase, παηήζηε ην [EXIT] 

θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ Pattern Play νζφλε. 

3 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηα Bank θαη Number θαη κεηά αιιάμηε ην Voice θαζνξίδνληαο ηα 

Bank θαη Number. 

Αλ παηήζηε ην [PROGRAM] θνπκπί (ην ιακπάθη αλάβεη), κπνξείηε λα επηιέμεηε ην Voice πνπ ζέιεηε 

ρξεζηκνπνηψληαο ηα θαηάιιεια Bank, Group θαη αξηζκεηηθά θνπκπηά. 

4 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηελ παξάκεηξν πνπ ζέιεηε, όπσο pan θαη volume, θαη κεηά γπξίζηε 

ηελ ξόδα δεδνκέλσλ γηα λα αιιάμεηε ηελ ηηκή. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ ζέιεηε λα δηνξζψζεηε ηηο Mixing παξακέηξνπο κε πεξηζζφηεξε ιεπηνκέξεηα, 

κπείηε ζηνλ Mixing Edit ηξφπν παηψληαο ην [EDIT] θνπκπί. Γηα πεξηζζφηεξεο πιεξνθνξίεο ζρεηηθά 

κε ηνλ Mixing Edit ηξφπν, δείηε ζηελ ζειίδα 381. 

Οη Mixing ξπζκίζεηο πεξηιακβάλνληαη ζε θάζε Pattern θαη κπνξνχλ λα απνζεθεπηνχλ ζαλ έλα νιφθιεξν 

Pattern. Γηα νδεγίεο ζηελ απνζήθεπζε ελφο Pattern, δείηε ζηελ ζειίδα 358. 

Γεκηνπξγία ελόο Pattern κε ηελ ρξήζε Arpeggio 

Δθηφο απφ ηελ δεκηνπξγία ελφο Pattern κε ηελ ζπκβαηηθή ερνγξάθεζε ηνπ παημίκαηνο ζαο ζην θιαβηέ, 

κπνξείηε επίζεο λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηελ παλίζρπξε Arpeggio αλαπαξαγσγή πνπ δηαζέηεη ην MOTIF XS 

(πεξηγξάθεηαη παξαθάησ) θαη αθφκε λα ερνγξαθήζεηε audio δεδνκέλα απφ CDs κε δείγκαηα πνπ 

δηαηίζεληαη ζηελ αγνξά. 

Απηφ ην ηκήκα εμεγεί πψο λα δεκηνπξγήζεηε έλα Pattern ρξεζηκνπνηψληαο Arpeggio. 

1 Παηήζηε ην [PATTERN] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Pattern Play ηξόπν. 

2 Παηήζηε ην [] (Record) θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Record Setup νζόλε. 

3 Παηήζηε ην [F2] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ θαιέζεηε ηελ Record Arpeggio νζόλε. 

 

 

 

 

 

 
 

4 Ρπζκίζηε ηηο αθόινπζεο παξακέηξνπο όπσο απαηηείηαη ζηελ Arpeggio Record νζόλε. 

4-1 Βάιηε ηελ Switch παξάκεηξν ζην on. 

4-2 Βάιηε ηελ Voice with Arpeggio (ARP) παξάκεηξν ζην on. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “on”, 

θαιείηαη απηφκαηα ην Voice πνπ ηαηξηάδεη κε ηνλ επηιεγκέλν Arpeggio ηχπν θάζε θνξά πνπ 

αιιάδεη ν Arpeggio ηχπνο. 

4-3 Δπηιέμηε ηνλ Arpeggio ηχπν θαζνξίδνληαο ηα Category, Sub Category θαη Type. 

5 Παηήζηε ην [F1] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Record Setup νζόλε. 
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6 Ρπζκίζηε ηηο αθόινπζεο παξακέηξνπο ζηελ Record Setup νζόλε. 

6-1 Γηα λα επηιέμεηε ην επηζπκεηφ track, παηήζηε ην [TRACK] θνπκπί (ην ιακπάθη αλάβεη) θαη κεηά 

παηήζηε ην θαηάιιειν αξηζκεηηθφ θνπκπί [1]-[16]. 

6-2 Ρπζκίζηε ην Time Signature ζην “4/4”. 

6-3 Ρπζκίζηε ην Pattern κήθνο (length) ζε κηα ηηκή ίζε κε ην Arpeggio κήθνο. 

6-4 Δλεξγνπνηήζηε ην Keyboard Start εηθνλίδην. 

6-5 Ρπζκίζηε ηελ Loop παξάκεηξν ζην “on”. 

6-6 Ρπζκίζηε ηελ Quantize παξάκεηξν ζην “off”. 

7 Μεηά ηελ νινθιήξσζε ηεο δηακόξθσζεο, παηήζηε κηα λόηα ζην θιαβηέ γηα λα μεθηλήζεη ε 

ερνγξάθεζε. 

H ερνγξάθεζε ζα ζηακαηήζεη απηφκαηα φηαλ θηάζεη ζην ηειεπηαίν κέηξν (θαζνξίδεηαη απφ ην 

Length). 

Γεκηνπξγία ελόο Pattern κε audio – Sampling 

ε απηφ ην ηκήκα, ζα κάζεηε πψο λα ερνγξαθείηε audio δεδνκέλα (γηα παξάδεηγκα, απφ CDs δεηγκάησλ 

πνπ δηαηίζεληαη ζηελ αγνξά) ζην Pattern track, ρξεζηκνπνηψληαο ηελ Sampling ιεηηνπξγία. Μεηά ηελ 

ερνγξάθεζε ηνπ audio, κπνξείηε λα ην θφςεηε ζε αλεμάξηεηα δείγκαηα (Samples), ηα νπνία κπνξνχλ λα 

παηρηνχλ ζε νπνηνδήπνηε tempo – ρσξίο ζπκβηβαζκνχο ζηνλ ήρν ή αιιαγέο ζηνλ ηφλν. Απηέο νη βήκα-

βήκα νδεγίεο πξνυπνζέηνπλ φηη ηα ερνγξαθεκέλα audio δεδνκέλα είλαη drum pattern ελφο κέηξνπ ζε 4/4. 

εκαληηθό 

Γηα λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηελ Sampling ιεηηνπξγία, πξέπεη λα εγθαηαζηαζνχλ DIMM modules ζην 

φξγαλν. γηα ιεπηνκέξεηεο ζηελ εγθαηάζηαζε ησλ DIMM modules, δείηε ζηελ ζειίδα 486. Σα 

ερνγξαθεκέλα (δηνξζσκέλα) δεδνκέλα δείγκαηνο πνπ κέλνπλ πξνζσξηλά ζην DIMM ράλνληαη φηαλ 

θιείλεη ε ηξνθνδνζία. πξνεηνηκάζηε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ή έλαλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη 

ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF XS πξηλ ρξεζηκνπνηήζεηε ηελ Sampling ιεηηνπξγία. 
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Γηακόξθσζε δεηγκαηνιεςίαο 

1 Κιείζηε ηελ ηξνθνδνζία θαη ξπζκίζηε ην GAIN θνπκπί ζην πίζσ πιαίζην ζην ειάρηζην. 

 

 

 

 

 
 

2 πλδέζηε κηα ερεηηθή ζπζθεπή (CD player, θ.ι.π.) ζηελ A/D INPUT ππνδνρή ζην πίζσ πιαίζην. 

 

 

 

 

 

 
 

3 Αλνίμηε ηελ ηξνθνδνζία ηνπ MOTIF XS. 

4 Παηήζηε ην [UTILITY] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Utility ηξόπν θαη κεηά παηήζηε ην [F2] 

θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Ι/Ο νζόλε. 

Ζ δηακφξθσζε δεηγκαηνιεςίαο νινθιεξψζεθε. 

Γεηγκαηνιεςία 

1 Παηήζηε ην [PATTERN] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Pattern Play ηξόπν θαη κεηά επηιέμηε έλα 

Pattern θαη Section πνπ ζα ερνγξαθεζεί. 

2 Παηήζηε ην [INTEGRATED SAMPLING] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Sampling ηξόπν. 

3 Παηήζηε ην [F6] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Setup νζόλε. 

4 Ρπζκίζηε ηηο αθόινπζεο παξακέηξνπο όπσο απαηηείηαη ζηελ Setup νζόλε. 

 

 

 

 

 

 

1 Ρπζκίζηε ην Recording Type ζην “slice+seq”. 

2 Ρπζκίζηε ην Input Source ζην “A/D Input”. 

3 Ρπζκίζηε ηελ Stereo/Mono παξάκεηξν ζην “stereo”. 

4 Ρπζκίζηε ην Record Next ζην “off”. 

5 Ρπζκίζηε ην Frequency ζην “44.1 kHz”. 
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6 Δπηιέμηε ην track πξννξηζκνχ. 

5 Παηήζηε ην [F6] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Standby νζόλε. 

 

 

 

 

 

 
 

6 Ρπζκίζηε ην “Trigger Mode” ζην “level” θαη κεηά ξπζκίζηε ην Trigger Level ζην “1”. 

ΗΜΔΙΩΗ: H Trigger Mode παξάκεηξνο ζαο επηηξέπεη λα θαζνξίζεηε πσο μεθηλάεη πξαγκαηηθά ην 

Sampling. ηαλ ην Trigger Mode ξπζκηζηεί ζην “level”, ε δεηγκαηνιεςία ζα μεθηλήζεη απηφκαηα 

ακέζσο κφιηο ην ζήκα εηζφδνπ μεπεξάζεη ηελ θαζνξηζκέλε Trigger Level. Αθνχ εδψ ην Trigger 

Level έρεη ξπζκηζηεί ζην “1”, ε δεηγκαηνιεςία απηφκαηα ακέζσο κφιηο ην ερεηηθφ ζήκα εηζέξρεηαη 

απφ ην CD player. ηαλ ην Trigger Mode ξπζκηζηεί ζην “manual”, ην Sampling μεθηλάεη κε ην 

πάηεκα ην [F5] Start θνπκπηνχ. 

7 Παίμηε ηελ ερεηηθή πεγή (CD player) θαη ξπζκίζηε ηελ ζηάζκε εηζόδνπ ηνπ ήρνπ κε ην GAIN 

θνπκπί ζην πίζσ πιαίζην γηα λα πεηύρεηε ηελ θαηάιιειε ζηάζκε. 

Ρπζκίζηε ην GAIN κε λα είλαη αξθεηά πςειή γηα θαζαξή ερνγξάθεζε αιιά φρη πνιχ πςειή ψζηε λα 

κελ πξνθαιεί θιηπάξηζκα ή παξακφξθσζε. 

 

 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: εκεηψζηε φηη ν ήρνο εηζφδνπ κπνξεί λα θιηπάξεη ή λα παξακνξθψλεη αλ ν κεηξεηήο 

θηάλεη ζηελ κέγηζηε ζηάζκε. 

8 ηακαηήζηε ηελ αλαπαξαγσγή ηεο ερεηηθήο πεγήο (CD player). 

9 Παηήζηε ην [F5] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηνλ WAITING δείθηε (Trigger Standby θαηάζηαζε). 

10 Ξεθηλήζηε ην CD player. 

Αθνχ εδψ ην Trigger Level έρεη ξπζκηζηεί ζην “1”, ε δεηγκαηνιεςία ζα μεθηλήζεη απηφκαηα ακέζσο 

κφιηο εηζέιζεη ερεηηθφ ζήκα απφ ην CD player. ε απηφ ην παξάδεηγκα, ερνγξαθείηαη έλα drum 

pattern ελφο κέηξνπ απφ ην CD. 

11 Παηήζηε ην [F6] θνπκπί γηα λα ζηακαηήζεη ε δεηγκαηνιεςία θαη κεηά ζηακαηήζηε ην CD 

player. 

H θπκαηνκνξθή ηνπ ερνγξαθεκέλνπ ερεηηθνχ ζήκαηνο ζα εκθαληζηεί ζηελ νζφλε. 

12 Παηήζηε ην [SF1] θνπκπί γηα λα αθνύζεηε ηα θαηλνύξηα ερνγξαθεκέλα δεδνκέλα ζαο. 
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Sample Edit – Ρύζκηζε ηνπ ζεκείνπ ηέινπο (End) ηνπ ερνγξαθεκέλνπ δείγκαηνο 

To ζεκείν εθθίλεζεο ηνπ ερνγξαθεκέλνπ δείγκαηνο ζα είλαη πηζαλφλ ζηελ ζσζηή ζέζε – ην πξψην beat 

ηνπ κέηξνπ – αθνχ ε εθθίλεζε ηεο δεηγκαηνιεςίαο ξπζκίζηεθε λα μεθηλάεη απηφκαηα κε ηελ Trigger 

Level ξχζκηζε. Χζηφζν, ην ζεκείν ηέινπο κπνξεί λα κελ είλαη ζην ηέινο ηνπ κέηξνπ φπσο ζέιεηε, αθνχ 

ε δεηγκαηνιεςία ζηακαηήζεη ρεηξνλαθηηθά. Καηά ζπλέπεηα, κπνξεί λα ρξεηαζηεί λα δηνξζψζεηε ην End 

ζεκείν ηνπ ερνγξαθεκέλνπ δείγκαηνο έηζη ψζηε ε αλαπαξαγσγή ηνπ ερνγξαθεκέλνπ δείγκαηνο λα 

ηαηξηάδεη ζσζηά κε ηνλ beat ρξνληζκφ. 

 

 

 

 

 

 
 

1 Παηήζηε κία ή δύν θνξέο ην [SF2] θνπκπί έηζη ώζηε λα εκθαληζηεί ην LP=ST. 

2 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην End Point θαη κεηά ξπζκίζηε ηελ ηηκή ρξεζηκνπνηώληαο ηελ 

ξόδα δεδνκέλσλ. 

Παηήζηε ην [SF1] θνπκπί γηα λα αθνχζεηε ην δείγκα. Ρπζκίζηε ην End Point έηζη ψζηε ην δείγκα λα 

παίδεηε νκαιά θαη ζπλερφκελα ρσξίο ηξαπιίζκαηα, γιηζηξήκαηα ή πξνβιήκαηα ζηνλ ρξνληζκφ. 

3 Μεηά ηελ ξύζκηζε ηνπ ζεκείνπ ηέινπο, παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα ζβήζεηε ηα 

δεδνκέλα πνπ δελ ζέιεηε (βξίζθνληαη κεηά ην End ζεκείν). 

Αθνχ ε νζφλε δεηήζεη ηελ επηβεβαίσζε ζαο, παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα εθηειέζεηε ηελ 

Extract ιεηηνπξγία. 

ΗΜΔΙΩΗ: Πνιιά sample loop CDs πνπ δηαηίζεληαη ζηελ αγνξά πεξηέρνπλ πιεξνθνξίεο γηα ην 

tempo, ην κέηξν θαη ηελ αμία κέηξνπ γηα ηηο ζπγθεθξηκέλεο ινχπεο. Αλ είλαη δηαζέζηκεο απηέο νη 

πιεξνθνξίεο, εηζάγεηε ηηο θαηάιιειεο ηηκέο ζηηο παξαπάλσ παξακέηξνπο. 

Sample Edit – Slice 

Μεηά, αο ρξεζηκνπνηήζνπκε ηελ Slice ιεηηνπξγία γηα λα πξνζαξκφζνπκε ην δείγκα κε ην tempo. Απηή ε 

Slice ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα ρσξίδεηε απηφκαηα ην 

ερνγξαθεκέλν δείγκα ζε μερσξηζηά «θνκκάηηα». Απηά ηα 

θνκκάηηα αλαηίζεληαη ζε δηαδνρηθέο λφηεο θαη δηαηάζζνληαη 

ζαλ MIDI δεδνκέλα. Απηφ ζαο επηηξέπεη κα δηαρεηξηζηείηε ην 

δηάθνξα κέξε απφ ηηο ινχπεο ηνπ δείγκαηνο ζαλ MIDI 

δεδνκέλα, θαη ζαο δίλεη ηελ δχλακε γηα εχθνιε αιιαγή ηνπ 

tempo, αθφκε θαη ηεο ξπζκηθήο αίζζεζεο, ρσξίο λα 

ελνριεζεί ν ηφλνο ή ε ερεηηθή πνηφηεηα. 

ΗΜΔΙΩΗ: Πξηλ εθηειέζεηε ηελ Slice δηαδηθαζία, ζα ρξεηαζηεί λα  ξπζκίζεηε  κε  αθξίβεηα  ην  κήθνο  
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ηνπ δείγκαηνο ξπζκίδνληαο ην End ζεκείν. 

1 Παηήζηε ην [F6] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Slice νζόλε. 

 

 

 

 

 

 

2 Ρπζκίζηε ηηο αθόινπζεο παξακέηξνπο ζηελ Slice νζόλε. 

Αθνχ ην ερνγξαθεκέλν δείγκα είλαη έλα drum pattern ελφο κέηξνπ ζε 4/4, ξπζκίζηε ηηο παξαθάησ 

παξακέηξνπο. 

2-1 Ρπζκίζηε ην Slice Type ζην “beat1”. 

2-2 Ρπζκίζηε ην Measure ζην “1”. 

2-3 Ρπζκίζηε ην Sensitivity ζην “4”. 

3 Παηήζηε ην [SF4] θνπκπί γηα λα εθηειέζεηε ηελ Slice δηαδηθαζία. 

4 Παηήζηε ηα πιήθηξα ζηα νπνία αλαηίζεηαη ην ηεκαρηζκέλν δείγκα ζηελ ζεηξά (από C1 γηα ην 

MOTIF XS6, E0 γηα ην MOTIF XS7 θαη A-1 γηα ην MOTIF XS8) γηα λα επηβεβαηώζεηε αλ ην 

δείγκα έρεη θνπεί ζσζηά. 

Αθνχζηε πξνζεθηηθά ηα απνηειέζκαηα. Αλ δελ είζηε ηθαλνπνηεκέλνη, παηήζηε πάιη ην [SF4] Apply 

θνπκπί γηα λα αθπξψζεηε ηελ Slice δηαδηθαζία θαη λα επηζηξέςεηε ζηελ αξρηθή θαηάζηαζε, θαη κεηά 

δνθηκάζηε πάιη ηελ δηαδηθαζία. Δπαλαιάβεηε ηα βήκαηα 2-4 δνθηκάδνληαο άιιν Slice Type θαη 

ξπζκίδνληαο ηελ ηηκή ηνπ Sensitivity κέρξη λα είζηε ηθαλνπνηεκέλνη κε ηνλ ήρν. 

5 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα θαζνξίζεηε ην Slice απνηέιεζκα ζαλ Sample δεδνκέλα. 

6 Παηήζηε ην [PATTERN] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Pattern Play νζόλε θαη κεηά παηήζηε ην 

[] (Play) θνπκπί γηα λα αθνύζεηε ην ηεκαρηζκέλν δείγκα. 

Μπνξείηε λα αιιάμεηε ην tempo ηνπ ηεκαρηζκέλνπ ξπζκηθνχ pattern. Γνθηκάζηε λα αιιάμεηε ην tempo 

ζηνλ Pattern Play ηξφπν. 

 

 

Απνζήθεπζε ηνπ Pattern θαη ζώζηκν ηνπ δείγκαηνο 

Μεηά ηελ Sampling δηαδηθαζία, απνζεθεχζηε ην Pattern πνπ δεκηνπξγήζεθε ζηελ εζσηεξηθή κλήκε θαη 

κεηά ζψζηε ην δείγκα ζε κηα μερσξηζηή USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο. Γηα νδεγίεο ζηελ απνζήθεπζεο 

ελφο Pattern, δείηε ζηελ ζειίδα 358. Γηα νδεγίεο ζην ζψζηκν ελφο δείγκαηνο, δείηε ζηελ ζειίδα 461. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Σα δεδνκέλα δείγκαηνο ζα ραζνχλ φηαλ θιείζεη ε ηξνθνδνζία. ψζηε ηα δεδνκέλα δείγκαηνο ζε κηα USB 

ζπζθεπή απνζήθεπζεο ή ζε έλαλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF XS,  ζηνλ  File  
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ηξφπν κεηά ηελ Sampling δηαδηθαζία. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μεηά ηελ δεκηνπξγία κεξηθψλ Patterns (Sections), ρξεζηκνπνηήζηε ηελ Pattern Chain 

ιεηηνπξγία (ζειίδα 348) γηα λα ηα βάιεηε καδί ζηελ ζεηξά. 

 

Υξήζε ελόο ππνινγηζηή 

ύλδεζε ζε ππνινγηζηή 

Αλ θαη ην MOTIF XS είλαη εμαηξεηηθά ηζρπξφ θαη γηα πνιιέο εθαξκνγέο απφ κφλν ηνπ, ε ζχλδεζε ηνπ ζε 

ππνινγηζηή – κέζσ USB ή ΗΔΔΔ1394 θαισδίνπ – παξέρεη αθφκε κεγαιχηεξε ηζρχ θαη επειημία. Απηή ε 

ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα κεηαθέξεηε audio δεδνκέλα (κφλν κέζσ ΗΔΔΔ1394 θαισδίνπ) θαη MIDI 

δεδνκέλα (ηφζν κέζσ USB φζν θαη ΗΔΔΔ1394 θαισδίνπ) κεηαμχ ηνπ MOTIF XS θαη ηνπ ππνινγηζηή 

ζαο. ε απηφ ην ηκήκα ζα κάζεηε πψο λα θάλεηε ηηο ζπλδέζεηο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Απηφ ην ηκήκα δείρλεη ηελ άκεζε ζχλδεζε ηνπ MOTIF XS ζηνλ ππνινγηζηή. Άιιεο MIDI 

ζπζθεπέο κπνξνχλ λα ζπλδεζνχλ αλάκεζα ζην MOTIF XS θαη ηνλ ππνινγηζηή. Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά 

κε ηελ ζχλδεζε αλάκεζα ζην MOTIF XS θαη άιιε MIDI ζπζθεπή, δείηε ζηελ ζειίδα 119. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηελ ζχλδεζε κεηαμχ ηεο MIDI ζπζθεπήο θαη ηνπ ππνινγηζηή, αλαηξέμηε ζην 

εγρεηξίδην ρξήζεο ηεο ζπγθεθξηκέλεο MIDI ζπζθεπήο. 

Υξήζε κηαο USB TO HOST ππνδνρήο 

Απηφ ην ηκήκα δείρλεη πψο λα ζπλδέζεηε ην MOTIF ζε έλαλ ππνινγηζηή κέζσ USB θαισδίνπ. 

εκεηψζηε φηη ηα MIDI δεδνκέλα κπνξνχλ λα κεηαδνζνχλ κέζσ ελφο USB θαισδίνπ. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αθνχ ην MOTIF XS δελ έρεη ελζσκαησκέλν ερεία, ζα ρξεηαζηείηε έλα εμσηεξηθφ 

ερεηηθφ ζχζηεκα ή stereo αθνπζηηθά γηα λα ειέγρεηε ζσζηά. Γηα ιεπηνκέξεηεο, αλαηξέμηε ζηνλ «Οδεγφ 

εθθίλεζεο» ζηελ ζειίδα 20. 

1 Καηεβάζηε ηνλ USB-MIDI driver από ηελ ηζηνζειίδα καο: 

http://www.global.yamaha.com/download/usb_midi/ 

ΗΜΔΙΩΗ: Πιεξνθνξίεο γηα ηηο απαηηήζεηο ζπζηήκαηνο είλαη δηαζέζηκεο ζηελ παξαπάλσ 

ηζηνζειίδα. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ο USB-MIDI driver κπνξεί λα δηνξζσζεί θαη αλαβαζκηζηεί ρσξίο πξνεγνχκελε 

αλαθνίλσζε. Διέγμηε θαη θαηεβάζηε ηελ ηειεπηαία έθδνζε απφ ηελ παξαπάλσ ηζηνζειίδα. 

2 Δγθαηαζηήζηε ηνλ USB-MIDI driver πνπ θαηεβάζαηε ζηνλ ππνινγηζηή. 

Γηα νδεγίεο ζηελ εγθαηάζηαζε, αλαηξέμηε ζηνλ online νδεγφ εγθαηάζηαζεο πνπ πεξηιακβάλεηαη ζην 

αξρείν πνπ θαηεβάζαηε. ηαλ ην MOTIF XS ζπλδέεηαη ζε έλα ππνινγηζηή κε ηελ δηαδηθαζία 

εγθαηάζηαζεο, ζπλδέζηε ην USB θαιψδην ζηo UST TO HOST ηνπ MOTIF XS θαη ηελ USB ππνδνρή 

ηνπ ππνινγηζηή, φπσο θαίλεηαη ζην παξαθάησ ζρήκα. 

 

 

http://www.global.yamaha.com/download/usb_midi/
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3 Βεβαησζείηε όηη έρεη ελεξγνπνηεζεί ε USB TO HOST MOTIF XS. 

Παηήζηε ην [UTILITY] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Utility ηξφπν, θαη κεηά παηήζηε ην [F5] θνπκπί 

αθνινπζνχκελν απφ ην [SF2] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ MIDI νζφλε (ζειίδα 440). Ρπζκίζηε ηελ 

MIDI In/Out παξάκεηξν ζην “USB”. 

4 Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα απνζεθεύζεηε απηήλ ηελ ξύζκηζε. 

Πξνθπιάμεηο όηαλ ρξεζηκνπνηείηε ηελ USB TO HOST ππνδνρή 

ηαλ ν ππνινγηζηήο ζπλδέεηαη ζηελ USB TO HOST ππνδνρή, αθνινπζείηε ηα παξαθάησ ζεκεία. Αλ δελ 

ην θάλεηε ππάξρεη ν θίλδπλνο λα θνιιήζεη ν ππνινγηζηήο ή ην φξγαλν θαη λα θζαξνχλ ή αθφκε θαη λα 

ραζνχλ ηα δεδνκέλα. Αλ ν ππνινγηζηήο ή ην φξγαλν θνιιήζεη, θιείζηε ηελ ηξνθνδνζία ηνπ νξγάλνπ ή 

επαλεθθηλήζηε ηνλ ππνινγηζηή. 

ΠΡΟΟΧΗ 

 Πξηλ ηελ ζχλδεζε ηνπ ππνινγηζηή ζηελ USB TO HOST ππνδνρή, βγείηε απφ νπνηνλδήπνηε ηξφπν 

εμνηθνλφκεζεο ελέξγεηαο (φπσο αλακνλή, sleep) ηνπ ππνινγηζηή.  

 Πξηλ αλνίμεηε ηελ ηξνθνδνζία ηνπ νξγάλνπ, ζπλδέζηε ηνλ ππνινγηζηή ζηελ USB TO HOST ππνδνρή. 

 Δθηειέζηε ηα αθφινπζα πξηλ αλνίμεηε/θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία ηνπ νξγάλνπ ή ζπλδέζεηε/ 

απνζπλδέζεηε ην USB θαιψδην ζε/απφ ηελ USB TO HOST ππνδνρή. 

– Βγείηε απφ νπνηεζδήπνηε αλνηρηέο εθαξκνγέο (φπσο MOTIF XS Editor θαη sequencer 

πξφγξακκα). 

– Βεβαησζείηε φηη δελ κεηαδίδνληαη δεδνκέλα απφ ην φξγαλν. (Γεδνκέλα κεηαδίδνληαη κφλν 

παίδνληαο λφηεο ζην θιαβηέ ή αλαπαξάγνληαο έλα θνκκάηη). 

 ηαλ ε USB ζπζθεπή ζπλδέεηαη ζην φξγαλν, ζα πξέπεη λα πεξηκέλεηε έμη δεπηεξφιεπηα ή 

πεξηζζφηεξν κεηαμχ απηψλ ησλ δηαδηθαζηψλ: 1) φηαλ θιείλεηε ηελ ηξνθνδνζία θαη ηελ αλνίγεηε πάιη 

ή 2) φηαλ ζπλδέεηε/απνζπλδέεηε ελαιιάμ ην USB θαιψδην. 

MIDI θαλάιηα θαη MIDI ζύξεο 

Σα δεδνκέλα MIDI θαλαιηνχ κπνξνχλ λα ζηαινχλ αλεμάξηεηα ζε δεθαέμη μερσξηζηά θαλάιηα, θαη απηφ 

ην φξγαλν κπνξεί λα παίμεη ηαπηφρξνλα δεθαέμη μερσξηζηά κέξε κέζσ απηψλ ησλ θαλαιηψλ. Δλψ έλα 

MIDI θαιψδην κπνξεί λα δηαρεηξηζηεί δεδνκέλα ζε κέρξη θαη δεθαέμη θαλάιηα ηαπηφρξνλα, κηα USB 

ζχλδεζε ή κηα IEEE1394 ζχλδεζε κπνξεί λα δηαρεηξηζηεί πνιχ πεξηζζφηεξα – ιφγσ ηεο ρξήζεο ησλ 

MIDI ζπξψλ. Κάζε MIDI ζχξα κπνξεί λα δηαρεηξηζηεί δεθαέμη θαλάιηα, θαη ε USB ζχλδεζε ή ε 

ΗΔΔΔ1394 ζχλδεζε επηηξέπεη κέρξη θαη νθηψ ζχξεο, δειαδή ηελ ρξήζε κέρξη θαη 128  θαλαιηψλ  (8 ζχξεο  
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x 16 θαλάιηα) ζηνλ ππνινγηζηή ζαο. 

ηαλ ην MOTIF XS ζπλδέεηαη ζε ππνινγηζηή κε ηελ ρξήζε USB ή ΗΔΔΔ1394 θαισδίνπ, νη MIDI ζχξεο 

θαζνξίδνληαη σο αθνινχζσο:  

Port 1 

Ζ γελλήηξηα ήρνπ ηνπ MOTIF XS κπνξεί λα αλαγλσξίζεη θαη λα ρξεζηκνπνηήζεη κφλν απηήλ ηελ ζχξα. 

ηαλ ην MOTIF XS παίδεηαη ζαλ γελλήηξηα ήρνπ απφ εμσηεξηθφ MIDI φξγαλν ή ππνινγηζηή, ζα πξέπεη 

λα ξπζκίζεηε ηελ MIDI Port ζην 1 ζηελ ζπλδεδεκέλε MIDI ζπζθεπή ή ηνλ ππνινγηζηή. 

Port 2 

Απηή ε ζχξα ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηνλ έιεγρν ηνπ DAW πξνγξάκκαηνο ζηνλ ππνινγηζηή απφ ην MOTIF 

XS κε ηελ ρξήζε ηεο Remote Control ιεηηνπξγίαο. 

Port 3 

Απηή ε ζχξα ρξεζηκνπνηείηαη ζαλ MIDI Thru ζχξα. Σα MIDI δεδνκέλα πνπ ιακβάλνληαη ζηελ Port 3 

κέζσ ηεο USB TO HOST ή mLAN ππνδνρήο ζα αλακεηαδίδνληαη ζε κηα εμσηεξηθή MIDI ζπζθεπή κέζσ 

ηεο MIDI OUT ππνδνρήο. Σα MIDI δεδνκέλα πνπ ιακβάλνληαη ζηελ Port 3 κέζσ ηεο MIDI IN ππνδνρήο 

ζα αλακεηαδίδνληαη ζε κηα εμσηεξηθή ζπζθεπή (ππνινγηζηήο, θ.ι.π.) κέζσ ηεο USB TO HOST ή mLAN 

ππνδνρήο. 

ηαλ ρξεζηκνπνηείηαη κηα USB ή ΗΔΔΔ1394 ζχλδεζε κεηαμχ ηνπ MOTIF XS θαη ηνπ ππνινγηζηή, 

ηαηξηάμηε ηελ MIDI ζχξα κεηάδνζεο θαη ηελ MIDI ζχξα ιήςεο φπσο επίζεο θαη ην MIDI θαλάιη ιήςεο 

θαη ην MIDI θαλάιη κεηάδνζεο αθνινπζψληαο ηελ παξαπάλσ πεξηγξαθή. 

Υξήζε ελόο MIDI interface 

Υξεζηκνπνηήζηε ζηάληαξη MIDI θαιψδηα γηα λα ζπλδέζεηε ην MOTIF XS ζε έλαλ ππνινγηζηή, 

ζπλδένληαο ηηο MIDI IN θαη MIDI OUT ππνδνρέο ηνπ MOTIF XS ζηηο θαηάιιειεο ππνδνρέο ζε έλα 

MIDI interface, φπσο ην Yamaha UX96. 

Υξήζε κηαο mLAN ππνδνρήο 

Απηφ ην ηκήκα ζαο δείρλεη πψο λα ζπλδέζεηε ην MOTIF XS ζε έλαλ ππνινγηζηή κέζσ ελφο ΗΔΔΔ1394 

(FireWire) θαισδίνπ. εκεηψζηε φηη ηα audio δεδνκέλα φπσο επίζεο θαη ηα MIDI δεδνκέλα κπνξνχλ λα 

κεηαδνζνχλ κέζσ IEEE1394 θαισδίνπ. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν MOTIF XS6/7 κπνξεί λα ζπλδεζεί ζηελ mLAN ζπκβαηή ζπζθεπή ή ζε ππνινγηζηή 

εθνδηαζκέλν κε ΗΔΔΔ1394 ππνδνρή κφλν φηαλ έρεη εγθαηαζηαζεί κηα πξναηξεηηθή mLAN16E2 ζην 

MOTIF XS6/7. γηα νδεγίεο ζηελ εγθαηάζηαζε ηεο mLAN16E2, δείηε ζηελ ζειίδα 484. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν MOTIF XS εθνδηαζκέλν κε mLAN κπνξεί λα παξέρεη κέρξη 6 Mono In (3 Stereo In), 

16 Mono Out (8 Stereo Out) audio θαλάιηα θαη 3 MIDI In/3 MIDI Out θαλάιηα. 

1 Καηεβάζηε ηνλ ζσζηό ΑΙ driver από ηελ ηζηνζειίδα καο: 

http://www.global.yamahasynth.com/download/ 

ΗΜΔΙΩΗ: Πιεξνθνξίεο γηα ηηο απαηηήζεηο ζπζηήκαηνο είλαη δηαζέζηκεο ζηελ παξαπάλσ 

ηζηνζειίδα. 

http://www.global.yamaha.com/download/usb_midi/
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ΗΜΔΙΩΗ: Ο AI driver κπνξεί λα δηνξζσζεί θαη αλαβαζκηζηεί ρσξίο πξνεγνχκελε αλαθνίλσζε. 

Διέγμηε θαη θαηεβάζηε ηελ ηειεπηαία έθδνζε απφ ηελ παξαπάλσ ηζηνζειίδα. 

2 Δγθαηαζηήζηε ηνλ AI driver πνπ θαηεβάζαηε ζηνλ ππνινγηζηή. 

Γηα πιεξνθνξίεο ζηελ εγθαηάζηαζε, αλαηξέμηε ζηνλ online νδεγφ εγθαηάζηαζεο πνπ πεξηιακβάλεηαη 

ζην αξρείν πνπ θαηεβάζαηε. ηαλ ην MOTIF XS ζπλδέεηαη ζε ππνινγηζηή κε ηελ δηαδηθαζία 

εγθαηάζηαζεο, ζπλδέζηε ην ΗΔΔΔ1394 θαιψδην ζηελ mLAN ππνδνρή ηνπ MOTIF XS θαη ηελ 

IEEE1394 ππνδνρή ηνπ ππνινγηζηή φπσο θαίλεηαη ζην παξαθάησ ζρήκα. 

 

 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα θαιχηεξα απνηειέζκαηα, ρξεζηκνπνηήζηε ΗΔΔΔ1394 θαιψδην κηθξφηεξν ησλ 4,5 

κέηξσλ. 

3 Βεβαησζείηε όηη ε mLAN ππνδνρή ηνπ MOTIF XS είλαη ελεξγνπνηεκέλε γηα MIDI επηθνηλσλία. 

Παηήζηε ην [UTILITY] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Utility ηξφπν θαη κεηά παηήζηε ην [F6] θνπκπί 

αθνινπζνχκελν απφ ην [SF2] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ MIDI νζφλε (ζειίδα 440). Ρπζκίζηε ηελ 

MIDI In/Out παξάκεηξν ζην “mLAN”. 

4 Βεβαησζείηε όηη ε mLAN ππνδνρή ηνπ MOTIF XS είλαη ελεξγνπνηεκέλε γηα audio επηθνηλσλία. 

ηαλ κεηαδίδνληαη audio ζήκαηα κέζσ ηεο mLAN ππνδνρήο, ξπζκίζηε ηελ Output Select παξάκεηξν 

ηνπ MOTIF XS. ηαλ ιακβάλνληαη audio ζήκαηα κέζσ ηεο mLAN ππνδνρήο, ξπζκίζηε ηηο 

παξακέηξνπο ηνπ mLAN audio ηκήκαηνο εηζφδνπ ηνπ MOTIF XS. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε παξαθάησ. 

5 Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα απνζεθεύζεηε απηήλ ηελ ξύζκηζε. 

Ση κπνξείηε λα θάλεηε κε ηελ ΙΔΔΔ1394 ζύλδεζε 

Μπνξείηε λα ελζσκαηψζεηε ην MOTIF XS κε ηελ DAW εθαξκνγή ζε έλαλ ππνινγηζηή ζπλδένληαο ην 

MOTIF XS πνπ είλαη εθνδηαζκέλν κε mLAN (MOTIF XS6/7 ζην νπνίν έρεη εγθαηαζηαζεί ε πξναηξεηηθή 

mLAN16E2 ή MOTIF XS8) ζε ππνινγηζηή ζε κηα νκφηηκε δηάηαμε. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε παξαθάησ. 

 Μεηαθνξά δεδνκέλσλ πνιιψλ audio θαλαιηψλ αλάκεζα ζην MOTIF XS θαη ηνλ ππνινγηζηή (κέρξη 

16 θαλάιηα απφ ην MOTIF XS ζηνλ ππνινγηζηή θαη κέρξη 6 θαλάιηα απφ ηνλ ππoινγηζηή ζην   

MOTIF XS) 

 Σαπηφρξνλε ερνγξάθεζε ζην sequence πξφγξακκα α) ηνπ παημίκαηνο ζαο ζην θιαβηέ θαη β) ηνπ 

παημίκαηνο ηνπ sequence πξνγξάκκαηνο ηνπ ππνινγηζηή πνπ ρξεζηκνπνηεί ην MOTIF XS ζαλ MIDI 

γελλήηξηα ήρνπ 

 Έιεγρνο κέζσ ηνπ MOTIF XS ηεο audio εμφδνπ απφ ηνλ ππνινγηζηή θαη ηεο audio εμφδνπ απφ ην 

MOTIF XS 

 Υξήζε ηνπ Cubase 4 καδί κε ην MOTIF XS κε κηα πνηθηιία βνιηθψλ ιεηηνπξγηψλ (ζειίδα 65) 
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ΗΜΔΙΩΗ: Αλ επηιέμεηε έλα Normal Voice ζηνλ Voice ηξφπν ζην MOTIF XS, ηα audio ζήκαηα 

βγαίλνπλ κφλν απφ ηελ OUTPUT L/R. 

ΗΜΔΙΩΗ: Οη δπλαηφηεηεο θαη ρξήζεηο ηεο ζχλδεζε ηνπ MOTIF XS ζε έλαλ ππνινγηζηή κέζσ 

IEEE1394 θαισδίνπ ζε νκφηηκε δηάηαμε αλαθέξεηαη ζαλ “mLAN” ζε απηφ ην εγρεηξίδην θαη ην MOTIF 

XS φξγαλν. γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηηο ηειεπηαίεο πιεξνθνξίεο γηα ην mLAN, αλαηξέμηε ζηελ 

αθφινπζε URL: http://www.yamahasynth.com/ 

Ρνή ζήκαηνο ησλ audio θαη MIDI δεδνκέλσλ κέζσ ΙΔΔ1394 θαισδίνπ 

Σν παξαθάησ ζρήκα δείρλεη ηελ ξνή ησλ audio ζεκάησλ θαη MIDI κελπκάησλ φηαλ ην MOTIF XS θαη ν 

ππνινγηζηήο ζπλδένληαη κε IEEE1394 θαιψδην. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MIDI κεηάδνζε/ιήςε (*1) 

Ζ ξχζκηζε ηεο ζχξαο ζην MOTIF XS δελ είλαη απαξαίηεηε αθνχ ε MIDI Port ηνπ MOTIF XS 

πξνθαζνξίδεηαη απηφκαηα ζε ζπλάξηεζε κε ηελ εθαξκνγή. Γηα πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ην πνηα ζχξα ζα 

πξέπεη λα επηιεγεί ζηνλ ππνινγηζηή ζαο, αλαηξέμηε ζηελ ζειίδα 57. 

Μεηάδνζε audio ζήκαηνο 

 mLAN OUT 1 – 14 (*2) 

Σα audio ζήκαηα βγαίλνπλ κέζσ ησλ mLAN OUT -14 φηαλ ε MOTIF XS Output Select παξάκεηξν έρεη 

ξπζκηζηεί ζε νπνηαδήπνηε απφ ηηο ξπζκίζεηο “m1&2” – “m13&14” θαη “m1” – “m4” ζε κηα απφ ηηο 

αθφινπζεο νζφλεο. 

[VOICE] (ηαλ επηιέγεηαη έλα Drum Voice)  [EDIT]  Key selection  [F1] Oscillator (ζειίδα 200) 

[VOICE]  [UTILITY]  [F4] VoiceAudio  [SF1] Output (ζειίδα 437) 

[PERFORM]  [EDIT]  [COMMON EDIT]  [F4] Audio In  [SF1] Output (ζειίδα 229)   

[PERFORM]  [EDIT]  Part selection  [F1] Voice  [SF2] Output (ζειίδα 238) 

[SONG]/[PATTERN]  [MIXING]  [EDIT]  [COMMON EDIT]  [F4] Audio In  [SF1] Output 

(ζειίδα 383) 

http://www.yamahasynth.com/
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[SONG]/[PATTERN]  [MIXING]  [EDIT]   Part selection  [F1] Voice  [SF2] Output      

(ζειίδα 385)  

 OUTPUT L/R (*3) 

Σν audio ζήκα βγαίλεη κέζσ ησλ OUTPUT L/R θαη mLAN OUT L/R θαλαιηψλ φηαλ ε Output Select 

παξάκεηξνο πνπ πεξηγξάθεηαη παξαπάλσ έρεη ξπζκηζηεί ζην “L&R”. 

Λήςε audio ζήκαηνο (*4) 

Σα mLAN IN Main Out Monitor L/R θαη mLAN IN Assignable Out Monitor L/R είλαη δηαζέζηκα φπσο 

επίζεο θαη ην mLAN IN L/R ζαλ mLAN audio θαλάιη εηζφδνπ ηνπ MOTIF XS. Απηά ηα θαλάιηα 

κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηνλ έιεγρν ηνπ ήρνπ φηαλ ρξεζηκνπνηείηαη ην DAW πξφγξακκα ζηνλ 

ππνινγηζηή. Σν audio ζήκα πνπ ιακβάλεηαη κέζσ ηεο mLAN IN Main Out Monitor L/R ζα βγαίλεη κέζσ 

ησλ OUTPUT L/R ππνδνρψλ ελψ ην audio ζήκα πνπ ιακβάλεηαη κέζσ ηεο mLAN IN Assignable Out 

Monitor L/R ζα βγαίλεη κέζσ ησλ ASSIGNABLE OUTPUT L/R ππνδνρψλ.  

Ζ ξχζκηζε ηνπ θαλαιηνχ audio εμφδνπ ζηνλ ππνινγηζηή θαζνξίδεη πνην θαλάιη ρξεζηκνπνηείηαη. πσο 

γηα ηα audio ζήκαηα πνπ ιακβάλνληαη κέζσ ηεο mLAN ππνδνρήο, παξάκεηξνη φπσο volume θαη θαλάιη 

εμφδνπ κπνξνχλ λα εθαξκφδνληαη ζαλ ην mLAN audio κέξνο εηζφδνπ ηνπ MOTIF XS. Ζ νζφλε ησλ 

ξπζκίζεσλ απηψλ ησλ παξακέηξσλ δηαθέξνπλ ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ ηξφπν, φπσο αλαθέξεηαη παξαθάησ. 

[VOICE]  [UTILITY]  [F4] VoiceAudio  [SF1] Output  mLAN setting (ζειίδα 437) 

[PERFORM]  [EDIT]  [COMMON EDIT]  [F4] Audio In  [SF1] Output  mLAN setting 

(ζειίδα 229) 

[SONG/PATTERN]  [MIXING]  [EDIT]  [COMMON EDIT]  [F4] Audio In  [SF1] Output  

mLAN setting (ζειίδα 382) 

mLAN Audio θαλάιηα ηνπ MOTIF XS θαη ηνπ ππνινγηζηή 

φηαλ ην MOTIF XS ζπλδέεηαη ζε ππνινγηζηή κέζσ IEEE1394 θαισδίνπ, ξπζκίζηε ην audio θαλάιη 

αλαθεξφκελνη ζηνλ παξαθάησ πίλαθα. 

Καλάιη εηζφδνπ ηνπ MOTIF XS Καλάιη εμφδνπ ηνπ ππνινγηζηή 

mLAN IN Main Out Monitor L, R 1, 2 

mLAN IN L, R 3, 4 

mLAN IN Assignable Out Monitor L, R 5, 6 

Καλάιη εμφδνπ ηνπ MOTIF XS Καλάιη εηζφδνπ ηνπ ππνινγηζηή 

mLAN OUT L, R (L&R)* 1, 2 

mLAN OUT 1-14 (m1-m14) 3-16 
 

Γεκηνπξγία ελόο Song κε ηελ ρξήζε ππνινγηζηή 

πλδένληαο ην MOTIF XS ζηνλ ππνινγηζηή ζαο κέζσ USB ή mLAN, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε έλα 

DAW ή sequence πξφγξακκα ζηνλ ππνινγηζηή γηα λα δεκηνπξγήζεηε ηα δηθά ζαο θνκκάηηα. Απηφ ην 

ηκήκα πεξηέρεη κηα επηζθφπεζε ηνπ πψο λα ρξεζηκνπνηήζεηε έλα DAW ή sequence πξφγξακκα ζην 

ππνινγηζηή κε ην MOTIF XS κεηά ηελ ζχλδεζε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν αθξσλχκην DAW (digital audio workstation) αλαθέξεηαη ζην κνπζηθφ πξφγξακκα γηα 

εγγξαθή, δηφξζσζε θαη  κίμε  audio  θαη  MIDI  δεδνκέλσλ.  Οη  θχξηεο  DAW  εθαξκνγέο  είλαη  Cubase,  
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Logic, SONAR θαη Digital Performer. Αλ θαη φια απηά κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ απνηειεζκαηηθά 

κε ην MOTIF XS, ζπληζηνχκε ηελ ρξήζε ηνπ Cubase γηα ηελ δεκηνπξγία θνκκαηηψλ κε ην φξγαλν. 

Αλαπαξαγσγή θνκκαηηνύ από έλαλ ππνινγηζηή ρξεζηκνπνηώληαο ην MOTIF XS ζαλ 

γελλήηξηα ήρνπ 

Οη παξαθάησ νδεγίεο δείρλνπλ πψο λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηνλ Song ή Pattern ηξφπν ηνπ MOTIF XS ζαλ 

MIDI γελλήηξηα ήρνπ. ε απηήλ ηελ πεξίπησζε, ηα πξαγκαηηθά MIDI sequence δεδνκέλα κεηαδίδνληαη 

απφ έλα DAW ή sequencer πξφγξακκα ζηνλ ππνινγηζηή. 

Γηακόξθσζε ηνπ MOTIF XS 

1 Παηήζηε ην [SONG] ή ην [PATTERN] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Song ή Pattern ηξόπν. 

2 Δπηιέμηε έλα Song ή Pattern πνπ πεξηέρεη δεδνκέλα. 

3 Παηήζηε ην [MIXING] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Mixing ηξόπν. 

4 Γηακνξθώζηε ην Mixing γηα ηα κέξε 1-16 όπσο είλαη απαξαίηεην. 

Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ην Mixing, δείηε ζηελ ζειίδα 375. 

Γηακόξθσζε ηνπ DAW ζηνλ ππνινγηζηή 

1 Ρπζκίζηε ηελ MIDI ζύξα εμόδνπ ησλ tracks ζην Port 1 USB ή mLAN. 

Καηά ηελ ζχλδεζε κε USB θαιψδην, ξπζκίζηε ην ζην “Yamaha MOTIF XS6(7, 8)-1” ή ζην 

“YAMAHA MOTIF XS6(7, 8) Port1”. Καηά ηελ ζχλδεζε κε ΗΔΔΔ1394 θαιψδην, ξπζκίζηε ην ζην 

“mLAN MIDI Out” ή ζην “MOTIF XS”. 

2 Δηζάγεηε ηα MIDI δεδνκέλα ζε θάζε rack ηνπ DAW/sequencer ζηνλ ππνινγηζηή. 

Οη ξπζκίζεηο γελλήηξηαο ήρνπ ηνπ κέξνπο πνπ αληηζηνηρεί ζην MIDI track ζα νξηζηνχλ ζην       

MOTIF XS. 

ΗΜΔΙΩΗ: Υξεζηκνπνηψληαο ηνλ MOTIF XS Editor, κπνξείηε λα δεκηνπξγήζεηε ηελ δηθή ζαο 

Mixing δηακφξθσζε ηνπ MOTIF XS απφ ηνλ ππνινγηζηή ζαο. ε δεκηνπξγεκέλε Mixing δηακφξθσζε 

κπνξεί λα ζσζεί ζαλ αξρείν γηα κειινληηθή αλάθιεζε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Υξεζηκνπνηψληαο ην Studio Manager V2, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηνλ MOTIF 

XS Editor ζαλ plug-in ινγηζκηθφ κέζα ζην Cubase θαη λα ζψζεηε ηελ δηνξζσκέλε Mixing 

δηακφξθσζε ηνπ MOTIF XS ζαλ project αξρείν ηνπ Cubase. 

Δγγξαθή ηνπ παημίκαηνο ζαο ζην MOTIF XS ζε έλαλ ππνινγηζηή 

Οη παξαθάησ νδεγίεο ζαο δείρλνπλ πψο λα ρξεζηκνπνηήζεηε ην MOTIF XS ζαλ Master Keyboard. Σα 

note γεγνλφηα πνπ παίδεηε ζην MOTIF XS κεηαδίδνληαη θαη γξάθνληαη ζε έλα track ηνπ DAW/sequencer 

πξνγξάκκαηνο ζηνλ ππνινγηζηή ζαο, θαη κεηά επηζηξέθνπλ πίζσ ζηελ γελλήηξηα ήρνπ ηνπ MOTIF XS. 

Γηακόξθσζε ηνπ MOTIF XS 

1 Ρπζκίζηε ην Local Control ζην “off”. 

Παηήζηε ην [UTILITY] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Utility ηξφπν, θαη κεηά παηήζηε ην [F5] 

αθνινπζνχκελν απφ ην [SF2] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε  ηελ  MIDI  νζφλε  (ζειίδα 440).  Μεηαθηλήζηε  
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ηνλ θέξζνξα ζην Local Control γηα λα ξπζκίζεηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην “off”. ηαλ ην MIDI Thru  

έρεη ξπζκηζηεί ζην “on” ζην DAW/sequencer πξφγξακκα ζηνλ ππνινγηζηή ζαο, ηα note δεδνκέλα πνπ 

παίδεηε ζην MOTIF XS κεηαδίδνληαη ζηνλ ππνινγηζηή θαη κεηά επηζηξέθνπλ πίζσ ζην MOTIF XS, 

παξάγνληαο έλαλ «δηπιφ» ήρν, αθνχ ε γελλήηξηα ήρνπ ιακβάλεη δεδνκέλα παημίκαηνο (MIDI 

δεδνκέλα) ηφζν θαηεπζείαλ απφ ην θιαβηέ φζν θαη ηνλ ππνινγηζηή. Γηα λα απνθχγεηε απηήλ ηελ 

θαηάζηαζε, ρξεηάδεηαη λα μερσξίζεηε ην θιαβηέ απφ ηελ γελλήηξηα ήρνπ ηνπ MOTIF XS. Γηα απηφ ην 

Local Control πξέπεη λα ξπζκηζηεί ζην “off”. 

2 Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα απνζεθεύζεηε απηήλ ηελ ξύζκηζε. 

3 Παηήζηε ην [SONG] ή ην [PATTERN] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Song ή ηνλ Pattern ηξόπν όηαλ 

ζέιεηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ην MOTIF XS ζαλ multi-timbral γελλήηξηα ήρνπ. 

Γηακόξθσζε ηνπ DAW ζηνλ ππνινγηζηή 

1 Ρπζκίζηε ην MIDI Thru ζην “on” ζην DAW. 

Ρπζκίδνληαο ην MIDI Thru ζην “on”, MIDI δεδνκέλα πνπ 

δεκηνπξγνχληαη κε ην παίμηκν ηνπ θιαβηέ θαη κεηαδίδνληαη 

ζηνλ ππνινγηζηή, ζα επηζηξέθνπλ πίζσ ζην MOTIF XS. 

πσο θαίλεηαη ζην ζρήκα ηνπ παξαδείγκαηνο, ηα MIDI 

δεδνκέλα πνπ κεηαδίδνληαη απφ ην MOTIF XS θαη κεηά 

γξάθνληαη ζηνλ ππνινγηζηή κέζσ ηνπ MIDI θαλαιηνχ 1, 

ζα επηζηξέθνπλ πίζσ απφ ηνλ ππνινγηζηή ζην MOTIF XS 

κέζσ ηνπ MIDI θαλαιηνχ 3 ζχκθσλα κε απηήλ ηελ 

ξχζκηζε ηνπ track εγγξαθήο. αλ απνηέιεζκα, ε γελλήηξηα 

ήρνπ ηνπ MOTIF XS ζα παξάγεη ηνλ ήρν ηνλ MIDI δεδνκέλσλ πνπ δεκηνπξγνχληαη απφ ην παίμηκν 

ζην θιαβηέ φπσο επίζεο θαη ηα MIDI δεδνκέλα ηνπ θαλαιηνχ 3. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ παξαπάλσ εμήγεζε κπνξεί λα εθαξκνζηεί ζηελ πεξίπησζε πνπ ην MOTIF XS 

ζπλδέεηαη ζηνλ ππνινγηζηή κέζσ IEEE1394 θαισδίνπ φπσο επίζεο θαη κέζσ USB θαισδίνπ. 

Υξήζε άιιεο γελλήηξηαο ήρνπ καδί κε ην MOTIF XS 

Υξεζηκνπνηψληαο άιιε γελλήηξηα ήρνπ (φπσο ην MOTIF-RACK ES] καδί κε ην MOTIF XS φπσο 

θαίλεηαη θαη ζην παξαθάησ ζρήκα, κπνξείηε λα παίμεηε κέρξη 32 Parts ηαπηφρξνλα. 

Γηακόξθσζε ηνπ ΜΟΣΙF XS 

1 πλδέζηε ηελ MIDI OUT ππνδνρή ζηελ MIDI IN 

ππνδνρή ηεο εμσηεξηθήο γελλήηξηαο ήρνπ όπσο ην 

MOTIF-RACK ES, όπσο θαίλεηαη ζην ζρήκα. 

2 Βεβαησζείηε όηη ξπζκίζαηε ην MOTIF XS ζηελ 

multi-timbral γελλήηξηα ήρνπ κπαίλνληαο ζηνλ 

Song ηξόπν ή ηνλ Pattern ηξόπν. 
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Γηακόξθσζε ηνπ DAW ζηνλ ππνινγηζηή 

1 Ρπζκίζηε ηελ MIDI ζύξα εμόδνπ ησλ tracks (γηα παίμηκν ηνπ MOTIF XS) ζην Port 1 ηνπ USB ή 

mLAN. 

Καηά ηελ ζχλδεζε κε USB θαιψδην, ξπζκίζηε ην ζην “Yamaha MOTIF XS6(7, 8)-1 ή ζην 

“YAMAHA MOTIF XS6(7, 8) Port1”. Καηά ηελ ζχλδεζε κε ΗΔΔΔ1394 θαιψδην, ξπζκίζηε ην ζην 

“mLAN MIDI Out” ή ζην “MOTIF XS”. 

2 Ρπζκίζηε ηελ MIDI ζύξα εμόδνπ ησλ tracks (γηα παίμηκν ηνπ MOTIF-RACK ES) ζην Port 3 ηνπ 

USB ή mLAN. 

Καηά ηελ ζχλδεζε κε USB θαιψδην, ξπζκίζηε ην ζην “Yamaha MOTIF XS6(7, 8)-3 ή ζην 

“YAMAHA MOTIF XS6(7, 8) Port3”. Καηά ηελ ζχλδεζε κε ΗΔΔΔ1394 θαιψδην, ξπζκίζηε ην ζην 

“mLAN MIDI Out (3)” ή ζην “MOTIF XS MIDI OUT”. 

ΗΜΔΙΩΗ: Να ζπκάζηε φηη ην MIDI Thru Port ηνπ MOTIF XS (κε άιια ιφγηα, ε ζχξα κε ηελ 

νπνία ηα MIDI δεδνκέλα πνπ ιακβάλνληαη κεηαδίδνληαη ζε άιιε εμσηεξηθή ζπζθεπή κέζσ ηεο MIDI 

OUT ππνδνρήο) είλαη ξπζκηζκέλε ζην 3. 

Υξήζε ηνπ MOTIF XS ζαλ audio interface 

Υξεζηκνπνηψληαο ηελ A/D INPUT ππνδνρή θαη ηελ mLAN ππνδνρή, ην MOTIF XS κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί βνιηθά ζαλ έλα audio interface γηα ηνλ ππνινγηζηή ζαο. ζεκεηψζηε φηη ζα ρξεηαζηεί λα 

εγθαηαζηήζεηε ηελ πξναηξεηηθή mLAN 16E2 φηαλ ρξεζηκνπνηείηε ην MOTIF XS6/7 γηα απηήλ ηελ 

εθαξκνγή. 

Γηακόξθσζε ηνπ MOTIF XS 

1 Ρπζκίζηε ηηο παξακέηξνπο όπσο παξαθάησ έηζη ώζηε ην audio ζήκα εηζόδνπ κέζσ ηεο A/D 

INPUT ππνδνρήο λα βγαίλεη κέζσ ηεο mLAN ππνδνρήο ζηνλ ππνινγηζηή. 

ηνλ Voice ηξφπν, παηήζηε ην [UTILITY] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Utility ηξφπν, παηήζηε ην [F4] 

θνπκπί αθνινπζνχκελν απφ ην [SF1] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Output νζφλε (ζειίδα 437). Απφ 

απηήλ ηελ νζφλε, κεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Output Select ηεο A/D Input θαη κεηά επηιέμηε κία 

απφ ηηο αθφινπζεο ξπζκίζεηο: “m1&2” – “m9&10”, “m11&12” θαη “m13&14”. 

2 Ρπζκίζηε ηηο παξακέηξνπο όπσο παξαθάησ έηζη ώζηε ην audio ζήκα εμόδνπ από ηνλ ππνινγηζηή 

θαη εηζέξρεηαη ζην MOTIF XS κέζσ ηεο mLAN ππνδνρήο βγαίλεη από ηηο OUTPUT L/R ή 

ASSIGNABLE OUTPUT L/R ππνδνρέο. 

Απφ ηελ Output νζφλε πνπ θαιέζαηε ζην βήκα 1, κεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Output Select ηνπ 

mLAN θαη κεηά επηιέμηε “L&R” ή “asL&R”. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ ξχζκηζε εδψ εθαξκφδεηαη ζηα audio ζήκαηα εμφδνπ απφ ηηο mLAN ζχξεο 3 θαη 4 

ηνπ ππνινγηζηή. 

3 Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα απνζεθεύζεηε απηήλ ηελ ξύζκηζε. 

Γηακόξθσζε ηνπ DAW ζηνλ ππνινγηζηή 

Δγθαηαζηήζηε  ηνλ   AI   Driver   θαη   θάληε   ηηο   ζσζηέο   ξπζκίζεηο.   Δπηιέμηε   ASIO   mLAN   (φηαλ  
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ρξεζηκνπνηείηαη έλαο ASIO driver) ή mLAN Audio Out (φηαλ ρξεζηκνπνηείηαη έλαο WDM driver) ζαλ 

Audio driver. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ επηβεβαίσζε ησλ Audio Ports είλαη πνιχ επθνιφηεξε φηαλ ρξεζηκνπνηείηαη ην Cubase 

θαη έρνπλ εγθαηαζηαζεί ηα Extensions for Steinberg DAW. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε παξαθάησ. 

Δλζσκάησζε ησλ Yamaha Editors θαη ηνπ Cubase 

Ζ Yamaha θαη ε Steinberg έρνπλ αλαπηχμεη κηα ζρέζε ζπλεξγαζίαο γηα ηελ αλάπηπμε ρξήζηκνπ θαη 

βνιηθνχ πεξηβάιινληνο γηα απνηειεζκαηηθή ρξήζε Yamaha hardware (ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ 

MOTIF XS) κε Steinberg ινγηζκηθφ. Απηφ ην ηκήκα εμεγεί πσο κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ην Cubase 

4 θαη ην εηδηθφ Yamaha/Steinberg Studio Connections ινγηζκηθφ. 

Γηα πεξηζζφηεξεο ιεπηνκέξεηεο, ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ ηειεπηαίσλ πιεξνθνξηψλ θαη ην θαηέβαζκα 

ινγηζκηθνχ, αλαηξέμηε ζην αθφινπζν URL: http://www.yamahasynth.com/download. 

Ση κπνξείηε λα θάλεηε ρξεζηκνπνηώληαο ην Cubase 4 κε ην MOTIF XS 

ΗΜΑΝΣΙΚΟ 

Γηα λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηηο αθφινπζεο ιεηηνπξγίεο θαη δηαδηθαζίεο, ζα ρξεηαζηεί πξψηα λα 

εγθαηαζηήζεηε ηνλ ΑΗ driver θαη ηα Extensions for Steinberg DAW. 

Απηόκαηε ξύζκηζε ηεο IEEE1394 ζύλδεζεο 

ηαλ ρξεζηκνπνηείηαη έλα hardware synthesizer φπσο ην MOTIF XS κε πξφγξακκα ππνινγηζηή, πξέπεη 

λα γίλεη κηα πνηθηιία ξπζκίζεσλ – φπσο audio ζχλδεζε, driver δηακφξθσζε θαη δηακφξθσζε ζχξαο. 

Απηέο νη πνιχπινθεο ξπζκίζεηο ζα γίλνπλ απηφκαηα γηα ζαο ακέζσο κφιηο ζπλδέζεηε ην MOTIF XS ζε 

έλαλ ππνινγηζηή κέζσ ΗΔΔΔ1394 θαισδίνπ. 

Έλδεημε ηεο Audio/MIDI ζύξαο ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ νλόκαηνο κνληέινπ όηαλ ε ζύλδεζε 

γίλεηαη κέζσ ΙΔΔΔ1394 θαισδίνπ 

Σν Device Setup παξάζπξν ηνπ Cubase δείρλεη ην Audio Port ή MIDI Port ζπκπεξηιακβάλνληαο ην 

φλνκα κνληέινπ φπσο “MOTIF XS Main L” θαη “MOTIF XS MIDI IN”, θαζηζηψληαο εχθνιε ηελ 

επηβεβαίσζε ηεο ηξέρνπζαο ζχλδεζεο ή ηελ αιιαγή ηεο ζχλδεζεο. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ην παξαθάησ 

ζρήκα. 
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Υξήζε ηνπ Project Template γηα πνιπθάλαιε audio ερνγξάθεζε κέζσ IEEE1394 θαισδίνπ 

ηαλ δεκηνπξγείηαη έλα θαηλνχξην project αξρείν κέζα ζην Cubase, κπνξείηε λα επηιέμεηε ηελ θφξκα γηα 

πνιπθάλαιε audio ερνγξάθεζε κε ηελ ρξήζε ηνπ MOTIF XS. Δπηιέγνληαο κηα θφξκα, κπνξείηε λα 

εθηειέζεηε εχθνια ηελ ερνγξάθεζε ζην Cubase ρσξίο λα ρξεηάδεηαη λα θάλεηε πνιχπινθεο ή 

ιεπηνκεξείο ξπζκίζεηο. 

 

 

 

 

 

 

 

Γηα ιεπηνκέξεηεο αλαηξέμηε ζηελ αθφινπζε ζειίδα: http://www.yamahasynth.com/ 

Studio Connections 

Ση είλαη νη Studio Connections? 

 To Studio Connections είλαη κηα ζχλζεηε software/hardware ιχζε πνπ ζαο επηηξέπεη  λα ελζσκαηψζεηε 

απξφζθνπηα hardware synthesizers φπσο MOTIF XS θαη MO ζην κνπζηθφ ζχζηεκα ηνπ ππνινγηζηή ζαο. 

Αλ ρξεζηκνπνηείηε sequencer ινγηζκηθφ πνπ είλαη ζπκβαηφ κε Studio Connections (φπσο ην Cubase 4) 

θαη ν MOTIF XS Editor, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ην MOTIF XS κέζα ζην sequencer ζαο ζαλ λα 

ήηαλ έλα plug-in software synthesizer – ρσξίο λα ρξεηάδνληαη νπνηεζδήπνηε πνιχπινθεο ζπλδέζεηο θαη 

δηαδηθαζίεο δηακφξθσζεο. 

Δπηπξφζζεηα, κπνξείηε λα ζψζεηε φιεο ηηο MOTIF XS ξπζκίζεηο καδί κε ην project αξρείν (θνκκάηη) ηνπ 

sequencer. Μεηά, φηαλ αλνίμεηε πάιη ην project, αλαθαινχληαη απηφκαηα φιεο νη ξπζκίζεηο ηνπ MOTIF 

XS ζαο γηα ην θνκκάηη. Απηφ πεξηνξίδεη ηελ επαλαιακβαλφκελε εξγαζία ηεο αλαδεκηνπξγίαο φισλ ησλ 

hardware ξπζκίζεσλ ζαο φηαλ αλνίγεηε πάιη έλα αξρείν θνκκαηηνχ. 

Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ην Studio Connections, επηζθεθζείηε ηελ ηζηνζειίδα καο ζην: 

http://www.studioconnections,org/ 

Δξγαιεία ζπκβαηά κε ην Studio Connections 

Studio Manager 

To Studio Manager V2 είλαη κηα δηαζπζηεκηθή εθαξκνγή πνπ ζαο δίλεη ηελ δπλαηφηεηα λα μεθηλήζεηε 

πνιινχο Editors πνπ ειέγρνπλ απφ καθξηά Yamaha hardware πξντφληα θαη λα ζψζεηε πνιιέο Editor 

ξπζκίζεηο. Μπνξείηε λα ηξέμεηε ην Studio Manager είηε ζαλ εθαξκνγή είηε ζαλ έλα plug-in κέζα ζε 

DAW εθαξκνγέο φπσο ην Cubase SX 3.0 ή κεηαγελέζηεξν. ε θάζε πεξίπησζε, ε βαζηθή 

ιεηηνπξγηθφηεηα είλαη ε ίδηα. 
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MOTIF XS Editor 

Ση είλαη ν MOTIF XS Editor? 

Ο MOTIF XS Editor ζαο επηηξέπεη λα δηνξζψζεηε ηελ Mixing δηακφξθσζε θαη Mixing Voice ζηνλ 

Song/Pattern ηξφπν ηνπ MOTIF XS απφ ηνλ ππνινγηζηή ζαο, θάηη πνπ ζαο δίλεη αθφκε κεγαιχηεξε 

επθνιία ζηελ δηφξζσζε. Σα δεδνκέλα πνπ δεκηνπξγήζεθαλ ζηνλ MOTIF XS Editor κεηαθέξνληαη 

κεηαμχ ηνπ ππνινγηζηή θαη ηνπ MOTIF XS κέζσ USB ή ΗΔΔΔ1394 θαισδίνπ ζαλ bulk δεδνκέλα. 

Μπνξείηε λα θνξηψζεηε αξρεία πνπ δεκηνπξγήζεθαλ ζηνλ MOTIF XS Editor ζην MOTIF XS ζηνλ File 

ηξφπν κέζσ ηεο mLAN ζχλδεζεο ή ρξεζηκνπνηψληαο κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο. 

Δπηπξφζζεηα, ηα δεδνκέλα πνπ δηνξζψζεθαλ ζην MOTIF XS είλαη πάληα ζπγρξνληζκέλα κε ηα δεδνκέλα 

ζηνλ ππνινγηζηή (MOTIF XS Editor) θαη αληηζηξφθσο. Απηφ παξέρεη νκαιφηεξν, απξφζθνπην interface, 

θαη θάλεη πνιχ εχθνιε ηελ δεκηνπξγία θαη δηφξζσζε ησλ δεδνκέλσλ ζαο. 

Υξήζε ηνπ MOTIF XS Editor 

1. Υξήζε ζαλ Editor 

O MOTIF XS Editor είλαη κηα client εθαξκνγή πνπ ρξεζηκνπνηεί ην Studio Manager ζαλ host. Γηα λα 

ρξεζηκνπνηήζεηε ηνλ MOTIF XS Editor, μεθηλήζηε ην Studio Manager θαη κεηά μεθηλήζηε ηνλ MOTIF 

XS Editor ζαλ plug-in ινγηζκηθφ κέζα ζην Studio Manager. 

2. Υξήζε κέζα ζην Cubase 

Γηα λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηνλ MOTIF XS Editor κέζα ζην Cubase, ζα ρξεηαζηεί λα θαηαρσξήζεηε ην 

Studio Manager ζην Cubase. Δγθαζηζηψληαο ην Studio Manager, απηφ θαηαρσξείηαη απηφκαηα ζην 

Cubase. Μεηά ηελ θαηαρψξεζε, μεθηλήζηε ηνλ MOTIF XS Editor ζαλ plug-in ηνπ Studio Manager. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα Macintosh ππνινγηζηέο, ν MOTIF XS Editor κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί κε Cubase 4 

ή κεηαγελέζηεξν. 

Σν Studio Manager θαη ν MOTIF XS Editor κπνξνχλ λα θαηέβνπλ απφ ην αθφινπζν URL: 

http://www.yamahasynth.com/download/ 

Γηα νδεγίεο ζηελ ρξήζε ηνπ Studio Manager θαη ηνπ MOTIF XS Editor, αλαηξέμηε ζηα αληίζηνηρα PDF 

εγρεηξίδηα πνπ πεξηιακβάλνληαη ζην ινγηζκηθφ. 

Έιεγρνο ελόο DAW ζηνλ ππνινγηζηή ζαο από ην MOTIF XS 

Σν MOTIF XS δηαζέηεη έλαλ πνιχ βνιηθφ Remote Control ηξφπν, o νπνίνο ζαο επηηξέπεη λα ειέγρεηε ην 

DAW πξφγξακκα ζηνλ ππνινγηζηή ζαο απφ ην MOTIF XS πιαίζην (φηαλ ην φξγαλν είλαη ζπλδεδεκέλν 

ζηνλ ππνινγηζηή κέζσ USB). Γηα παξάδεηγκα, κπνξείηε λα μεθηλήζεηε/ζηακαηήζεηε ηελ αλαπαξαγσγή 

ηνπ DAW πξνγξάκκαηνο ζηνλ ππνινγηζηή ρξεζηκνπνηψληαο ηα SEQ TRANSPORT θνπκπηά θαη λα 

ειέγρεηε ηελ ζέζε θνκκαηηνχ ζην DAW πξφγξακκα ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ξφδα δεδνκέλσλ θαη ηα 

[INC/YES] θαη [DEC/NO] θνπκπηά αληί λα ρξεζηκνπνηείηε ην πνληίθη ή ην πιεθηξνιφγην ηνπ 

ππνινγηζηή. Οη DAW εθαξκνγέο Cubase, Logic, SONAR θαη Digital Performer κπνξνχλ λα ειέγρνληαη 

απφ ηνλ Remote Control ηξφπν ηνπ MOTIF XS. 
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Remote ιεηηνπξγία 

Σν Remote Control ζαο επηηξέπεη λα ειέγρεηε ηηο αθφινπζεο δηαδηθαζίεο. 

 Μπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα sliders, ηα πνηελζηφκεηξα θαη ηα θνπκπηά ηνπ MOTIF XS γηα λα 

ειέγμεηε ηα sequencer tracks θαη ηα θαλάιηα κίμεο ηνπ DAW ζην ππνινγηζηή. 

 Μπνξείηε λα δείηε ηηο ηηκέο παξακέηξνπ ζηελ LCD νζφλε ηνπ MOTIF XS φπσο επίζεο θαη ζηελ 

νζφλε ηνπ ππνινγηζηή, αθνχ νη ηηκέο ησλ ειεγρφκελσλ παξακέηξσλ επηζηξέθνπλ απφ ηνλ ππνινγηζηή 

πίζσ ζην MOTIF XS. 

Πξόγξακκα ππνινγηζηή πνπ κπνξεί λα ειέγρεηαη από ην MOTIF XS 

Windows  Macintosh 

Cubase 4, Cubase Studio 4,  

Cubase AI 4 

Cubase 4, Cubase Studio 4,  

Cubase AI 4 

Sonar 5 Version 5.2 Logic Pro 7 Version 7.2.1 

 Digital Performer 5.1 

Γηακόξθσζε γηα Remote Control 

Γηακόξθσζε ηνπ MOTIF XS 

1 πλδέζηε ην MOTIF XS ζην ππνινγηζηή κέζσ USB ή IEEE1394 θαισδίνπ (ζειίδεο 56 θαη 58). 

2 Παηήζηε ην [UTILITY] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Utility ηξόπν θαη κεηά παηήζηε ην [F6] 

θνπκπί θαη ην [SF1] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Remote Setting νζόλε (ζειίδα 440). 

3 Ρπζκίζηε ηνλ DAW ηύπν ζην DAW πνπ ζέιεηε. 

4 Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα απνζεθεύζεηε απηήλ ηελ ξύζκηζε. 

5 Ξεθηλήζηε ην DAW πξόγξακκα ζηνλ ππνινγηζηή πνπ είλαη ζπλδεδεκέλνο ζην MOTIF XS. 

Γηακόξθσζε ηνπ DAW ζην ππνινγηζηή 

Απηφ ην ηκήκα εμεγεί πψο λα δηακνξθψλεηε κεηά ηελ εθθίλεζε θάζε εθαξκνγήο. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ απνζπλδέεηαη ην θαιψδην αλάκεζα ζην MOTIF XS θαη ηνλ Windows ππνινγηζηή ή 

θιείλεη θαηά ιάζνο ην MOTIF XS, ην DAW δελ ζα αλαγλσξίζεη πάιη ην MOTIF XS αθφκε θαη αλ 

ζπλδέζεηε πάιη ην θαιψδην ή αλνίμεηε ην MOTIF XS. Αλ ζπκβεί απηφ, βγείηε απφ ην DAW πξφγξακκα 

θαη επαλεθθηλήζηε ην κεηά ηελ δηακφξθσζε ηνπ MOTIF XS θαη αθνχ ζηγνπξεπηείηε φηη ε ζχλδεζε είλαη 

ζηαζεξή. 

Cubase 

1 Αλνίμηε ην [Device] menu θαη επηιέμηε [Device Setup] γηα λα θαιέζεηε ην “Device Setup” παξάζπξν. 

2 Κάληε θιηθ ζην [+] θνπκπί θαη πξνζζέζηε ην “Mackie Control” ή “Yamaha MOTIF XS”. 

3 Δπηιέμηε ηελ ζπζθεπή ηεο “Mackie Control” ή “Yamaha MOTIF XS” πνπ πξνζηέζεθε ζηελ ιίζηα. 

4 Ρπζκίζηε ην MIDI Input Port ζην “Yamaha MOTIF XS6(7, 8)-2” ή ην “YAMAHA MOTIF6(7, 8) 

Port2” ή ην “mLAN MIDI IN (2)” ή ην “MOTIF XS Remote”, θαη κεηά ξπζκίζηε ην MIDI Output 

Port ζην “Yamaha MOTIF XS6(7, 8)-2” ή “YAMAHA MOTIF XS6(7, 8) Port2” ή ην “mLAN MIDI 

OUT (2)” ή ην “MOTIF XS Remote”. 
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ΗΜΔΙΩΗ: Αληίζεηα απφ ην Mackie Control, ην MOTIF XS δελ ππνζηεξίδεη UserA θαη UserB 

(FootSw). 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ην MOTIF XS ζπλδέεηαη ζε έλαλ ππνινγηζηή κέζσ IEEE1394 θαισδίνπ, ε 

εθθίλεζε ηνπ Cubase (κε εγθαηεζηεκέλν ην Extension Module) εθηειεί απηφκαηα ηηο παξαπάλσ 

ξπζκίζεηο. Μπνξείηε λα θαηεβάζεηε ην Extension Module απφ ην αθφινπζν URL: 

http://www.yamahasynth.com/download/ 

SONAR 

1 Αλνίμηε ην [Options] menu θαη επηιέμηε [MIDI Devices] γηα λα θαιέζεηε ην “MIDI Devices” 

παξάζπξν. 

2 Πξνζζέζηε ην “Yamaha MOTIF XS6(&, 8)-2” ή ην “mLAN MIDI In (2)” ζην Input Device θαη κεηά 

πξνζζέζηε ην “Yamaha MOTIF XS2(7, 8)-2” ή ην “mLAN MIDI Out (2)” ζην Output Device. 

3 Αλνίμηε ην [Options] menu θαη επηιέμηε [Control Surfaces] γηα λα θαιέζεηε ην Control Surface 

παξάζπξν. 

4 Κάληε θιηθ ζην [+] θνπκπί, επηιέμηε “Mackie Control” θαη κεηά ξπζκίζηε ην Input Port ζην “Yamaha 

MOTIF XS6(7, 8)-2” ή ην “mLAN MIDI In (2)” θαη ξπζκίζηε ην Output Port ζην “Yamaha MOTIF 

XS6(7, 8)-2” ή ην “mLAN MIDI Out (2)”. 

Digital Performer 

1 ην Audio/MIDI setup ελφο Macintosh ππνινγηζηή, ζπλδέζηε ην Port 2 ηνπ interface ζην Port 2 ηεο 

γελλήηξηαο ήρνπ. ηαλ ππάξρεη κφλν έλα Port γηα ηελ γελλήηξηα ήρνπ, πξνζζέζηε ην θαηλνχξην Port 

θαη κεηά ζπλδέζηε ην ζην interface. 

2 Αλνίμηε ην [Setup] menu θαη επηιέμηε [Control Surfaces] γηα λα θαιέζεηε ην Control Surface 

παξάζπξν. 

3 Κάληε θιηθ ζην [+] θνπκπί. 

4 Δπηιέμηε “Mackie Control” ζην Driver ηκήκα. 

5 ην πιαίζην γηα ξχζκηζε “Unit” θαη “MIDI”, επηιέμηε “Mackie Control” ζην “Unit” ηκήκα θαη 

επηιέμηε “MOTIF XS New Port 2” ζην “MIDI” ηκήκα. 

Logic 

1 Ρπζκίζηε ην πξφγξακκα πνπ ζα ειέγρεηαη ζην “Logic” ζηνλ Utility ηξφπν θαη κεηά παηήζηε ην 

[REMOTE ON/OFF] θνπκπί έηζη ψζηε λα αλάςεη ην ιακπάθη ηνπ γηα λα κπείηε ζηνλ Remote Control 

ηξφπν. 

2 Ξεθηλήζηε ην Logic ζηνλ ππνινγηζηή. 

Σν Logic αλαγλσξίδεη απηφκαηα ην MOTIF XS ζαλ Logic Control θαη εθηειεί ηηο απαηηνχκελεο 

ξπζκίζεηο. 

3 Ρπζκίζηε ηφζν ην Input Port φζν θαη ην Output Port ζην “Yamaha MOTIF XS6 (7, 8) Port 2”. 
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Remote Control ηξόπνο 

Γηα λα κπείηε ζηνλ Remote Control ηξφπν, παηήζηε ην REMOTE [ON/OFF] θνπκπί (ην ιακπάθη 

αλαβνζβήλεη). Δκθαλίδεηαη ε REMOTE νζφλε (ζαλ θαη απηήλ παξαθάησ) θαη ηα θνπκπηά πιαηζίνπ 

(φπσο θνπκπηά, πνηελζηφκεηξα, sliders θαη ξφδα δεδνκέλσλ) είλαη ελεξγνπνηεκέλα γηα Remote 

ιεηηνπξγία ηνπ πξνγξάκκαηνο ηνπ ππνινγηζηή (νη θαλνληθέο ηνπο ιεηηνπξγίεο απελεξγνπνηνχληαη). 

Παηήζηε πάιη απηφ ην θνπκπί γηα λα βγείηε απφ ηνλ Remote Control ηξφπν. 

 

 

 

 

 

 

1 Λεηηνπξγίεο/Σηκέο πνηελζηόκεηξνπ 

Γείρλεη ηελ ιεηηνπξγία πνπ αλαηίζεηαη ζην πνηελζηφκεηξν θαη ηελ ηξέρνπζα ηηκή. ηαλ ε ίδηα ιεηηνπξγία 

αλαηίζεηαη θαη ζηα νθηψ πνηελζηφκεηξα, ε ιεηηνπξγία δείρλεηαη κφλν ζηελ ζηήιε ηνπ πνηελζηφκεηξνπ 1. 

ε ιεηηνπξγία πνηελζηφκεηξνπ κπνξεί λα θαζνξηζηεί παηψληαο έλα απφ ηα [F1]-[F5] θαη [SF1]-[SF4] 

θνπκπηά κεηά ηελ επηινγή κηαο ζειίδαο ζην Page Select menu (5). Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηηο 

ιεηηνπξγίεο ησλ πνηελζηφκεηξσλ γηα θάζε DAW πξφγξακκα, αλαηξέμηε ζηελ Remote Control Function 

List ζηελ Data List 2 (PDF) πνπ κπνξείηε λα θαηεβάζεηε απφ ηελ online Yamaha Manual Library. 

Δπηζθεθζείηε ηελ αθφινπζε URL, εηζάγεηε “MOTIF XS” ζην Model Name πιαίζην θαη θάληε θιηθ ζην 

“Search”. ηα απνηειέζκαηα, κπνξείηε λα βξείηε ην “Data List 2” γηα ην MOTIF XS. 

Yamaha Manual Library URL: http://www.yamaha.co.jp/manual/ 

2 Αξηζκόο θαλαιηνύ 

Γείρλεη ηνλ αξηζκφ θαλαιηνχ. Σν θφλην ηνπ επηιεγκέλνπ αξηζκνχ θαλαιηνχ γίλεηαη καχξν. Ο αξηζκφο 

θαλαιηνχ κπνξεί λα αιιάμεη κε ηελ ρξήζε ησλ [F4]  Bank θαη [F5] Bank  θνπκπηψλ. 

3 LEVEL METER 

Γείρλεη ηελ ζηάζκε έληαζεο ηεο αλαπαξαγσγήο γηα θάζε θαλάιη ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν. 

4 Λεηηνπξγία ξόδαο 

Γείρλεη ηελ ιεηηνπξγία πνπ αλαηίζεηαη ζηελ ξφδα δεδνκέλσλ. Ο θχθινο εκθαλίδεηαη ζηα αξηζηεξά ηεο 

ελεξγήο ιεηηνπξγίαο. Μπνξείηε λα αιιάμεηε ηελ ιεηηνπξγία ξφδαο παηψληαο ην [SF4] θνπκπί κφλν φηαλ 

ην “Dial” εκθαλίδεηαη ζηελ εηηθέηα πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF4] θνπκπί. ηαλ δελ έρεη επηιεγεί θαλάιη 

ζηελ νζφλε, ε ιεηηνπξγία ζέζεο θνκκαηηνχ αλαηίζεηαη ζηελ ξφδα δεδνκέλσλ, άζρεηα απφ ηελ έλδεημε ηεο 

[SF4] εηηθέηαο, αθφκε θαη αλ έρεη ξπζκηζηεί εδψ ε edit παξάκεηξνο. Διέγρνληαο νπνηνδήπνηε 

πνηελζηφκεηξν αιιάδεη απηφκαηα ε ιεηηνπξγία ηεο ξφδαο δεδνκέλσλ ζηελ edit παξάκεηξν, επηηξέπνληαο 

ζαο λα δηνξζψζεηε ηελ παξάκεηξν θαλαιηνχ ηνπ πνηελζηφκεηξνπ. 

Ρπζκίζεηο: Song Position, Edit Parameter 
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Song Position 

Μεηαθηλεί ηελ ηξέρνπζα ζέζε ηεο αλαπαξαγσγήο θνκκαηηνχ. 

Edit Parameter 

Αιιάδεη ηελ ηηκή ηεο ηξέρνπζαο παξακέηξνπ. 

5 Page Select 

Καζνξίδεη ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη ζηα [F1]-[F5] θαη [SF1]-[SF5] θνπκπηά επηιέγνληαο κηα 

ζειίδα. Ο θχθινο εκθαλίδεηαη ζηα αξηζηεξά ηεο επηιεγκέλεο ζειίδαο. Υξεζηκνπνηήζηε ην [SELECTED 

PART CONTROL] θαη [MULTI PART CONTROL] θνπκπί γηα λα επηιέμεηε ηελ ζειίδα πνπ ζέιεηε, κε 

απνηέιεζκα ηελ αιιαγή ησλ ιεηηνπξγηψλ πνπ αλαηίζεληαη ζηα [F1]-[F5] θαη [SF1]-[SF5] θνπκπηά. Ζ 

δνκή ζειίδαο δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ην DAW πξφγξακκα ζηνλ ππνινγηζηή ζαο. Γηα ιεπηνκέξεηεο, 

αλαηξέμηε ζηελ Remote Control Function List ζηελ Data List 2 (PDF) πνπ κπνξείηε λα θαηεβάζεηε απφ 

ηελ online Yamaha Manual Library. Δπηζθεθζείηε ηελ αθφινπζε URL, εηζάγεηε “MOTIF XS” ζην 

Model Name πιαίζην θαη θάληε θιηθ ζην “Search”. ηα απνηειέζκαηα, κπνξείηε λα βξείηε ην “Data List 

2” γηα ην MOTIF XS. 

Yamaha Manual Library URL: http://www.yamaha.co.jp/manual/ 

[SF5] Page List 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ε Page List νζφλε. Ζ Page List νζφλε δείρλεη πέληε νκάδεο 

ιεηηνπξγηψλ πνπ αλαηίζεληαη ζηα [F1]-[F5] θαη [SF1]-[SF5] θνπκπηά καδί. Ζ ελεξγή νκάδα ιεηηνπξγηψλ 

είλαη ηνληζκέλε. Δπίζεο απφ απηήλ ηελ νζφλε, ρξεζηκνπνηήζηε ην [SELECTED PART CONTROL] θαη 

[MULTI PART CONTROL] θνπκπί γηα λα αιιάμεηε ηελ νκάδα ιεηηνπξγηψλ. 

 

 

 

 

 

 

[SF6] INFO (πιεξνθνξίεο) 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ην παξάζπξν πιεξνθνξηψλ ζρεηηθά κε ηελ Remote Control 

ιεηηνπξγία. Απφ ην παξάζπξν πιεξνθνξηψλ, νπνηαδήπνηε δηαδηθαζία ζην πιαίζην (πάηεκα ελφο 

θνπκπηνχ, γχξηζκα ελφο πνηελζηφκεηξνπ, έιεγρνο ελφο slider) δείρλεη ηνπο ηξεηο παξαθάησ ηχπνπο 

πιεξνθνξηψλ ζρεηηθά κε ηνλ controller πνπ ιεηηνπξγεί (θνπκπί, πνηελζηφκεηξν ή slider). Γηα λα θιείζεη 

ην παξάζπξν, παηήζηε ην [SF6] INFO θνπκπί. 

Panel Button 

Γείρλεη ην φλνκα ηνπ controller ζην πιαίζην. 

Function 

Γείρλεη ηελ ιεηηνπξγία ηνπ controller πνπ ρεηξίδεζηε. 
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LED 

Γείρλεη ηελ ιεηηνπξγία γηα ην ιακπάθη ηνπ controller πνπ ρεηξίδεζηε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ δελ ππάξρεη θακηά πεξηγξαθή εδψ απηφ δείρλεη φηη ην ιακπάθη γηα ηνλ controller πνπ 

ρεηξίδεζηε δελ έρεη ιεηηνπξγία ή ν controller πνπ ρεηξίδεζηε δελ έρεη ιακπάθη. 

 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ δελ κπνξεί λα επηηεπρζεί επηθνηλσλία αλάκεζα ζην DAW ζηνλ ππνινγηζηή θαη ην 

MOTIF XS, παηψληαο ην [REMOTE ON/OFF] θνπκπί θαιείηαη ε νζφλε έλδεημεο “Computer DAW 

Software Control Mode”, φπσο θαίλεηαη παξαθάησ. Αλ ζπκβεί απηφ, επαλεθθηλήζηε ην DAW 

πξφγξακκα. Αλ θάλνληαο ην δελ επηηπγράλεηαη επηθνηλσλία, παηήζηε πάιη ην [REMOTE ON/OFF] 

θνπκπί γηα λα βγείηε απφ ηνλ Remote Control ηξφπν θαη κεηά δνθηκάζηε πάιη λα δηακνξθψζεηε ην 

Remote Control (ζειίδα 67). 

Βαζηθό ηκήκα 

Βαζηθή δνκή 

Γνκή ηξόπνπ 

Γηα λα γίλεη ε ιεηηνπξγία ηνπ MOTIF XS φζν ην δπλαηφλ πην νκαιή, φιεο νη ιεηηνπξγίεο θαη δηαδηθαζίεο 

έρνπλ νκαδνπνηεζεί ζε «ηξφπνπο», πνιινί απφ ηνπο νπνίνπο έρνπλ έλαλ αξηζκφ «ππν-ηξφπσλ». 

Σν MOTIF XS παξέρεη ελλέα θχξηνπο ηξφπνπο πνπ ρσξίδνληαη ζε αξθεηνχο ππν-ηξφπνπο. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο δείηε ηνλ παξαθάησ πίλαθα. 

Πίλαθαο ηξόπσλ 

Σξφπνο Τπν-ηξφπνο Λεηηνπξγία Δίζνδνο ζηνλ ηξφπν ειίδα 

Voice Voice Play Παίμηκν ελφο Voice [VOICE] 126 

Voice Edit Γηφξζσζε/δεκηνπξγία ελφο 

Voice 

[VOICE][EDIT] 140 

Voice Job Δπαλαθνξά ελφο Voice, θ.ι.π. [VOICE][JOB] 203 

Voice Store Απνζήθεπζε ελφο Voice ζηελ 

εζσηεξηθή κλήκε 

[VOICE][STORE] 142 

Performance Performance Play Παίμηκν ελφο Performance [PERFORMANCE] 206 

Performance Edit Γηφξζσζε/δεκηνπξγία ελφο 

Performance 

[PERFORMANCE][EDIT] 218 

Performance Job Δπαλαθνξά ελφο Performance, 

θ.ι.π. 

[PERFORMANCE][JOB] 250 

Performance 

Store 

Απνζήθεπζε ελφο Performance 

ζηελ εζσηεξηθή κλήκε 

[PERFORMANCE][STORE] 220 

Song  Song Play Παίμηκν ελφο θνκκαηηνχ [SONG] 284 

Song Record Ζρνγξάθεζε ελφο θνκκαηηνχ [SONG][] (Record) 299 

Song Edit Γηφξζσζε ελφο θνκκαηηνχ [SONG][EDIT] 309 

Song Job Μεηαηξνπή δεδνκέλσλ 

θνκκαηηνχ 

[SONG][JOB] 314 

Song Store Απνζήθεπζε ελφο θνκκαηηνχ [SONG][STORE] 300 
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Pattern Pattern Play Παίμηκν ελφο pattern [PATTERN] 338 

Pattern Record Ζρνγξάθεζε ελφο pattern [PATTERN][] (Record) 357 

Pattern Edit Γηφξζσζε ησλ MIDI 

δεδνκέλσλ ελφο pattern 

[PATTERN][EDIT] 361 

Pattern Job Μεηαηξνπή pattern δεδνκέλσλ [PATTERN][JOB] 363 

Pattern Store Απνζήθεπζε ελφο pattern [PATTERN][STORE] 358 

Mixing Mixing Play Ρπζκίζεηο multi-timbral 

γελλήηξηαο ήρνπ γηα Song/ 

Pattern αλαπαξαγσγή 

[SONG]/[PATTERN] 

[MIXING] 

378 

Mixing Edit Γηφξζσζε ελφο Mixing 

πξνγξάκκαηνο 

[SONG]/[PATTERN] 

[MIXING][EDIT] 

381 

Mixing Job Δπαλαθνξά ελφο Mixing, θ.ι.π. [SONG]/[PATTERN] 

[MIXING][JOB] 

386 

Mixing Store Απνζήθεπζε ελφο Mixing ζηελ 

εζσηεξηθή κλήκε 

[SONG]/[PATTERN] 

[MIXING][STORE] 

382 

Mixing Voice 

Edit 

Γηφξζσζε ελφο Mixing Voice [SONG]/[PATTERN] 

[MIXING][F6] Vce Edit 

391 

Mixing Voice Job Δπαλαθνξά ελφο Mixing Voice, 

θ.ι.π. 

[SONG]/[PATTERN] 

[MIXING] [F6] Vce Edit 

[JOB] 

393 

Mixing Voice 

Store 

Απνζήθεπζε ελφο Mixing 

Voice ζηελ εζσηεξηθή κλήκε 

[SONG]/[PATTERN] 

[MIXING] [F6] Vce Edit 

[STORE] 

393 

Sampling Sampling Record Ζρνγξάθεζε audio ζεκάησλ 

γηα ηελ δεκηνπξγία Voice/ 

Performance 

[VOICE]/[PERFORM] 

[INTEGRATED SAMPLING] 

253 

Sampling Record Ζρνγξάθεζε audio ζεκάησλ 

γηα ηελ δεκηνπξγία Song/ 

Pattern  

[SONG]/[PATTERN] 

[INTEGRATED SAMPLING] 

395 

Sampling Edit Γηφξζσζε ελφο δείγκαηνο [INTEGRATED SAMPLING] 

[EDIT] 

265 

Sampling Job Μεηαηξνπή ησλ δεδνκέλσλ 

δείγκαηνο 

[INTEGRATED SAMPLING] 

[JOB] 

272 

Utility Utility Ρχζκηζε παξακέηξσλ 

ζπζηήκαηνο 

[UTILITY] 424 

Utility Job Δπαλαθνξά ηεο User κλήκεο 

ζηηο αξρηθέο εξγνζηαζηαθέο 

ξπζκίζεηο 

[UTILITY][JOB] 444 

Sequencer Setup Ρχζκηζε ησλ sequencer (Song/ 

Pattern) παξακέηξσλ 

[SONG]/[PATTERN] [SEQ 

SETUP] 

445 

Master Master Play Παίμηκν ελφο Master [MASTER] 411 

Master Edit Γηφξζσζε/δεκηνπξγία ελφο 

Master 

[MASTER][EDIT] 414 

Master Job Δπαλαθνξά ελφο Μaster [MASTER][JOB] 422 

Master Store Απνζήθεπζε ελφο Master ζηελ 

εζσηεξηθή κλήκε 

[MASTER][STORE] 416 

File File Γηαρείξηζε αξρείσλ θαη 

θαθέισλ (θαηαιφγσλ) 

[FILE] 449 

 

ΗΜΔΙΩΗ: Πξφζζεηα κε ηνπο παξαπάλσ ηξφπνπο, ην MOTIF XS δηαζέηεη ηνλ Remote Control 

ηξφπν. ε απηφλ ηνλ ηξφπν, κπνξείηε λα ειέγρεηε ην DAW πξφγξακκα ζηνλ ππνινγηζηή ζαο κε 

δηαδηθαζίεο απφ ην πιαίζην ηνπ MOTIF XS πνπ ζπλδέεηαη ζηνλ ππνινγηζηή κέζσ USB. Γηα ιεπηνκέξεηεο 

δείηε ζηελ ζειίδα 67. 
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Δπηινγή ηξόπσλ 

Ζ επηινγή ηξφπνπ θαη ππν-ηξφπνπ πξαγκαηνπνηείηαη κε ηελ ρξήζε ησλ θνπκπηψλ ηνπ αληίζηνηρνπ 

ηξφπνπ. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ηνλ παξαπάλσ πίλαθα ηξφπσλ. Γηα λα επηζηξέςεηε απφ ηνλ ππν-ηξφπν 

ζηνλ «γνληθφ» ηξφπν, παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Σα επηά ιεηηνπξγηθά ηκήκαηα 

Σν MOTIF XS ζχζηεκα πεξηέρεη 7 θχξηα ιεηηνπξγηθά ηκήκαηα: Γελλήηξηα ήρνπ, Sampling, Audio Input, 

Sequencer, Arpeggio, Controller θαη Effect. 
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Σκήκα γελλήηξηαο ήρνπ 

To ηκήκα γελλήηξηαο ήρνπ είλαη ην κέξνο φπνπ παξάγεηαη πξαγκαηηθά ν ήρνο ζε απφθξηζε ησλ MIDI 

κελπκάησλ πνπ ιακβάλνληαη απφ ην Sequencer ηκήκα, ην Controller ηκήκα, ην Arpeggio ηκήκα θαη απφ 

ην εμσηεξηθφ MIDI φξγαλν κέζσ ηεο MIDI IN ππνδνρήο ή ηεο USB ππνδνρήο. Ζ δνκή ηεο γελλήηξηαο 

ήρνπ δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ ηξφπν. 

Σκήκα γελλήηξηαο ήρνπ ζηνλ Voice ηξόπν 

Part δνκή ζηνλ Voice ηξόπν 

ε απηφλ ηνλ ηξφπν, ην ηκήκα γελλήηξηαο ήρνπ ιακβάλεη MIDI δεδνκέλα ζε έλα θαλάιη. απηή ε 

θαηάζηαζε αλαθέξεηαη ζαλ “single timbre” γελλήηξηα ήρνπ. Έλα Voice παίδεηαη απφ ην θιαβηέ, κε ηελ 

ρξήζε ελφο κέξνπο. 

Να ζπκάζηε φηη δεδνκέλα θνκκαηηνχ ζε έλα εμσηεξηθφ sequencer πνπ πεξηέρνπλ πνιιά MIDI θαλάιηα 

δελ ζα παηρηνχλ ζσζηά ζε απηφλ ηνλ ηξφπν. Αλ ρξεζηκνπνηείηε εμσηεξηθφ MIDI sequencer ή ππνινγηζηή 

γηα παίμηκν κε ην φξγαλν, βεβαησζείηε φηη ρξεζηκνπνηείηε ηνλ Song ή ηνλ Pattern ηξφπν. 

Voice 

Έλα πξφγξακκα πνπ πεξηέρεη ηα ερεηηθά ζηνηρεία γηα ηελ δεκηνπξγία ηνπ ήρνπ ελφο ζπγθεθξηκέλνπ 

κνπζηθνχ νξγάλνπ αλαθέξεηαη ζαλ “Voice”. Δζσηεξηθά, ππάξρνπλ δχν Voice ηχπνη: Normal Voices θαη 

Drum Voices. Σα Normal Voices είλαη θπξίσο ήρνη ηνληθψλ κνπζηθψλ νξγάλσλ πνπ κπνξνχλ λα 

παηρηνχλ ζε φιν ην εχξνο ηνπ θιαβηέ. Σα Drum Voices είλαη θπξίσο drum/percussion ήρνη πνπ 

αλαηίζεληαη ζε αλεμάξηεηεο λφηεο ζην θιαβηέ. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα νδεγίεο ζηελ δηφξζσζε ελφο Normal Voice, δείηε ζηελ ζειίδα 140. Γηα νδεγίεο ζηελ 

δηφξζσζε ελφο Drum Voice, δείηε ζηελ ζειίδα 194. 

Normal Voices & Drum Voices 

Normal Voice 

Απηφ είλαη έλα Voice πνπ παίδεηαη ζπκβαηηθά απφ ην θιαβηέ, κε ζηάληαξη ηφλν γηα θάζε πιήθηξν. Έλα 

Normal Voice πεξηέρεη κέρξη θαη νθηψ Elements. ε ζπλάξηεζε κε ηηο ξπζκίζεηο ζηνλ Voice Edit ηξφπν, 

απηά ηα Elements ερνχλ ηαπηφρξνλα ή ηα δηάθνξα Elements ερνχλ ζχκθσλα κε ην εχξνο λφηαο, ην 

velocity εχξνο θαη ηηο XA (Expanded Articulation) ξπζκίζεηο. 

Σν ζρήκα είλαη έλα παξάδεηγκα Normal Voice. 

Αθνχ ηα έμη Elements εδψ δηαλέκνληαη θαηά κήθνο ηφζν ηνπ εχξνπο 

λφηαο φζν θαη ηνπ velocity εχξνπο, έλα Element ερεί ζε ζπλάξηεζε κε 

ην πνηα λφηα παίδεηε θαη πφζν δπλαηά ηελ παίδεηε. ηηο δηαλνκή 

λφηαο, ηα Elements 1 θαη 2 ερνχλ ζην ρακειφηεξν εχξνο ηνπ θιαβηέ, ηα Elements 3 θαη 4 ερνχλ ζην 

κεζαίν εχξνο, θαη ηα Elements 5 θαη 6 ερνχλ ζην πςειφηεξν εχξνο. ηελ velocity δηαλνκή, ηα Elements 

1, 3 θαη 5 ερνχλ φηαλ ην θιαβηέ παίδεηαη απαιά, ελψ ηα Elements 2, 4 θαη 6 ερνχλ φηαλ παίδεηαη δπλαηά. 

ε  έλα   πξαθηηθφ   παξάδεηγκα   απηήο  ηεο  ρξήζεο,  έλα  piano  Voice  κπνξεί  λα  απνηειείηαη  απφ  έμη  
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δηαθνξεηηθά δείγκαηα. Σα Elements 1, 3 θαη 5 ζα είλαη νη ήρνη ηνπ πηάλνπ πνπ παίδεηαη απαιά, ζην 

αληίζηνηρν εχξνο λνηψλ, ελψ ηα Elements 2, 4 θαη 6 ζα είλαη νη δπλαηά παηγκέλνη ήρνη, γηα θάζε 

αληίζηνηρν εχξνο λνηψλ. Πξαθηηθά, ην MOTIF XS είλαη αθφκε πην επέιηθην απφ απηφ, αθνχ επηηξέπεη 

κέρξη νθηψ αλεμάξηεηα Elements. 

Drum Voice 

Σα  Drum Voices είλαη θπξίσο drum/percussion ήρνη πνπ αλαηίζεληαη ζε αλεμάξηεηεο λφηεο ζην θιαβηέ. 

Μηα ζπιινγή percussion/drum θπκαηνκνξθψλ ή Normal Voices πνπ αλαηίζεληαη είλαη γλσζηή ζαλ  Kit. 

 

 

 

 

Expanded Articulation (XA) 

To Expanded Articulation (XA) είλαη έλα εηδηθά ζρεδηαζκέλν ζχζηεκα γελλήηξηαο ήρνπ ηνπ MOTIF XS 

πνπ παξέρεη κεγαιχηεξε επειημία παημίκαηνο θαη αθνπζηηθφ ξεαιηζκφ. αο επηηξέπεη πην απνηειεζκαηηθή 

αλαδεκηνπξγία ξεαιηζηηθνχ ήρνπ θαη θπζηθέο ηερληθέο παημίκαηνο – φπσο legato θαη staccato – θαη 

παξέρεη άιινπο κνλαδηθνχο ηξφπνπο γηα ηπραίεο θαη ελαιιαθηηθέο αιιαγέο ήρνπ φπσο παίδεηε. 

Ρεαιηζηηθό legato παίμηκν 

Σα ζπκβαηηθά synthesizers αλαδεκηνπξγνχλ έλα legato εθθέ ζπλερίδνληαο ηελ πεξηβάιινπζα έληαζεο 

κηαο πξνεγνχκελεο λφηαο ζηελ επφκελε, ζε mono ηξφπν. Χζηφζν, απηφ έρεη ζαλ απνηέιεζκα έλαλ 

αθχζηθν ήρν δηαθνξεηηθφ απφ εθείλν ελφο πξαγκαηηθνχ αθνπζηηθνχ νξγάλνπ. Σν MOTIF XS αλαπαξάγεη 

κε πεξηζζφηεξε αθξίβεηα έλα legato εθθέ επηηξέπνληαο λα αθνχγνληαη εηδηθά Elements φηαλ παίδεηε 

legato θαη άιια Elements λα παίδνληαη θαλνληθά (κε ηηο ξπζκίζεηο ΥΑ Control παξακέηξνπ “normal” θαη 

“legato”). 

Απζεληηθόο ήρνο όηαλ αθήλεηαη κηα λόηα 

Σα ζπκβαηηθά synthesizers δελ είλαη θαιά ζηελ πινπνίεζε ηνπ ήρνπ πνπ παξάγεηαη φηαλ αθήλεηαη ε 

λφηα ηνπ αθνπζηηθνχ νξγάλνπ. Σν MOTIF XS πινπνηεί ηνλ ήρν πνπ παξάγεηαη φηαλ αθήλεηαη ε λφηα ηνπ 

αθνπζηηθνχ νξγάλνπ ξπζκίδνληαο ηελ XA Control παξάκεηξν ζπγθεθξηκέλνπ Element ζην “key off 

sound”. 

Απαιέο παξαιιαγέο ηνπ ήρνπ γηα θάζε λόηα πνπ παίδεηαη 

Σα ζπκβαηηθά synthesizers επηρεηξνχλ λα ην αλαπαξάγνπλ αιιάδνληαο ηπραία ηνλ ηφλν θαη/ή ην θίιηξν. 

Χζηφζν, έηζη παξάγεηαη έλα ειεθηξνληθφ εθθέ θαη είλαη δηαθνξεηηθφ απφ ηηο πξαγκαηηθέο ερεηηθέο 

αιιαγέο ελφο αθνπζηηθνχ νξγάλνπ. Σν MOTIF XS αλαπαξάγεη κε πεξηζζφηεξε αθξίβεηα απηέο ηηο 

απαιέο ερεηηθέο παξαιιαγέο ρξεζηκνπνηψληαο ηηο ξπζκίζεηο ηεο XA Control παξακέηξνπ, “wave cycle” 

θαη “wave random”. 
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Δλαιιαγή κεηαμύ δηαθνξεηηθώλ ήρσλ γηα ηελ αλαδεκηνπξγία ηνπ θπζηθνύ παημίκαηνο ελόο 

αθνπζηηθνύ νξγάλνπ 

Σα αθνπζηηθά φξγαλα έρνπλ ηα δηθά ηνπο, κνλαδηθά ραξαθηεξηζηηθά – πην ζπγθεθξηκέλα, ηνπο 

κνλαδηθνχο ήρνπο πνπ παξάγνληαη κφλν ζε ζπγθεθξηκέλεο ζηηγκέο ζην παίμηκν. Απηά πεξηιακβάλνπλ ην 

ηξεκφπαηγκα ηεο γιψζζαο ζε έλα θιάνπην ή ην παίμηκν πςειψλ αξκνληθψλ ζε κηα αθνπζηηθή θηζάξα. Σν 

MOTIF XS ηα αλαδεκηνπξγεί επηηξέπνληαο ζαο λα ελαιιάζζεζηε κεηαμχ ησλ ήρσλ θαζψο παίδεηε – 

ρξεζηκνπνηψληαο ηα ASSIGNABLE FUNCTION θνπκπηά θαη ηηο ξπζκίζεηο ηεο XA Control 

παξακέηξνπ, “AF 1 on”, “AF 2 on” θαη “all AF off”. 

Καηλνύξηνη ήρνη θαη θαηλνύξηα ζηπι παημίκαηνο 

Οη παξαπάλσ πνιιαπιψλ ρξήζεσλ ιεηηνπξγίεο κπνξνχλ λα εθαξκνζηνχλ απνηειεζκαηηθά φρη κφλν ζηα 

αθνπζηηθά φξγαλα αιιά επίζεο ζε synthesizer θαη ειεθηξνληθά Voices. Ζ ΥΑ ιεηηνπξγία αλνίγεη κηα 

ηεξάζηηα δπλακηθή γηα ηελ πινπνίεζε απζεληηθψλ ήρσλ, εθθξαζηηθνχ παημίκαηνο θαη έξρεηαη κε ηελ 

δεκηνπξγηθά θαηλνχξηα ζηπι παημίκαηνο. 

Γηα ηελ δεκηνπξγία ήρσλ φπσο απηνί πνπ πεξηγξάθνληαη παξαπάλσ κε ηελ ρξήζε ηνπ Expanded 

Articulation, αλαηξέμηε ζηελ ζειίδα 171. 

Elements θαη Drum Keys 

Σα Elements θαη Drum Keys είλαη ηα κηθξφηεξα «δνκηθά ζηνηρεία» ζην MOTIF XS πνπ απνηεινχλ έλα 

Voice. Πξάγκαηη, κφλν έλα Element ή έλα Drum Key κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ δεκηνπξγία ελφο 

Voice. Απηέο ε κηθξέο κνλάδεο ήρνπ κπνξνχλ λα δνκεζνχλ, εκπινπηηζηνχλ θαη επεμεξγαζηνχλ κε κηα 

πνηθηιία παξαδνζηαθψλ synthesizer παξακέηξσλ, φπσο Oscillator, Pitch Filter, Amplitude θαη LFO (δείηε 

παξαθάησ). 

Oscillator (ηαιαλησηήο) 

Απηή ε κνλάδα βγάδεη ηελ θπκαηνκνξθή πνπ θαζνξίδεη ηνλ βαζηθφ ηφλν. Μπνξείηε λα αλαζέζεηε ηελ 

θπκαηνκνξθή (ή βαζηθφ ερεηηθφ πιηθφ) ζε θάζε Element ελφο Normal Voice ή θάζε Key ελφο Drum 

Voice. ηελ πεξίπησζε ελφο Normal Voice, κπνξείηε λα νξίζεηε ην εχξνο λφηαο γηα ην Element (ην εχξνο 

ησλ λνηψλ ζην θιαβηέ ζην νπνίν ζα αθνχγεηαη ην Element) φπσο επίζεο θαη ηελ velocity απφθξηζε (ην 

εχξνο ησλ velocities λφηαο κέζα ζην νπνίν ζα αθνχγεηαη ην Element). Δπηπιένλ, νη XA παξάκεηξνη 

κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζε απηήλ ηελ κνλάδα. 

Οη Oscillator παξάκεηξνη κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηελ Oscillator νζφλε (ζειίδεο 170 θαη 197). 

Pitch 

Απηή ε κνλάδα ειέγρεη ηνλ ηφλν ηνπ ήρνπ (θπκαηνκνξθή) εμφδνπ απφ ηνλ Oscillator. ηελ πεξίπησζε 

ελφο Normal Voice, κπνξείηε λα μεθνπξδίζεηε μερσξηζηά Elements, λα εθαξκφζεηε Pitch Scaling θαη 

άιια. Δπίζεο, ξπζκίδνληαο ην PEG (Pitch Envelope Generator), κπνξείηε λα ειέγρεηε ην πψο αιιάδεη ν 

ηφλνο ζηνλ ρξφλν. 

Οη Pitch παξάκεηξνη κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηελ Pitch νζφλε (ζειίδα 173) θαη ηελ Pitch EQ νζφλε 

(ζειίδα 175) ηνπ Voice Edit ηξφπνπ. εκεηψζηε φηη νη Pitch παξάκεηξνη  ελφο  Drum  Voice  κπνξνχλ  λα  
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ξπζκηζηνχλ ζηελ Oscillator νζφλε. 

Filter 

Απηή ε κνλάδα ηξνπνπνηεί ηελ ρξνηά ηνπ ήρνπ εμφδνπ απφ ην Pitch θφβνληαο ηελ έμνδν ελφο 

ζπγθεθξηκέλνπ ηκήκαηνο ζπρλνηήησλ ηνπ ήρνπ. Δπίζεο, ξπζκίδνληαο ην FEG (Filter Envelope 

Generator), κπνξείηε λα ειέγμεηε πσο ην Cutoff Frequency ηνπ Filter αιιάδεη ζηνλ ρξφλν. 

Οη Filter παξάκεηξνη κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηελ Filter νζφλε (ζειίδεο 178 θαη 201), ηελ Filter EG 

νζφλε (ζειίδα 182) θαη ηελ Filter Scale νζφλε (ζειίδα 184) ηνπ Voice Edit ηξφπνπ. 

Amplitude 

Απηή ε κνλάδα ειέγρεη ηελ ζηάζκε εμφδνπ (εχξνο) ηνπ ήρνπ εμφδνπ απφ ην Filter ηκήκα. Μεηά ηα 

ζήκαηα ζηέιλνληαη ζε απηήλ ηελ ζηάζκε ζην Effect ηκήκα. Δπίζεο, ξπζκίδνληαο ην AEG (Amplitude 

Envelope Generator), κπνξείηε λα ειέγρεηε πσο ε έληαζε αιιάδεη ζηνλ ρξφλν. 

Οη Amplitude παξάκεηξνη κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηελ Amplitude νζφλε (ζειίδεο 185 θαη 202), ηελ 

Amplitude EG νζφλε (ζειίδα 187) θαη ηελ Amplitude Scale νζφλε (ζειίδα 190) ηνπ Voice Edit ηξφπνπ. 

LOW (Low Frequency Oscillator) 

πσο θαλεξψλεη θαη ην φλνκα ηνπ, ην LFO παξάγεη κηα θπκαηνκνξθή ρακειήο ζπρλφηεηαο. Απηέο νη 

θπκαηνκνξθέο κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα λα κεηαβάινπλ ηo pitch, ην filter ή ην amplitude θάζε 

Element γηα ηελ δεκηνπξγία εθθέ φπσο vibrato, wah θαη tremolo. Σν LFO κπνξεί λα ξπζκηζηεί 

αλεμάξηεηα γηα θάζε Element. Μπνξεί επίζεο λα ξπζκηζηεί γεληθά γηα φια ηα Elements. 

Οη LFO παξάκεηξνη κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηελ Common LFO νζφλε (ζειίδα 157) θαη ηελ Element 

LFO νζφλε (ζειίδα 191) ηνπ Voice Edit ηξφπνπ. 

Γνκή κλήκεο ηνπ Voice 

Normal Voice 

Preset Banks 1-8 1024 Normal Voices 

(128 Voices γηα θάζε Bank) 

GM Bank 128 Voices 

User Banks 1-3 384 Normal Voices 

(128 Voices γηα θάζε Bank) 

(ιακβάλνληαη απφ ηα Preset Voices εμ νξηζκνχ) 
 

Drum Voice 

Preset Drum 

Bank 

32 Voices 

GM Drum Bank 1 Voice 

User Drum Bank 64 Voices 

(ιακβάλνληαη απφ ηα Preset Voices εμ νξηζκνχ) 
 

Σκήκα γελλήηξηαο ήρνπ ζηνλ Performance ηξόπν 

Part δνκή ζηνλ Performance ηξόπν 

ε απηφλ ηνλ ηξφπν, ην ηκήκα γελλήηξηαο ήρνπ ιακβάλεη MIDI δεδνκέλα ζε έλα θαλάιη. απηή ε 

θαηάζηαζε αλαθέξεηαη ζαλ “single timbre” γελλήηξηα ήρνπ. Απηφο ν ηξφπνο ζαο επηηξέπεη λα παίμεηε 

έλα Performance (πνπ  ζπλδπάδεη  πνιιά  Voices  (Parts) –  ζε  κηα  δηάηαμε  ή  ζε  άιιεο  δηακνξθψζεηο)  
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ρξεζηκνπνηψληαο ην θιαβηέ. 

Να ζπκάζηε φηη ηα δεδνκέλα θνκκαηηνχ ζε έλα εμσηεξηθφ sequencer πνπ πεξηέρεη πνιιά MIDI θαλάιηα 

δελ ζα παίδνληαη ζσζηά ζε απηφλ ηνλ ηξφπν. Αλ ρξεζηκνπνηήζεηε έλα εμσηεξηθφ MIDI sequencer ή 

ππνινγηζηή γηα λα παίμεηε ην φξγαλν, βεβαησζείηε φηη ρξεζηκνπνηείηε ηνλ Song ή Pattern ηξφπν. 

Performance 

Έλα πξφγξακκα ζην νπνίν πνιιά Voices (Parts) ζπλδπάδνληαη ζε κηα δηάηαμε ή ζε άιιεο δηακνξθψζεηο 

αλαθέξεηαη ζαλ “Performance”. Κάζε Performance κπνξεί λα πεξηέρεη κέρξη ηέζζεξα δηαθνξεηηθά Parts 

(Voices). Κάζε Performance κπνξεί λα δεκηνπξγείηαη κε ηελ δηφξζσζε παξακέηξσλ κνλαδηθψλ γηα θάζε 

κέξνο θαη παξακέηξσλ θνηλψλ ζε φια ηα Parts. 

Γνκή κλήκεο ηνπ Performance 

Παξέρνληαη ηξεηο User Banks. Κάζε Bank πεξηέρεη 128 Performances. Καηά ζπλέπεηα, παξέρεηαη έλα 

ζχλνιν 384 User Performances. Απηά ηα 384 Performances είλαη ήδε πξνθαζνξηζκέλα θαη κπνξνχλ λα 

αιιάμνπλ ζηνλ Performance ηξφπν. 

Σκήκα γελλήηξηαο ήρνπ ζηνλ Song/Pattern ηξόπν 

Part δνκή ηνπ ηκήκαηνο γελλήηξηαο ήρνπ ζηνλ Song/Pattern ηξόπν 

ε απηνχο ηνπο ηξφπνπο, παξέρνληαη πνιιά Parts θαη δηαθνξεηηθά Voices θαη δηαθνξεηηθέο κεισδίεο ή 

θξάζεηο κπνξνχλ λα παηρηνχλ γηα θάζε Part. Δπεηδή απηνί νη ηξφπνη ζαο επηηξέπνπλ λα ξπζκίζεηε ην 

MIDI θαλάιη γηα θάζε κέξνο ηνπ ηκήκαηνο γελλήηξηαο ήρνπ, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε έλα 

εμσηεξηθφ MIDI sequencer φπσο επίζεο θαη ην sequencer ηκήκα ηνπ νξγάλνπ γηα λα παίμεηε ηνπο ήρνπο. 

Σα sequence δεδνκέλα θάζε track παίδνπλ ηα αληίζηνηρα Parts (εθείλα πνπ έρνπλ ηελ ίδηα αλάζεζε MIDI 

θαλαιηνχ) ζην ηκήκα γελλήηξηαο ήρνπ. 

ρεηηθά κε ην Mixing 

Έλα πξφγξακκα ζην νπνία πνιιά Voices αλαηίζεληαη ζηα Parts γηα multi-timbral παίμηκν ζηνπο Song θαη 

Pattern ηξφπνπο αλαθέξεηαη ζαλ “Mixing”. Κάζε Mixing κπνξεί λα πεξηέρεη κέρξη 16 κέξε. Κάζε Mixing 

κπνξεί λα δεκηνπξγεζεί κε ηελ δηφξζσζε παξακέηξσλ κνλαδηθψλ ζε θάζε Part θαη παξακέηξσλ θνηλψλ 

ζε φια ηα Parts ζηνλ Mixing ηξφπν (ζειίδα 381). 

Γνκή κλήκεο ηνπ Mixing 

Έλα Mixing πξφγξακκα παξέρεηαη γηα θάζε Song ή Pattern. Δπηιέγνληαο δηαθνξεηηθφ Song/Pattern 

θαιείηαη δηαθνξεηηθφ Mixing πξφγξακκα. 

Song ηξόπνο 

64 Mixing ξπζκίζεηο (έλα Mixing γηα θάζε Song) 

Pattern ηξόπνο 

64 Mixing ξπζκίζεηο (έλα Mixing γηα θάζε Pattern) 

Μέγηζηε πνιπθσλία 

Ζ κέγηζηε  πνιπθσλία  αλαθέξεηαη  ζηνλ  πςειφηεξν  αξηζκφ  ησλ  λνηψλ  πνπ  κπνξνχλ  λα  αθνχγνληαη  
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ηαπηφρξνλα απφ ηελ εζσηεξηθή γελλήηξηα ήρνπ ηνπ νξγάλνπ. Ζ κέγηζηε πνιπθσλία απηνχ ηνπ 

synthesizer είλαη 128. ηαλ ην ηκήκα εζσηεξηθήο γελλήηξηαο ήρνπ ιακβάλεη έλαλ αξηζκφ λνηψλ πνπ 

ππεξβαίλεη ηελ κέγηζηε πνιπθσλία, θφβνληαη νη πξνεγνχκελα παηγκέλεο λφηεο. Να ζπκάζηε φηη απηφ 

κπνξεί λα είλαη ηδηαίηεξα εκθαλέο κε Voices πνπ δελ έρνπλ decay. Δπηπξφζζεηα, ε κέγηζηε πνιπθσλία 

εθαξκφδεηαη ζηνλ αξηζκφ ησλ Voice Elements πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη, φρη ζηνλ αξηζκφ ησλ Voices. ηαλ 

ρξεζηκνπνηνχληαη Normal Voices πνπ πεξηιακβάλνπλ κέρξη νθηψ Elements, ν κέγηζηνο αξηζκφο ησλ 

λνηψλ πνπ κπνξνχλ λα παηρηνχλ ηαπηφρξνλα κπνξεί λα είλαη κηθξφηεξνο απφ 128. 

Σκήκα δεηγκαηνιεςίαο (Sampling) 

Σν Sampling ηκήκα ζαο επηηξέπεη δεκηνπξγήζεηε ηνπο δηθνχο ζαο ερνγξαθεκέλνπο ήρνπο – voice, έλα 

φξγαλν, ξπζκνχο, εηδηθά ερεηηθά εθθέ, θ.ι.π. – ζην ζχζηεκα ηνπ synthesizer θαη λα παίμεηε απηνχο ηνπο 

ήρνπο φπσο νπνηαζδήπνηε άιια voices. Απηνί νη ήρνη, ηα ερεηηθά δεδνκέλα κπνξνχλ λα ιακβάλνληαη 

απφ ηελ A/D Input θαη mLAN ππνδνρή (MOTIF XS8 ή MOTIF XS6/7 κε εγθαηεζηεκέλε ηελ 

πξναηξεηηθή mLAN16E2) κε πνηφηεηα κέρξη 16 bit θαη 44.1 kHz. 

Να ζπκάζηε φηη ηα δεδνκέλα πνπ δεκηνπξγνχληαη κε ηελ Sampling δηαδηθαζία δηαθέξνπλ ζε ζπλάξηεζε 

κε ηνλ ηξφπν απφ ηνλ νπνίν κπήθαηε ζηνλ Sampling ηξφπν: Voice/Performance ή Song/Pattern. Γείηε 

ζηηο ζειίδεο 253 θαη 395 αληίζηνηρα. 

Audio Input ηκήκα 

Απηφ ην ηκήκα δηαρεηξίδεηαη ην ερεηηθφ ζήκα εηζφδνπ απφ ηελ A/D Input θαη mLAN ππνδνρή (MOTIF 

XS8 ή MOTIF XS6/7 κε εγθαηεζηεκέλε ηελ πξναηξεηηθή mLAN16E2). Γηάθνξεο παξάκεηξνη φπσο 

volume, pan θαη effect κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ γηα ην audio ζήκα θαη ν ήρνο βγαίλεη καδί κε άιια 

Voices. Σν Insertion Effect φπσο επίζεο θαη ηα System Effects κπνξνχλ λα εθαξκνζηνχλ ζην audio ζήκα 

εηζφδνπ κέζσ ηεο A/D INPUT ππνδνρήο. 

Οη Audio Input παξάκεηξνη κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηελ αθφινπζε νζφλε. 

Σξφπνο Οζφλε ειίδα 

Voice ηξφπνο [F4] Voice Audio νζφλε ζηνλ Utility ηξφπν 436 

Performance ηξφπνο [F4] Audio In νζφλε ζηνλ Performance Edit ηξφπν 229 

Song/Pattern ηξφπνο [F4] Audio In νζφλε ζηνλ Mixing Edit ηξφπν 382 
 

Sequencer ηκήκα 

Απηφ ην ηκήκα ζαο επηηξέπεη λα δεκηνπξγήζεηε Songs θαη Patterns ερνγξαθψληαο θαη δηνξζψλνληαο ηα 

παημίκαηα ζαο ζαλ MIDI δεδνκέλα (απφ ην controller ηκήκα) θαη κεηά λα ηα παίμεηε κε ηελ γελλήηξηα 

ήρνπ. 

Sequencer ηκήκα ζηνλ Song ηξόπν 

Ση είλαη έλα Song (θνκκάηη)? 

Έλα Song (ζειίδα 41) ζρεκαηίδεηαη απφ MIDI sequence δεδνκέλα πνπ δεκηνπξγνχληαη απφ ηελ 

ερνγξάθεζε ηνπ παημίκαηνο ζαο ζην θιαβηέ ζε θάζε track. Έλα Song ζε απηφ ην synthesizer είλαη ην  ίδην  
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φπσο έλα Song ζε έλα MIDI sequencer, θαη ε αλαπαξαγσγή ζηακαηάεη απηφκαηα ζην ηέινο ησλ 

ερνγξαθεκέλσλ δεδνκέλσλ. 

Song Track δνκή 

Έλα Song πεξηιακβάλεη 16 μερσξηζηά tracks, έλα Scene track θαη έλα Tempo track. 

Sequence tracks 1-16 

Ζρνγξαθήζηε ην παίμηκν ζαο ζε απηά ηα tracks ρξεζηκνπνηψληαο Realtime ερνγξάθεζε (ζειίδα 299) θαη 

δηνξζψζηε ηα ερνγξαθεκέλα δεδνκέλα ζηνλ Song Edit ηξφπν (ζειίδα 309). 

Scene track 

Απηφ ην track ζαο επηηξέπεη λα ερνγξαθήζεηε ξπζκίζεηο Scene αιιαγήο, φπσο ηελ θαηάζηαζε ηνπ track 

mute θαη solo. Απηά κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηελ Song Play νζφλε (ζειίδα 284) θαη λα αλαθιεζνχλ 

θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο αλαπαξαγσγήο ηνπ θνκκαηηνχ. Καηά ηελ Song αλαπαξαγσγή, νη track mute θαη 

solo ξπζκίζεηο αιιάδνπλ απηφκαηα ζχκθσλα κε ηηο ξπζκίζεηο πνπ έρεηε γξάςεη ζην Scene track. 

Μπνξείηε λα γξάςεηε απηφ ην track ρξεζηκνπνηψληαο Realtime ερνγξάθεζε (ζειίδα 299) θαη λα 

δηνξζψζεηε ηα ερνγξαθεκέλα δεδνκέλα ζηνλ Song Edit ηξφπν (ζειίδα 309). 

Tempo track 

Απηφ ην track ζαο επηηξέπεη λα γξάςεηε ξπζκίζεηο Tempo αιιαγήο. Καηά ηελ Song αλαπαξαγσγή, ην 

Tempo αιιάδεη απηφκαηα ζχκθσλα κε ηηο ξπζκίζεηο πνπ έρεηε γξάςεη ζε απηφ ην track. Μπνξείηε λα 

γξάςεηε απηφ ην track ρξεζηκνπνηψληαο Realtime ερνγξάθεζε (ζειίδα 299) θαη λα δηνξζψζεηε ηα 

ερνγξαθεκέλα δεδνκέλα ζηνλ Song Edit ηξφπν (ζειίδα 309). 

Song Chain 

Απηή ε ιεηηνπξγία επηηξέπεη ζηα θνκκάηηα λα ζπλδεζνχλ καδί γηα απηφκαηε δηαδνρηθή αλαπαξαγσγή. 

Γηα νδεγίεο ζηελ ρξήζε, δείηε ζηελ ζειίδα 298. 

Sequencer ηκήκα ζηνλ Pattern ηξόπν 

Ση είλαη έλα Pattern? 

ην MOTIF XS, ν φξνο “Pattern” αλαθέξεηαη ζε κηα ζρεηηθά κηθξή κνπζηθή ή ξπζκηθή θξάζε – απφ 1 

κέρξη 256 κέηξα – ε νπνία ρξεζηκνπνηείηαη γηα ινππαξηζκέλε αλαπαξαγσγή. πλεπψο, αθνχ μεθηλήζεη ε 

Pattern αλαπαξαγσγή, ζπλερίδεηαη κέρξη λα παηήζηε ην [] (Stop) θνπκπί. 

Section 

Σα Patterns είλαη θάηη πεξηζζφηεξν απφ κηα απιή θξάζε – πεξηιακβάλνπλ 16 παξαιιαγέο πνπ 

νλνκάδνληαη “Sections”. Απηά ηα Sections κπνξνχλ λα αιιάδνπλ θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο αλαπαξαγσγήο 

θαη ρξεζηκνπνηνχληαη ζαλ ξπζκηθέο/ζπλνδεπηηθέο παξαιιαγέο γηα ηα δηάθνξα κέξε ελφο θνκκαηηνχ. Γηα 

παξάδεηγκα, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε έλα Section γηα ην θνππιέ, έλα άιιν γηα ην ξεθξέλ, θαη έλα 

ηξίην γηα γέθπξα. Οη Pattern ξπζκίζεηο, φπσο tempo θαη Mixing δελ αιιάδνπλ αθφκε θαη φηαλ αιιάμεη ην 

Pattern, δηαηεξψληαο ηελ ζπλνιηθή αλαπαξαγσγή ζπλεπή ζε αίζζεζε θαη ξπζκφ παξά ηηο αιιαγέο. 

Γηα ιεπηνκέξεηεο ζηελ επηινγή Pattern θαη Section, δείηε ζηελ ζειίδα 338. 
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Pattern Chain 

Σν Pattern Chain ζαο επηηξέπεη λα ζπλδέζεηε κεξηθά δηαθνξεηηθά Sections (κέζα ζε έλα Pattern) καδί γηα 

ηελ δεκηνπξγία ελφο πιήξνπο θνκκαηηνχ. Μπνξείηε λα έρεηε ην MOTIF XS λα αιιάδεη απηφκαηα 

Sections δεκηνπξγψληαο απφ πξηλ κηα Pattern Chain θαη γξάθνληαο Pattern αλαπαξαγσγή κε Section 

αιιαγέο απφ ηελ Pattern Chain νζφλε. Μπνξείηε επίζεο λα ρξεζηκνπνηήζεηε απηήλ ηελ ιεηηνπξγία φηαλ 

δεκηνπξγνχληαη θνκκάηηα κε βάζε έλα ζπγθεθξηκέλν Pattern, αθνχ ε δεκηνπξγεκέλε Pattern Chain 

κπνξεί λα κεηαηξαπεί ζε θνκκάηη (Song) ζην Pattern Chain Edit (ζειίδα 350). Μπνξεί λα δεκηνπξγεζεί 

έλα Pattern Chain γηα θάζε Pattern. 

Phrase 

Απηά είλαη ηα βαζηθά MIDI sequence δεδνκέλα ζε έλα track – θαη ε κηθξφηεξε κνλάδα – πνπ 

ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ δεκηνπξγία ελφο Pattern. Σν “Phrase” είλαη έλα κηθξφ κνπζηθφ/ξπζκηθφ 

πέξαζκα γηα έλα φξγαλν, φπσο ξπζκηθφ pattern γηα ην ξπζκηθφ κέξνο, κηα γξακκή κπάζνπ γηα ην κέξνο 

κπάζνπ, ή ζπγρνξδηαθή ζπλνδεία γηα ην κέξνο θηζάξαο. Απηφ ην synthesizer δηαζέηεη ρψξν κλήκεο γηα 

256 δηθά ζαο User Phrases. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν MOTIF XS δελ παξέρεη έηνηκα Phrases. 

Pattern Track δνκή 

Έλα Patten πεξηέρεη 16 μερσξηζηά tracks, έλα Scene track θαη έλα Tempo track (φπσο έλαο Song). Γείηε 

ζηελ ζειίδα 81. 

Pattern Tracks θαη Phrases 

Έλα Pattern πεξηέρεη 16 tracks ζηα νπνία κπνξεί λα αλαηεζεί ην Phrase. Σα MIDI δεδνκέλα δελ κπνξνχλ 

λα γξαθηνχλ θαηεπζείαλ ζε θάζε track ζηνλ Pattern ηξφπν. Ζ εγγξαθή γίλεηαη ζε κηα άδεηα user phrase. 

Σν θαηλνχξην δεκηνπξγεκέλν phrase αλαηίζεηαη απηφκαηα ζην track εγγξαθήο. 

Sequencer ηκήκα πνπ εθαξκόδεηαη ζηα Song θαη Pattern 

MIDI tracks θαη Audio tracks 

ε ζπλάξηεζε κε ηελ κέζνδνο ερνγξάθεζεο, ηα Song/Pattern track (1-16) απηνχ ηνπ synthesizer 

ρσξίδνληαη ζε δχν νκάδεο: MIDI tracks θαη Audio tracks. 

Σα MIDI tracks δεκηνπξγνχληαη κε ηελ ερνγξάθεζε ηνπ παημίκαηνο ζαο ζην θιαβηέ ζηνλ Song 

Record/Pattern Record ηξφπν. Σα MIDI sequence δεδνκέλα γξάθνληαη ζην MIDI track θαη ην Normal 

Voice ή Drum Voice αλαηίζεηαη ζην Mixing κέξνο πνπ αληηζηνηρεί ζην track. 

Σα Audio track δεκηνπξγνχληαη κε ηελ ερνγξάθεζε audio ζήκαηνο απφ εμσηεξηθή ζπζθεπή ή 

κηθξφθσλν κέζσ ηεο A/D Input ππνδνρήο ζηνλ Sampling Record ηξφπν. Πξαθηηθά, ηα audio δεδνκέλα 

δελ ερνγξαθνχληαη θαηεπζείαλ ζε έλα track αιιά δεηγκαηίδνληαη κέζσ ηεο Sampling δηαδηθαζίαο. Σν 

ερνγξαθεκέλν audio ζήκα απνζεθεχεηαη ζαλ Sample Voice ζε έλα Song/Pattern. Σν απνζεθεπκέλν 

Sample Voice ζα αλαηεζεί απηφκαηα ζην Mixing Part πνπ αληηζηνηρεί ζην ζπγθεθξηκέλν track, θαη ηα 

MIDI δεδνκέλα γηα ηελ ελεξγνπνίεζε ηνπ Sample Voice γξάθνληαη ζην  ζπγθεθξηκέλν  track.  Καηά  ηελ  
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αλαπαξαγσγή, ηα MIDI δεδνκέλα ηνπ track ελεξγνπνηνχλ ην Sample Voice. αλ απνηέιεζκα, ην track 

ιεηηνπξγεί απνηειεζκαηηθά ζαλ έλα Audio ερνγξαθεκέλν track. 

Play Effect (Play FX) 

To Play Effect ζαο επηηξέπεη λα αιιάδεηε ηελ ξπζκηθή «αίζζεζε» ηεο Pattern αλαπαξαγσγήο αιιάδνληαο 

πξνζσξηλά ηνλ ρξνληζκφ θαη ην velocity ησλ λνηψλ θαη κφλν ζηελ αλαπαξαγσγή, αθήλνληαο αλέπαθα ηα 

αξρηθά δεδνκέλα. Απηή ε ιεηηνπξγία κπνξεί λα ξπζκηζηεί ζηελ Play FX νζφλε ηνπ Song Play θαη Pattern 

Play ηξφπνπ. Γείηε ζηηο ζειίδεο 293 θαη 344 αληίζηνηρα. Αλ βξείηε κηα ξχζκηζε πνπ ζέιεηε, κπνξείηε λα 

ηελ κεηαηξέςεηε ζε πξαγκαηηθά MIDI δεδνκέλα ρξεζηκνπνηψληαο ην Song Job (ζειίδα 314) ή ην Pattern 

Job (ζειίδα 363). 

Sequencer ηκήκα πνπ εθαξκόδεηαη ζηνλ Performance ηξόπν 

Performance ερνγξάθεζε 

Μπνξείηε λα ερνγξαθήζεηε ην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ ζηνλ Performance ηξφπν ζε Song ή Pattern. 

Μπνξείηε λα γξάςεηε δηαδηθαζίεο πνηελζηφκεηξνπ, controller θαη Arpeggio αλαπαξαγσγή φπσο επίζεο 

θαη ην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ ζε ζπγθεθξηκέλν track ζαλ MIDI γεγνλφηα. (Οη δηαδηθαζίεο 

πνηελζηφκεηξνπ πνπ δελ κπνξνχλ λα γξαθηνχλ πεξηιακβάλνπλ sustain ζηάζκε, EQ ξπζκίζεηο, Arpeggio 

ξπζκίζεηο θαη Pan/Reverb Send/Chorus Send ηνπ multi part ειέγρνπ). Σα δεδνκέλα Arpeggio 

αλαπαξαγσγήο γηα ηα Parts 1-4 ηνπ Performance ζα γξαθηνχλ ζηα tracks 1-4 ηνπ Song/Pattern 

αληίζηνηρα. Σν παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ θαη νη δηαδηθαζίεο controller/πνηελζηφκεηξνπ (θνηλέο γηα ηα Parts 

1-4) ζα γξαθηνχλ ζηα tracks 1-4 αληίζηνηρα. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα νδεγίεο ζηελ ερνγξάθεζε ελφο Performance, δείηε ζηελ ζειίδα 216. 

Arpeggio ηκήκα 

Απηφ ην ηκήκα ζαο επηηξέπεη λα ελεξγνπνηείηε απηφκαηα κνπζηθέο θαη ξπζκηθέο θξάζεηο 

ρξεζηκνπνηψληαο ην ηξέρνλ Voice απιά παηψληαο κηα λφηα ή λφηεο ζην θιαβηέ. Σν Arpeggio sequence 

αιιάδεη επίζεο ζε απφθξηζε ησλ πξαγκαηηθψλ λνηψλ ή ζπγρνξδηψλ πνπ παίδεηε, δίλνληαο ζαο κηα επξεία 

πνηθηιία έκπλεπζεο κνπζηθψλ θξάζεσλ θαη ηδεψλ – ηφζν ζηελ ζχλζεζε φζν θαη ζηελ εθηέιεζε. 

Σέζζεξηο Arpeggio ηχπνη κπνξνχλ λα παηρηνχλ ηελ ίδηα ζηηγκή αθφκε θαη ζηνλ Song θαη Pattern ηξφπν. 

Arpeggio Category 

Οη Arpeggio ηχπνη ρσξίδνληαη ζε 17 θαηεγνξίεο (εθηφο ηνπ “NoAsg”) φπσο θαίλνληαη παξαθάησ. 

Λίζηα θαηεγνξίαο 

ApKb  Acoustic Piano & Keyboard 

Organ Organ 

GtPl Guitar/Plucked 

GtMG Guitar for “Mega Voice” 

Bass Bass 

BaMG Bass for “Mega Voice” 

Strng Strings 

Brass Brass 

RdPp Reed/Pipe 
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Lead Synth Lead 

PdMe Synth Pad/Musical Effect 

CPrc Chromatic Percussion 

DrPc Drum/Percussion 

Seq Synth Seq 

Chord Chord Seq 

Hybrd Hybrid Seq 

Cntr Control 

NoAsg Κακία αλάζεζε 
 

ΗΜΔΙΩΗ: Οη θαηεγνξίεο “GtMG” θαη “BaMG” πεξηιακβάλνπλ Arpeggio ηχπνπο θαηάιιεινπο γηα 

ρξήζε κε έλα Mega Voice. 

Mega Voice θαη Mega Voice Arpeggios 

Σα Normal Voices ρξεζηκνπνηνχλ ελαιιαζζφκελν velocity γηα λα θάλνπλ ηελ ερεηηθή πνηφηεηα θαη/ή 

ηελ ζηάζκε ελφο Voice λα αιιάδεη ζε ζπλάξηεζε κε ην πφζν δπλαηά ή απαιά παίδεηε ζην θιαβηέ. Απηφ 

θάλεη ηα Voices λα αληαπνθξίλνληαη νκαιά. Χζηφζν ηα Mega Voices έρνπλ κηα πνιχ ζχλζεηε δνκή κε 

πνιιέο δηαθνξεηηθέο δηαηάμεηο πνπ αλαπηχρζεθαλ εηδηθά γηα λα παηρηνχλ κε Mega Voices arpeggios γηα 

ηελ παξαγσγή απίζηεπηα ξεαιηζηηθψλ απνηειεζκάησλ. Μπνξείηε πάληα λα ρξεζηκνπνηείηε Mega Voices 

κε Mega Voice Arpeggios (ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ “GtMG” θαη “BaMG” θαηεγνξηψλ). Γείηε ηελ 

Voice with ARP παξάκεηξν ζηελ ζειίδα 305 γηα πεξηζζφηεξεο ιεπηνκέξεηεο. 

Arpeggio Sub Category 

Οη Arpeggio θαηεγνξίεο ρσξίδνληαη ζε ππν-θαηεγνξίεο φπσο θαίλεηαη παξαθάησ. Δπεηδή νη ππν-

θαηεγνξίεο θαηαγξάθνληαη κε βάζε ην κνπζηθφ είδνο, είλαη εχθνιν λα βξείηε ηελ ππν-θαηεγνξία πνπ 

είλαη θαηάιιειε γηα ην κνπζηθφ ζηπι πνπ ζέιεηε. 

Λίζηα ππν-θαηεγνξίαο 

Rock Rock  Z.Pad Zone Velocity for Pad* 

R&B R&B  Filtr Filter 

Elect Electronic  Exprs Expression 

Jazz Jazz  Pan Pan 

World World  Mod Modulation 

Genrl General  Pbend Pitch Bend 

Comb Combination  Asign Assign 1/2 

Zone Zone Velocity*  No Asg Κακία αλάζεζε 
 

ΗΜΔΙΩΗ: Οη Arpeggio ηχπνη πνπ αλήθνπλ ζηηο ππν-θαηεγνξίεο πνπ ζεκεηψλνληαη κε αζηεξίζθν (*) 

πεξηέρνπλ κεξηθά velocity εχξε ζηα νπνία αλαηίζεληαη δηαθνξεηηθέο θξάζεηο. ηαλ επηιεγεί έλαο ηέηνηνο 

ηχπνο απηψλ ησλ θαηεγνξηψλ ζηνλ Voice ηξφπν, είλαη θαιή ηδέα λα ξπζκίζεηε ην Velocity Limit θάζε 

Element ζην ίδην εχξνο φπσο παξαθάησ. 

Velocity εχξε θάζε Arpeggio ηχπνπ 

2Ε_*****: 1-90, 91-127 

4Ε_*****: 1-70, 71-90, 91-110, 111-127 

8Ε_*****: 1-16, 17-32, 33-48, 49-64, 65-80, 81-96, 97-108, 109-127 

PadL_*****: 1-1, 2-2, 3-127 
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PadH_*****: 1-112, 113-120, 121-127 

Arpeggio Type Name 

Οη Arpeggio ηχπνη νλνκάδνληαη ζχκθσλα κε ζπγθεθξηκέλνπο θαλφλεο θαη ζπληκήζεηο. Αθνχ 

θαηαλνήζεηε απηνχο ηνπ θαλφλεο θαη ζπληκήζεηο, ζα δείηε φηη είλαη εχθνιν λα κεηαθηλεζείηε αλάκεζα 

ηνπο θαη λα επηιέμεηε ηνλ Arpeggio ηχπν πνπ ζέιεηε. 

Arpeggio ηύπνο κε ην “_ES” ζην ηέινο ηνπ ηύπνπ νλόκαηνο (παξάδεηγκα: HipHop1_ES) 

Απηνί νη Arpeggio ηχπνη ρξεζηκνπνηνχλ ηελ ίδηα multi track Arpeggio αξρηηεθηνληθή φπσο ην MOTIF 

ES. Απηφο ν ES ηχπνο ηνπ arpeggio έρεη ηα αθφινπζα πιενλεθηήκαηα: 

 Απηά ηα arpeggios κπνξνχλ λα δεκηνπξγήζνπλ ζχλζεηεο λφηεο θαη ζπγρνξδίεο αθφκε θαη φηαλ 

ελεξγνπνηνχληαη απφ κία λφηα. 

 Σν arpeggio αθνινπζεί απφ θνληά ηηο λφηεο πνπ παίδνληαη ζην θιαβηέ (αιιά ζηνλ ρψξν φπνπ 

αλαηίζεηαη ην arpeggio) επηηξέπνληαο έλα θαιφ κνίξαζκα αξκνληθήο ειεπζεξίαο θαη δπλαηφηεηαο γηα 

“solo” κε ηελ ρξήζε απηψλ ησλ arpeggios. 

Γηα ιεπηνκέξεηεο δείηε ζηελ ζειίδα 88. 

Arpeggio ηύπνο κε ην “_ΥS” ζην ηέινο ηνπ ηύπνπ νλόκαηνο (παξάδεηγκα¨: Rock1_XS) 

Απηά ηα Arpeggios ρξεζηκνπνηνχληαη κηα πξφζθαηα αλαπηπγκέλε ηερλνινγία αλαγλψξηζεο ζπγρνξδίαο 

γηα λα θαζνξίζνπλ πνηεο λφηεο ζα παηρηνχλ απφ ην Arpeggio. Απηφο ν XS ηχπνο ηνπ arpeggio έρεη ηα 

αθφινπζα πιενλεθηήκαηα: 

 Σα arpeggios αληαπνθξίλνληαη κφλν ζε θάζε ρψξν ηνπ θιαβηέ φπνπ αλαηίζεηαη έλα arpeggio XS 

ηχπνπ. Οη άιινη ρψξνη ηνπ θιαβηέ δελ αλαγλσξίδνπλ ηελ ζπγρνξδία. Απηφ επηηξέπεη πνιχ θπζηθφ 

παίμηκν ζε νιφθιεξν ην θιαβηέ κε ην arpeggio λα δεκηνπξγεί κπάζα θαη ζπλνδεπηηθά κέξε. 

 Σν arpeggio ζα παίδεη πάληα αξκνληθά ζσζηά κέξε. Απηά είλαη ηδηαίηεξα ρξήζηκα γηα κπάζα θαη 

ζπλνδεπηηθά κέξε. 

Γείηε ζηελ ζειίδα 88 γηα ιεπηνκέξεηεο. 

ΗΜΔΙΩΗ: πλδπάδνληαο απηά ηα δχν είδε ησλ Arpeggio ηχπσλ (****_ES θαη ****_XS) ζε 

performances φηαλ δεκηνπξγνχληαη Songs θαη Patterns, επηηξέπεηαη κηα ηεξάζηηα ακθίδξνκε θαη 

δεκηνπξγηθή ειεπζεξία. 

Arpeggio ηύπνο κε θαλνληθό όλνκα (παξάδεηγκα: UpOct1) 

Πξφζζεηα κε ηνπο παξαπάλσ ηχπνπο, ππάξρνπλ ηξεηο ηχπνη αλαπαξαγσγήο: ηα Arpeggios πνπ 

δεκηνπξγήζεθαλ γηα ρξήζε ησλ Normal Voices θαη παίδνληαη κε ηελ ρξήζε ησλ λνηψλ πνπ παίδνληαη θαη 

νη octave λφηεο ηνπο (ζειίδα 88), ηα Arpeggios πνπ δεκηνπξγήζεθαλ γηα ρξήζε ησλ Drum Voices  

(ζειίδα 89) θαη ηα Arpeggios πνπ πεξηέρνπλ θπξίσο κε-note γεγνλφηα (ζειίδα 89). 
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Πσο ρξεζηκνπνηείηαη ε Arpeggio Type List 

Ζ Arpeggio Type ιίζηα ζην Data List 2 (PDF) πεξηέρεη ηηο αθφινπζεο ζηήιεο. 

 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: εκεηψζηε φηη ε ιίζηα είλαη κφλν γηα ην ζρήκα. Γηα κηα πιήξε ιίζηα ησλ Arpeggio 

ηχπσλ, αλαηξέμηε ζηελ Data List 2. 

1 Category 

Γείρλεη κηα Arpeggio θαηεγνξία. 

2 Sub Category 

Γείρλεη κηα Arpeggio ππν-θαηεγνξία. 

3 ARP No. (Arpeggio αξηζκόο) 

4 ARP Name 

Γείρλεη ην Arpeggio φλνκα. 

5 Time Signature 

Γείρλεη ηελ αμία κέηξνπ ηνπ Arpeggio ηχπνπ. 

6 Length 

Γείρλεη ην κήθνο ησλ δεδνκέλσλ (κέηξα) ηνπ Arpeggio ηχπνπ. ηαλ ε Loop παξάκεηξνο *¹ έρεη 

ξπζκηζηεί ζην “off”, ην Arpeggio παίδεηαη γηα απηφ ην κήθνο θαη ζηακαηάεη. 

7 Original Tempo 

Γείρλεη ηελ θαηάιιειε tempo ηηκή ηνπ Arpeggio ηχπνπ. εκεηψζηε φηη απηφ ην tempo δελ ξπζκίδεηαη 

απηφκαηα φηαλ επηιέγεηαη έλαο Arpeggio ηχπνο. 

8 Accent 

Ο θχθινο δείρλεη φηη ην Arpeggio ρξεζηκνπνηεί ηελ Accent Phrase ιεηηνπξγία (ζειίδα 87). 

9 Random SFX 

Ο θχθινο δείρλεη φηη ην Arpeggio ρξεζηκνπνηεί ηελ SFX ιεηηνπξγία (ζειίδα 88). 

10 Voice Type 

Γείρλεη ηνλ voice ηχπν πνπ είλαη θαηάιιεινο γηα ηνλ Arpeggio ηχπν. ηαλ ε Voice With Arpeggio 

παξάκεηξνο *² έρεη ξπζκηζηεί ζην “on” ζηνλ Song/Pattern Record ηξφπν, ην voice απηνχ ηνπ ηχπνπ 

επηιέγεηαη απηφκαηα. 

*1 Ζ Loop παξάκεηξνο κπνξεί λα ξπζκηζηεί ζηελ Arpeggio Other νζφλε ηνπ Voice Common Edit 

(ζειίδα 152), ηνπ Performance Part Edit (ζειίδα 244) θαη ηνπ Mixing Part Edit (ζειίδα 385). 

*2 Ζ Voice With Arpeggio παξάκεηξνο κπνξεί λα ξπζκηζηεί ζηελ Arpeggio νζφλε (ζειίδα 305) ηεο 

Song/Pattern Record νζφλεο. 
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Arpeggio ξπζκίζεηο 

Τπάξρνπλ αξθεηέο κέζνδνη γηα ηελ ελεξγνπνίεζε θαη ην ζηακάηεκα ηεο Arpeggio αλαπαξαγσγήο. 

Πξφζζεηα, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε αλ νη SFX ήρνη θαη νη εηδηθέο Accent Phrases ζα ελεξγνπνηνχληαη ή φρη 

καδί κε ηα θαλνληθά sequence δεδνκέλα. Απηφ ην ηκήκα θαιχπηεη ηηο Arpeggio παξακέηξνπο πνπ 

κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηνπο Voice, Performance θαη Mixing ηξφπνπο. 

Δλεξγνπνίεζε/απελεξγνπνίεζε ηεο Arpeggio αλαπαξαγσγήο 

Δίλαη δηαζέζηκεο νη αθφινπζεο ηξεηο ξπζκίζεηο γηα ηελ ελεξγνπνίεζε/απελεξγνπνίεζε ηεο Arpeggio 

αλαπαξαγσγήο. 

Γηα παίμηκν ηνπ Arpeggio κφλν φηαλ παηηέηαη ε 

λφηα: 

Ρπζκίζηε ηελ Hold παξάκεηξν ζην “off” θαη ηνλ 

Trigger ηξφπν ζην “gate”. 

Γηα ζπλέρηζε ηνπ Arpeggio αθφκε θαη φηαλ 

αθήλεηαη ε λφηα: 

Ρπζκίζηε ηελ Hold παξάκεηξν ζην “on”. 

Γηα ελεξγνπνίεζε/απελεξγνπνίεζε ηεο Arpeggio 

αλαπαξαγσγήο φπνηε παηηέηαη ε λφηα: 

Ρπζκίζηε ηνλ Trigger ηξφπν ζην “toggle”. H Hold 

παξάκεηξνο κπνξεί λα ξπζκηζηεί είηε ζην “on” είηε 

ζην “off”. 
 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ηηο νζφλεο πνπ πεξηιακβάλνπλ ηηο Hold θαη Trigger mode παξακέηξνπο, αλαηξέμηε 

ζηελ «Οζφλε Arpeggio ξχζκηζεο» παξαθάησ. 

Υξήζε ησλ πνηελζηόκεηξσλ γηα ηνλ έιεγρν ησλ Arpeggios 

ηαλ αλάβεη ην ARP FX ιακπάθη παηψληαο κεξηθέο θνξέο ην [SELECTED PART CONTROL] θνπκπί, 

κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα πνηελζηφκεηξα γηα ηνλ έιεγρν ηεο Arpeggio αλαπαξαγσγήο. Γνθηκάζηε 

ην θαη αθνχζηε ηηο αιιαγέο ζηνλ ήρν. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 129. 

 

 

 

 

 

Accent Phrase 

Οη Accent Phrases δεκηνπξγνχληαη απφ sequence δεδνκέλα πνπ πεξηέρνληαη ζε κεξηθνχο Arpeggios 

ηχπνπο, πνπ αθνχγνληαη κφλν φηαλ παίδεηε λφηεο ζε velocity πςειφηεξν (δπλαηφηεξν) απφ απηφ πνπ 

θαζνξίδεηαη ζηελ Accent Velocity Threshold παξάκεηξν. Αλ απηφ είλαη δχζθνιν λα παηρηεί ζε velocities 

πνπ είλαη αλαγθαίεο γηα ηελ ελεξγνπνίεζε ηεο Accent Phrase, ξπζκίζηε ηελ Accent Velocity Threshold 

παξάκεηξν ζε κηα ρακειφηεξε ηηκή. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ηηο νζφλεο πνπ πεξηιακβάλνπλ ηελ Accent Velocity Threshold παξάκεηξν, αλαηξέμηε 

ζηελ «Οζφλε Arpeggio ξχζκηζεο» παξαθάησ. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα πιεξνθνξίεο ζηνπο Arpeggio ηχπνπο πνπ ρξεζηκνπνηνχλ απηήλ ηελ ιεηηνπξγία, 

αλαηξέμηε ζηελ Arpeggio Type List ζηελ Data List 2 (PDF), πνπ είλαη δηαζέζηκν απφ ηελ online Yamaha 

Manual Library. 
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Random SFX 

Μεξηθνί Arpeggio ηχπνη δηαζέηνπλ κηα Random SFX ιεηηνπξγία ε νπνία ζα ελεξγνπνηεί εηδηθνχο ήρνπο 

(φπσο ζφξπβνη ηάζησλ θηζάξαο) φηαλ αθήλεηαη ε λφηα. Παξέρνληαη νη αθφινπζεο παξάκεηξνη πνπ 

επεξεάδνπλ ην Random SFX. 

Γηα ελεξγνπνίεζε/απελεξγνπνίεζε ηνπ Random 

SFX: 

Random SFX παξάκεηξνο 

Γηα ξχζκηζε ηεο έληαζεο ηνπ SFX ήρνπ: Random SFX Velocity Offset παξάκεηξνο 

Γηα θαζνξηζκφ αλ ε έληαζε ηνπ SFX ήρνπ 

ειέγρεηαη ή φρη απφ ην velocity: 

Random SFX Key On Control παξάκεηξνο 

 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ηηο νζφλεο πνπ πεξηιακβάλνπλ ηα Random SFX, Random SFX Velocity Offset θαη 

Random SFX Key On Control, αλαηξέμηε ζηελ «Οζφλε Arpeggio ξχζκηζεο» παξαθάησ. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα πιεξνθνξίεο ζηνπο Arpeggio ηχπνπο πνπ ρξεζηκνπνηνχλ απηήλ ηελ ιεηηνπξγία, 

αλαηξέμηε ζηελ Arpeggio Type List ζηελ Data List 2 (PDF), πνπ είλαη δηαζέζηκν απφ ηελ online Yamaha 

Manual Library. 

Οζόλεο Arpeggio ξύζκηζεο 

Σξφπνο Οζφλε ειίδα 

Voice ηξφπνο Arpeggio Main νζφλε ηνπ Voice Common Edit 149 

Arpeggio Other νζφλε ηνπ Voice Common Edit 152 

Performance ηξφπνο Arpeggio Main νζφλε ηνπ Performance Part Edit 240 

Arpeggio Other νζφλε ηνπ Performance Part Edit 244 

Song ηξφπνο/Pattern 

ηξφπνο (γηα αλαπαξαγσγή) 

Arpeggio Main νζφλε ηνπ Mixing Part Edit 385 

Arpeggio Other νζφλε ηνπ Mixing Part Edit 385 

Song Record ηξφπνο Arpeggio νζφλε ηνπ Song Record 305 

Pattern Record ηξφπνο Arpeggio νζφλε ηνπ Pattern Record 
 

Σύπνη Arpeggio αλαπαξαγσγήο 

Ζ Arpeggio αλαπαξαγσγή δηαζέηεη ηέζζεξηο θχξηνπο ηχπνπο αλαπαξαγσγήο φπσο πεξηγξάθνληαη 

παξαθάησ. 

Arpeggio ηύπνη γηα Normal Voices 

Οη Arpeggio ηχπνη (αλήθνπλ ζηηο θαηεγνξίεο εθηφο ησλ DrPC θαη Cntr) πνπ δεκηνπξγνχληαη γηα ρξήζε 

ησλ Normal Voices έρνπλ ηνπο ηξεηο παξαθάησ ηξφπνπο αλαπαξαγσγήο. 

Αλαπαξαγσγή κφλν ησλ λνηψλ πνπ παίδνληαη 

Σν Arpeggio παίδεηαη κφλν κε ηελ ρξήζε ηεο λφηαο πνπ παίδεηαη θαη ησλ λνηψλ νθηάβαο ηεο. 

Αλαπαξαγσγή πξνγξακκαηηζκέλνπ sequence ζχκθσλα κε ηηο λφηεο πνπ παίδνληαη 

Απηνί νη Arpeggio ηχπνη έρνπλ κεξηθά sequences θαζέλα απφ ηα νπνία είλαη θαηάιιειν γηα έλαλ 

ζπγθεθξηκέλν ηχπν ζπγρνξδίαο. Αθφκε θαη αλ παηήζηε κφλν κία λφηα, ην Arpeggio αλαπαξάγνληαη 

ρξεζηκνπνηψληαο ην πξνγξακκαηηζκέλν sequence – θάηη πνπ ζεκαίλεη φηη κπνξεί λα αθνχγνληαη λφηεο 

άιιεο απφ απηέο πνπ παίδεηε. Παηψληαο άιιε λφηα ελεξγνπνηείηαη ην κεηαηνπηζκέλν sequence 

ιακβάλνληαο ζαλ ηνληθή ηελ λφηα πνπ παηηέηαη. Πξνζζέηνληαο λφηεο ζε απηέο πνπ ήδε θξαηηνχληαη 

αιιάδεη αλάινγα ην sequence. Έλα Arpeggio κε ηέηνην ηχπν αλαπαξαγσγήο έρεη ην “_ES” ζην ηέινο ηνπ 

νλφκαηνο ηνπ ηχπνπ. 
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Αλαπαξαγσγή πξνγξακκαηηζκέλνπ sequence ζχκθσλα κε ηνλ ηχπν ζπγρνξδίαο πνπ παίδνληαη 

Απηνί νη Arpeggio ηχπνη πνπ δεκηνπξγήζεθαλ γηα ρξήζε κε Normal Voices παίδνληαη γηα λα ηαηξηάδεη ν 

ηχπνο ζπγρνξδίαο πνπ θαζνξίδεηαη απφ ηελ αλίρλεπζε ησλ λνηψλ πνπ παίδεηε ζην θιαβηέ. Έλα Arpeggio 

κε ηέηνην ηχπν αλαπαξαγσγήο έρεη ην “_XS” ζην ηέινο ηνπ νλφκαηνο ηνπ ηχπνπ. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ε Key Mode παξάκεηξνο ξπζκηζηεί ζην “sort” ή “sort+direct”, παίδεηαη ην ίδην 

sequence άζρεηα κε ηελ ζεηξά πνπ παίδεηε ηηο λφηεο. ηαλ ε Key Mode παξάκεηξνο ξπζκηζηεί ζην “thru” 

ή “thru+direct”, παίδεηαη δηαθνξεηηθφ sequence άζρεηα απφ ηελ ζεηξά κε ηελ νπνία παίδεηε ηηο λφηεο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αθνχ απηνί νη ηχπνη είλαη πξνγξακκαηηζκέλνη γηα Normal Voices, ρξεζηκνπνηψληαο ηνπο 

κε Drum Voices κπνξεί λα κελ δψζνπλ κνπζηθά θαηάιιεια απνηειέζκαηα. 

Arpeggio ηύπνη γηα Drum Voices (Category: DrPC) 

Απηνί νη arpeggio ηχπνη είλαη πξνγξακκαηηζκέλνη εηδηθά γηα ρξήζε κε Drum Voices, δίλνληαο ζαο άκεζε 

πξφζβαζε ζε δηάθνξα ξπζκηθά patterns. Δίλαη δηαζέζηκνη ηξεηο δηαθνξεηηθνί ηχπνη αλαπαξαγσγήο. 

Αλαπαξαγσγή ελφο drum pattern 

Παηψληαο νπνηεζδήπνηε λφηεο ζα ελεξγνπνηείηαη ην ίδην ξπζκηθφ pattern. 

Αλαπαξαγσγή ελφο drum pattern, ζπλ πξφζζεηα παηδφκελεο λφηεο (ζηηο νπνίεο αλαηίζεληαη drum φξγαλα) 

Παηψληαο νπνηαδήπνηε λφηα ζα ελεξγνπνηείηαη ην ίδην ξπζκηθφ pattern. Πξνζζέηνληαο λφηεο ζε εθείλεο 

πνπ ήδε θξαηηνχληαη παηεκέλεο παξάγνληαη πξφζζεηνη ήρνη (drum φξγαλα) γηα ην drum pattern. 

Αλαπαξαγσγή κφλν ησλ λνηψλ πνπ παίδνληαη (ζηηο νπνίεο αλαηίζεληαη drum φξγαλα) 

Παίδνληαο κηα λφηα ή λφηεο ζα ελεξγνπνηείηαη έλα ξπζκηθφ pattern ρξεζηκνπνηψληαο κφλν ηηο λφηεο πνπ 

παίδνληαη (ζηηο νπνίεο έρνπλ αλαηεζεί drum φξγαλα). Να ζπκάζηε φηη αθφκα αλ παίδεηε ηηο ίδηεο λφηεο, ην 

ξπζκηθφ pattern πνπ ελεξγνπνηείηαη ζα δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ηελ ζεηξά πνπ παίδνληαη νη λφηεο. Απηφ 

ζαο δίλεη πξφζβαζε ζε δηαθνξεηηθά ξπζκηθά patterns κε ηελ ρξήζε ησλ ίδησλ νξγάλσλ απιά αιιάδνληαο 

ηελ ζεηξά κε ηελ νπνία παίδεηε ηηο λφηεο φηαλ ε Key Mode παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζην “thru” ή 

“thru+direct”. 

ΗΜΔΙΩΗ: Οη ηξεηο παξαπάλσ ηχπνη αλαπαξαγσγήο δελ δηαθξίλνληαη κε φλνκα θαηεγνξίαο ή ηχπνπ. 

Θα ρξεηαζηεί λα παίμεηε ηνπο ηχπνπο θαη λα αθνχζεηε ηελ δηαθνξά. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αθνχ απηνί νη ηχπνη είλαη πξνγξακκαηηζκέλνη γηα Drum Voices, ρξεζηκνπνηψληαο  ηα κε 

Normal Voices κπνξεί λα κελ δψζνπλ κνπζηθά θαηάιιεια απνηειέζκαηα. 

Arpeggio ηύπνη πνπ πεξηέρνπλ θπξίσο κε-note γεγνλόηα (Category: Cntr) 

Απηνί νη arpeggio ηχπνη είλαη πξνγξακκαηηζκέλνη αξρηθά κε Control Change θαη Pitch Bend δεδνκέλα. 

Απηνί ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ αιιαγή ηεο ρξνηάο ή ηνπ ηφλνπ ηνπ ήρνπ, παξά γηα ην παίμηκν 

ζπγθεθξηκέλσλ λνηψλ. Πξάγκαηη, κεξηθνί ηχπνη πεξηέρνπλ εμ νινθιήξνπ κε-note δεδνκέλα. ηαλ 

ρξεζηκνπνηείηαη έλαο ηχπνο απηήο ηεο θαηεγνξίαο, ξπζκίζηε ηελ Key Mode παξάκεηξν ζην “direct”, 

“thru+direct” ή “sort+direct”. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ Key Mode παξάκεηξνο κπνξεί λα ξπζκηζηεί ζηελ Arpeggio Main νζφλε ηνπ Voice 

Common Edit (ζειίδα 150), Performance Part Edit (ζειίδα 242) θαη Mixing Part Edit (ζειίδα 385). 
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Τπνδείμεηο γηα ηελ Arpeggio αλαπαξαγσγή 

Arpeggio αλαπαξαγσγή ζηνλ Voice Play ηξόπν 

Γνθηκάζηε ηελ Arpeggio αλαπαξαγσγή πνπ αλαηίζεηαη ζην preset Voice. 

1 ηνλ Voice Play ηξόπν, βεβαησζείηε όηη αλάβεη ην [ARPEGGIO ON/OFF] θαη κεηά παίμηε 

νπνηαδήπνηε λόηα γηα λα ελεξγνπνηήζεηε ηελ Arpeggio αλαπαξαγσγή. 

2 Γνθηκάζηε λα παίμεηε δηαθνξεηηθέο λόηεο θαη ζπγρνξδίεο ζην θιαβηέ θαη αθνύζηε ηελ Arpeggio 

αλαπαξαγσγή. 

H Arpeggio αλαπαξαγσγή αληαπνθξίλεηαη κε δηαθνξεηηθνχο ηξφπνπο ζε ζπλάξηεζε κε ηελ ζεηξά ησλ 

λνηψλ πνπ παίδεηε θαη, θπζηθά, ηνλ επηιεγκέλν Arpeggio ηχπν. Δπίζεο, δνθηκάζηε λα ρηππήζεηε 

δπλαηά ηηο λφηεο θαη αθνχζηε ηελ Accent Phrase ιεηηνπξγία. 

3 Γνθηκάζηε δηάθνξνπο Arpeggio ηύπνπο παηώληαο ηα [SF1]-[SF5] θνπκπηά. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ ην εηθνλίδην λφηαο 8
νπ

 δελ εκθαλίδεηαη ζηα δεμηά ησλ ARP1-ARP5 (πνπ ζεκαίλεη 

φηη ην Arpeggio Type έρεη ξπζκηζηεί ζην off ζηελ αληίζηνηρε νζφλε), ην Arpeggio Type δελ αιιάδεη 

αθφκε θαη αλ παηήζεηε ην αληίζηνηρν [SF1] ARP1 – [SF5] ARP5 θνπκπί. 

4 Υξεζηκνπνηήζηε ηα πνηελζηόκεηξα γηα έιεγρν ηεο Arpeggio αλαπαξαγσγήο κεηά ην πάηεκα ηνπ 

[SELECTED PART CONTROL] θνπκπηνύ κεξηθέο θνξέο (αλάβεη ην ARP FX ιακπάθη). 

Σψξα πνπ έρεηε αθνχζεη ηνπο Arpeggio ηχπνπο πνπ αλαηίζεληαη ζην preset Voice, πξνρσξήζηε θαη 

δνθηκάζηε κεξηθνχο απφ ηνπο άιινπο δηαζέζηκνπο Arpeggios ηχπνπο. 

5 Καηά ηελ Arpeggio αλαπαξαγσγή, παηήζηε ην [F4] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Arpeggio νζόλε 

θαη κεηά επηιέμηε έλαλ Arpeggio ηύπν. 

Γηα θαιχηεξα απνηειέζκαηα, ζα πξέπεη λα επηιέμεηε κηα Category θαη Sub Category πνπ πεξηέρνπλ 

Arpeggio ηχπνπο πνπ ηαηξηάδνπλ πεξηζζφηεξν ζην ηξέρνλ επηιεγκέλν Voice. Αθνχ βξείηε έλαλ 

Αrpeggio ηχπν πνπ ηαηξηάδεη, θπιάμηε ηνλ ζηελ νζφλε ξπζκίζεσλ θαη απνζεθεχζηε ην Voice 

(παξαθάησ). 

6 Απνζεθεύζηε ηηο Arpeggio ξπζκίζεηο ζαλ User Voice. 

Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ απνζήθεπζε ελφο Voice, δείηε ζηελ ζειίδα 143. 

Arpeggio αλαπαξαγσγή/ερνγξάθεζε ζηνλ Performance ηξφπν 

Καιέζηε κεξηθά Performances ζηηο User Banks 1-3, θαη παίμηε κεξηθά απφ ηα Arpeggios πνπ αλαηίζεληαη 

εμ νξηζκνχ ζηα Performances. ηνλ Performance ηξφπν, θαζέλαο απφ ηνπο ηέζζεξηο Arpeggio ηχπνπο 

αλαηίζεηαη ζε θαζέλα απφ ηα ηέζζεξα Parts. Απηφ ζεκαίλεη φηη κπνξνχλ λα παηρηνχλ ηαπηφρξνλα κέρξη 

ηέζζεξηο Arpeggio ηχπνη. Αο παίμνπκε ην Performance θάλνληαο πιήξε ρξήζε απηήο ηεο ιεηηνπξγίαο. 

1 Βεβαησζείηε όηη αλάβεη ην [ARPEGGIO ON/OFF] θνπκπί θαη κεηά παίμηε νπνηαδήπνηε λόηα 

γηα λα ελεξγνπνηήζεηε ηελ Arpeggio αλαπαξαγσγή. 

Σα βήκαηα 2-4 είλαη ίδηα φπσο ζηελ «Arpeggio αλαπαξαγσγή ζηνλ Voice ηξφπν» παξαπάλσ. Αθνχ 

δνθηκάζεηε ηνπο Arpeggios ηχπνπο πνπ αλαηίζεληαη ζην Performance, πξνρσξήζηε θαη δνθηκάζηε 

κεξηθνχο άιινπο δηαζέζηκνπο Arpeggio ηχπνπο. 
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5 Καηά ηελ Arpeggio αλαπαξαγσγή, παηήζηε ην [F4] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Arpeggio νζόλε 

θαη κεηά επηιέμηε έλαλ Arpeggio ηύπν γηα θάζε Part. 

Γηα θαιχηεξα απνηειέζκαηα, ζα πξέπεη λα επηιέμεηε κηα Category θαη Sub Category πνπ πεξηέρεη 

Arpeggio ηχπνπο πνπ ηαηξηάδνπλ πην πνιχ κε ην Voice γηα ην Part. Αθνχ βξείηε έλαλ Arpeggio ηχπν 

πνπ ηαηξηάδεη, θξαηήζηε ηνλ ζηελ νζφλε ξπζκίζεσλ θαη απνζεθεχζηε ην Performance (παξαθάησ). 

6 Απνζεθεύζηε ηηο Arpeggio ξπζκίζεηο ζαλ User Performance. 

Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ απνζήθεπζε ελφο Performance, δείηε ζηελ ζειίδα 220. 

Μπνξείηε λα ερνγξαθήζεηε ην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ ζε έλα Song/Performance ζηνλ Performance 

Record ηξφπν. Να ζπκάζηε φηη νπνηαδήπνηε Arpeggio αλαπαξαγσγή ελεξγνπνηείηε ζηνλ Performance 

ηξφπν κπνξεί λα ερνγξαθεζεί ζην Song ή Pattern. Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηελ Performance 

εγγξαθή, δείηε ζηελ ζειίδα 216. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σα δεδνκέλα Arpeggio αλαπαξαγσγήο ερνγξαθνχληαη ζην Song ή Pattern track ζαλ MIDI 

sequence δεδνκέλα. εκεηψζηε φηη κφλν παηψληαο ηελ λφηα ελεξγνπνηείηαη ε Arpeggio αλαπαξαγσγή. 

Σα Song ή Pattern δεδνκέλα δελ ελεξγνπνηνχλ ηελ Arpeggio αλαπαξαγσγή. 

Arpeggio αλαπαξαγσγή/ερνγξάθεζε ζηνλ Pattern ηξφπν 

Σα Arpeggios είλαη επίζεο ρξήζηκα γηα ηελ δεκηνπξγία Phrases, πνπ κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ ζαλ 

βαζηθά δνκηθά ζηνηρεία ζηελ δεκηνπξγία ελφο Pattern. Γεκηνπξγήζηε User Phrases φπσο ζέιεηε θαη κεηά 

αλαζέζηε ηηο ζην track πνπ ζέιεηε ζηελ Patch νζφλε (ζειίδα 345). 

Απηφ ην ηκήκα δείρλεη πψο λα ερνγξαθήζεηε κηα Arpeggio αλαπαξαγσγή ζε έλα Pattern track. 

1 Δπηιέμηε έλαλ Arpeggio ηύπν ζηελ Arpeggio νζόλε (ζειίδα 358) ηνπ Pattern Record ηξόπν. 

ηαλ ε Arpeggio With Voice Switch παξάκεηξνο ξπζκηζηεί ζην “on”, επηιέγεηαη απηφκαηα ην Voice 

πνπ είλαη θαηάιιειν γηα απηφλ ηνλ Arpeggio ηχπν. 

2 Ηρνγξαθήζηε ηελ αλαπαξαγσγή ηνπ επηιεγκέλνπ Arpeggio ζην Pattern track. 

Ζρνγξαθήζηε δηαθνξεηηθά Arpeggios ζε άιια tracks επαλαιακβάλνληαο ηα βήκαηα 1-2. είλαη θαιή ηδέα 

λα αλαζέζεηε έλα φλνκα ζηελ δεκηνπξγεκέλε Phrase ζηελ Pattern Patch νζφλε (ζειίδα 345) γηα 

κειινληηθή αλάθιεζε. 

3 Γεκηνπξγήζηε Pattern δεδνκέλα αλαζέηνληαο ηα δεκηνπξγεκέλα Phrases ζην Section ζηελ 

Pattern Patch νζόλε (ζειίδα 345). 

Γηα παξάδεηγκα, δεκηνπξγήζηε έλα Section A γηα ηελ εηζαγσγή, έλα Section B γηα ην θνππιέ, έλα 

Section C γηα ην ξεθξέλ θαη έλα Section D γηα ην θηλάιε – θαη έρεηε ηα βαζηθά ηκήκαηα γηα ηελ 

δεκηνπξγία ελφο θνκκαηηνχ. 

4 Γεκηνπξγήζηε ηα Pattern Chain δεδνκέλα πξνγξακκαηίδνληαο ηελ ζεηξά αλαπαξαγσγήο ησλ 

Sections. 

Σν Pattern Chain ζαο επηηξέπεη λα βάιεηε ζηελ ζεηξά κεξηθά δηαθνξεηηθά Patterns γηα λα 

δεκηνπξγήζεηε έλα θνκκάηη. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 348. 
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5 Μεηαηξέςηε ηα Pattern Chain δεδνκέλα ζε Song δεδνκέλα. 

Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 352. 

Γεκηνπξγία ηνπ δηθνύ ζαο Arpeggio ηύπνπ 

Δθηφο απφ ηελ ρξήζε ησλ preset Arpeggios, κπνξείηε επίζεο λα δεκηνπξγήζεηε ηα δηθά ζαο Arpeggio 

δεδνκέλα. Ζ δηαδηθαζία είλαη ε αθφινπζε. 

1 Ηρνγξαθήζηε ηα MIDI sequence δεδνκέλα ζε έλα Song ή Pattern. 

Μπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ κέρξη ηέζζεξα tracks ζηελ δεκηνπξγία ελφο Arpeggio. Μέρξη 16 

κνλαδηθνί αξηζκνί λφηαο κπνξνχλ λα ερνγξαθεζνχλ ζην Arpeggio track. Αλ έρεηε ερνγξαθήζεη 

πεξηζζφηεξνπο απφ 16 δηαθνξεηηθνχο αξηζκνχο λφηαο ζηα MIDI sequence δεδνκέλα, ε Convert 

δηαδηθαζία κείλεη απηφκαηα ηηο λφηεο πνπ ππεξβαίλνπλ ην φξην. Δμαηηίαο απηνχ, πξνζέρεηε λα 

ερνγξαθείηε κφλν 16 δηαθνξεηηθέο λφηεο φηαλ δεκηνπξγείηε έλα Arpeggio. 

2 Μεηαηξέςηε ηα ερνγξαθεκέλα MIDI sequence δεδνκέλα ζε Arpeggio δεδνκέλα. 

Υξεζηκνπνηήζηε ην “Put Track to Arpeggio” Job ζηνλ Song Job ηξφπν (ζειίδα 335) ή ηνλ Pattern Job 

ηξφπν (ζειίδα 371). Μεηά ηελ ξχζκηζε ησλ ζρεηηθψλ παξακέηξσλ, παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα 

λα εθηειεζηεί ην Job. 

Οη δεκηνπξγεκέλνη Arpeggio ηχπνη κπνξνχλ λα επηιεγνχλ απφ ηελ User bank ζηελ Arpeggio νζφλε. 

Controller ηκήκα 

Απηφ ην ηκήκα πεξηιακβάλεη ην θιαβηέ, ηηο Pitch Bend θαη Modulation ξφδεο, ηνλ Ribbon controller, ηα 

πνηελζηφκεηξα, ηα sliders, θαη άιια. Σν θιαβηέ απφ κφλν ηνπ δελ δεκηνπξγεί ήρνπο, αιιά 

δεκηνπξγεί/κεηαδίδεη note on/off, velocity θαη άιιεο πιεξνθνξίεο (MIDI κελχκαηα) ζηελ γελλήηξηα ήρνπ 

ηνπ synthesizer φηαλ παίδεηε λφηεο. Οη controllers δεκηνπξγνχλ/κεηαδίδνπλ επίζεο MIDI κελχκαηα. Ζ 

γελλήηξηα ήρνπ ηνπ synthesizer παξάγεη ηνλ ήρν ζχκθσλα κε ηα MIDI κελχκαηα πνπ κεηαδίδνληαη απφ 

ην θιαβηέ θαη ηνπο controllers. 

Κιαβηέ 

To θιαβηέ κεηαδίδεη ηα note on/off κελχκαηα ζηελ γελλήηξηα ήρνπ (γηα ήρν) θαη ην Sequencer (γηα 

ερνγξάθεζε). Σν θιαβηέ ρξεζηκνπνηείηαη επίζεο γηα ελεξγνπνίεζε ηεο Arpeggio αλαπαξαγσγήο. 

Μπνξείηε λα αιιάμεηε ην εχξνο λφηαο ηνπ θιαβηέ ζε νθηάβεο ρξεζηκνπνηψληαο ηα OCTAVE [UP] θαη 

[DOWN] θνπκπηά, λα κεηαηνπίζεηε ηηο λφηεο ζηελ Play νζφλε (ζειίδα 424) ηνπ Utility ηξφπνπ θαη λα 

ξπζκίζεηε πσο δεκηνπξγείηαη ην πξαγκαηηθφ velocity ζε ζπλάξηεζε κε ηελ δχλακε κε ηελ νπνία παίδεηε 

ηηο λφηεο ζηελ ίδηα νζφλε. 

Pitch Bend ξόδα 

Υξεζηκνπνηήζηε ηελ Pitch Bend ξφδα γηα λα αλεβάζεηε (γπξίζηε ηελ ξφδα καθξηά απφ εζάο) ή λα 

θαηεβάζεηε (γπξίζηε ηελ λφηα πξνο ηα εζάο) λφηεο ελψ παίδεηε ζην θιαβηέ. Απηή ε ξφδα επηζηξέθεη κφλε 

ηεο ζην θέληξν θαη ζα επαλαθέξεη ηνλ θαλνληθφ ηφλν φηαλ ηελ αθήλεηε. Γνθηκάζηε ηελ Pitch Bend ξφδα 

ελψ παηάηε κηα λφηα ζην θιαβηέ. 

Κάζε preset Voice έρεη ηελ δηθή ηνπ πξνθαζνξηζκέλε Pitch Bend Range  ξχζκηζε.  Ζ  Pitch  Bend  Range  
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ξχζκηζε γηα θάζε Voice κπνξεί λα αιιάμεη ζηελ Play Mode νζφλε (ζειίδα 145) ηνπ Voice Edit ηξφπνπ. 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε επίζεο λα αληηζηξέςεηε ηελ Pitch Bend ιεηηνπξγία – έηζη κεηαθηλψληαο 

ηελ ξφδα πξνο ηα επάλσ ρακειψλεη ν ηφλνο, θαη κεηαθηλψληαο ηελ πξνο ηα θάησ αλεβαίλεη ν ηφλνο.  

Λεηηνπξγίεο άιιεο απφ ην Pitch Bend κπνξνχλ λα αλαηεζνχλ ζηελ Pitch Bend ξφδα ζηελ Controller Set 

νζφλε (ζειίδα 155) ηνπ Voice Edit ηξφπνπ. 

Modulation ξόδα 

Αθφκε θαη αλ ε Modulation ξφδα ρξεζηκνπνηείηαη ζπκβαηηθά γηα ηελ εθαξκνγή vibrato ζηνλ ήρν, πνιιά 

απφ ηα preset Voices έρνπλ άιιεο ιεηηνπξγίεο θαη εθθέ ζηελ ξφδα. ζν πεξηζζφηεξν κεηαθηλείηε ηελ 

ξφδα πξνο ηα επάλσ, ηφζν πεξηζζφηεξν εθαξκφδεηαη ην εθθέ ζηνλ ήρν. Γνθηκάζηε ηελ Modulation ξφδα 

κε δηάθνξα preset Voices ελψ παίδεηε ζην θιαβηέ. Γηα λα απνθχγεηε ιαλζαζκέλε εθαξκνγή ησλ εθθέ 

ζην ηξέρνλ Voice, βεβαησζείηε φηη ε Modulation ξφδα έρεη ξπζκηζηεί ζην ειάρηζην πξηλ μεθηλήζεηε λα 

παίδεηε. Γηάθνξεο ιεηηνπξγίεο κπνξνχλ λα αλαηεζνχλ ζηελ Modulation ξφδα ζηελ Controller Set νζφλε 

(ζειίδα 155) ηνπ Voice Edit ηξφπνπ. 

Ribbon Controller 

Ο Ribbon Controller είλαη επαίζζεηνο ζηελ αθή, θαη ειέγρεηαη κε ηελ πιεπξηθή θίλεζε ηνπ δάρηπινπ ζαο 

ζηελ επηθάλεηα. Γηάθνξεο ιεηηνπξγίεο αλαηίζεληαη ζε θάζε preset Voice. Γνθηκάζηε ηνλ Ribbon 

controller κε δηάθνξα preset Voices ελψ παίδεηε ζην θιαβηέ. Γηάθνξεο ιεηηνπξγίεο κπνξνχλ λα 

αλαηεζνχλ ζηνλ Ribbon Controller ζηελ Controller Set νζφλε (ζειίδα 155) ηνπ Voice Edit ηξφπνπ. 

Μπνξείηε επίζεο λα θαζνξίζεηε αλ ε ηηκή ηνπ Ribbon controller ζα επηζηξέθεη ζην θέληξν ή ζα κέλεη ζην 

ζεκείν φπνπ αθήζαηε ην δάρηπιν ζαο ζηελ General Other νζφλε (ζειίδα 148) ηνπ Voice Common Edit 

ηξφπνπ. 

Assignable Function θνπκπηά 

ε ζπλάξηεζε κε ηηο XA (Expanded Articulation) Control ξπζκίζεηο ζηελ Oscillator νζφλε (ζειίδα 170) 

ηνπ Voice Element Edit ηξφπνπ, κπνξείηε λα θαιέζεηε ην ζπγθεθξηκέλν Element ηνπ ηξέρνληνο Voice 

παηψληαο θαζέλα απφ απηά ηα θνπκπηά θαηά ην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ. Μπνξείηε λα επηιέμεηε πσο 

αιιάδεη ε on/off θαηάζηαζε απηψλ ησλ θνπκπηψλ κε ηελ ρξήζε ησλ Assignable Function 1 Mode θαη 

Assignable Function 2 Mode παξακέηξσλ ζηελ General Other νζφλε (ζειίδα 148) ηνπ Voice Common 

Edit ηξφπνπ. Δπηπξφζζεηα, κπνξείηε λα αλαζέζεηε δηάθνξεο ιεηηνπξγίεο (άιιεο απφ ηελ θιήζε 

ζπγθεθξηκέλσλ Elements) ζε απηά ηα θνπκπηά. 

Πνηελζηόκεηξα θαη sliders 

Απηά ηα νθηψ πνηελζηφκεηξα ζαο επηηξέπνπλ λα αιιάμεηε δηάθνξνπο παξάγνληεο ηνπ ήρνπ ηνπ Voice ζε 

πξαγκαηηθφ ρξφλν – ελψ παίδεηε. Σα νθηψ sliders ζαο επηηξέπνπλ λα ξπζκίζεηε ηελ έληαζε ησλ Voice 

Elements, ησλ Performance Parts θαη ησλ Mixing Parts. 

Γηα πεξηζζφηεξεο πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηελ ρξήζε ησλ πνηελζηφκεηξσλ θαη ησλ sliders ζηνπο 

αληίζηνηρνπο ηξφπνπο, δείηε ζηελ ζειίδα 129 (Voice ηξφπνο), ζηελ ζειίδα 209 (Performance ηξφπνο) θαη 

ζηελ ζειίδα 288 (Song/Pattern ηξφπνο). 



 94 

Δθθέ ηκήκα 

Απηφ ην ηκήκα εθαξκφδεη εθθέ ζηελ έμνδν ηεο γελλήηξηαο ήρνπ θαη ζηελ audio είζνδν, επεμεξγάδνληαο 

θαη εκπινπηίδνληαο ηνλ ήρν. Σα εθθέ εθαξκφδνληαη ζηα ηειηθά ζηάδηα ηεο δηφξζσζεο, επηηξέπνληαο ζαο 

λα αιιάμεηε ηνλ ήρν ηνπ δεκηνπξγεκέλνπ Voice φπσο ζέιεηε. 

Δθθέ δνκή 

System Effect – Reverb θαη Chorus 

Σα System Effects εθαξκφδνληαη ζηνλ ζπλνιηθφ ήρν – έλα Voice, έλα νιφθιεξν Performance, έλα Song, 

θ.ι.π. Με ηα System Effects, ν ήρνο θάζε Part ζηέιλεηαη ζην εθθέ ζχκθσλα κε ηελ εθθέ Send Level γηα 

θάζε Part. O επεμεξγαζκέλνο ήρνο ζηέιλεηαη πίζσ ζηνλ κίθηε, ζχκθσλα κε ηελ Return Level, θαη βγαίλεη 

– αθνχ κημαξηζηεί κε ηνλ κε επεμεξγαζκέλν ήρν. Απηή ε δηάηαμε ζαο επηηξέπεη λα πξνεηνηκάζεηε κηα 

θαιχηεξε ηζνξξνπία ηνπ εθθέ ήρνπ θαη ηνπ αξρηθνχ ήρνπ ησλ Parts. 

Insertion Effect 

Σα Insertion Effects κπνξνχλ λα εθαξκνζηνχλ αλεμάξηεηα ζε θάζε Part. Σα Insertion Effects 

ρξεζηκνπνηνχληαη θπξίσο γηα άκεζε επεμεξγαζία ελφο Part. Σν βάζνο ηνπ εθθέ ξπζκίδεηαη κε ηελ 

dry/wet ηζνξξνπία. Αθνχ έλα Insertion Effect κπνξεί λα εθαξκνζηεί κφλν ζε έλα ζπγθεθξηκέλν Part, ζα 

πξέπεη λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ήρνπο πνπ ζέιεηε λα αιιάμεηε δξαζηηθά ή γηα ήρνπο πνπ ρξεζηκνπνηνχλ 

έλα εθθέ πνπ δελ ζέιεηε ζε άιινπο ήρνπο. Μπνξείηε επίζεο λα ξπζκίζεηε ηελ ηζνξξνπία έηζη ψζηε λα 

αθνχγεηαη κφλν ν εθθέ ήρνο, ξπζκίδνληαο ην Wet ζην 100%. Απηφ ην synthesizer δηαζέηεη νθηψ νκάδεο 

Insertion Effects (κηα νκάδα έρεη Α θαη Β κνλάδεο). Απηά κπνξνχλ λα εθαξκνζηνχλ ζε φια ηα Parts ηνπ 

Performance, θαη λα εθαξκνζηνχλ ζηα νθηψ Parts (κέγηζην) ηνπ Song/Pattern. Έλα άιιν ζεκαληηθφ 

Insertion Effect είλαη ην Vocoder, ην νπνίν κπνξεί λα εθαξκνζηεί κφλν ζε έλα Part. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηνλ Voice ηξφπν, ην Vocoder Effect κπνξεί λα εθαξκνζηεί ζε θαζέλα απφ ηα Voices. 

ηνλ Mixing (Song/Pattern) θαη Performance ηξφπν, ην Vocoder Effect κπνξεί λα εθαξκνζηεί κφλν ζην 

Part 1. Σν Vocoder Effect δελ ιεηηνπξγεί αθφκε θαη αλ αλαζέζεηε ην Voice (ζην νπνίν εθαξκφδεηαη ην 

Vocoder ζηνλ Voice ηξφπν) ζε άιια κέξε (Part 2 ή πςειφηεξν). 

Master Effect 

Απηφ ην ηκήκα εθαξκφδεη εθθέ ζην ηειηθφ ζήκα stereo εμφδνπ νιφθιεξνπ ηνπ ήρνπ. 

Element EQ 

Σν Element EQ εθαξκφδεηαη ζε θάζε element ηνπ Normal Voice θαη θάζε πιήθηξν ηνπ Drum Voice. 

Μπνξείηε λα θαζνξίζεηε πνηα κνξθή ρξεζηκνπνηείηαη κεηαμχ ησλ έμη ηχπσλ, φπσο shelving θαη peaking. 

Part EQ 

Απηφ ην 3 πεξηνρψλ παξακεηξηθφ EQ εθαξκφδεηαη ζε θάζε κέξνο ηνπ Performance/Song Mixing/Pattern 

Mixing. Ζ πςειή θαη ρακειή πεξηνρή είλαη shelving ηχπνπ. Ζ κεζαία πεξηνρή είλαη peaking ηχπνπ. 

Master EQ 

Σν Master EQ εθαξκφδεηαη ζηνλ ηειηθφ (post-effect), ζπλνιηθφ ήρν ηνπ νξγάλνπ. ε απηφ ην EQ, θαη νη 

πέληε πεξηνρέο κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζην peaking ή ε ρακειφηεξε θαη ε  πςειφηεξε  πεξηνρή  κπνξνχλ  
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λα ξπζκηζηνχλ επίζεο ζην shelving. 

Δθθέ ζύλδεζε ζε θάζε ηξόπν 

ηνλ Voice ηξόπν 

 

 

 

 

 

 

1 Ρπζκίδεη ηηο Element EQ παξακέηξνπο πνπ εθαξκόδνληαη ζε θάζε Element (γηα Normal Voice) 

θαη θάζε πιήθηξν (γηα Drum Voice). 

Οη Element EQ παξάκεηξνη κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηελ EQ ζειίδα (ζειίδεο 192 θαη 203) ηνπ Voice 

Edit ηξφπνπ. 

2 Καζνξίδεη πνην Insertion Effect, A ή Β, εθαξκόδεηαη ζε θάζε Element (ή ζε θάζε πιήθηξν όηαλ 

επηιέγεηαη έλα Drum Voice). 

To Insertion Effect κπνξεί επίζεο λα παξαθακθζεί. Απηφ κπνξεί λα ξπζκηζηεί ζηελ Connect νζφλε 

(ζειίδα 163) ηνπ Voice Common Edit ή ηελ Oscillator νζφλε (ζειίδα 170) ηνπ Voice Element Edit (ή 

Key Edit). 

ΗΜΔΙΩΗ: Απηέο νη δχν νζφλεο ζπλδένληαη θαη δηαζέηνπλ ηηο ίδηεο ξπζκίζεηο, ζε δηαθνξεηηθά 

θνξκάη. 

3 Καζνξίδεη ηελ Insertion A/B ζύλδεζε από ηνπο ηέζζεξηο αθόινπζνπο ηύπνπο: parallel, A  B,   

B  A θαη Vocoder. 

Απηφ ην ηκήκα επηιέγεη επίζεο ηνπο Effect ηχπνπο ηνπ Insertion A θαη Β αληίζηνηρα θαη ξπζκίδεη ηηο 

ζρεηηθέο παξακέηξνπο. 

Απηά κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηελ Connect νζφλε (ζειίδα 163) θαη ηελ Insertion A/B νζφλε    

(ζειίδα 165) ηνπ Voice Common Edit. 

4 Καζνξίδεη ην Send Level/Return Level ζε/από ην Reverb/Chorus θαη ηελ ζηάζκε ηνπ ζήκαηνο 

πνπ ζηέιλεηαη από ην Chorus ζην Reverb. 

Απηφ ην ηκήκα επηιέγεη επίζεο ηνπο Effect ηχπνπο ησλ Reverb θαη Chorus αληίζηνηρα θαη ξπζκίδεη ηηο 

ζρεηηθέο παξακέηξνπο. Απηά κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηελ Connect νζφλε (ζειίδα 163) θαη ηελ 

Reverb νζφλε/Chorus νζφλε (ζειίδα 165) ηνπ Voice Common Edit. 

5 Δπηιέγεη ηνλ Master Effect ηύπν θαη ξπζκίδεη ηηο Effect παξακέηξνπο ζηελ Master Effect νζόλε 

(ζειίδα 434) ηνπ Utility ηξόπνπ. 

6 Ρπζκίδεη ηηο Master EQ παξακέηξνπο ζηελ Master EQ νζόλε (ζειίδα 435) ηνπ Utility ηξόπνπ. 
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ηνλ Performance ηξόπν 

 

 

 

 

 

 

1 Ρπζκίδεη ηηο Part EQ παξακέηξνπο πνπ εθαξκόδνληαη ζε θάζε κέξνο ζηελ EQ νζόλε         

(ζειίδα 223) ηνπ Performance Part Edit. 

2 Καζνξίδεη ηα Send Level/Return Level ζε/από ην Reverb/Chorus θαη ην ζήκα πνπ ζηέιλεηαη από 

ην Chorus ζην Reverb. 

Απηφ ην ηκήκα επηιέγεη επίζεο ηνπο Effect ηχπνπο ησλ Reverb θαη Chorus αληίζηνηρα θαη ξπζκίδεη ηηο 

ζρεηηθέο παξακέηξνπο. Απηά κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηελ Connect νζφλε (ζειίδα 232) θαη ηελ 

Reverb νζφλε/Chorus νζφλε (ζειίδα 234) ηνπ Performance Common Edit. 

3 Δπηιέγεη ηνλ Master Effect ηύπν θαη ξπζκίδεη ηηο Effect παξακέηξνπο ζηελ Master Effect νζόλε 

(ζειίδα 226) ηνπ Performance Common Edit. 

4 Ρπζκίδεη ηηο Master EQ παξακέηξνπο ζηελ Master EQ νζόλε (ζειίδα 226) ηνπ Performance 

Common Edit. 

ΗΜΔΙΩΗ: Οη Effect ξπζκίζεηο ησλ 1-3 ζηνλ Voice ηξφπν πνπ θαίλνληαη ζην ζρήκα ζηελ ζειίδα 95 

είλαη επίζεο δηαζέζηκεο ζηνλ Performance ηξφπν. 

Mixing ηξόπνο 

 

 

 

 

 

 

1 Ρπζκίδεη ηηο Part EQ παξακέηξνπο πνπ εθαξκόδνληαη ζε θάζε κέξνο ζηελ EQ νζόλε         

(ζειίδα 386) ηνπ Mixing Part Edit. 

2 Δπηιέγεη ηα νθηώ Parts ζηα νπνία εθαξκόδεηαη ην Insertion Effect από Parts 1-16 θαη ην AD 

Part. 

Απηφ κπνξεί λα ξπζκηζηεί ζηελ Insertion Effect Switch νζφλε (ζειίδα 383) ηνπ Mixing Edit. 

3 Καζνξίδεη ηα Send Level/Return Level ζε/από ηα Reverb/Chorus θαη ηελ ζηάζκε ζήκαηνο πνπ 

ζηέιλεηαη από ην Chorus ζην Reverb. 

Απηφ ην ηκήκα επηιέγεη επίζεο ηνπο Effect ηχπνπο ησλ Reverb θαη Chorus αληίζηνηρα θαη ξπζκίδεη ηηο 

ζρεηηθέο παξακέηξνπο. Απηφ κπνξεί λα ξπζκηζηεί ζηελ Connect νζφλε  (ζειίδα 383)  θαη  ηελ  Reverb  
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oζφλε/Chorus νζφλε (ζειίδα 384) ηνπ Mixing Common Edit. 

4 Δπηιέγεη ηνλ Master Effect ηύπν θαη ξπζκίδεη ηηο Effect παξακέηξνπο ζηελ Master Effect νζόλε 

(ζειίδα 382) ηνπ Mixing Common Edit. 

5 Ρπζκίδεη ηηο Master EQ παξακέηξνπο ζηελ Master EQ νζόλε (ζειίδα 382) ηνπ Mixing Common 

Edit. 

ΗΜΔΙΩΗ: Οη Effect ξπζκίζεηο ησλ 1-3 ζηνλ Voice ηξφπν πνπ θαίλνληαη ζην ζρήκα ζηελ ζειίδα 95 

είλαη επίζεο δηαζέζηκεο γηα κέρξη νθηψ κέξε γηα ηα νπνία είλαη ελεξγφ ην Insertion Effect. 

Δθθέ θαηεγνξία θαη ηύπνο 

Απηφ ην ηκήκα εμεγεί ηηο Effect θαηεγνξίεο θαη ηνπο ηχπνπο ηνπο. Ζ Effect Type ιίζηα πνπ πεξηγξάθεηαη 

παξαθάησ γηα θάζε θαηεγνξία πεξηέρεη ηηο ζηήιεο: Rev (Reverb), Cho (Chorus), Ins (Insertion) θαη Mas 

(Master Effect). Σα ζεκάδηα επηινγήο ζε απηέο ηηο ζηήιεο ζεκαίλνπλ φηη ν Effect ηχπνο είλαη δηαζέζηκνο 

γηα θάζε ηκήκα. Απηνί νη Effect ηχπνη (κε ηα ζεκάδηα επηινγήο πνπ δείρλνληαη ζε θάζε ιίζηα) κπνξνχλ 

λα επηιεγνχλ απφ ηα θνπκπηά πιαηζίνπ. 

Reverb 

Ολνκάδεηαη επίζεο «αληήρεζε» θαη απηφ αλαθέξεηαη ζηελ ελέξγεηα ήρνπ πνπ παξακέλεη ζε έλα δσκάηην 

ή θιεηζηφ ρψξν αθνχ ζηακαηήζεη ν αξρηθφο ήρνο. Σν reverb είλαη ν κε θαηεπζπληηθφο, ζπγθερπκέλνο 

ήρνο ησλ αλαθιάζεσλ απφ ηνπο ηνίρνπο θαη ηελ νξνθή πνπ ζπλνδεχνπλ ηνλ άκεζν ήρν. Σα 

ραξαθηεξηζηηθά απηνχ ηνπ κε άκεζνπ ήρνπ εμαξηψληαη απφ ην κέγεζνο ηνπ δσκαηίνπ ή ρψξνπ θαη ησλ 

πιηθψλ θαη ησλ επίπισλ ζην δσκάηην. Οη Reverb Effect ηχπνη ρξεζηκνπνηνχλ επεμεξγαζία ςεθηαθνχ 

ζήκαηνο γηα ηελ εμνκνίσζε απηψλ ησλ ραξαθηεξηζηηθψλ. 

Effect Σχπνο Rev Cho Ins Πεξηγξαθή 

REV-X HALL  – – Reverb εμνκνίσζε ησλ αθνπζηηθψλ κηα αίζνπζαο ζπλαπιηψλ 

κε ηελ ρξήζε ηεο REV-X ηερλνινγίαο. 

R3 HALL  – – Reverb εμνκνίσζε ησλ αθνπζηηθψλ κηαο αίζνπζαο 

ζπλαπιηψλ κε ηελ ρξήζε ηνπ αιγφξηζκνπ πνπ ιακβάλεηαη 

απφ ην Yamaha ProR3. 

SPX HALL    Reverb εμνκνίσζε ησλ αθνπζηηθψλ κηαο αίζνπζαο 

ζπλαπιηψλ πνπ ιακβάλεηαη απφ ην Yamaha SPX1000. 

REV-X ROOM  – – Reverb εμνκνίσζε ησλ αθνπζηηθψλ ελφο δσκαηίνπ κε ηελ 

ρξήζε ηεο REV-X ηερλνινγίαο. 

R3 ROOM  – – Reverb εμνκνίσζε ησλ αθνπζηηθψλ ελφο δσκαηίνπ κε ηελ 

ρξήζε ηνπ αιγφξηζκνπ πνπ ιακβάλεηαη απφ ην Yamaha 

ProR3. 

SPX ROOM    Reverb εμνκνίσζε ησλ αθνπζηηθψλ ελφο δσκαηίνπ πνπ 

ιακβάλνληαη απφ ην Yamaha SPX1000. 

R3 PLATE  – – Reverb εμνκνίσζε ελφο κεηαιιηθνχ δίζθνπ κε ηελ ρξήζε ηνπ 

αιγφξηζκνχ πνπ ιακβάλεηαη απφ ην Yamaha ProR3. 

SPX STAGE    Reverb εμνκνίσζε γηα solo φξγαλν πνπ ιακβάλεηαη απφ ην 

Yamaha SPX1000. 

SPACE 

SIMULATOR 

 – – Reverb πνπ ζαο επηηξέπεη λα ξπζκίζεηε ην κέγεζνο ρψξνπ 

θαζνξίδνληαο ην πιάηνο, ην χςνο θαη ην βάζνο. 
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Delay 

Έλα εθθέ (ή ζπζθεπή) πνπ θαζπζηεξεί έλα ερεηηθφ ζήκα. 

Effect Σχπνο Rev Cho Ins Πεξηγξαθή 

CROSS DELAY   – H αλάδξαζε ησλ δχν ήρσλ πνπ θαζπζηεξνχλ 

δηαζηαπξψλεηαη. 

TEMPO CROSS 

DELAY 

  – Cross delay πνπ ζπγρξνλίδεηαη κε ην tempo ηνπ 

Song/Pattern/Arpeggio. 

TEMPO DELAY 

MONO 

  – Mono delay πνπ ζπγρξνλίδεηαη κε ην tempo ηνπ 

Song/Pattern/Arpeggio. 

TEMPO DELAY 

STEREO 

  – Stereo delay πνπ ζπγρξνλίδεηαη κε ην tempo ηνπ 

Song/Pattern/Arpeggio. 

CONTROL  

DELAY 

–  – Delay κε delay ρξφλν πνπ ειέγρεηαη ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν. 

DELAY LR   – Παξάγεη δχν ήρνπο κε delay: L θαη R. 

DELAY LCR   – Παξάγεη ηξεηο ήρνπο κε delay: L, R θαη C. 

DELAY LR 

STEREO 

   Παξάγεη δχν ήρνπο κε delay ζε stereo: L θαη R. 

 

Chorus 

ε ζπλάξηεζε κε ηνλ ζπγθεθξηκέλν ήρν θαη ηηο παξακέηξνπο, απηφ κπνξεί λα θάλεη έλα voice λα 

αθνχγεηαη «κεγαιχηεξν» φπσο αλ κεξηθά ίδηα φξγαλα παίδνπλ καδί ζε ηαπηνθσλία, ή κπνξεί λα δψζεη 

έλα voice πην δεζηφ θαη κε βάζνο. 

Effect Σχπνο Cho Ins Πεξηγξαθή 

G CHORUS   Έλα Chorus εθθέ πνπ παξάγεη πινπζηφηεξε θαη πην ζχλζεηε 

δηακφξθσζε απφ ην θαλνληθφ chorus. 

2 MODULATOR   Έλα Chorus εθθέ πνπ πεξηιακβάλεη pitch δηακφξθσζε θαη amplitude 

δηακφξθσζε. 

SOX CHORUS   Έλα εθθέ ην νπνίν ρξεζηκνπνηεί 3-phase LFO γηα ηελ πξνζζήθε 

δηακφξθσζεο θαη αίζζεζεο ρψξνπ ζηνλ ήρν. 

SYMPHONIC   Μηα πνιχ-επίπεδε εθδνρή ηεο SPX CHORUS δηακφξθσζεο. 

ENSEMBLE 

DETUNE 

  Chorus εθθέ ρσξίο δηακφξθσζε, πνπ δεκηνπξγείηαη κε ηελ 

πξνζζήθε ήρνπ κε ειαθξψο κεηαηνπηζκέλν ηφλν. 
 

Flanger 

Απηφ ην εθθέ δεκηνπξγεί έλαλ ζηξνβηιηζηφ, κεηαιιηθφ ήρν. 

Effect Σχπνο Cho Ins Πεξηγξαθή 

VCM FLANGER   Flanger κε VCM ηερλνινγία πνπ παξάγεη έλαλ vintage ήρν. 

CLASSIC 

FLANGER 

  πκβαηηθφο flanger ηχπνο. 

TEMPO 

FLANGER 

  Flanger πνπ ζπγρξνλίδεηαη κε ην tempo. 

DYNAMIC  

FLANGER 

  Γπλακηθά ειεγρφκελν flanger. 

 

Phaser 

Γηακνξθψλεη θπθιηθά ηελ θάζε γηα ηελ πξνζζήθε δηακφξθσζεο ζηνλ ήρν. 

Effect Σχπνο Cho Ins Πεξηγξαθή 

VCM PHASER 

MONO 

  Mono phaser κε VCM ηερλνινγία πνπ παξάγεη έλαλ vintage ήρν. 
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VCM PHASER 

STEREO 

  Stereo phaser κε VCM ηερλνινγία πνπ παξάγεη έλαλ vintage ήρν. 

TEMPO PHASER   Phaser πνπ ζπγρξνλίδεηαη κε ην tempo. 

DYNAMIC 

PHASER 

–  Γπλακηθά ειεγρφκελν phaser. 

 

Tremolo & Rotary 

To tremolo εθθέ δηακνξθψλεη θπθιηθά ηελ έληαζε. 

Σν Rotary Speaker εθθέ εμνκνηψλεη ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ vibrato εθθέ ελφο πεξηζηξεθφκελνπ ερείνπ. 

Effect Σχπνο Ins Πεξηγξαθή 

AUTO PAN  Έλα εθθέ ην νπνίν κεηαθηλεί ηνλ ήρν θπθιηθά αξηζηεξά/δεμηά θαη 

εκπξφο/πίζσ. 

TREMOLO  Έλα εθθέ ην νπνίν δηακνξθψλεη θπθιηθά ηελ έληαζε. 

ROTARY  

SPEAKER 

 Δμνκνίσζε ελφο πεξηζηξεθφκελνπ ερείνπ. 

 

Distortion 

Απηφο ν ηχπνο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί θπξίσο γηα θηζάξα, πξνζζέηνληαο distortion ζηνλ ήρν. 

Effect Σχπνο Ins Mas Πεξηγξαθή 

AMP 

SIMULATOR 1 

 – Δμνκνίσζε ελφο εληζρπηή θηζάξαο. 

AMP 

SIMULATOR 2 

 – πκβαηηθφο flanger ηχπνο. 

COMP 

DISTORTION 

 – Αθνχ έλαο Compressor πεξηιακβάλεηαη ζην πξψην επίπεδν, κπνξεί 

λα παξάγεηαη ζηαζεξφ distortion άζρεηα απφ ηηο αιιαγέο ζηελ 

ζηάζκε εηζφδνπ. 

COMP 

DISTORTION 

DELAY 

  Compressor, Distortion θαη Delay ζπλδπάδνληαη ζηελ ζεηξά. 

 

Compressor  

To Compressor είλαη έλα εθθέ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζπρλά γηα ηνλ πεξηνξηζκφ θαη ηελ ζπκπίεζε ησλ 

δπλακηθψλ (απαιά/δπλαηά) ελφο audio ζήκαηνο. Γηα ζήκαηα πνπ κεηαβάιινληαη πνιχ ζε δπλακηθέο, 

φπσο θσλεηηθά θαη κέξε θηζάξαο, ζπκπηέδεη ηελ δπλακηθή πεξηνρή, θάλνληαο ηνπο απαινχο ήρνπο πην 

δπλαηνχο θαη ηνπο δπλαηνχο ήρνπο πην απαινχο. ηαλ ρξεζηκνπνηείηαη κε gain γηα ηελ ελίζρπζε ηεο 

ζπλνιηθήο ζηάζκεο, δεκηνπξγεί έλαλ πην ηζρπξφ θαη κε ζπλερή πςειή ζηάζκε ήρν. Σν Compression 

κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα απμεζεί ην sustain γηα ειεθηξηθή θηζάξα, λα νκαινπνηεζεί ε έληαζε 

ησλ θσλεηηθψλ ή λα έξζεη πην κπξνζηά ζηελ κίμε έλα drum kit ή ξπζκηθφ pattern. 

Effect Σχπνο Ins Mas Πεξηγξαθή 

VCM 

COMPRESSOR 

376 

  Compressor κε VCM ηερλνινγία. 

CLASSIC 

COMPRESSOR 

 – πκβαηηθφο compressor ηχπνο. 

MULTI BAND 

COMP 

  Compressor 3 πεξηνρψλ. 
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Wah 

Απηφ ην εθθέ δηακνξθψλεη θπθιηθά ηελ ιακπεξφηεηα ηεο ρξνηάο (cutoff ζπρλφηεηα ελφο θίιηξνπ). Σν 

Auto Wah δηακνξθψλεη ηελ ρξνηά κέζσ LFO, ην Touch Wah δηακνξθψλεη ηελ ρξνηά κέζσ έληαζεο (note 

on velocity) θαη ην Pedal Wah δηακνξθψλεη ηελ ρξνηά ηνπ pedal control. 

Effect Σχπνο Ins Πεξηγξαθή 

VCM AUTO WAH  Δμνκνηψλεη ηελ ρξνηά κέζσ ηνπ LFO. 

VCM TOUCH  

WAH 

 Δμνκνηψλεη ηελ ρξνηά κέζσ ηεο έληαζεο (note on velocity). 

VCM PEDAL  

WAH 

 Δμνκνηψλεη ηελ ρξνηά κέζσ ηνπ πεηαιηνχ ειέγρνπ. Γηα θαιχηεξα 

απνηειέζκαηα, αλαζέζηε ηελ Pedal Control παξάκεηξν απηνχ ηνπ εθθέ 

ηχπνπ ζην Foot Controller ζηελ Controller Set νζφλε θαη κεηά 

ρξεζηκνπνηήζηε ην Foot Controller γηα λα ειέγρεηε απηφ ην εθθέ ζε 

πξαγκαηηθφ ρξφλν. 
 

Lo-Fi 

Απηφ ην εθθέ αιινηψλεη εζθεκκέλα ηελ ερεηηθή πνηφηεηα ηνπ ζήκαηνο εηζφδνπ κε δηάθνξεο κεζφδνπο 

φπσο ρακειψλνληαο ηελ ζπρλφηεηα δεηγκαηνιεςίαο. 

Effect Σχπνο Ins Mas Πεξηγξαθή 

LO-FI   Αιινηψλεη ηελ ερεηηθή πνηφηεηα ηνπ ζήκαηνο εηζφδνπ γηα λα 

επηηεπρζεί έλαο lo-fi ήρνο. 

NOISY  – Πξνζζέηεη ζφξπβν ζηνλ ηξέρνληα ήρν. 

DIGITAL 

TURNTABLE 

 – Δμνκνηψλεη ηνλ ζφξπβν ελφο αλαινγηθνχ δίζθνπ. 

 

Tech 

Απηφ ην εθθέ αιιάδεη ξηδηθά ηα ραξαθηεξηζηηθά ρξνηάο ρξεζηκνπνηψληαο θίιηξν θαη δηακφξθσζε. 

Effect Σχπνο Ins Mas Πεξηγξαθή 

RING 

MODULATOR 

  Αιινηψλεη ηελ ερεηηθή πνηφηεηα ηνπ ζήκαηνο εηζφδνπ γηα λα 

επηηεπρζεί έλαο lo-fi ήρνο. 

DYNAMIC RING 

MODULATOR 

 – Πξνζζέηεη ζφξπβν ζηνλ ηξέρνληα ήρν. 

DYNAMIC 

FILTER 

  Δμνκνηψλεη ηνλ ζφξπβν ελφο αλαινγηθνχ δίζθνπ. 

AUTO SYNTH  – Δπεμεξγάδεηαη ην ζήκα εηζφδνπ ζε έλαλ synthesizer ηχπνπ ήρν. 

ISOLATOR   Διέγρεη ηελ ζηάζκε κηαο ζπγθεθξηκέλεο πεξηνρήο ζπρλνηήησλ ηνπ 

ζήκαηνο εηζφδνπ. 

SLICE   Σεκαρίδεη ην AEG ηνπ Voice ήρνπ. 

TECH 

MODULATION 

 – Πξνζζέηεη κηα κνλαδηθή αίζζεζε δηακφξθσζεο παξφκνηα κε ηελ 

ring δηακφξθσζε. 
 

Vocoder 

To Vocoder εθθέ δελ αλήθεη ζε θάπνηα θαηεγνξία. ηαλ ζέιεηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε απηφ ην εθθέ, 

ξπζκίζηε ηελ INSERTION CONNECT παξάκεηξν ζηελ Effect Connect νζφλε (ζειίδα 166) ζην “insL”. 

Effect Σχπνο Ins Πεξηγξαθή 

VOCODER  Απηφ ην εθθέ παίξλεη ηα ραξαθηεξηζηηθά απφ ηνλ ήρν κηθξνθψλνπ θαη ηα 

εθαξκφδεη ζην Voice πνπ παίδεηαη απφ ην θιαβηέ. Απηφ δεκηνπξγεί έλα 

επδηάθξηην, “robot voice” εθθέ ην νπνίν δεκηνπξγείηαη φηαλ παίδεηε ζην 

θιαβηέ θαη ηελ ίδηα ζηηγκή ηξαγνπδάηε ή κηιάηε ζην κηθξφθσλν. 
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Misc 

Απηή ε θαηεγνξία πεξηιακβάλεη ηνπο άιινπο εθθέ ηχπνπο 

Effect Σχπνο Cho Mas Πεξηγξαθή 

VCM EQ 501 –  Vintage παξακεηξηθφ EQ 5 πεξηνρψλ κε VCM ηερλνινγία. 

PITCH CHANGE –  Αιιάδεη ηνλ ηφλν ηνπ ζήκαηνο εηζφδνπ. 

EARLY 

REFLECTION 

  Απηφ ην εθθέ απνκνλψλεη κφλν ηα ζηνηρεία ηεο πξψηκεο αλάθιαζεο 

ηνπ reverb. 

HARMONIC 

ENHANCER 

–  Πξνζζέηεη λέεο αξκνληθέο ζην ζήκα εηζφδνπ γηα λα θάλεηε ην ζήκα 

πην δηαθξηηφ. 

TALKING 

MODULATOR 

–  Πξνζζέηεη έλαλ ήρν θσλήεληνο ζην ζήκα εηζφδνπ. 

DAMPER 

RESONANCE 

–  Δμνκνηψλεη ην resonance (αληήρεζε) πνπ παξάγεηαη φηαλ παηηέηαη ην 

damper πεηάιη ηνπ πηάλνπ. 
 

VCM (Virtual Circuitry Modeling) 

To VCM είλαη κηα ηερλνινγία πνπ εμνκνηψλεη απζεληηθά ηα ζηνηρεία ζην αλαινγηθφ θχθισκα (φπσο 

αληηζηάζεηο θαη ππθλσηέο). Δθθέ ηχπνη πνπ ρξεζηκνπνηνχλ ηελ VCM ηερλνινγία παξάγνπλ ηα κνλαδηθά, 

δεζηά ραξαθηεξηζηηθά ηεο vintage ζπζθεπήο επεμεξγαζίαο. 

VCM Compressor 376 

Απηφ ην εθθέ εμνκνηψλεη ηα ραξαθηεξηζηηθά ησλ αλαινγηθψλ compressors, πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη ζαλ 

ζηάληαξη εθθέ ζηα studios ερνγξάθεζεο. Μνξθνπνηεί θαη ππθλψλεη ηνλ ήρν θαη είλαη θαηάιιειν γηα 

drum θαη κπάζνπο ήρνπο. 

VCM Equalizer 501 

Απηφ ην εθθέ εμνκνηψλεη ηα ραξαθηεξηζηηθά ησλ αλαινγηθψλ equalizers πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ ζηελ 

δεθαεηία ηνπ ’70, αλαδεκηνπξγψληαο δεζηφ, πςειήο πνηφηεηαο flanger εθθέ. 

VCM Flanger 

Απηφ ην εθθέ εμνκνηψλεη ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ αλαινγηθνχ flanger πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε ζηελ 

δεθαεηία ηνπ ’70, αλαδεκηνπξγψληαο δεζηφ, πςειήο πνηφηεηαο flanger εθθέ. 

VCM Phaser Mono, VCR Phaser Stereo 

Απηφ ην εθθέ εμνκνηψλεη ηα ραξαθηεξηζηηθά ησλ αλαινγηθψλ phasers πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ ζηελ 

δεθαεηία ηνπ ’70, αλαδεκηνπξγψληαο δεζηφ, πςειήο πνηφηεηαο phaser εθθέ. 

VCM Auto Wah, VCM Touch Wah, VCM Pedal Wah 

Απηφ ην εθθέ εμνκνηψλεη ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ αλαινγηθνχ Wah πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε ζηελ δεθαεηία 

ηνπ ’70, αλαδεκηνπξγψληαο δεζηφ, πςειήο πνηφηεηαο wah-wah εθθέ. 

REV-X 

Σν REV-X είλαη έλαο reverb αιγφξηζκνο πνπ αλαπηχρζεθε απφ ηελ Yamaha. Παξέρεη πςειήο 

ππθλφηεηαο, κε πινχζην reverb ερεηηθή πνηφηεηα, κε νκαιφ attenuation, spread θαη depth πνπ 

ιεηηνπξγνχλ καδί γηα ηνλ εκπινπηηζκφ ηνπ αξρηθνχ ήρνπ. 

Σν MOTIF XS δηαζέηεη δχν ηχπνπο REV-X εθθέ: REV-X Hall θαη REV-X Room. 
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Δθθέ παξάκεηξνη 

Καζέλαο απφ ηνπο εθθέ ηχπνπο έρεη παξακέηξνπο πνπ θαζνξίδνπλ ην πψο εθαξκφδεηαη ην εθθέ ζηνλ ήρν. 

Μηα πνηθηιία ήρσλ κπνξεί λα επηηεπρζεί απφ έλαλ εθθέ ηχπν κε ηελ ξχζκηζε απηψλ ησλ παξακέηξσλ. 

Γηα πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηηο εθθέ παξακέηξνπο δείηε παξαθάησ. 

Preset ξπζκίζεηο γηα εθθέ παξακέηξνπο 

Οη preset ξπζκίζεηο γηα παξακέηξνπο θάζε εθθέ ηχπνπ παξέρνληαη ζαλ θφξκεο θαη κπνξνχλ λα επηιεγνχλ 

ζηελ νζφλε Effect Type επηινγήο. Γηα λα πεηχρεηε έλαλ εθθέ ήρν πνπ ζέιεηε, δνθηκάζηε πξψηα έλα απφ 

ηα Presets πνπ είλαη θνληά ζηνλ ήρν πνπ θαληάδεζηε θαη κεηά αιιάμηε ηηο παξακέηξνπο. 

Δθθέ παξάκεηξνη 

ΗΜΔΙΩΗ: Μεξηθέο παξάκεηξνη παξαθάησ εκθαλίδνληαη ζε δηαθνξεηηθνχο εθθέ ηχπνπο κε ην ίδην 

φλνκα, αιιά ζηελ πξάμε έρνπλ δηαθνξεηηθέο ιεηηνπξγίεο ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ ζπγθεθξηκέλν εθθέ ηχπν. 

Γηα απηέο ηηο παξακέηξνπο, δίλνληαη δχν ή ηξεηο ηχπνη εμεγήζεσλ. 

λνκα παξακέηξνπ Πεξηγξαθέο 

AEG Phase Μεηαηνπίδεη ηελ θάζε ηνπ AEG. 

ΑM Depth Καζνξίδεη ην βάζνο ηεο amplitude (έληαζε) δηακφξθσζεο. 

AM Inverse R Καζνξίδεη ηελ θάζε ηεο amplitude δηακφξθσζεο γηα ην R θαλάιη. 

AM Speed Καζνξίδεη ηελ ηαρχηεηα ηεο amplitude δηακφξθσζεο. 

AM Wave Δπηιέγεη ηελ θπκαηνκνξθή γηα ηελ δηακφξθσζε ηνπ amplitude. 

ΑΜP Type Δπηιέγεη ηνλ ηχπν εληζρπηή πνπ ζα εμνκνησζεί. 

Analog Feel Πξνζζέηεη ηα ραξαθηεξηζηηθά ελφο αλαινγηθνχ flanger ζηνλ ήρν. 

Attack Καζνξίδεη ηνλ ρξφλν πνπ πεξλάεη αλάκεζα ζην παίμηκν ελφο πιήθηξνπ θαη ηελ αξρή ηνπ 

compressor εθθέ. 

Attack Offset Καζνξίδεη ηνλ ρξφλν πνπ πεξλάεη αλάκεζα ζην παίμηκν ελφο πιήθηξνπ θαη ηελ αξρή ηνπ 

wah εθθέ. 

Attack Time Καζνξίδεη ηνλ attack ρξφλν ηνπ envelope follower. 

Bit Assign Καζνξίδεη πσο ην Word Length εθαξκφδεηαη ζηνλ ήρν. 

Bottom *¹ Καζνξίδεη ηελ ειάρηζηε ηηκή ηνπ wah θίιηξνπ. 

BPF1-10 Gain Καζνξίδεη θάζε gain εμφδνπ ησλ BPFs 1-10 ηνπ Vocoder εθθέ. 

Click Density Καζνξίδεη ηελ ζπρλφηεηα ζηελ νπνία αθνχγεηαη ην θιηθ. 

Color *² Καζνξίδεη ηελ ζηαζεξή δηακφξθσζε θάζεο. 

Common Release Απηή είλαη κηα παξάκεηξνο ηνπ “Multi Band Comp”. Απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηνλ 

ρξφλν πνπ πεξλάεη απφ ηελ ζηηγκή πνπ αθήλεηαη κηα λφηα κέρξη ην ηέινο ηνπ εθθέ. 

Compress Καζνξίδεη ηελ ειάρηζηε ζηάζκε εηζφδνπ ζηελ νπνία εθαξκφδεηαη ην compressor εθθέ. 

Control Type Απηή είλαη κηα παξάκεηξνο ηνπ “Control Delay”. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “Normal”, ην delay 

εθθέ εθαξκφδεηαη πάληα ζηνλ ήρν. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “Scratch” ην delay εθθέ δελ 

εθαξκφδεηαη αλ ηφζν ην Delay Time φζν θαη ην Delay Time Offset έρνπλ ξπζκηζηεί        

ζην “0”. 

Damper Control ηαλ ν half-damper ζπκβαηφο FC3 πνδνδηαθφπηεο ζπλδεζεί ζηελ SUSTAIN ππνδνρή, ε 

Damper Control παξάκεηξνο ειέγρεηαη απφ ην FC3 ζε εχξνο 0-127, επηηξέπνληαο ηελ 

κεξηθή εθαξκνγή damper εθθέ, φπσο είλαη δηαζέζηκα ζε έλα πξαγκαηηθφ κεγάιν πηάλν. 

Decay Διέγρεη ην πψο εμαζζελεί ν reverb ήρνο. 

Delay Level C Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ηνπ delay ήρνπ γηα ην θεληξηθφ θαλάιη. 

Delay Mix Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ηνπ delay κημαξηζκέλνπ ήρνπ φηαλ εθαξκφδνληαη πνιιά εθθέ. 

Delay Offset Καζνξίδεη ηελ ηηκή κεηαηφπηζεο ηεο delay δηακφξθσζεο. 

Delay Time Καζνξίδεη ην delay ηνπ ήρνπ ζε ηηκή λφηαο ή απφιπην ρξφλν. 

Delay Time C, L, R Καζνξίδεη ηνλ delay ρξφλν γηα θάζε θαλάιη: θεληξηθφ, αξηζηεξφ θαη δεμί. 

Delay Time L>R Καζνξίδεη ηνλ ρξφλν κεηαμχ ηεο ζηηγκήο πνπ ν ήρνο εηζέξρεηαη απφ ην L θαλάιη θαη ηεο 

ζηηγκήο πνπ ν ήρνο βγαίλεη απφ ην R θαλάιη. 

Delay Time Ofst R Καζνξίδεη ηνλ delay ρξφλν γηα ην R θαλάιη ζαλ κεηαηφπηζε. 
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Delay Time R>L Καζνξίδεη ηνλ ρξφλν κεηαμχ ηεο ζηηγκήο πνπ ν ήρνο εηζέξρεηαη απφ ην R θαλάιη θαη ηεο 

ζηηγκήο πνπ ν ήρνο βγαίλεη απφ ην L θαλάιη. 

Delay transition rate Καζνξίδεη ηελ ηαρχηεηα ζηελ νπνία ν delay ρξφλνο αιιάδεη απφ ηελ ηξέρνπζα ηηκή ζηελ 

θαζνξηζκέλε λέα ηηκή. 

Density Καζνξίδεη ηελ ππθλφηεηα ησλ αληερήζεσλ ή αλαθιάζεσλ. 

Depth  ηαλ επηιεγεί “Space Simulator”, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ην βάζνο ηνπ δσκαηίνπ πνπ 

εμνκνηψλεηαη. 

ηαλ επηιεγεί “VCM Flanger”, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ην amplitude ηεο LFO 

θπκαηνκνξθήο πνπ ειέγρεη ηελ θπθιηθή αιιαγή ηεο delay δηακφξθσζεο. 

Depth ηαλ επηιεγεί phaser ηχπνο, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ην amplitude ηεο LFO 

θπκαηνκνξθήο πνπ ειέγρεη ηελ θπθιηθή αιιαγή ηεο phase δηακφξθσζεο. 

Detune Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα ηνπ ηφλνπ πνπ ζα μεθνπξδηζηεί. 

Device Δπηιέγεη ηελ ζπζθεπή γηα αιιαγή ηνπ πσο παξακνξθψλεη ν ήρνο. 

Diffusion Καζνξίδεη ην άπισκα ηνπ επηιεγκέλνπ εθθέ. 

Direction Καζνξίδεη ηελ θαηεχζπλζε ηεο δηακφξθσζεο πνπ ειέγρεηαη απφ ην envelope follower. 

Divide Freq High Καζνξίδεη ηελ πςειή ζπρλφηεηα γηα ηελ δηαίξεζε νιφθιεξνπ ηνπ ήρνπ ζε ηξεηο πεξηνρέο. 

Divide Freq Low Καζνξίδεη ηελ ρακειή ζπρλφηεηα γηα ηελ δηαίξεζε νιφθιεξνπ ηνπ ήρνπ ζε ηξεηο πεξηνρέο. 

Divide Min Level Καζνξίδεη ηελ ειάρηζηε ζηάζκε ησλ ηκεκάησλ πνπ ιακβάλνληαη κέζσ ηνπ slice εθθέ. 

Divide Type Καζνξίδεη πσο ν ήρνο (θπκαηνκνξθή) ηεκαρίδεηαη θαηά ην κήθνο λφηαο. 

Drive ηαλ επηιεγεί έλα απφ ηα distortion, noisy θαη slice εθθέ, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηελ 

έθηαζε ζηελ νπνία παξακνξθψλεη ν ήρνο. 

ηαλ επηιεγεί έλα απφ ηα misc εθθέ, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηελ έθηαζε ζηελ νπνία 

εθαξκφδεηαη ν enhancer. 

Drive Horn Καζνξίδεη ην βάζνο ηεο δηακφξθσζεο πνπ δεκηνπξγείηαη κε ηελ πεξηζηξνθή ηεο θφξλαο. 

Drive Rotor Καζνξίδεη ην βάζνο ηεο δηακφξθσζεο πνπ δεκηνπξγείηαη κε ηελ πεξηζηξνθή ηνπ δξνκέα. 

Dry Level Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ηνπ κε επεμεξγαζκέλνπ ήρνπ (ζηνλ νπνίν δελ εθαξκφδεηαη εθθέ). 

Dry LPF Cutoff 

Frequency 

Καζνξίδεη ηελ cutoff ζπρλφηεηα ηνπ low pass θίιηξνπ πνπ εθαξκφδεηαη ζηνλ κε 

επεμεξγαζκέλν ήρν. 

Dry Mix Level Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ηνπ κε επεμεξγαζκέλνπ ήρνπ (ζηνλ νπνίν δελ εθαξκφδεηαη εθθέ). 

Dry Send to Noise Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ηνπ κε επεμεξγαζκέλνπ ζήκαηνο πνπ ζηέιλεηαη ζην noise εθθέ. 

Dry/Wet Balance Καζνξίδεη ηελ ηζνξξνπία ηνπ κε επεμεξγαζκέλνπ ήρνπ θαη ηνπ εθθέ ήρνπ. 

Dyna Level Offset Καζνξίδεη ηελ ηηκή κεηαηφπηζεο πνπ πξνζηίζεηαη ζηελ έμνδν απφ ην envelope follower. 

Dyna Threshold 

Level  

Καζνξίδεη ηελ ειάρηζηε ζηάζκε ζηελ νπνία μεθηλάεη ην envelope follower. 

Edge Ρπζκίδεη ηελ θακπχιε πνπ θαζνξίδεη πσο παξακνξθψλεη ν ήρνο. 

Emphasis Καζνξίδεη ηελ αιιαγή ησλ ραξαθηεξηζηηθψλ ζηηο πςειέο ζπρλφηεηεο. 

EQ Frequency Καζνξίδεη ηελ θεληξηθή ζπρλφηεηα γηα θάζε πεξηνρή ηνπ EQ. 

EQ Gain Καζνξίδεη ηελ gain ζηάζκε ηεο EQ θεληξηθήο ζπρλφηεηαο γηα θάζε πεξηνρή. 

EQ High 

Frequency 

Καζνξίδεη ηελ θεληξηθή ζπρλφηεηα ηεο πςειήο EQ πεξηνρήο πνπ κεηψλεηαη/εληζρχεηαη. 

EQ High Gain Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα αχμεζεο ή κείσζεο πνπ εθαξκφδεηαη ζηελ πςειή EQ πεξηνρή. 

EQ Low 

Frequency 

Καζνξίδεη ηελ θεληξηθή ζπρλφηεηα ηεο ρακειήο EQ πεξηνρήο πνπ κεηψλεηαη/εληζρχεηαη. 

EQ Low Gain Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα αχμεζεο ή κείσζεο πνπ εθαξκφδεηαη ζηελ ρακειή EQ πεξηνρή. 

EQ Mid 

Frequency 

Καζνξίδεη ηελ θεληξηθή ζπρλφηεηα ηεο κεζαίαο EQ πεξηνρήο πνπ κεηψλεηαη/εληζρχεηαη. 

EQ Mid Gain Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα αχμεζεο ή κείσζεο πνπ εθαξκφδεηαη ζηελ κεζαία EQ πεξηνρή. 

EQ Mid Width Καζνξίδεη ην εχξνο ηεο κεζαίαο EQ πεξηνρήο. 

EQ Width Καζνξίδεη ην εχξνο ηεο EQ πεξηνρήο. 

ER/Rev Balance Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ηζνξξνπίαο ηεο πξψηκεο αλάθιαζεο θαη ηνπ reverb ήρνπ. 

F/R Depth Απηή ε παξάκεηξνο ηνπ “Auto Pan” (δηαζέζηκν φηαλ ην PAN Direction έρεη ξπζκηζηεί ζην 

“L turn” θαη “R turn”) θαζνξίδεη ην βάζνο ηνπ F/R (εκπξφο/πίζσ) pan. 

FB Hi Damp Ofst R Καζνξίδεη ηελ feedback ζηάζκε γηα ην R θαλάιη ζαλ κεηαηφπηζε. 

Feedback Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ηνπ ερεηηθνχ ζήκαηνο εμφδνπ απφ ην εθθέ ηκήκα θαη επηζηξέθεη 

ζηελ δηθή ηνπ είζνδν. 
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Feedback High 

Damp 

Καζνξίδεη πσο εμαζζελεί ν feedback ήρνο ησλ πςειψλ ζπρλνηήησλ. 

Feedback Level ηαλ επηιεγεί έλα απφ ηα reverb θαη early reflection εθθέ, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη 

ηελ feedback ζηάζκε ηνπ αξρηθνχ (initial) delay. 

ηαλ επηιεγεί έλα απφ ηα delay, chorus, flanger, comp distortion delay θαη TEC εθθέ, απηή 

ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηελ feedback ζηάζκε εμφδνπ απφ ην delay θαη πνπ επηζηξέθεη ζηελ 

είζνδν. 

ηαλ επηιεγεί “Tempo Phaser” ή “Dynamic Phaser”, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηελ 

feedback ζηάζκε εμφδνπ απφ ην phaser θαη πνπ επηζηξέθεη ζηελ είζνδν. 

Feedback Level 1, 2 Καζνξίδεη ηελ feedback ζηάζκε ηνπ delay ήρνπ ζε θαζεκηά απφ ηελ 1
ε
 θαη 2

ε
 ζεηξά. 

Feedback Time Καζνξίδεη ηνλ delay ρξφλν ηνπ feedback. 

Feedback Time 1, 2,  

L, R 

Καζνξίδεη ηνλ ρξφλν ηνπ feedback delay 1, 2, L θαη R. 

Filter Type ηαλ επηιεγεί ην “Lo-Fi”, απηή ε παξάκεηξνο επηιέγεη ηνλ ηχπν ραξαθηεξηζηηθψλ ρξνηάο. 

Fine 1, 2 Καζνξίδεη κε αθξίβεηα ηνλ ηφλν γηα θαζεκηά απφ ηελ 1
ε
 θαη 2

ε
 ζεηξά. 

Formant Offset Απηή ε παξάκεηξνο ηνπ Vocoder πξνζζέηεη ηελ ηηκή κεηαηφπηζεο ζηελ cutoff ζπρλφηεηα 

ηνπ BPF γηα ηελ Inst είζνδν. 

Formant Shift Απηή ε παξάκεηξνο ηνπ Vocoder κεηαηνπίδεη ηελ cutoff ζπρλφηεηα ηνπ BPF γηα Inst 

είζνδν. 

Gate Switch ηαλ ξπζκηζηεί ζην “off”, ε έμνδνο απφ ην HPF θαη ην Noise Generator πεξλάεη κέζα απφ 

ην gate. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “on”, ε έμνδνο απφ ην HPF θαη ην Noise Generator πεξλάεη 

κέζα απφ ην gate κφλν αλ ην audio ζήκα εηζέξρεηαη ζην Inst. 

Gate Time Καζνξίδεη ηνλ gate ρξφλν ηνπ ηεκαρηζκέλνπ ηκήκαηνο. 

Height Καζνξίδεη ην χςνο ηνπ δσκαηίνπ πνπ εμνκνηψλεηαη. 

Hi Resonance Ρπζκίδεη ην resonance ησλ πςειψλ ζπρλνηήησλ. 

High Attack Καζνξίδεη ηνλ ρξφλν απφ ηελ ζηηγκή πνπ παηηέηαη κηα λφηα κέρξη ηελ ζηηγκή πνπ ν 

compressor εθαξκφδεηαη ζηηο πςειέο ζπρλφηεηεο. 

High Gain Καζνξίδεη ην gain εμφδνπ γηα ηηο πςειέο ζπρλφηεηεο. 

High Level Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ησλ πςειψλ ζπρλνηήησλ. 

High Mute Δλαιιάζζεη ηελ mute θαηάζηαζε ησλ πςειψλ ζπρλνηήησλ. 

High Ratio ηαλ επηιεγεί “REV-X Hall” ή “REV-X Room”, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηνλ ιφγν 

ησλ πςειψλ ζπρλνηήησλ. 

ηαλ επηιεγεί “Multi Band Comp”, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηνλ ιφγν ηνπ compressor 

γηα ηηο πςειέο ζπρλφηεηεο. 

High Threshold Καζνξίδεη ηελ ειάρηζηε ζηάζκε εηζφδνπ ζηελ νπνία ην εθθέ εθαξκφδεηαη ζηηο πςειέο 

ζπρλφηεηεο. 

Horn Speed Fast Καζνξίδεη ηελ ηαρχηεηα ηεο θφξλαο φηαλ ν slow/fast δηαθφπηεο έρεη ξπζκηζηεί ζην “fast”. 

Horn Speed Slow Καζνξίδεη ηελ ηαρχηεηα ηεο θφξλαο φηαλ ν slow/fast δηαθφπηεο έρεη ξπζκηζηεί ζην “slow”. 

HPF Cutoff Freq Καζνξίδεη ηελ Cutoff ζπρλφηεηα γηα ην High Pass θίιηξν πνπ εθαξκφδεηαη ζηνλ ήρν ηνπ 

κηθξνθψλνπ. 

HPF Output Level Καζνξίδεη πφζν ε έμνδνο απφ ην high pass θίιηξν κημάξεηαη κε ηελ έμνδν απφ ην Vocoder. 

Initial Delay Καζνξίδεη ηνλ ρξφλν πνπ πεξλάεη απφ ηνλ άκεζν, αξρηθφ ήρν κέρξη ηηο αξρηθέο αλαθιάζεηο. 

Initial Delay 1, 2 Καζνξίδεη ηνλ delay ρξφλν κέρξη ηελ αξρηθή αλάθιαζε γηα θαζεκηά απφ ηηο 1
εο

 θαη 2
εο

 

ζεηξέο. 

Initial Delay Lch, 

Rch 

Καζνξίδεη ηνλ ρξφλν κεηαμχ ηνπ άκεζνπ, αξρηθνχ ήρνπ θαη ησλ αξρηθψλ αλαθιάζεσλ 

(echoes) πνπ ηνλ αθνινπζνχλ γηα θαζέλα απφ ηα R θαη L θαλάιηα. 

Input Level Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε εηζφδνπ ηνπ ζήκαηνο ζην νπνίν εθαξκφδεηαη compressor. 

Input Mode Δπηιέγεη mono ή stereo δηακφξθσζε γηα ηνλ ήρν εηζφδνπ. 

Input Select Δπηιέγεη έλα θαλάιη εηζφδνπ. 

Inst Input Level Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ηνπ ήρνπ νξγάλνπ ζην νπνίν εθαξκφδεηαη ην Vocoder. 

L/R Depth Καζνξίδεη ην βάζνο ηνπ L/R pan εθθέ. 

L/R Diffusion  Καζνξίδεη ην άπισκα ηνπ ήρνπ. 

Lag Καζνξίδεη ηελ ρξνληθή θαζπζηέξεζε πνπ εθαξκφδεηαη πξφζζεηα ζηνλ delay ήρν πνπ 

θαζνξίδεηαη κε ην κήθνο λφηαο. 
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LFO Depth ηαλ επηιεγεί έλα απφ ηα “SPX Chorus”, “Symphonic”, “Classic Flanger” θαη “Ring 

Modulator”, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ην βάζνο ηεο δηακφξθσζεο. 

ηαλ επηιεγεί “Tempo Phase”, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηελ ζπρλφηεηα ηεο phase 

δηακφξθσζεο. 

LFO Phase 

difference  

Καζνξίδεη ηελ L/R δηαθνξά θάζεο ηεο θπκαηνκνξθήο πνπ δηακνξθψλεηαη. 

LFO Phase Reset Καζνξίδεη πψο λα επαλέιζεη ε αξρηθή θάζε ηνπ LFO. 

LFO Speed ηαλ επηιεγεί νπνηνδήπνηε απφ ηα chorus εθθέ, flanger εθθέ, tremolo θαη ring modulator, 

απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηελ ζπρλφηεηα ηεο δηακφξθσζεο. 

ηαλ επηιεγεί “Tempo Phaser”, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηελ ηαρχηεηα δηακφξθσζεο 

κε έλαλ ηχπν λφηαο. 

ηαλ επηιεγεί “Auto Pan”, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηελ ζπρλφηεηα ηνπ Auto Pan. 

LFO Wave ηαλ επηιεγεί νπνηνδήπνηε flanger εθθέ θαη “Ring Modulator”, απηή ε παξάκεηξνο 

επηιέγεη ηελ θπκαηνκνξθή ηεο δηακφξθσζεο. 

ηαλ επηιεγεί “Tempo Phaser”, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηελ panning θακπχιε. 

ηαλ επηιεγεί “VCM Auto Wah”, απηή ε παξάκεηξνο επηιέγεη ηελ θπκαηνκνξθή, 

εκηηνλνεηδή ή ηεηξαγσληθή.  

Liveness Καζνξίδεη ηα ραξαθηεξηζηηθά εμαζζέλεζεο (decay) ηνπ Early Reflection. 

Low Attack Καζνξίδεη ηνλ ρξφλν απφ ηελ ζηηγκή πνπ παηηέηαη κηα λφηα κέρξη ηελ ζηηγκή πνπ ν 

compressor εθαξκφδεηαη ζηηο ρακειέο ζπρλφηεηεο. 

Low Gain Καζνξίδεη ην gain εμφδνπ γηα ηηο ρακειέο ζπρλφηεηεο. 

Low Level  Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε εμφδνπ γηα ηηο ρακειέο ζπρλφηεηεο. 

Low Mute Καζνξίδεη αλ είλαη αλνηρηή ή θιεηζηή ε πεξηνρή ρακειψλ ζπρλνηήησλ. 

Low Ratio ηαλ επηιεγεί “REV-X Hall” ή “REC-X Room”, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηνλ ιφγν 

ησλ ρακειψλ ζπρλνηήησλ. 

ηαλ επηιεγεί “Multi Band Comp”, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηνλ ιφγν ηνπ compressor 

γηα ηηο ρακειέο ζπρλφηεηεο. 

Low Threshold Καζνξίδεη ηελ ειάρηζηε ζηάζκε εηζφδνπ ζηελ νπνία εθαξκφδεηαη ην εθθέ ζηηο ρακειέο 

ζπρλφηεηεο. 

LPF Resonance Καζνξίδεη ην resonance ηνπ low pass θίιηξνπ γηα ηνλ ήρν εηζφδνπ. 

Manual ηαλ επηιεγεί “VCM Flanger”, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηελ ηηκή κεηαηφπηζεο ηεο 

delay δηακφξθσζεο. 

ηαλ επηιεγεί “VCM Phaser mono” ή “VCM Phaser stereo”, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη 

ηελ ηηκή κεηαηφπηζεο ηεο phase δηακφξθσζεο. 

Meter Αιιάδεη ηελ αμία κέηξνπ. 

Mic Gate 

Threshold 

Καζνξίδεη ηελ threshold ζηάζκε ηνπ noise gate γηα ηνλ ήρν κηθξνθψλνπ. 

Mic Level Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε εηζφδνπ ηνπ ήρνπ ηνπ κηθξνθψλνπ. 

Mic L-R Angle Καζνξίδεη ηελ L/R γσλία ηνπ κηθξνθψλνπ.  

Mid Attack Καζνξίδεη ηνλ ρξφλν απφ ηελ ζηηγκή πνπ παηηέηαη κηα λφηα κέρξη ηελ ζηηγκή πνπ ν 

compressor εθαξκφδεηαη ζηηο κεζαίεο ζπρλφηεηεο. 

Mid Gain Καζνξίδεη ην gain εμφδνπ γηα ηηο κεζαίεο ζπρλφηεηεο. 

Mid Level Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε εμφδνπ γηα ηηο κεζαίεο ζπρλφηεηεο. 

Mid Mute Αιιάδεη ηελ mute θαηάζηαζε γηα ηηο κεζαίεο ζπρλφηεηεο. 

Mid Ratio Καζνξίδεη ηνλ ιφγν ηνπ compressor γηα ηηο κεζαίεο ζπρλφηεηεο. 

Mid Threshold Καζνξίδεη ηελ ειάρηζηε ζηάζκε εηζφδνπ ζηελ νπνία εθαξκφδεηαη ην εθθέ γηα ηηο κεζαίεο 

ζπρλφηεηεο. 

Mix  Καζνξίδεη ηελ έληαζε ηνπ εθθέ ήρνπ. 

Mix Level Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ηνπ εθθέ ήρνπ πνπ κημάξεηαη ζηνλ κε επεμεξγαζκέλν ήρν. 

Mod Depth Καζνξίδεη ην βάζνο ηεο δηακφξθσζεο (modulation). 

Mod Depth Ofst R Καζνξίδεη ην βάζνο ηεο δηακφξθσζεο γηα ην R θαλάιη ζαλ κεηαηφπηζε. 

Mod Feedback Καζνξίδεη ηελ feedback ζηάζκε ζην modulation. 

Mod Gain Καζνξίδεη ην gain ηεο δηακφξθσζεο. 

Mod LPF Cutoff 

Frequency  

Καζνξίδεη ηελ cutoff ζπρλφηεηα ηνπ low pass θίιηξνπ πνπ εθαξκφδεηαη ζην δηακνξθσκέλν 

ήρν. 
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Mod Mix Balance ηαλ επηιέγεηαη “Noisy”, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηελ ζηάζκε κίμεο ηνπ 

δηακνξθσκέλνπ ζηνηρείνπ. 

ηαλ επηιέγεηαη “Tech Modulation”, απηή λε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηελ έληαζε ηνπ 

δηακνξθσκέλνπ ήρνπ. 

Mod Speed Καζνξίδεη ηελ ηαρχηεηα δηακφξθσζεο. 

Mod Wave Type Δπηιέγεη ηνλ ηχπν θπκαηνκνξθήο ηεο δηακφξθσζεο. 

Mode  Καζνξίδεη ηνλ phaser ηχπν, ή πην εηδηθά, ηνλ παξάγνληα γηα ηελ κνξθνπνίεζε ηνπ phaser 

εθθέ. 

Modulation Phase Καζνξίδεη ηελ δηαθνξά L/R θάζεο ηεο θπκαηνκνξθήο δηακφξθσζεο. 

Move Speed Καζνξίδεη ην πφζν απαηηείηαη γηα ηελ κεηαθίλεζε ηνπ ήρνπ απφ ηελ ηξέρνπζα θαηάζηαζε 

ζηνλ ήρν πνπ θαζνξίδεηαη κε ηελ Vowel παξάκεηξν. 

Noise Input Level Καζνξίδεη ηελ noise ζηάζκε πνπ ζα εηζαρζεί. 

Noise Level Καζνξίδεη ηελ noise ζηάζκε. 

Noise LPF Cutoff 

Frequency 

Καζνξίδεη ηελ cutoff ζπρλφηεηα ηνπ low pass θίιηξνπ πνπ εθαξκφδεηαη ζην noise. 

Noise LPF Q Καζνξίδεη ην resonance ηνπ low pass θίιηξνπ πνπ εθαξκφδεηαη ζην noise. 

Noise Mod Depth Καζνξίδεη ην βάζνο ηεο noise δηακφξθσζεο. 

Noise Mod Speed Καζνξίδεη ηελ ηαρχηεηα ηεο noise δηακφξθσζεο. 

Noise Tone Καζνξίδεη ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ noise. 

On/Off Switch Δλεξγνπνηεί ή απελεξγνπνηεί ην isolator. 

OSC Frequency 

Coarse 

Καζνξίδεη ηελ ζπρλφηεηα ζηελ νπνία ε εκηηνλνεηδήο θπκαηνκνξθή δηακνξθψλεη ην 

amplitude ηεο θπκαηνκνξθήο εηζφδνπ. 

OSC Frequency 

Fine 

Καζνξίδεη κε αθξίβεηα ηελ ζπρλφηεηα ζηελ νπνία ε εκηηνλνεηδήο θπκαηνκνξθή 

δηακνξθψλεη ην amplitude ηεο θπκαηνκνξθήο εηζφδνπ. 

Output Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ηνπ ζήκαηνο εμφδνπ απφ ην εθθέ ηκήκα. 

Output Gain Καζνξίδεη ην gain ηνπ ζήκαηνο εμφδνπ απφ ην εθθέ ηκήκα. 

Output Level Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ηνπ ζήκαηνο εμφδνπ απφ ην εθθέ ηκήκα. 

Output Level 1, 2 Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ηνπ ζήκαηνο εμφδνπ απφ ην 1
ν
 θαη 2

ν
 ηκήκα αληίζηνηρα. 

Over Drive Καζνξίδεη ηνλ βαζκφ θαη ηνλ ραξαθηήξα ηνπ distortion εθθέ. 

Pan 1, 2 Καζνξίδεη ην pan γηα θαζεκηά απφ ηηο 1
εο

 θαη 2
εο

 ζεηξέο. 

Pan AEG Min 

Level 

Απηή ε παξάκεηξνο ηνπ Slice εθθέ θαζνξίδεη ηελ ειάρηζηε ζηάζκε ηνπ AEG πνπ 

εθαξκφδεηαη ζηνλ pan ήρν. 

Pan Depth Καζνξίδεη ην βάζνο ηνπ pan εθθέ. 

Pan Direction Καζνξίδεη ηελ θαηεχζπλζε πξνο ηελ νπνία θηλείηαη ε stereo pan ζέζε ηνπ εθθέ ήρνπ. 

Pan Type Καζνξίδεη ηνλ pan ηχπν. 

Pedal Control ηαλ επηιεγεί “VCM PEDAL WAH”, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηελ cutoff ζπρλφηεηα 

ηνπ wah θίιηξνπ. Γηα θαιχηεξα απνηειέζκαηα, αλαζέζηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ζηνλ Foot 

Controller ζηελ Controller Set νζφλε θαη κεηά ρξεζηκνπνηήζηε ηνλ Foot Controller γηα λα 

ειέγμεηε απηήλ ηελ παξάκεηξν. 

Pedal Response Καζνξίδεη πσο ν ήρνο αληαπνθξίλεηαη ζηελ αιιαγή ηνπ damper ειέγρνπ. 

Phase Shift Offset Καζνξίδεη ηελ ηηκή κεηαηφπηζεο ηεο δηακφξθσζεο θάζεο. 

Pitch 1, 2 Καζνξίδεη ηνλ ηφλν ζε εκηηφληα γηα θαζεκηά απφ ηηο 1
εο

 θαη 2
εο

 ζεηξέο. 

PM Depth Καζνξίδεη ην βάζνο ηεο δηακφξθσζεο ηφλνπ. 

Pre Mod HPF 

Cutoff Frequency 

Καζνξίδεη ηελ Cutoff ζπρλφηεηα ηνπ High Pass θίιηξνπ πξηλ ηελ δηακφξθσζε. 

Pre-LPF Cutoff 

Frequency 

Καζνξίδεη ηελ Cutoff ζπρλφηεηα ηνπ Low Pass θίιηξνπ πξηλ ηελ δηακφξθσζε. 

Pre-LPF  

Resonance 

Καζνξίδεη ην Resonance ηνπ Low Pass θίιηξνπ γηα ηνλ ήρν εηζφδνπ. 

Presence Απηή ε παξάκεηξνο ηνπ guitar amp εθθέ ειέγρεη ηηο πςειέο ζπρλφηεηεο. 

Ratio Καζνξίδεη ηνλ ιφγν ηνπ compressor. 

Release Καζνξίδεη ηνλ ρξφλν πνπ πεξλάεη κεηαμχ ηεο ζηηγκήο πνπ αθήλεηαη έλα πιήθηξν θαη ηνπ 

ηέινπο ηνπ compressor εθθέ. 

Release Curve Καζνξίδεη ηελ release θακπχιε ηνπ envelope follower. 

Release Time Καζνξίδεη ηνλ release ρξφλν ηνπ envelope follower. 

Resonance Καζνξίδεη ην resonance ηνπ θίιηξνπ. 
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Resonance Offset Καζνξίδεη ην resonance ζαλ κεηαηφπηζε. 

Reverb Delay Καζνξίδεη ηνλ ρξφλν θαζπζηέξεζεο απφ ηηο πξψηκεο αλαθιάζεηο κέρξη ηηο αληερήζεηο. 

Reverb Time Καζνξίδεη ηνλ reverb ρξφλν. 

Room Size Καζνξίδεη ην κέγεζνο ηνπ δσκαηίνπ ζην νπνίν ερεί ην φξγαλν. 

Rotor Speed Fast Καζνξίδεη ηελ ηαρχηεηα ηνπ ζηξνθέα φηαλ ν slow/fast δηαθφπηε ξπζκηζηεί ζην “fast”. 

Rotor Speed Slow Καζνξίδεη ηελ ηαρχηεηα ηνπ ζηξνθέα φηαλ ν slow/fast δηαθφπηε ξπζκηζηεί ζην “slow”. 

Rotor/Horn 

Balance 

Καζνξίδεη ηελ ηζνξξνπία έληαζεο ηεο θφξλαο θαη ηνπ ζηξνθείνπ. 

Sampling Freq. 

Control 

Διέγρεη ηελ ζπρλφηεηα δεηγκαηνιεςίαο. 

Sensitivity ηαλ επηιεγεί έλα απφ ηα “Dynamic Flanger”, “Dynamic Phaser” θαη ηα TEC εθθέ, απηή ε 

παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηελ επαηζζεζία ηεο δηακφξθσζεο πνπ εθαξκφδεηαη ζηελ αιιαγή 

εηζφδνπ. 

ηαλ επηιεγεί έλα απφ ηα VCM Touch Wah εθθέ, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηελ 

επαηζζεζία αιιαγήο ηνπ θίιηξνπ ηνπ wah εθθέ πνπ εθαξκφδεηαη ζηελ αιιαγή εηζφδνπ. 

Slow-Fast Time of 

H 

Καζνξίδεη πφζν ρξεηάδεηαη γηα ηελ ηαρχηεηα πεξηζηξνθήο ηεο θφξλαο ψζηε λα αιιάμεη απφ 

ηελ ηξέρνπζα ηαρχηεηα (slow ή fast) ζηελ άιιε (fast ή slow) φηαλ αιιάδεη ε ηαρχηεηα 

πεξηζηξνθήο. 

Slow-Fast Time of 

R 

Καζνξίδεη πφζν ρξεηάδεηαη γηα ηελ ηαρχηεηα πεξηζηξνθήο ηνπ ζηξνθείνπ ψζηε λα αιιάμεη 

απφ ηελ ηξέρνπζα ηαρχηεηα (slow ή fast) ζηελ άιιε (fast ή slow) φηαλ αιιάδεη ε ηαρχηεηα 

πεξηζηξνθήο. 

Space Type Δπηιέγεη ηνλ ηχπν space εμνκνίσζεο. 

Speaker Type Δπηιέγεη ηνλ ηχπν εμνκνίσζεο ερείνπ. 

Speed ηαλ επηιεγεί “VCM Flanger”, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηελ ζπρλφηεηα ηεο LFO 

θπκαηνκνξθήο, ε νπνία ειέγρεη ηελ θπθιηθή αιιαγή ηεο delay δηακφξθσζεο. 

ηαλ επηιεγεί νπνηνζδήπνηε απφ ηνπο phaser ηχπνπο, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηελ 

ζπρλφηεηα ηεο LFO θπκαηνκνξθήο, ε νπνία ειέγρεη ηελ θπθιηθή αιιαγή ηεο δηακφξθσζεο 

θάζεο. 

ηαλ επηιεγεί “VCM Auto Wah”, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηελ ηαρχηεηα ηνπ LFO. 

Speed Control Αιιάδεη ηελ ηαρχηεηα πεξηζηξνθήο. 

Spread  Καζνξίδεη ην άπισκα ηνπ ήρνπ. 

Stage Καζνξίδεη ηνλ αξηζκφ βήκαηνο ηνπ κεηαηνπηζηή θάζεο. 

Threshold Καζνξίδεη ηελ ειάρηζηε ζηάζκε ζηελ νπνία εθαξκφδεηαη ην εθθέ. 

Top *³ Καζνξίδεη ηελ κέγηζηε ηηκή ηνπ wah θίιηξνπ. 

Type  ηαλ επηιεγεί “VCM Flanger”, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηνλ flanger ηχπν. 

ηαλ επηιεγεί νπνηνδήπνηε απφ ηα wah εθθέ, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηνλ ηχπν ηνπ 

Auto Wah. 

ηαλ επηιεγεί “Early Reflection”, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηνλ ηχπν ηνπ ήρνπ 

αλάθιαζεο. 

Vocoder Attack Καζνξίδεη ηνλ attack ρξφλν ηνπ Vocoder ήρνπ. 

Vocoder Release Καζνξίδεη ηνλ release ρξφλν ηνπ Vocoder ήρνπ. 

Vowel Δπηιέγεη έλαλ vowel ηχπν. 

Wall Vary Καζνξίδεη ηελ θαηάζηαζε ηνπ ηνίρνπ ηνπ δσκαηίνπ πνπ εμνκνηψλεηαη. Τςειφηεξεο 

ξπζκίζεηο παξάγνπλ πην δηαρεφκελεο αλαθιάζεηο. 

Width Καζνξίδεη ην πιάηνο ηνπ δσκαηίνπ πνπ εμνκνηψλεηαη. 

Word Length Καζνξίδεη ηελ βαζκίδα αγξηάδαο ηνπ ήρνπ. 
 

*1 Ζ Bottom παξάκεηξνο είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ ε ηηκή είλαη κηθξφηεξε απφ εθείλε ηεο Top 

παξακέηξνπ. 

*2 Ζ Color παξάκεηξνο κπνξεί λα κελ είλαη απνηειεζκαηηθή ζε ζπλάξηεζε κε ηηο ηηκέο ησλ Mode θαη 

Stage παξακέηξσλ. 

*3 Ζ Top παξάκεηξνο είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ ε ηηκή είλαη κεγαιχηεξε απφ εθείλε ηεο Bottom 

παξακέηξνπ. 
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Σν MIDI (Musical Instrument Digital Interface) είλαη έλα πξφηππν πνπ επηηξέπεη ζε ειεθηξνληθά 

κνπζηθά φξγαλα λα επηθνηλσλνχλ κεηαμχ ηνπο, ζηέιλνληαο θαη ιακβάλνληαο ζπκβαηά Note, Control 

Change, Program Change θαη δηάθνξνπο άιινπο ηχπνπο MIDI δεδνκέλσλ θαη κελπκάησλ. 

Απηφ ην synthesizer κπνξεί λα ειέγμεη νπνηεζδήπνηε άιιεο MIDI ζπζθεπέο κεηαδίδνληαο note δεδνκέλα 

θαη δηάθνξνπο ηχπνπο controller δεδνκέλσλ. Μπνξεί επίζεο λα ειέγρεηαη απφ εηζεξρφκελα MIDI 

κελχκαηα ηα νπνία θαζνξίδνπλ απηφκαηα ηνλ ηξφπν γελλήηξηαο ήρνπ, επηιέγνπλ MIDI θαλάιηα, voices 

θαη εθθέ, αιιάδνπλ ηηκέο παξακέηξνπ θαη θπζηθά παίδνπλ ηνπο ήρνπο πνπ θαζνξίδνληαη γηα ηα     

δηάθνξα Parts. 

MIDI θαλάιηα 

Σα MIDI δεδνκέλα παημίκαηνο αλαηίζεληαη ζε έλα απφ ηα δεθαέμη MIDI θαλάιηα. Υξεζηκνπνηψληαο απηά 

ηα θαλάιηα, 1-16, ηα δεδνκέλα παημίκαηνο γηα δεθαέμη δηαθνξεηηθά κέξε νξγάλσλ κπνξνχλ λα ζηαινχλ 

ηαπηφρξνλα ζε έλα MIDI θαιψδην. 

θεθηείηε ηα MIDI θαλάιηα ζαλ θαλάιηα ηεο ηειεφξαζεο. Κάζε ηειενπηηθφο ζηαζκφο κεηαδίδεη ηα 

πξνγξάκκαηα ηνπ ζε ζπγθεθξηκέλν θαλάιη. Ζ ηειεφξαζε ζαο ιακβάλεη πνιιά δηαθνξεηηθά πξνγξάκκαηα 

ηαπηφρξνλα απφ δηάθνξνπο ηειενπηηθνχο ζηαζκνχο θαη εζείο επηιέγεηε ην θαηάιιειν θαλάιη γηα λα δείηε 

ην πξφγξακκα πνπ ζέιεηε. 

Σν MIDI ιεηηνπξγεί κε ηελ ίδηα βαζηθή αξρή. Σν φξγαλν κεηάδνζεο ζηέιλεη MIDI δεδνκέλα ζε έλα 

ζπγθεθξηκέλν MIDI θαλάιη (MIDI θαλάιη κεηάδνζεο) κέζσ ελφο MIDI θαισδίνπ ζην φξγαλν ιήςεο. Αλ 

ην MIDI θαλάιη (MIDI θαλάιη ιήςεο) ηνπ νξγάλνπ ιήςεο ηαηξηάδεη κε ην θαλάιη κεηάδνζεο, ην φξγαλν 

ιήςεο ζα αθνχγεηαη ζχκθσλα κε ηα δεδνκέλα πνπ ζηέιλνληαη απφ ην φξγαλν κεηάδνζεο. 

Γηα πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ην πψο λα ξπζκίζεηε ην MIDI θαλάιη κεηάδνζεο θαη ιήςεο, δείηε ζηελ 

ζειίδα 440. 

MIDI κελύκαηα πνπ κεηαδίδνληαη/αλαγλσξίδνληαη από απηό ην synthesizer 

Σα κελχκαηα πνπ κεηαδίδνληαη/ζηέιλνληαη απφ ην MOTIF XS θαίλνληαη ζην MIDI Data Format θαη ζην 

MIDI Implementation Cart ζην Data List βηβιηαξάθη. Σν ηκήκα γελλήηξηαο ήρνπ ηνπ MOTIF XS 

(δείρλεηαη ζαλ “synth. Part” ζηελ Data List) θαη ην ηκήκα sequencer (δείρλεηαη ζαλ “seq. Part” ζηελ Data 

List) δηαρεηξίδνληαη δηαθνξεηηθά MIDI κελχκαηα. Σα MIDI κελχκαηα ηα νπνία κπνξεί λα ιάβεη ην 

sequencer ηκήκα, κπνξνχλ λα γξαθηνχλ ζηα tracks ελφο Song/Pattern. Απφ ηελ άιιε κεξηά, ηα MIDI 

κελχκαηα πνπ κπνξεί λα ιάβεη ε γελλήηξηα ήρνπ κπνξνχλ λα επεξεάζνπλ ηνλ ήρν ηνπ MOTIF XS. 

MIDI γεγνλόηα πνπ δηαρεηξίδνληαη από ην MOTIF XS 

Απηφ ην ηκήκα θαιχπηεη MIDI γεγνλφηα, ηα θνξκάη δεδνκέλσλ κε ην νπνίν ηα MIDI κελχκαηα 

δεκηνπξγνχληαη απφ ην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ γξάθνληαη ζε έλα track ελφο Song/Pattern. Απηά ηα 

γεγνλφηα πνπ πεξηγξάθνληαη παξαθάησ κπνξνχλ λα δηνξζσζνχλ ή εηζαρζνχλ ζηηο νζφλεο ησλ Song 

Edit/Pattern Edit ηξφπσλ. 
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Note 

 

 

 

 

Απηά είλαη ηα γεγνλφηα πνπ θαζνξίδνπλ λφηεο, δεκηνπξγψληαο ην κεγαιχηεξν ηκήκα ησλ δεδνκέλσλ 

παημίκαηνο. Σν φλνκα λφηαο (C-2 – G8) θαζνξίδεη ηνλ ηφλν. Ο gate ρξφλνο θαζνξίδεη ην κήθνο ηεο λφηαο 

ζε beats θαη clocks. To velocity (1-127) είλαη «ην πφζν δπλαηά» παίδεηαη ε λφηα. Σν γξάθεκα κπάξαο 

ζηα δεμηά είλαη κηα γξαθηθή αλαπαξάζηαζε ηεο ηηκήο. 

Pitch Bend 

 

 

 

 

Σα Pitch bend γεγνλφηα δεκηνπξγνχληαη απφ ηελ δηαδηθαζία ηεο pitch bend ξφδαο θαη θαζνξίδεη ζπλερείο 

αιιαγέο ζηνλ ηφλν. Ζ ηηκή (-8192 – +0000 – +8191) είλαη κηα αξηζκεηηθή αλαπαξάζηαζε ηεο ζέζεο ηεο 

pitch bend ξφδαο. Σν γξάθεκα κπάξαο ζηα δεμηά είλαη κηα γξαθηθή αλαπαξάζηαζε ηεο ηηκήο. 

Program Change (PC) 

 

 

 

 
 

Σα Program change γεγνλφηα επηιέγνπλ Voices. Οη Bank Select MSB θαη LSB παξάκεηξνη πξαθηηθά 

πεξηιακβάλνληαη ζηελ Control Change θαηεγνξία, αιιά αθνχ ζην MOTIF XS απηά ηα ηξία δεδνκέλα 

ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ επηινγή Voices, νκαδνπνηνχληαη θαη πεξηγξάθνληαη εδψ. Σα Bank Select MSB 

θαη LSB επηιέγνπλ ηελ Voice Bank. O program αξηζκφο επηιέγεη έλα Voice απφ ηελ Voice θαηεγνξία θαη 

bank πνπ θαζνξίδνληαη απφ ηα MSB θαη LSB. Γηα κηα ιίζηα ησλ Voices, δείηε ην Data List βηβιηαξάθη. 

ηαλ θαζνξίδεηε έλα program change ζαλ αξηζκφ ζην εχξνο ησλ 0-127, θαζνξίζηε έλαλ αξηζκφ πνπ είλαη 

θαηά έλα κηθξφηεξνο απφ ηνλ program αξηζκφ ζηελ Voice List. Γηα παξάδεηγκα, γηα λα θαζνξίζεηε ηνλ 

program αξηζκφ 128, ζα πξέπεη λα εηζάγεηε ην program change 127. 

Control Change (CC) 
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Σα Control Change γεγνλφηα ειέγρνπλ Voice θαη εθθέ παξακέηξνπο. Σα Control Change γεγνλφηα 

δεκηνπξγνχληαη φηαλ ιεηηνπξγεί έλαο controller φπσο κηα modulation ξφδα ή foot controller. 

O Control αξηζκφο (000-127) θαζνξίδεη ηνλ controller (ιεηηνπξγία), φπσο volume θαη pan. Ζ ηηκή (000-

127) θαζνξίδεη ηελ «ζέζε» ηνπ controller πνπ αλαηίζεηαη ζηνλ επηιεγκέλν control αξηζκφ. Σν γξάθεκα 

κπάξαο ζηα δεμηά είλαη κηα γξαθηθή αλαπαξάζηαζε ηεο ηηκήο δεδνκέλσλ. 

Μεξηθνί απφ ηνπο πην ζεκαληηθνχο control αξηζκνχο θαη controllers αλαθέξνληαη παξαθάησ. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ην “---” εκθαλίδεηαη ζηελ ζηήιε ηνπ Controller (Function), ν Control αξηζκφο 

κπνξεί λα δηαρεηξηζηεί απφ ην sequencer ηκήκα θαη δελ κπνξεί λα δηαρεηξηζηεί απφ ην ηκήκα γελλήηξηαο 

ήρνπ. 

Modulation Wheel (Control Number 001) 

Σα MIDI δεδνκέλα πνπ παξάγνληαη φηαλ ιεηηνπξγεί ε modulation ξφδα. Γελ εθαξκφδεηαη δηακφξθσζε 

φηαλ ε ηηκή είλαη “0” θαη ην “127” παξάγεη κέγηζηε δηακφξθσζε. 

Portamento Time (Control Number 005) 

Απηφ ην MIDI κήλπκα ειέγρεη ην portamento εθθέ. Γελ παξάγεηαη portamento φηαλ ε ηηκή είλαη “0” θαη 

ην “127” παξάγεη κέγηζην portamento ρξφλν. Σν Portamento παξάγεηαη κφλν φηαλ ην Portamento 

(Control Number 065) είλαη ON. 

Data Entry MSB (Control Number 006) 

Data Entry LSB (Control Number 038) 

Απηέο νη παξάκεηξνη θαζνξίδνπλ ηελ ηηκή ησλ RPN MSB, RPN LSB (ζειίδα 112), NRPN MSB θαη 

NRPS LSB γεγνλφηα. Ζ ηηκή αληηπξνζσπεχεηαη απφ δχν control change αξηζκνχο δεδνκέλσλ – ηνλ MSB 

θαη ηνλ LSB. 

Volume (Control Number 007) 

Ρπζκίδεη ηελ έληαζε θάζε αλεμάξηεηνπ Part. Γελ παξάγεηαη ήρνο φηαλ ε ηηκή είλαη “0” θαη ην “127” 

παξάγεη κέγηζηε έληαζε. 

Pan (Control Number 010) 

Ρπζκίδεη ηελ pan ζέζε γηα θάζε αλεμάξηεην Part. Ο ήρνο ηνπνζεηείηαη εληειψο αξηζηεξά φηαλ ε ηηκή 

είλαη “0” θαη εληειψο δεμηά φηαλ ε ηηκή είλαη “127”. Οη εκθαληδφκελεο ηηκέο είλαη -64 – +63. 

Expression (Control Number 011) 

Ρπζκίδεη ην expression γηα θάζε αλεμάξηεην Part. Γελ παξάγεηαη ήρνο φηαλ ε ηηκή είλαη “0” θαη ην “127” 

παξάγεη κέγηζηε έληαζε. Απηή ε παξάκεηξνο παξάγεη παξαιιαγέο έληαζεο θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο 

αλαπαξαγσγήο. 

Sustain (Hold 1) (Control Number 064) 

Απηφ ην MIDI κήλπκα αληηπξνζσπεχεη ηηο sustain pedal ON/OFF δηαδηθαζίεο. Οη λφηεο πνπ παίδνληαη 

φηαλ ην πεηάιη είλαη παηεκέλν ζα δηαηεξνχληαη. ηαλ ε ηηκή είλαη “0”-“63” ην sustain είλαη OFF, θαη 

φηαλ ηα δεδνκέλα είλαη “64”-“127” ην sustain είλαη ON. 
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Portamento (Control Number 065) 

Απηφ ην MIDI κήλπκα ελεξγνπνηεί (ON) ή απελεξγνπνηεί (OFF) ην portamento. ηαλ ε ηηκή είλαη “0”-

“63” ην portamento είλαη OFF θαη φηαλ ηα δεδνκέλα είλαη “64”-“127” ην portamento είλαη ON. Σν κήθνο 

(βαζκφο) ηνπ portamento εθθέ ειέγρεηαη απφ ην Portamento Time (Control Number 005). 

Sostenuto Pedal (Control Number 066) 

Απηά ηα MIDI κελχκαηα αληηπξνζσπεχνπλ ηηο sostenuto pedal ON/OFF δηαδηθαζίεο. ηαλ ε ηηκή είλαη 

“0”-“”63” ην sostenuto είλαη OFF θαη φηαλ ηα δεδνκέλα είλαη “64”-“127” ην sostenuto είλαη ON. 

Harmonic Content (Control Change 071) 

Ρπζκίδεη ην resonance ηνπ θίιηξνπ πνπ αλαηίζεηαη ζε έλα Voice. Σν resonance ξπζκίδεηαη 

ρξεζηκνπνηψληαο ην εχξνο δεδνκέλσλ 0-127 ζαλ κηα ηηκή κεηαηφπηζεο κε εχξνο νζφλεο -64 – +63 ην 

νπνίν πξνζηίζεηαη ζηα Voice δεδνκέλα. 

Release Time (Control Change 072) 

Ρπζκίδεη ηνλ release ρξφλν ηνπ Voice AEG. Ο release ρξφλνο ξπζκίδεηαη ρξεζηκνπνηψληαο ην εχξνο 

δεδνκέλσλ 0-127 ζαλ κηα ηηκή κεηαηφπηζεο κε εχξνο νζφλεο -64 – +63 ην νπνίν πξνζηίζεηαη ζηα Voice 

δεδνκέλα. 

Attack Time (Control Change 073) 

Ρπζκίδεη ηνλ attack ρξφλν ηνπ Voice AEG. Ο attack ρξφλνο ξπζκίδεηαη ρξεζηκνπνηψληαο ην εχξνο 

δεδνκέλσλ 0-127 ζαλ κηα ηηκή κεηαηφπηζεο κε εχξνο νζφλεο -64 – +63 ην νπνίν πξνζηίζεηαη ζηα Voice 

δεδνκέλα. 

Brightness (Control Change 074) 

Ρπζκίδεη ηελ cutoff ζπρλφηεηα ηνπ θίιηξνπ πνπ αλαηίζεηαη ζε έλα Voice. Σν cutoff ξπζκίδεηαη 

ρξεζηκνπνηψληαο ην εχξνο δεδνκέλσλ 0-127 ζαλ κηα ηηκή κεηαηφπηζεο κε εχξνο νζφλεο -64 – +63 ην 

νπνίν πξνζηίζεηαη ζηα Voice δεδνκέλα. 

Decay Time (Control Change 075) 

Ρπζκίδεη ηνλ decay ρξφλν ηνπ Voice AEG. Ο decay ρξφλνο ξπζκίδεηαη ρξεζηκνπνηψληαο ην εχξνο 

δεδνκέλσλ 0-127 ζαλ κηα ηηκή κεηαηφπηζεο κε εχξνο νζφλεο -64 – +63 ην νπνίν πξνζηίζεηαη ζηα Voice 

δεδνκέλα. 

Effect Send Level 1 (Reverb Effect) (Control Number 091) 

Καζνξίδεη ηελ reverb effect send ζηάζκε. 

Effect Send Level 3 (Chorus Effect) (Control Number 093) 

Καζνξίδεη ηελ delay/chorus effect send ζηάζκε. 

Effect Send Level 4 (Variation Effect) (Control Number 094) 

Καζνξίδεη ηελ variation effect send ζηάζκε. 

ΖΜΔΗΧΖ: Απηφ ην MIDI γεγνλφο δελ κπνξεί λα δηαρεηξηζηεί απφ ην ηκήκα γελλήηξηαο ήρνπ, αλ θαη 

κπνξεί λα γξαθηεί ζε έλα Song/Pattern track. 
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Data Increment (Control Number 096) 

Date Decrement (Control Number 097) 

Απηά ηα MIDI κελχκαηα απμάλνπλ ή κεηψλνπλ θαηά έλα ηελ ηηκή ηεο ξχζκηζεο ηεο pitch bend 

επαηζζεζίαο, ηνπ fine tune ή ηνπ coarse tune πνπ γίλνληαη κε ηελ ρξήζε RPN (δείηε παξαθάησ). 

NRPN MSB (Non-Registered Parameter Number MSB) (Control Number 099) 

NRPN LSB (Non-Registered Parameter Number LSB) (Control Number 098) 

Υξεζηκνπνηνχληαη θπξίσο ζαλ κεηαηνπίζεηο ηηκψλ γηα vibrato, filter EQ θαη άιιεο ξπζκίζεηο. To Data 

Entry ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ ξχζκηζε ηεο ηηκήο παξακέηξνπ κεηά ηνλ θαζνξηζκφ ηεο παξακέηξνπ κε 

ηελ ρξήζε ησλ NRPN MSB θαη LSB. Αθνχ θαζνξηζηεί έλα NRPN, ην επφκελν data entry κήλπκα πνπ 

ιακβάλεηαη ζην ίδην θαλάιη επεμεξγάδεηαη ζαλ ε ηηκή απηνχ ηνπ NRPN. Πξνιάβεηε ιεηηνπξγηθά 

ζθάικαηα κεηαδίδνληαο έλα RPN Null κήλπκα (7FH, 7FH) κεηά ηελ ρξήζε απηψλ ησλ κελπκάησλ γηα 

ηελ εθηέιεζε κηαο δηαδηθαζίαο ειέγρνπ. Αλαηξέμηε ζην “NRPN” γηα πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηελ 

παξάκεηξν (ζειίδα 114). 

ΖΜΔΗΧΖ: Απηφ ην MIDI γεγνλφο δελ κπνξεί λα δηαρεηξηζηεί απφ ην ηκήκα γελλήηξηαο ήρνπ, αλ θαη 

κπνξεί λα γξαθηεί ζε έλα Song/Pattern track 

PRN MSB (Registered Parameter Number MSB) (Control Number 101) 

PRN LSB (Registered Parameter Number LSB) (Control Number 100) 

Υξεζηκνπνηνχληαη θπξίσο ζαλ κεηαηνπίζεηο ηηκψλ γηα pitch bend επαηζζεζία, tuning θαη άιιεο 

ξπζκίζεηο. To Data Entry (παξαπάλσ) ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ ξχζκηζε ηεο ηηκήο παξακέηξνπ κεηά ηνλ 

θαζνξηζκφ ηεο παξακέηξνπ κε ηελ ρξήζε ησλ RPN MSB θαη RPN LSB. Αθνχ θαζνξηζηεί έλα RPN, ην 

επφκελν data entry κήλπκα πνπ ιακβάλεηαη ζην ίδην θαλάιη επεμεξγάδεηαη ζαλ ε ηηκή απηνχ ηνπ RPN. 

Πξνιάβεηε ιεηηνπξγηθά ζθάικαηα κεηαδίδνληαο έλα Null κήλπκα (7FH, 7FH) κεηά ηελ ρξήζε απηψλ 

ησλ κελπκάησλ γηα ηελ εθηέιεζε κηαο δηαδηθαζίαο ειέγρνπ. Αλαηξέμηε ζην “RPN” γηα πιεξνθνξίεο 

ζρεηηθά κε ηελ παξάκεηξν. 

All Sound Off (Control Number 120) 

Απελεξγνπνηεί φιεο ηηο λφηεο πνπ αθνχγνληαη γηα φια ηα Parts. 

Reset All Controllers (Control Number 121) 

Δπαλαθέξεη φινπο ηνπο controllers ζηηο αξρηθέο ηνπο ηηκέο. Δπεξεάδνληαη νη αθφινπζεο παξάκεηξνη: 

Pitch Bend, Channel Pressure, Polyphonic Key Pressure, Modulation, Expression, Hold 1, Portamento, 

Sostenuto, Soft Pedal, Portamento Control, RPN*, NRPN* (Σα RPN θαη NRPN θαζνξίδνληαη ζαλ λα κελ 

έρνπλ αξηζκφ θαη δελ αιιάδνπλ εζσηεξηθά δεδνκέλα). Σα αθφινπζα δεδνκέλα δελ επεξεάδνληαη: 

Program Change, Bank Select MSB θαη LSB, Volume, Pan, Dry Send Level, Effect Send Level 1, 3 θαη 

4, Pitch Sensitivity, Fine Tuning, Coarse Tuning. 

Omni Mode Off (Control Number 124) 

Δθηειεί ηελ ίδηα δηαδηθαζία φπσο φηαλ ιακβάλεηαη έλα All Notes Off κήλπκα. Σν θαλάιη ιήςεο 

ξπζκίδεηαη ζην 1. 
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Mono (Control Number 125) 

Δθηειεί ηελ ίδηα δηαδηθαζία φπσο φηαλ ιακβάλεηαη έλα All Sound Off κήλπκα. Αλ ε παξάκεηξνο ηνπ 3
νπ

 

byte (ε παξάκεηξνο πνπ θαζνξίδεη ηνλ mono αξηζκφ) είλαη 0-16, ηα Parts πνπ αληηζηνηρνχλ ζε απηά ηα 

θαλάιηα ξπζκίδνληαη ζην mono. 

Poly (Control Number 127) 

Δθηειεί ηελ ίδηα δηαδηθαζία φπσο φηαλ ιακβάλεηαη έλα All Sound Off κήλπκα, θαη ηα Parts πνπ 

αληηζηνηρνχλ ζε απηά ηα θαλάιηα ξπζκίδνληαη ζην poly. 
 

Channel Aftertouch (CAT) 

 

 

 

 

Απηφ ην γεγνλφο δεκηνπξγείηαη φηαλ εθαξκφδεηαη πίεζε ζε έλα πιήθηξν αθνχ παηρηεί ε λφηα. 

Σα δεδνκέλα (000-127) αληηζηνηρνχλ ζηελ πνζφηεηα ηεο πίεζεο πνπ εθαξκφδεηαη ζην πιήθηξν. Σν 

γξάθεκα κπάξαο ζηα δεμηά είλαη κηα γξαθηθή αλαπαξάζηαζε ηεο ηηκήο. 

Polyphonic Aftertouch (PAT) 

 

 

 

 

Απηφ ην γεγνλφο δεκηνπξγείηαη φηαλ εθαξκνζηεί πίεζε ζε έλα πιήθηξν αθνχ παηρηεί ε λφηα. Χζηφζν, 

αληίζεηα απφ ην Channel Aftertouch γεγνλφο, παξέρνληαη αλεμάξηεηα δεδνκέλα γηα θάζε πιήθηξν. Σν 

Note φλνκα (C-2 – G8) θαζνξίδεη ην πιήθηξν. Σα δεδνκέλα (000-127) αληηπξνζσπεχνπλ ηελ πνζφηεηα 

ηεο πίεζεο πνπ εθαξκφδεηαη ζην πιήθηξν. Σν γξάθεκα κπάξαο ζηα δεμηά είλαη κηα γξαθηθή 

αλαπαξάζηαζε ηεο ηηκήο. 

ΖΜΔΗΧΖ: Σν Polyphonic Aftertouch δελ κπνξεί λα δηαρεηξηζηεί απφ ην ηκήκα γελλήηξηαο ήρνπ αλ θαη 

απηφ ην γεγνλφο κπνξεί λα γξαθηεί ζε έλα Song/Pattern track. 

Registered Parameter Number (RPN) 

 

 

 

 

Αιιαγέο ηηκψλ παξακέηξνπ γηα θάζε κέξνο ηεο γελλήηξηαο ήρνπ. Καλνληθά ζηέιλνληαη ηξεηο ηχπνη 

control change δεδνκέλσλ: RPM MSB (101), RPN LSB (100) θαη Data Entry MSB (6). ην MOTIF XS, 

ην Data Entry LSB (38) πξνζηίζεηαη ζε απηφ θαη ε νκάδα ησλ control change δεδνκέλσλ πνπ πξνθχπηεη 

δηαρεηξίδεηαη ζαλ ζχλνιν. Αθνχ θαζνξηζηεί έλα RPN, ην επφκελν data entry κήλπκα πνπ ιακβάλεηαη ζην  
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ίδην θαλάιη επεμεξγάδεηαη ζαλ ε ηηκή απηνχ ηνπ RPN. Πξνιάβεηε ζθάικαηα δηαδηθαζίαο κεηαδίδνληαο 

έλα Null κήλπκα (7FH, 7FH) κεηά ηελ ρξήζε απηψλ ησλ κελπκάησλ γηα ηελ εθηέιεζε κηαο control 

δηαδηθαζίαο. Σν ηκήκα γελλήηξηαο ήρνπ ηνπ MOTIF XS επηηξέπεη ηνλ έιεγρν ησλ 4 παξαθάησ 

παξακέηξσλ: 

RPN λίστα παραμέτρων 

RPN αξηζκφο λνκα  

παξακέηξνπ 

Data Entry (εχξνο) Αξρηθή  

Σηκή 
Λεηηνπξγία 

MSB LSB MSB LSB 

000 000 Pitch Bend  

Sensitivity 

000 – 024 – 024 Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα ηνπ pitch bend πνπ 

παξάγεηαη ζε απφθξηζε ησλ pitch bend 

δεδνκέλσλ ζε βήκαηα εκηηνλίνπ. 

000 001 Fine Tune -64 – +63 – +00 Ρπζκίδεη ην θνχξδηζκα ζε βήκαηα cent. 

000 002 Coarse Tune -24 – +24 – +00 Ρπζκίδεη ην θνχξδηζκα ζε βήκαηα εκηηνλίνπ. 

127 127 Null – – – Αθπξψλεη ηηο RPN θαη NRPN ξπζκίζεηο έηζη 

ψζηε λα κελ αιιάδνπλ νη ξπζκίζεηο 

γελλήηξηαο ήρνπ φηαλ ιακβάλνληαη ηα Data 

Entry κελχκαηα πνπ αθνινπζνχλ. 
 

Non-Registered Parameter Number (NRPN) 

 

 

 

 

Αιιαγέο ηηκψλ παξακέηξνπ γηα θάζε Part γελλήηξηαο ήρνπ. Γελ ππάξρεη ζπκβαηφηεηα κεηαμχ 

δηαθνξεηηθψλ θαηαζθεπαζηψλ. Μπνξνχλ λα ειέγρνληαη πνιιέο παξάκεηξνη εηδηθέο γηα θάζε γελλήηξηα 

ήρνπ γηα λα παξαρζνχλ αιιαγέο ζηελ ρξνηά. Καλνληθά ζηέιλνληαη ηξεηο ηχπνη control change δεδνκέλσλ: 

NRPN MSB (99), NRPN LSB (98) θαη Data Entry MSB (6). ην MOTIF XS, απηφ ε νκάδα control 

change γεγνλφησλ ειέγρεηαη ζαλ ζχλνιν. Αθνχ θαζνξηζηεί έλα NRPN, ην επφκελν data entry κήλπκα 

πνπ ιακβάλεηαη ζην ίδην θαλάιη επεμεξγάδεηαη ζαλ ηηκή απηνχ ηνπ NRPN. Πξνιάβεηε ζθάικαηα 

δηαδηθαζίαο κεηαδίδνληαο έλα RPN Null κήλπκα (7FH, 7FH) κεηά ηελ ρξήζε απηψλ ησλ κελπκάησλ γηα 

ηελ εθηέιεζε κηαο control δηαδηθαζίαο. Γηα filter cutoff ζπρλφηεηα, resonance θαη άιιεο αλεμάξηεηεο 

control change παξακέηξσλ, είλαη θπζηνινγηθφ λα ρξεζηκνπνηνχληαη αλεμάξηεηεο control change 

παξάκεηξνη παξά ην NRPN. 

ΖΜΔΗΧΖ: Απηφ ην MIDI γεγνλφο δελ κπνξεί λα δηαρεηξηζηεί απφ ην ηκήκα γελλήηξηαο ήρνπ, αλ θαη 

κπνξεί λα γξαθηεί ζε έλα Song/Pattern track. 

System Exclusive 

 

 

 

 

Αιιαγέο εζσηεξηθψλ ξπζκίζεσλ γελλήηξηαο ήρνπ φπσο Voice θαη εθθέ ξπζκίζεηο, remote switch control, 

ελαιιαγή ηξφπνπ γελλήηξηαο ήρνπ θαη άιιεο κέζσ MIDI. To 2
ν
 byte είλαη ν  ID  αξηζκφο  θαηαζθεπαζηή,  
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θαη δελ ππάξρεη ζπκβαηφηεηα δεδνκέλσλ κεηαμχ ησλ θαηαζθεπαζηψλ. Απηφο ν ηχπνο γεγνλφηνο 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηνλ έιεγρν ζπγθεθξηκέλσλ ιεηηνπξγηψλ ηνπ MOTIF XS. O θέξζνξ κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί γηα θίλεζε κέζα ζηα δεδνκέλα αλ ην κέγεζνο δεδνκέλσλ είλαη κεγαιχηεξν απφ 17 bytes. 

Δζσηεξηθή κλήκε 

πσο ρξεζηκνπνηείηε ην MOTIF XS, ζα δεκηνπξγήζεηε πνιιά, δηαθνξεηηθά είδε δεδνκέλσλ, πνπ 

ζπκπεξηιακβάλνπλ Voices, Performances, Song θαη Patterns. Απηφ ην ηκήκα πεξηγξάθεη πψο λα 

δηαηεξήζεηε ηνπο δηάθνξνπο ηχπνπο δεδνκέλσλ θαη λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηηο ζπζθεπέο κλήκεο/κέζα γηα 

ηελ απνζήθεπζε ηνπο. 

Δζσηεξηθή κλήκε 

Παξαθάησ ππάξρνπλ εμεγήζεηο ησλ βαζηθψλ φξσλ πνπ ζρεηίδνληαη κε ηελ κλήκε. 

Flash ROM 

Ζ ROM (Read Only Memory) είλαη κλήκε ζρεδηαζκέλε εηδηθά γηα ηελ αλάγλσζε ησλ δεδνκέλσλ θαη δελ 

κπνξνχλ λα γξαθηνχλ δεδνκέλα ζε απηήλ. Αληίζεηα κε ηελ ζπκβαηηθή ROM, ε Flash ROM κπνξεί λα 

ζβεζηεί θαη λα γξαθηεί πάιη – επηηξέπνληαο ζαο λα απνζεθεχζεηε ηα δηθά ζαο δεδνκέλα. Σα πεξηερφκελα 

ηεο Flash ROM δηαηεξνχληαη αθφκε θαη φηαλ θιείλεη ε ηξνθνδνζία. 

DRAM 

H RAM (Random Access Memory) είλαη κλήκε εηδηθά ζρεδηαζκέλε γηα δηαδηθαζίεο εγγξαθήο θαη 

αλάγλσζεο δεδνκέλσλ. Τπάξρνπλ δχν δηαθνξεηηθά είδε RAM, ζε ζπλάξηεζε κε ηελ ζπλζήθε 

απνζήθεπζεο ησλ δεδνκέλσλ : SRAM (Static RAM) θαη DRAM (Dynamic RAM). Σν MOTIF XS είλαη 

εθνδηαζκέλν κφλν κε DRAM. Σα δεκηνπξγεκέλα δεδνκέλα πνπ απνζεθεχνληαη ζηελ DRAM ράλνληαη 

φηαλ θιείζεη ε ηξνθνδνζία. Δμαηηίαο απηνχ, ζα πξέπεη πάληα λα απνζεθεχεηε νπνηαδήπνηε δεδνκέλα 

κέλνπλ ζηελ DRAM ζηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πξηλ θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία. 

ΖΜΔΗΧΖ: Αλάκεζα ζηα δεδνκέλα πνπ κέλνπλ ζηελ DRAM, κφλν ηα Waveform δεδνκέλα κπνξνχλ 

λα ζσζνχλ ζηελ εμσηεξηθή USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ή ζε ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην MOTIF XS. 

DIMM 

Σα DIMM modules πξέπεη λα εγθαηαζηαζνχλ γηα λα ρξεζηκνπνηεζεί ε Sampling ιεηηνπξγία ή γηα λα 

θνξησζνχλ ερεηηθά δεδνκέλα (Waveform/WAV αξρείν/AIFF αξρείν) ζην φξγαλν. πσο κε ηελ DRAM 

πνπ πεξηγξάθεηαη παξαπάλσ, ηα δεκηνπξγεκέλα δεδνκέλα πνπ απνζεθεχνληαη ζην DIMM ράλνληαη φηαλ 

θιείλεη ε ηξνθνδνζία. Δμαηηίαο απηνχ, ζα πξέπεη πάληα λα απνζεθεχεηαη νπνηαδήπνηε δεδνκέλα κέλνπλ 

ζηελ DIMM ζηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ή ηνλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην δίθηπν πξηλ θιείζεηε 

ηελ ηξνθνδνζία. 

Edit Buffer θαη User Memory 

O edit buffer είλαη ε ζέζε κλήκεο γηα ηα δηνξζσκέλα δεδνκέλα απηψλ ησλ ηχπσλ : Voice, Performance, 

Master, Song Mixing θαη Pattern Mixing. Σα δεδνκέλα πνπ δηνξζψλνληαη ζε απηήλ ηελ ζέζε ζα 

απνζεθεπζνχλ ζηελ User κλήκε. 

Αλ επηιέμεηε άιιν Voice, Performance, Master, Song ή Pattern, φια ηα  πεξηερφκελα  ηνπ  edit  buffer  ζα  
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αληηθαηαζηαζνχλ κε ηα θαηλνχξηα Voice/Performance/Master/Song Mixing/Pattern Mixing δεδνκέλα. 

Βεβαησζείηε φηη απνζεθεχζαηε ηα ζεκαληηθά δεδνκέλα πξηλ επηιέμεηε άιιν Voice, θ.ι.π. 

Edit Buffer θαη Recall Buffer 

Αλ έρεηε επηιέμεη άιιν Voice/Performance/Song/Pattern ρσξίο λα απνζεθεχζεηε εθείλν πνπ δηνξζψζαηε, 

κπνξείηε λα αλαθαιέζεηε ηηο δηνξζψζεηο ζαο, αθνχ ηα πεξηερφκελα ηνπ edit buffer απνζεθεχνληαη ζηελ 

backup κλήκε. 

ΖΜΔΗΧΖ: Να ζπκάζηε φηη ν recall buffer δελ είλαη δηαζέζηκνο ζηνλ Master Edit ηξφπν. 

Βαζηθή δηαδηθαζία 

Μεηαθίλεζε ηνπ θέξζνξα 

 Υξεζηκνπνηήζηε απηά ηα ηέζζεξα θνπκπηά γηα λα κεηαθηλεζείηε ζηελ νζφλε, 

κεηαθηλψληαο ηνλ θέξζνξα ζηα δηάθνξα επηιεγφκελα ζηνηρεία θαη παξακέηξνπο 

ζηελ νζφλε. ηαλ επηιεγεί, ην ζρεηηθφ ζηνηρείν ηνλίδεηαη (ν θέξζνξαο 

εκθαλίδεηαη ζαλ ζθνχξα κπάξα κε αληίζηξνθνπο ραξαθηήξεο). Μπνξείηε λα 

αιιάμεηε ηελ ηηκή ηνπ ζηνηρείνπ (παξακέηξνπ) ζην νπνίν βξίζθεηαη ν θέξζνξαο ρξεζηκνπνηψληαο ηελ 

ξφδα δεδνκέλσλ θαη ηα θνπκπηά [INC/YES] θαη [DEC/NO]. 

Αιιαγή (δηόξζσζε) ησλ ηηκώλ παξακέηξνπ 

Πεξηζηξέθνληαο ηελ ξφδα δεδνκέλσλ πξνο ηα δεμηά 

απμάλεηαη ε ηηκή ελψ πεξηζηξέθνληάο ηελ πξνο ηα 

αξηζηεξά, κεηψλεηαη. Γηα παξακέηξνπο κε κεγάιν εχξνο 

ηηκψλ, κπνξείηε λα απμήζεηε ηελ ηηκή θαηά 10 

θξαηψληαο παηεκέλν ην [INC/YES] θνπκπί θαη παηψληαο 

ηαπηφρξνλα ην [DEC/NO] θνπκπί. 

Γηα λα κεηψζεηε θαηά 10, θάληε ην αλάπνδν. Κξαηήζηε παηεκέλν ην [DEC/NO] θνπκπί θαη ηαπηφρξνλα 

παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί. 

Λεηηνπξγίεο θαη ππν-ιεηηνπξγίεο 

Κάζε ηξφπνο πνπ πεξηγξάθεηαη παξαπάλσ πεξηέρεη δηάθνξεο νζφλεο, κε δηάθνξεο ιεηηνπξγίεο θαη 

παξακέηξνπο. Γηα λα κεηαθηλεζείηε κέζα ζε απηέο ηηο νζφλεο θαη λα επηιέμεηε ηελ ιεηηνπξγία πνπ ζέιεηε, 

ρξεζηκνπνηήζηε ηα [F1]-[F6] θνπκπηά θαη ηα [SF1]-[SF5] θνπκπηά. ηαλ επηιέγεηε έλαλ ηξφπν, νη 

δηαζέζηκεο νζφλεο ή menus εκθαλίδνληαη θαηεπζείαλ επάλσ απφ ηα θνπκπηά ζην θάησ κέξνο ηεο νζφλεο 

(φπσο θαίλεηαη ζην ζρήκα παξαθάησ).  

ε ζπλάξηεζε κε ηνλ ηξέρνληα επηιεγκέλν ηξφπν, είλαη δηαζέζηκεο κέρξη έμη ιεηηνπξγίεο θαη κπνξνχλ λα 

αλαθιεζνχλ κε ηα [F1]-[F6] θνπκπηά. Να ζπκάζηε φηη νη δηαζέζηκεο ιεηηνπξγίεο δηαθέξνπλ ζε 

ζπλάξηεζε κε ηνλ επηιεγκέλν ηξφπν. 

ε ζπλάξηεζε κε ηνλ ηξέρνληα επηιεγκέλν ηξφπν, είλαη δηαζέζηκεο κέρξη πέληε ιεηηνπξγίεο (ππν-

ιεηηνπξγίεο) θαη κπνξνχλ λα αλαθιεζνχλ κε ηα [SF1]-[SF5] θνπκπηά ( ην [SF6] θνπκπί ρξεζηκνπνηείηαη 

θπξίσο γηα ηελ  αλάθιεζε  ησλ  INFO  θαη  LIST  νζνλψλ).  Να  ζπκάζηε  φηη  νη  δηαζέζηκεο  ιεηηνπξγίεο  
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δηαθέξνπλ ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ επηιεγκέλν 

ηξφπν. (Μεξηθέο νζφλεο κπνξεί λα έρνπλ ππν-

ιεηηνπξγίεο γηα απηά ηα θνπκπηά). 

Σν παξάδεηγκα ηεο δηπιαλήο νζφλεο θαιείηαη κε 

ην πάηεκα ηνπ [F5] θνπκπηνχ θαη κεηά ην πάηεκα 

ηνπ [SF1] θνπκπηνχ. 

Άκεζε εηζαγσγή αξηζκνύ 

Γηα παξακέηξνπο πνπ έρνπλ κεγάιν εχξνο ηηκψλ (φπσο ηα ζεκεία αξρήο θαη ηέινπο ελφο δείγκαηνο), 

κπνξείηε επίζεο λα εηζάγεηε άκεζα ηελ ηηκή, ρξεζηκνπνηψληαο 

ηα θνπκπηά θάησ απφ ηελ LCD νζφλε ζαλ αξηζκεηηθφ 

πιεθηξνιφγην. ηαλ ν θέξζνξαο βξίζθεηαη ζε κηα ηέηνηα 

παξάκεηξν, ην εηθνλίδην [NUM] εκθαλίδεηαη ζηελ θάησ δεμηά 

γσλία ηεο LCD νζφλεο. ηαλ παηεζεί ην [SF6] NUM θνπκπί 

ζε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, θάζε ςεθίν (1-9, 0) αλαηίζεηαη ζηα 

[SF1]-[SF5] θαη [F1]-[F5] θνπκπηά φπσο θαίλεηαη ζην ζρήκα, 

επηηξέπνληαο ζαο λα εηζάγεηε έλαλ αξηζκφ άκεζα 

ρξεζηκνπνηψληαο απηά ηα θνπκπηά. ε ζπλάξηεζε κε ηελ 

επηιεγκέλε παξάκεηξν, κπνξεί λα εηζαρζεί κηα αξλεηηθή ηηκή. 

ηαλ επηιέγεηαη κηα ηέηνηα παξάκεηξνο θαη ζέιεηε λα εηζάγεηε 

κηα αξλεηηθή ηηκή, παηήζηε ην [F6] θνπκπί (ζην νπνίν αλαηίζεηαη ην “-”) θαη κεηά ρξεζηκνπνηήζηε ηα 

[SF1]-[SF5] θαη [F1]-[F5] θνπκπηά. 

Μεηά ηελ νινθιήξσζε ηεο εηζαγσγήο αξηζκνχ, παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα εηζαρζεί πξαγκαηηθά 

ν αξηζκφο. 

Ολνκαζία (εηζαγσγή ραξαθηήξσλ) 

Μπνξείηε ειεχζεξα λα νλνκάζεηε ηα δεδνκέλα πνπ 

δεκηνπξγήζαηε, φπσο Voices, Performances, Songs, 

Patterns θαη αξρεία πνπ ζψζεθαλ ζε κηα USB 

ζπζθεπή απνζήθεπζεο. 

ηαλ ν θέξζνξ βξίζθεηαη ζε κηα νλνκαζία 

παξακέηξνπ, ην CHAR εηθνλίδην εκθαλίδεηαη ζηελ 

θάησ δεμηά γσλία ηεο νζφλεο. ηαλ ζε απηήλ ηελ 

θαηάζηαζε παηεζεί ην [SF6] θνπκπί, ην Input 

Character παξάζπξν εκθαλίδεηαη φπσο ζην ζρήκα. 

ηνλ ρψξν δηφξζσζεο (Edit), κπνξείηε λα 

κεηαθηλήζεηε  ηνλ  θέξζνξα  γηα  λα  θαζνξίζεηε  ηελ  
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ζέζε ζηελ νπνία ζα εηζαρζεί ν ραξαθηήξαο ρξεζηκνπνηψληαο ηα [F1] θαη [F2] θνπκπηά. ηελ ιίζηα 

ραξαθηήξσλ, κπνξείηε λα κεηαθηλήζεηε ηνλ θέξζνξα γηα λα θαζνξίζεηε ηνλ ραξαθηήξα πνπ ζα εηζαρζεί 

κε ηελ ρξήζε ησλ θέξζνξ θνπκπηψλ, ηνπ [INC/YES] θνπκπηνχ, ηνπ [DEC/NO] θνπκπηνχ θαη ηεο ξφδαο 

δεδνκέλσλ. Μεηά ηελ επηινγή ηνπ ραξαθηήξα, παηήζηε ην [F4] θνπκπί γηα λα εηζάγεηε πξαγκαηηθά ηνλ 

επηιεγκέλν ραξαθηήξα ζηελ ζέζε πνπ θαζνξίδεηαη ζηνλ Edit ρψξν. Γηα λα ζβήζεηε ηνλ ραξαθηήξα ζηελ 

ζέζε ηνπ θέξζνξα, παηήζηε ην [F5] Delete θνπκπί. Γηα λα ζβήζεηε φινπο ηνπο ραξαθηήξεο, παηήζηε ην 

[F6] All Clear θνπκπί. Μεηά ηελ νινθιήξσζε ηεο εηζαγσγήο ραξαθηήξα, παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί 

γηα λα εηζάγεηε πξαγκαηηθά ην ηξέρνλ δηνξζσκέλν φλνκα. 

Κιήζε ηεο ιίζηαο 

ε ζπλάξηεζε κε ηελ παξάκεηξν, κπνξείηε λα θαιέζεηε κηα 

βνιηθή αλαδπφκελε ιίζηα παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί, απφ 

ηελ νπνία κπνξείηε λα επηιέμεηε ηελ παξάκεηξν ή ην ζηνηρείν 

πνπ ζέιεηε. ηαλ ν θέξζνξ είλαη ηνπνζεηεκέλνο ζε ηέηνηα 

παξάκεηξν (δείρλεηαη κε έλα πξνο ηα θάησ ηξηγσληθφ ηφμν), ην 

LIST εηθνλίδην εκθαλίδεηαη ζηελ θάησ δεμηά γσλία ηεο νζφλεο. 

ε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, παηήζηε ην [SF6] θνπκπί γηα λα 

θαιέζεηε ηελ ιίζηα. Γηα λα επηιέμεηε ην ζηνηρείν ή ηελ 

ξχζκηζε πνπ ζέιεηε, ρξεζηκνπνηήζηε ηα [INC/YES], 

[DEC/NO] θνπκπηά θαη ηελ ξφδα δεδνκέλσλ. Μεηά ηελ 

επηινγή, παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα επηβεβαηψζεηε 

ηελ επηινγή θαη λα θιείζεηε ηελ ιίζηα. 

 

 

 

Note θαη Velocity ξπζκίζεηο 

Μεξηθέο παξάκεηξνη ζαο επηηξέπνπλ λα νξίζεηε έλα εχξνο πιήθηξσλ ή velocity εχξνο γηα κηα ιεηηνπξγία 

– γηα παξάδεηγκα, ζηελ ξχζκηζε ελφο spit ζην θιαβηέ – θαζνξίδνληαο ζπγθεθξηκέλεο ηηκέο λφηαο. 

Μπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα [INC/YES] θαη [DEC/NO] θνπκπηά ή ηελ ξφδα δεδνκέλσλ γηα λα 

ξπζκίζεηε απηέο ηηο παξακέηξνπο, ή κπνξείηε λα εηζάγεηε θαηεπζείαλ ηηο ηηκέο απφ ην θιαβηέ παηψληαο 

ηα θαηάιιεια πιήθηξα. 

ηαλ ν θέξζνξ είλαη ζε κηα ηέηνηα παξάκεηξν, ην KBD εηθνλίδην εκθαλίδεηαη ζηελ θάησ δεμηά γσλία ηεο 

νζφλεο. Μπνξείηε λα ξπζκίζηε ηελ λφηα ή ην velocity θαηεπζείαλ απφ ην πιεθηξνιφγην, θξαηψληαο 

παηεκέλν ην [SF6] θνπκπί θαη παηψληαο ην πιήθηξν πνπ ζέιεηε. 
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πλδέζεηο 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ηηο ζπλδέζεηο πνπ απεηθνλίδνληαη παξαθάησ, ζα ρξεηαζηείηε επίζεο ερεία ή 

αθνπζηηθά γηα λα αθνχηε. Γείηε ηνλ «Οδεγφ εθθίλεζεο» ζηελ ζειίδα 20. 

ύλδεζε εμσηεξηθώλ MIDI νξγάλσλ 

Με έλα πξφηππν MIDI θαιψδην, κπνξείηε λα ζπλδέζεηε κηα εμσηεξηθή MIDI ζπζθεπή θαη λα ηελ 

ειέγρεηε απφ ην MOTIF ΥS. κνηα, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε έλα εμσηεξηθφ MIDI φξγαλν (φπσο 

keyboard ή sequencer) γηα λα ειέγρεηε ηνπο ήρνπο ηνπ MOTIF XS. Παξαθάησ ππάξρνπλ κεξηθά 

παξαδείγκαηα MIDI ζχλδεζεο. Υξεζηκνπνηήζηε εθείλν πνπ κνηάδεη πεξηζζφηεξν ζηελ δηακφξθσζε ζαο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Οπνηνδήπνηε απφ απηά ηα interfaces κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ κεηάδνζε/ιήςε  

MIDI δεδνκέλσλ : νη MIDI ππνδνρέο, ε mLAN ππνδνρή (δηαζέζηκε κφλν γηα ην MOTIF XS8, θαη 

MOTIF XS6/7 κε εγθαηεζηεκέλε κηα πξναηξεηηθή mLAN16E) ή ε USB ππνδνρή. Χζηφζν, δελ κπνξνχλ 

λα ρξεζηκνπνηεζνχλ ηελ ίδηα ζηηγκή. Δπηιέμηε πνηα ππνδνρή ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ κεηαθνξά MIDI 

δεδνκέλσλ ζηελ MIDI νζφλε (ζειίδα 440) ηνπ Utility ηξφπνπ. 

Έιεγρνο εμσηεξηθήο γελλήηξηαο ήρνπ ή synthesizer από ην MOTIF XS 

Απηή ε ζχλδεζε ζαο επηηξέπεη λα παίμεηε λαη εμσηεξηθή MIDI γελλήηξηα ήρνπ (synthesizer, module 

γελλήηξηαο ήρνπ, θ.ι.π.) παίδνληαο ην MOTIF XS ή παίδνληαο ην Song/Pattern ηνπ MOTIF XS. 

Υξεζηκνπνηήζηε απηήλ ηελ ζχλδεζε φηαλ ζέιεηε λα αθνχγεηαη ην άιιν φξγαλν καδί κε ην MOTIF XS. 

 

 

 

 

 

Βεβαησζείηε φηη ην MIDI θαλάιη κεηάδνζεο ηνπ MOTIF XS ηαηξηάδεη κε ην MIDI θαλάιη ιήςεο ηεο 

εμσηεξηθήο MIDI γελλήηξηαο ήρνπ. Σν MIDI θαλάιη κεηάδνζεο ζηνλ Voice θαη Performance ηξφπν 

κπνξεί λα ξπζκηζηεί ζηελ MIDI νζφλε (ζειίδα 440) ηνπ Utility ηξφπνπ. Σα θαλάιηα κεηάδνζεο θάζε 

track κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηελ Song Track νζφλε (ζειίδα 296) ηνπ Song Play ηξφπν. Σα θαλάιηα 

κεηάδνζεο θάζε track κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηελ Pattern Track νζφλε (ζειίδα 345) ηνπ Pattern Play 

ηξφπνπ. 

Έιεγρνο από εμσηεξηθό MIDI keyboard 

Υξεζηκνπνηήζηε έλα εμσηεξηθφ keyboard ή synthesizer (φπσο ην S90 ES) γηα λα επηιέμεηε απφ καθξηά 

θαη λα παίμεηε ηα Voices ηνπ MOTIF XS. 
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Βεβαησζείηε φηη ην MIDI θαλάιη κεηάδνζεο ηνπ εμσηεξηθνχ MIDI νξγάλνπ κε ην MIDI θαλάιη ιήςεο 

ηνπ MOTIF XS. Γηα ιεπηνκέξεηεο ζηελ ξχζκηζε ηνπ MIDI θαλαιηνχ κεηάδνζεο ηνπ εμσηεξηθνχ MIDI 

νξγάλνπ, αλαηξέμηε ζην εγρεηξίδην ρξήζεο ηνπ MIDI νξγάλνπ. Σν MIDI θαλάιη ιήςεο ζηνλ Voice ηξφπν 

θαη ηνλ Performance ηξφπν κπνξεί λα ξπζκηζηεί ζηελ MIDI νζφλε (ζειίδα 440) ηνπ Utility. Σν MIDI 

θαλάιη ιήςεο ζηνλ Song ηξφπν θαη ηνλ Pattern ηξφπν κπνξεί λα ξπζκηζηεί ζηελ Voice νζφλε         

(ζειίδα 384) ηνπ Mixing Part Edit ηξφπνπ. 

Έιεγρνο άιιεο MIDI ζπζθεπήο κέζσ MIDI THRU 

Σα δεδνκέλα αλαπαξαγσγήο ελφο εμσηεξηθνχ MIDI sequencer ρξεζηκνπνηνχληαη γηα λα παηρηνχλ νη ήρνη 

άιινπ MIDI νξγάλνπ (πνπ ζπλδέεηαη ζηελ MIDI THRU ππνδνρή) καδί κε ην MOTIF XS. H MIDI 

THRU ππνδνρή απιά αλαθαηεπζχλεη ηα MIDI δεδνκέλα πνπ ιακβάλνληαη (κέζσ MIDI IN) ζην 

ζπλδεδεκέλν φξγαλν. 

 

 

 

 

 

ε απηήλ ηελ πεξίπησζε, βεβαησζείηε φηη ην MOTIF XS είλαη ζηνλ Song ή Pattern ηξφπν. Αλ ην φξγαλν 

ξπζκηζηεί ζηνλ Voice ηξφπν ή ζηνλ Performance ηξφπν φπνπ δελ αλαγλσξίδνληαη πνιπθάλαια MIDI 

κελχκαηα, ηα εμσηεξηθά sequence δεδνκέλα (πνπ πεξηέρνπλ πνιπθάλαια δεδνκέλα), δελ παίδνληαη 

ζσζηά ζην MOTIF XS. Δπηπιένλ, πξέπεη λα θάλεηε ζπγθεθξηκέλεο ξπζκίζεηο MIDI ζπγρξνληζκνχ (δείηε 

παξαθάησ). κνηα, βεβαησζείηε φηη ξπζκίζαηε ηελ MIDI γελλήηξηα ήρνπ (πνπ ζπλδέεηαη ζηελ MIDI 

THRU ππνδνρή) ζηνλ multi-timbral ηξφπν. Δπηπιένλ, ζα ρξεηαζηεί λα ελεξγνπνηήζεηε ην MOTIF XS 

ψζηε λα αληαπνθξίλεηαη ζε εμσηεξηθφ clock, ζηελ MIDI νζφλε (ζειίδα 440) ζηνλ Utility ηξφπν. 

ύλδεζε ζε έλα MTR (Multi-track Recorder) 

Αθνχ απηφ synthesizer κπνξεί λα ιάβεη MTC (MIDI Time Control) θαη κπνξεί λα κεηαδψζεη MMC 

(MIDI Machine Control), κπνξείηε λα παξάγεηε κνπζηθή ζπγρξνλίδνληαο ζε κηα πνιπθάλαιε ζπζθεπή 

εγγξαθήο ζπκβαηήο ζπκβαηφ κε MTC ή MMC. Μπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε δχν ηχπνπο MTR ειέγρνπ 

(παξαθάησ ζρήκα) ξπζκίδνληαο ην MIDI Sync ζην MTC ζηελ MIDI νζφλε (ζειίδα 440) ζηνλ Utility 

ηξφπν. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σα MTC θαη MMC είλαη δηαζέζηκα κφλν ζηνλ Song ηξφπν. 

πγρξνληζκόο ηνπ MOTIF ΥS ζην MTC ζήκα από έλα εμσηεξηθό MTR 

Μεηά ηελ ιήςε ηνπ MTC ζήκαηνο πνπ κεηαδίδεηαη απφ ην MTR κε ηελ εθθίλεζε ηεο MTR 

αλαπαξαγσγήο, ην Song ηνπ MOTIF ΥS ζα μεθηλήζεη ηελ ζηηγκή πνπ ιακβάλεηαη ν MTC Start Offset 

ρξφλνο πνπ ξπζκίδεηαη ζηελ MIDI νζφλε (ζειίδα 440) ηνπ Utility ηξφπνπ. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν MTC (MIDI Time Code) επηηξέπεη  ηνλ  ηαπηφρξνλν  ζπγρξνληζκφ  πνιιψλ  ερεηηθψλ  
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ζπζθεπψλ κέζσ πξφηππσλ MIDI θαισδίσλ. Απηφ πεξηιακβάλεη δεδνκέλα πνπ αληηζηνηρνχλ ζε ψξεο, 

ιεπηά, δεπηεξφιεπηα θαη frames. To MOTIF ΥS δελ κεηαδίδεη MTC. Έλα φξγαλν, φπσο ην Yamaha 

AW2400 πνπ κπνξεί λα κεηαδψζεη MTC, είλαη απαξαίηεην ζαλ MTC master. 

 

 

 

 

 

Έιεγρνο ελόο MTR κε ηελ ρξήζε MMC πνπ κεηαδίδεηαη από ην MOTIF XS 

Μπνξείηε λα ειέγρεηε ηελ εθθίλεζε/ζηακάηεκα θαη ηελ γξήγνξε πξνο ηα εκπξφο/πίζσ θίλεζε ηνπ MTR 

πνπ είλαη ζπκβαηφ κε MMC απφ ηα SEQ TRANSPORT θνπκπηά ζην εκπξφο πιαίζην απηνχ ηνπ 

synthesizer, βγάδνληαο MMC κελχκαηα κέζσ MIDI. 

 

 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: To MMC (MIDI Machine Control) επηηξέπεη ηνλ ηειερεηξηζκφ ησλ πνιπθάλαισλ 

recorders, MIDI sequencers, θ.ι.π. Έλα πνιπθάλαιν recorder ζπκβαηφ κε MMC, γηα παξάδεηγκα, ζα 

αληαπνθξίλεηαη απηφκαηα ζηηο δηαδηθαζίεο εθθίλεζεο, ζηακαηήκαηνο, γξήγνξεο πξνο ηα εκπξφο/πίζσ 

θίλεζεο πνπ εθηεινχληαη ζην sequencer πνπ ειέγρεηαη, δηαηεξψληαο έηζη επζπγξακκηζκέλε ηελ 

αλαπαξαγσγή ηνπ sequencer θαη ηνπ πνιπθάλαινπ recorder. 

Υξήζε USB ζπζθεπώλ απνζήθεπζεο 

Μπνξείηε λα ζπλδέζεηε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο φπσο flash κλήκε ή κηα κνλάδα ζθιεξνχ δίζθνπ 

ζηελ USB TO DEVICE ππνδνρή ζην πίζσ πιαίζην θαη λα ζψζεηε/θνξηψζεηε αξρεία 

(ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ δεδνκέλσλ πνπ δεκηνπξγήζεθαλ ζην MOTIF XS) ζε θαη απφ απηφ. ηαλ 

ρξεζηκνπνηνχληαη USB ζπζθεπέο απνζήθεπζεο, αθνινπζήζηε ηηο παξαθάησ ζεκαληηθέο πξνθπιάμεηο. 

 

 

 

 

 

πκβαηέο USB ζπζθεπέο 

πλδέζηε κφλν κία USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο (φπσο ζθιεξφο δίζθνο, CD-ROM, flash δίζθνο θαη άιια 

drives) ζηελ USB TO DEVICE ππνδνρή. Γελ κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ άιιεο ζπζθεπέο φπσο 

πιεθηξνιφγην ή πνληίθη ππνινγηζηή. Μπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ ηχπνη πνπ  ηξνθνδνηνχληαη  απφ  ηνλ  
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ππνινγηζηή ή απφ κπαηαξίεο ή εμσηεξηθή ηξνθνδνζία. To MOTIF ΥS δελ ππνζηεξίδεη απαξαίηεηα φιεο 

ηηο USB ζπζθεπέο απνζήθεπζεο πνπ δηαηίζεληαη ζηελ αγνξά. Ζ Yamaha δελ κπνξεί λα εγγπεζεί ηελ 

ιεηηνπξγία ησλ USB ζπζθεπψλ απνζήθεπζεο πνπ αγνξάδεηε. Πξηλ αγνξάζεηε USB ζπζθεπέο 

απνζήθεπζεο, επηθνηλσλήζηε κε ηνλ πξνκεζεπηή ζαο ή επηζθεθηείηε ηελ ηζηνζειίδα 

http://www.yamahasynth.com/. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ θαη ηα CD-RW drives κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ θφξησζε δεδνκέλσλ ζην 

φξγαλν, δελ κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ ζαλ απνζεθεπηηθά κέζα. Χζηφζν, κπνξείηε λα κεηαθέξεηε 

δεδνκέλα ζε έλαλ ππνινγηζηή θαη λα ζψζεηε ηα δεδνκέλα ζε CD ρξεζηκνπνηψληαο ην CD-RW drive ηνπ 

ππνινγηζηή. 

Φνξκάξηζκα USB κέζνπ απνζήθεπζεο 

ηαλ κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ζπλδέεηαη ή ηνπνζεηείηαη έλα κέζν, κπνξεί λα εκθαληζηεί ζηελ 

LCD νζφλε ην κήλπκα “Disk or card unformatted”, δείρλνληαο φηη ε ζπζθεπή ή ην κέζν πξέπεη λα 

θνξκαξηζηεί γηα ρξήζε. Δθηειέζηε ηελ Format δηαδηθαζία ζηνλ File ηξφπν (ζειίδα 319). 

Πξνθπιάμεηο όηαλ ρξεζηκνπνηείηε ηελ USB TO DEVICE ππνδνρή 

 Πνηέ κελ αλνίγεηε/θιείλεηε ηελ ηξνθνδνζία ηεο USB ζπζθεπήο θαη πνηέ κελ ζπλδέεηε/απνζπλδέεηε 

ην USB θαιψδην φηαλ ε ζπλδεδεκέλε USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο είλαη shelf-powered ηχπνπ. 

Κάλνληάο ην κπνξεί λα θνιιήζεηε ηελ ιεηηνπξγία ηνπ synthesizer. 

 ηαλ ην φξγαλν έρεη πξφζβαζε ζε δεδνκέλα (φπσο ζηηο Save, Load θαη Delete δηαδηθαζίεο ζηνλ File 

ηξφπν), κελ απνζπλδέεηε ην USB θαιψδην ή κελ βγάδεηε ην κέζν απφ ηελ ζπζθεπή θαη κελ θιείλεηε 

ηελ ηξνθνδνζία θακηάο ζπζθεπήο. Κάλνληάο ην κπνξεί λα θαηαζηξέςεηε δεδνκέλα ζε θάπνηα ή θαη 

ζηηο δχν ζπζθεπέο. 

Πξνζηαζία ησλ δεδνκέλσλ ζαο 

Γηα λα απνθχγεηε ην αθνχζην ζβήζηκν ζεκαληηθψλ δεδνκέλσλ, εθαξκφζηε ηελ πξνζηαζία εγγξαθήο πνπ 

παξέρεηαη κε θάζε ζπζθεπή απνζήθεπζεο θαη κέζν. 

ύλδεζε δηθηύνπ 

LAN ζύλδεζε 

Σν MOTIF XS κπνξεί λα ζπλδεζεί ζε έλα LAN δίθηπν κέζσ ETHERNET θαισδίνπ. ηαλ ην MOTIF 

XS ζπλδέεηαη ζην LAN δίθηπν, o File ηξφπνο ζαο επηηξέπεη λα ζψζεηε ην αξρείν πνπ δεκηνπξγήζεθε ζην 

MOTIF XS ζηνλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν. πλδέζηε έλαλ ππνινγηζηή ζε router ή hub 

κε LAN θαιψδην ή κε αζχξκαηε ζχλδεζε. 

 

 

 

 

 

http://www.yamahasynth.com/
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ΗΜΔΙΩΗ: Βεβαησζείηε φηη ρξεζηκνπνηείηε έλα επζχ LAN θαιψδην. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ ν ππνινγηζηήο ζαο δελ είλαη εθνδηαζκέλνο κε ETHERNET ππνδνρή, ηνπνζεηήζηε 

έλαλ LAN αληάπηνξα ζηελ PCI ππνδνρή ή ηελ PC Card ππνδνρή ηνπ ππνινγηζηή ζαο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ έρεηε επξπδσληθφ router γηα ζχλδεζε ηνπ ππνινγηζηή ζαο ζην Internet, 

ρξεζηκνπνηήζηε κηα θελή ETHERNET ππνδνρή ζην router γηα λα ζπλδέζεηε ην MOTIF XS. Χζηφζν λα 

ζπκάζηε φηη απηφ δελ επηηξέπεη ηελ ζχλδεζε ηνπ MOTIF XS ζην Internet, αιιά κφλν ζε άιινπο 

ππνινγηζηέο θαη drives ηνπ δηθηχνπ. 

Ρπζκίζεηο δηθηύνπ 

Αθνχ νινθιεξσζεί ε LAN ζχλδεζε, ζα πξέπεη λα ξπζκίζεηε ηηο παξακέηξνπο δηθηχνπ γηα λα 

ελεξγνπνηήζεηε ηελ ζχλδεζε. Αθνχ ην MOTIF XS ζπλδεζεί ζην δίθηπν, ηα αξρεία κπνξνχλ λα ζψδνληαη 

ή θνξηψλνληαη αλάκεζα ζην MOTIF XS θαη ηνλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδένληαη ζην ίδην δίθηπν. Καιέζηε 

ηελ Network νζφλε (ζειίδα 427) ζηνλ Utility ηξφπν. 

Κνηλή ρξήζε αξρείνπ γηα πξόζβαζε ππνινγηζηή από ην MOTIF XS 

Αθνινπζήζηε ηηο παξαθάησ νδεγίεο έηζη ψζηε λα κπνξείηε λα έρεηε πξφζβαζε ζηνλ ππνινγηζηή απφ ην 

MOTIF XS κέζσ ηνπ LAN δηθηχνπ. 

1 Καιέζηε ηελ Network νζόλε (ζειίδα 427) ηνπ Utility ηξόπνπ. 

Παηήζηε ην [UTILITY] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Utility ηξφπν θαη κεηά παηήζηε ην [F1] θνπκπί θαη 

ην [SF3] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Network νζφλε. 

2 Ρπζκίζηε ηηο παξακέηξνπο δηθηύνπ. 

 

 

 

 

 

 

Δδψ εμεγνχληαη νη ειάρηζηεο απαηηνχκελεο ξπζκίζεηο (νη παξάκεηξνη 3 θαη 10). Γηα ιεπηνκέξεηεο ησλ 

άιισλ παξακέηξσλ, δείηε ζηελ ζειίδα 427. 

3   DHCP Client 

Ρπζκίζηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην “on”, αλ έρεηε ην δίθηπν λα ρξεζηκνπνηεί ηελ ζπζθεπή κε ηελ 

DHCP server ιεηηνπξγία φπσο έλα επξπδσληθφ router. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην on, νη ξπζκίζεηο ησλ 

παξακέηξσλ 5-9 δελ είλαη απαξαίηεηεο. Ρπζκίζηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην “off”, αλ ην δίθηπν δελ 

ρξεζηκνπνηεί κηα ζπζθεπή κε ηελ DHCP server ιεηηνπξγία. 

1 Security 

Ρπζκίζηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην “workgroup” αλ ν δηαρεηξηζηήο ηνπ δηθηχνπ δελ θαζνξίδεη 

αιιηψο. 

Οη παξάκεηξνη 1 θαη 2 δελ είλαη απαξαίηεηεο εδψ. Οη παξάκεηξνη 5-9 είλαη απαξαίηεην λα ξπζκηζηνχλ  
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αλ ην δίθηπν ζαο δελ ρξεζηκνπνηεί κηα ζπζθεπή κε ηελ DHCP server ιεηηνπξγία. Γηα ιεπηνκέξεηεο, 

δείηε ζηελ ζειίδα 427. γηα νδεγίεο ζηελ ξχζκηζε απηψλ ησλ παξακέηξσλ, επηθνηλσλήζηε κε ηνλ 

δηαρεηξηζηή ηνπ δηθηχνπ ή ηνλ παξνρέα. 

Γηα πιεξνθνξίεο ζηηο άιιεο παξακέηξνπο, αλαηξέμηε ζηηο εμεγήζεηο ηεο Network νζφλεο         

(ζειίδα 427) ζηνλ Utility ηξφπν. 

3 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα ηελ πξαγκαηηθή εθαξκνγή ησλ ξπζκίζεσλ ζην MOTIF XS. 

4 Οξίζηε ηνλ θνηλόρξεζην θαηάινγν ζηνλ ππνινγηζηή ζαο. 

ηνλ ππνινγηζηή ζαο, νξίζηε ηνλ θάθειν ζην νπνίν ζέιεηε λα έρεηε πξφζβαζε απφ ην MOTIF XS 

κέζσ δηθηχνπ ζαλ θνηλφρξεζην θάθειν. Γηα ιεπηνκέξεηεο, αλαηξέμηε ζην εγρεηξίδην ρξήζεο ηνπ 

ππνινγηζηή ζαο. 

5 Δπηβεβαηώζηε αλ ην MOTIF XS θαη ν ππνινγηζηήο είλαη ζσζηά ζπλδεδεκέλα ζην δίθηπν. 

Παηήζηε ην [FILE] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ File ηξφπν θαη κεηά παηήζηε ην [F2] θνπκπί γηα λα 

θαιέζεηε ηελ Mount νζφλε (ζειίδα 458). Αλ ην MOTIF XS θαη ν ππνινγηζηήο είλαη ζσζηά 

ζπλδεδεκέλα, ην φλνκα ηνπ ππνινγηζηή εκθαλίδεηαη ζηελ HOST ζηήιε. Αλ δελ θαίλεηαη ην φλνκα 

ηνπ ππνινγηζηή, παηήζηε ην [SF5] Char θνπκπί θαη κεηά εηζάγεηε ην φλνκα ηνπ ππνινγηζηή 

θαηεπζείαλ ζηελ Host (14) ζηήιε. Αλ ην MOTIF XS θαη ν ππνινγηζηήο είλαη ζσζηά ζπλδεδεκέλα, ζα 

αλαγλσξηζηεί ην φλνκα πνπ εηζάγεηε. 

 

 

 

 

 

 
 

ΗΜΔΙΩΗ: Δπηβεβαηψζηε ην φλνκα ηνπ ππνινγηζηή ζην ιεηηνπξγηθφ ζχζηεκα ηνπ ππνινγηζηή 

ζαο. Γηα ιεπηνκέξεηεο, αλαηξέμηε ζην εγρεηξίδην ρξήζεο ηνπ ππνινγηζηή ζαο. 

6 ηνλ File ηξόπν ηνπ MOTIF XS, κπείηε ζηνλ ππνινγηζηή κέζσ δηθηύνπ έηζη ώζηε ν 

θνηλόρξεζηνο θαηάινγνο λα εκθαληζηεί ζηελ νζόλε. 

Καιέζηε ηελ Mount νζφλε ηνπ File ηξφπνπ. ηαλ ξπζκηζηεί ην HOST (1) ζην φλνκα ελφο ππνινγηζηή 

πνπ πεξηέρεη ηνλ θνηλφρξεζην θαηάινγν πνπ ζέιεηε, ην “Press [ENTER] to access” εκθαλίδεηαη ζηελ 

νζφλε. Μεηά, παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί έηζη ψζηε ε νζφλε λα ζαο δεηήζεη λα εηζάγεηε ηνλ θσδηθφ 

πξφζβαζεο φπσο θαίλεηαη παξαθάησ. Δδψ, εηζάγεηε ηνλ User Account (ινγαξηαζκφο ρξήζηε) ηνπ 

ππνινγηζηή ζαο ζην User Name πιαίζην, εηζάγεηε ηνλ θσδηθφ πξφζβαζεο ηνπ ππνινγηζηή ζαο ζην 

Password πιαίζην θαη κεηά παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί έηζη ψζηε λα εδξαησζεί ε πξφζβαζε 

αλάκεζα ζην MOTIF XS θαη ηνλ ππνινγηζηή. Οη θνηλφρξεζηνη θαηάινγνη ηνπ επηιεγκέλνπ 

ππνινγηζηή θαηαγξάθνληαη ζην Sharing Point πιαίζην (2). 
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ΗΜΔΙΩΗ: Αθνχ εδξαησζεί ε πξφζβαζε αλάκεζα ζην MOTIF XS θαη ηνλ ππνινγηζηή, νη 

θνηλφρξεζηνη θαηάινγνη θαηαγξάθνληαη απηφκαηα ζηελ νζφλε απιά επηιέγνληαο έλαλ ππνινγηζηή 

ζηελ Host ζηήιε. Χζηφζν, αλ θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία, νη δηαδηθαζίεο γηα ηελ εδξαίσζε ηεο 

πξφζβαζεο (εηζαγσγή ηνπ ινγαξηαζκνχ ρξήζηε θαη ηνπ θσδηθνχ πξφζβαζεο) είλαη απαξαίηεηεο ηελ 

επφκελε θνξά πνπ αλνίγεη ε ηξνθνδνζία.  

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηελ επηβεβαίσζε ηνπ ινγαξηαζκνχ ρξήζηε θαη ηνπ 

θσδηθνχ πξφζβαζεο, αλαηξέμηε ζην εγρεηξίδην ρξήζεο ηνπ ππνινγηζηή ζαο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ έρεη νξηζηεί θσδηθφο πξφζβαζεο ζηνλ ππνινγηζηή ζαο, δελ ρξεηάδεηαη λα εηζάγεηε 

ηνλ θσδηθφ πξφζβαζεο. Ζ πξφζβαζε κπνξεί λα εδξαησζεί αθφκε θαη αλ δελ εηζάγεηε θσδηθφ. 

7 πλδέζηε ηνπο θαηαιόγνπο πνπ ζέιεηε. 

ην Sharing Point πιαίζην (2), κπνξείηε λα ζπλδέζεηε ηνλ θνηλφρξεζην θαηάινγν κεηαθηλψληαο ηνλ 

θέξζνξα ζηνλ επηζπκεηφ θαηάινγν θαη κεηά παηψληαο ην [ENTER] θνπκπί. Ο mount δείθηεο 

εκθαλίδεηαη ζηα αξηζηεξά ηνπ νλφκαηνο ηνπ θαηαιφγνπ. 

Αθνινπζψληαο ηηο παξαπάλσ νδεγίεο, κπνξείηε λα έρεηε πξφζβαζε ζε έλαλ ππνινγηζηή απφ ην MOTIF 

XS κέζσ ηνπ LAN δηθηχνπ. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 122. 

Κνηλή ρξήζε αξρείνπ γηα πξόζβαζε ζην MOTIF XS από έλαλ ππνινγηζηή 

Αθνινπζήζηε ηηο παξαθάησ νδεγίεο έηζη ψζηε λα κπνξείηε λα έρεηε πξφζβαζε ζην MOTIF XS 

(πξαθηηθά ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζην MOTIF XS) απφ έλαλ ππνινγηζηή 

κέζσ ηνπ LAN δηθηχνπ. Καιέζηε ηελ Network νζφλε (ζειίδα 427) ζηνλ Utility ηξφπν. 

ΗΜΔΙΩΗ: Να ζπκάζηε φηη ε εζσηεξηθή Flash κλήκε ηνπ MOTIF XS δελ είλαη πξνζβάζηκε απφ έλαλ 

ππνινγηζηή κέζσ ηνπ LAN δηθηχνπ. Μφλν ηα δεδνκέλα πνπ είλαη ζσζκέλα ζε USB ζπζθεπή 

απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζην MOTIF XS είλαη πξνζβάζηκα απφ έλαλ ππνινγηζηή κέζσ ηνπ LAN 

δηθηχνπ. Αλ ζέιεηε λα θάλεηε θνηλφρξεζηα αξρεία κεηαμχ ηνπ MOTIF XS θαη ελφο ππνινγηζηή, ζψζηε 

ηα δεδνκέλα πνπ είλαη απνζεθεπκέλα ζηελ εζσηεξηθή Flash κλήκε ζε κηα εμσηεξηθή USB ζπζθεπή 

απνζήθεπζεο. 

1 Καιέζηε ηελ Network νζόλε (ζειίδα 427) θαη κεηά νξίζηε ηνλ File Server Account (13). 

Αλ δελ έρεη νξηζηεί ινγαξηαζκφο, ε πξφζβαζε ζην MOTIF XS γίλεηαη κε ηελ ρξήζε ηνπ ινγαξηαζκνχ 

κε ην φλνκα “nobody”. 

2 Οξίζηε ηνλ θσδηθό πξόζβαζεο. 

Παηήζηε ην [SF5] Password θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην παξάζπξν θσδηθνχ πξφζβαζεο. Γηα νδεγίεο 

ζηελ ξχζκηζε, δείηε ζηελ ζειίδα 430. 

3 Ρπζκίζηε ηελ File Server παξάκεηξν (4) ζην “on”. 
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Αλαθνξά 

Παίμηκν ηνπ θιαβηέ ζηνλ Voice Play ηξόπν 

Ο Voice ηξφπνο ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ επηινγή θαη ηελ δηφξζσζε ηνπ επηζπκεηνχ Voice. Ο Voice Play 

ηξφπνο είλαη κηα «πχιε» απφ ηελ νπνία κπαίλεηε ζηνλ Voice ηξφπν, θαη εδψ είλαη πνπ επηιέγεηε θαη 

παίδεηε έλα Voice. Κάπνηεο απφ ηηο Voice ξπζκίζεηο κπνξνχλ επίζεο λα δηνξζσζνχλ ζε απηφλ ηνλ ηξφπν. 

Γηα λα θαιέζεηε ηελ Voice Play νζφλε θαη λα κπείηε ζηνλ Voice ηξφπν, απιά παηήζηε ην [VOICE] 

θνπκπί. 

Δπηινγή ελόο Voice 

Απηφ ην synthesizer έρεη 128 Voices ζε θαζεκηά απφ ηηο 

15 Banks: Preset 1-8, User 1-3, GM, Preset Drum, User 

Drum θαη GM Drum. Ζ Bank πεξηέρεη νθηψ Groups    

(A-H), θαζεκηά απφ ηηο νπνίεο πεξηέρεη 16 Voices. Γηα λα 

επηιέμεηε ην Voice νπ ζέιεηε, επηιέμηε Bank, Group θαη 

κεηά αξηζκφ. 

1 Παηήζηε ην [VOICE] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ 

Voice Play ηξόπν. 

Σν [PROGRAM] ιακπάθη αλάβεη, δείρλνληαο φηη κπνξείηε λα επηιέμεηε ην Voice πνπ ζέιεηε 

θαζνξίδνληαο Bank/Group/Αξηζκφ. 

2 Δπηιέμηε κηα Voice Bank. 

Παηήζηε έλα απφ ηα Bank θνπκπηά πνπ θαηαγξάθνληαη παξαθάησ γηα λα επηιέμεηε κηα Bank. Ζ 

επηινγή κηαο Bank θαιεί ην Voice Select παξάζπξν. 

Κνπκπηά Banks 

[PRE 1] – [PRE 8] θνπκπηά Preset Banks 1 – 8 

[USER 1] –[USER 3] θνπκπηά User Banks 1 – 3  

[GM] θνπκπί GM Banks 

[GM DR] θνπκπί GM Drum Bank 

[PRE DR] θνπκπί Preset Drum Bank 

[USER DR] θνπκπί User Drum Bank 
 

3 Δπηιέμηε έλα Group. 

Παηήζηε έλα απφ ηα [Α]-[Ζ] θνπκπηά γηα λα επηιέμεηε έλα Group. Αλ έρεηε επηιέμεη κηα Drum Bank 

ζην πξνεγνχκελν βήκα, παηήζηε έλα απφ ηα [Α]-[D] θνπκπηά γηα λα επηιέμεηε έλα Group. Ζ ιίζηα 

νλφκαηνο ησλ 16 Voices ζην επηιεγκέλν Group ζα εκθαληζηεί ζηελ νζφλε. εκεηψζηε φηη ε GM 

Drum Bank πεξηέρεη κφλν έλα Drum Voice, δείρλνληαο φηη δελ κπνξείηε λα επηιέμεηε έλα Group. 

4 Δπηιέμηε έλα Voice. 

Παηήζηε έλα απφ ηα [1]-[16] θνπκπηά γηα λα επηιέμεηε έλα Voice. Με απηφλ ηνλ ηξφπν (βήκαηα 2-4), 

κπνξείηε λα θαιέζεηε ην Voice πνπ ζέιεηε. 
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ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ επηιέγεηαη ην Voice κέζα ζηελ ίδηα 

Bank ή Group, δελ είλαη απαξαίηεην λα επηιέμεηε πάιη 

Bank ή Group. Μπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα 

[INC/YES] θαη [DEC/NO] θνπκπηά ή ηελ ξφδα δεδνκέλσλ 

γηα λα επηιέμεηε ηνλ Voice αξηζκφ. Απηή ε δηαδηθαζία ζαο 

επηηξέπεη λα θαιέζεηε Voices ζε επφκελα ή πξνεγνχκελα Groups θαη Banks. 

Δπηινγή ελόο Voice κε ηελ ρξήζε ηεο Category Search ιεηηνπξγίαο 

Σν MOTIF XS δηαζέηεη κηα Category Search ιεηηνπξγία πνπ ζαο δίλεη γξήγνξε πξφζβαζε ζηνλ ήρν πνπ 

ζέιεηε, αλεμάξηεηα απφ ηηο Bank ζέζεηο ηνπο. Γηα νδεγίεο ζηελ ρξήζε ηεο Category Search ιεηηνπξγίαο, 

δείηε ηνλ «Οδεγφ εθθίλεζεο» ζηελ ζειίδα 27. 

Οκαδνπνίεζε ησλ Voices πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη ζπρλά – Favorite Category 

To Category Search έρεη επίζεο κηα βνιηθή Favorite Category πνπ ζαο επηηξέπεη λα έρεηε καδί ηα Voices 

πνπ ρξεζηκνπνηείηε πην ζπρλά θαη ζαο αξέζνπλ γηα εχθνιε επηινγή. Απηφο είλαη έλαο πνιχ ρξήζηκνο 

ηξφπνο πνπ ην MOTIF XS ζαο επηηξέπεη λα επηιέμεηε γξήγνξα ηα Voices πνπ ζέιεηε απφ ηνλ ηεξάζηην 

δηαζέζηκν αξηζκφ. 

Καηαρώξεζε ησλ αγαπεκέλσλ ζαο Voices ζηελ Favorite Category 

1 Παηήζηε ην [VOICE] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Voice Play ηξόπν. 

2 Καιέζηε ην Category Search παξάζπξν. 

Παηήζηε ην [CATEGORY SEARCH] θνπκπί έηζη ψζηε λα αλάςεη ν δείθηεο ηνπ θαη λα εκθαληζηεί ην 

Category Search παξάζπξν. 

3 Δπηιέμηε ην αγαπεκέλν ζαο Voice. 

Βξείηε ην Voice πνπ ζέιεηε αθνινπζψληαο ηηο νδεγίεο ζηελ ζειίδα 27. 

4 Καηαρσξήζηε ην Voice ζηελ Favorite Category. 

Παηήζηε ην [F5] θνπκπί γηα λα θαηαρσξήζεηε ην Voice θαη λα 

ελεξγνπνηήζεηε ην Favorite Switch. Έλα ζεκάδη επηινγήο 

εκθαλίδεηαη ζην πιαίζην ζηα αξηζηεξά ηνπ Voice νλφκαηνο, 

δείρλνληαο φηη ην Voice έρεη ζπκπεξηιεθζεί ζηελ Favorite 

Category. (Παηψληαο πάιη ην [F5] θνπκπί ζβήλεη ην ζεκάδη, θαη 

ην επηιεγκέλν Voice αθαηξείηαη απφ ηελ Favorite Category). Γηα 

λα ζβήζεηε φια ηα πξνεγνχκελα θαηαρσξεκέλα Voices απφ ηελ 

Favorite Category – ρξήζηκν φηαλ ζέιεηε λα δεκηνπξγήζεηε ηελ Favorite Category απφ ηελ αξρή – 

παηήζηε ην θνπκπί. 

Δπηινγή ελόο Voice από ηελ Favorite Category 

1 Καιέζηε ην Favorite Select παξάζπξν. 
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Απφ ην Category Search παξάζπξν, παηήζηε ην [F4] θνπκπί γηα λα 

θαιέζεηε ην Favorite Select παξάζπξν. 

Σν Favorite Select παξάζπξν δείρλεη φια ηα Voices πνπ έρνπλ 

θαηαρσξεζεί ζηελ Favorite Category. 

2 Δπηιέμηε έλα Voice. 

Δπηιέμηε ην Voice πνπ ζέιεηε ρξεζηκνπνηψληαο ηα [INC/YES] θαη 

[DEC/NO] θνπκπηά ή ηελ ξφδα δεδνκέλσλ γηα λα κεηαθηλήζεηε ηνλ θέξζνξα επάλσ ή θάησ ζηελ 

Voice ιίζηα. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ ζεηξά ησλ Voices ζηελ Favorite Category δελ κπνξεί λα αιιάμεη. Αλ ζέιεηε λα 

δεκηνπξγήζεηε κηα ηξνπνπνηεκέλε ζεηξά ησλ Voices γηα γξήγνξε εχξεζε θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ 

παημίκαηνο ζαο, απνζεθεχζηε ηα Voices ζε κία απφ ηηο User banks. 

Υξήζε ησλ πνηελζηόκεηξσλ θαη ησλ Control Sliders 

Μηα απφ ηηο πην ηζρπξέο ιεηηνπξγίεο ηνπ MOTIF XS είλαη ε κεγάιε νκάδα real-time θνπκπηψλ – εηδηθά 

ηα πνηελζηφκεηξα θαη ηα control sliders. Απηά ζαο επηηξέπνπλ λα ξπζκίζεηε κηα πνηθηιία παξακέηξσλ γηα 

ην ηξέρνλ Voice, φπσο εθθέ βάζνο, attack/release ραξαθηεξηζηηθά, ερφρξσκα θαη άιια. Απηά ηα real-

time θνπκπηά κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα λα αιιάμεη ν ήρνο φπσο παίδεηε ή γηα γξήγνξε δηφξζσζε 

θαη ηξνπνπνίεζε ηνπ Voice. Σξεηο ιεηηνπξγίεο κπνξνχλ λα αλαηεζνχλ ζε θάζε πνηελζηφκεηξν θαη 

επηιέγνληαη ελαιιάμ κε ην [SELECTED PART CONTROL] θνπκπί. Κάζε θνξά πνπ παηηέηαη ην θνπκπί, 

ην ιακπάθη αλάβεη ελαιιάμ ζε θαηηνχζα ζεηξά, TONE1  TONE2  ARP FX. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε 

ζηελ ζειίδα 30 ζηνλ Οδεγφ Δθθίλεζεο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ ν [Δ] (Edit) δείθηεο εκθαλίδεηαη επάλσ δεμηά ζηελ νζφλε, ην ηξέρνλ Voice κπνξεί λα 

απνζεθεπηεί (ζειίδα 143) ζαλ έλα θαηλνχξην User Voice. 

ΗΜΔΙΩΗ: Κξαηψληαο παηεκέλν ην [SELECTED PART CONTROL] θνπκπί γηα κεξηθά 

δεπηεξφιεπηα, ζα αιιάδεη ην αλακκέλν ιακπάθη απφ ην ηξέρνλ ζην TONE 1. 

ΗΜΔΙΩΗ: Έλα θφθθηλν ζεκείν ζην πνηελζηφκεηξν ή ην slider 

δείρλεη ηελ ηξέρνπζα ηηκή ζηελ νπνία έρεη ξπζκηζηεί ην 

πνηελζηφκεηξν ή ην slider. Ζ κεηαθίλεζε ηνπ πνηελζηφκεηξνπ ή ηνπ 

slider δελ επεξεάδεη ηνλ ήρν κέρξη απηφ ην ζεκείν. Αλ κεηαθηλήζεηε 

ην πνηελζηφκεηξν ή ην slider πέξα απφ απηφ ην ζεκείν, ην θφθθηλν 

ζεκείν εμαθαλίδεηαη θαη ε κεηαθίλεζε ηνπ πνηελζηφκεηξνπ ή ηνπ 

slider επεξεάδεη ηνλ ήρν. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα επηβεβαηψζεηε  ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη ζηα νθηψ πνηελζηφκεηξα 

ζηελ Voice Play νζφλε, πνπ θαιείηαη κε ην [F1] θνπκπί. ηαλ θαίλεηαη κηα νζφλε άιιε απφ ηελ Voice 

νζφλε, κπνξείηε λα επηβεβαηψζεηε ηηο ιεηηνπξγίεο πνηελζηφκεηξνπ παηψληαο ην [SELECTED PART 

CONTROL] θνπκπί, ην νπνίν θαιεί ην Control Function παξάζπξν. 
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Λεηηνπξγίεο πνηελζηόκεηξνπ 

 

 

 

 

 
 

 Όηαλ αλάβεη ην TONE 1 ιακπάθη: Μεηαθηλψληαο ηα Knobs 1 θαη 2 αιιάδνπλ νη Filter παξάκεηξνη ζηελ 

EG/EQ νζφλε. Μεηαθηλψληαο ηα Knobs 3-6 αιιάδνπλ νη Amplitude EG 

παξάκεηξνη. 

Knob 1 CUTOFF Αλεβάδεη ή θαηεβάδεη ηελ cutoff ζπρλφηεηα ηνπ θίιηξνπ (ζειίδα 138) 

γηα λα ξπζκηζηεί ε ιακπεξφηεηα ηνπ ήρνπ. 

Knob 2 RESONANCE Αλεβάδεη ή θαηεβάδεη ην Resonance (ζειίδα 138) γηα λα εληζρπζεί ε 

ζηάζκε ηνπ ζήκαηνο ζηνλ ρψξν ηεο cutoff ζπρλφηεηαο. Γίλνληαο 

έκθαζε ζηηο αξκνληθέο απηνχ ηνπ ρψξνπ, απηφ κπνξεί λα παξάγεη κηα 

επδηάθξηηε «θνξχθσζε» ήρνπ, πνπ θάλεη ηνλ ήρν πην ιακπεξφ θαη 

ηζρπξφ. 

Knob 3 ATTACK Απμάλεη ή κεηψλεη ηνλ EG Attack ρξφλν (ζειίδα 137) ηνπ ηξέρνληνο 

Voice. ζν κηθξφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν πην γξήγνξν είλαη ην attack. 

Knob 4 DECAY Απμάλεη ή κεηψλεη ηνλ EG Decay ρξφλν (ζειίδα 137) ηνπ ηξέρνληνο 

Voice γηα λα θαζνξηζηεί ην πφζν γξήγνξα πέθηεη ε έληαζε απφ ηελ 

κέγηζηε attack ζηάζκε ζηελ sustain ζηάζκε. ζν κηθξφηεξε είλαη ε ηηκή 

ηφζν γξεγνξφηεξν είλαη ην decay. 

Knob 5 SUSTAIN Απμάλεη ή κεηψλεη ηελ EG Sustain ζηάζκε (ζειίδα 137) ζηελ νπνία ζα 

ζπλερίζεη ε έληαζε ελψ θξαηηέηαη έλα πιήθηξν, κεηά ην αξρηθφ attack 

θαη decay. Γπξίζηε ην πνηελζηφκεηξν πξνο ηα αξηζηεξά γηα λα θάλεηε 

ηνλ ήρν λα θφβεηαη πην απφηνκα κεηά ην decay. 

Knob 6 RELEASE Απμάλεη ή κεηψλεη ηνλ EG Release ρξφλν (ζειίδα 137) ηνπ ήρνπ γηα λα 

θαζνξηζηεί ην πφζν γξήγνξα ε έληαζε πέθηεη απφ ηελ sustain ζηάζκε 

ζην κεδέλ φηαλ αθήλεηαη έλα πιήθηξν. ζν ρακειφηεξε είλαη ε ηηκή 

ηφζν γξεγνξφηεξν είλαη ην release. 

Knob 7 ASSIGN 1 Μηα πνηθηιία ιεηηνπξγηψλ κπνξεί λα αλαηεζεί ζε απηά ηα 

πνηελζηφκεηξα. Μπνξείηε λα επηβεβαηψζεηε ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ έρνπλ 

αλαηεζεί ζε απηά ηα πνηελζηφκεηξα ζηελ Voice Play νζφλε          

(ζειίδα 131). Ζ Controller Set νζφλε (ζειίδα 155) ζηνλ Voice Common 

Edit ηξφπν ζαο επηηξέπεη λα αλαζέζεηε ηηο ιεηηνπξγίεο ζε απηά ηα 

πνηελζηφκεηξα. 

Knob 8 ASSIGN 2 

 Όηαλ αλάβεη ην TONE 2 ιακπάθη: Μεηαθηλψληαο ηα Knobs 1-5 αιιάδνπλ νη EQ παξάκεηξνη ζηελ EG/EQ 

νζφλε (ζειίδα 136). Μεηαθηλψληαο ηα Knobs 6-8 αιιάδνπλ νη 

παξάκεηξνη ζηελ Play Mode νζφλε (ζειίδα 144) θαη ηελ Effect Connect 

νζφλε (ζειίδα 163) ηνπ Voice Common Edit ηξφπνπ. 

Knob 1 EQ LOW Απμάλεη ή κεηψλεη ην EQ Low Gain (ζειίδα 138) γηα λα αιιάμεη ν ήρνο. 

Knob 2 EQ MID F Απμάλεη ή κεηψλεη ην EQ Middle Frequency (ζειίδα 138) γχξσ απφ ηελ 

νπνία ξπζκίδεηαη ε πεξηνρή κε ην Knob 3 (EQ MID). 

Knob 3 EQ MID Απμάλεη ή κεηψλεη ην EQ Middle Gain (ζειίδα 138) γηα λα αιιάμεη ην 

ηξέρνλ Voice. 

Knob 4 EQ MID Q Απμάλεη ή κεηψλεη ην EQ Middle Q (ζειίδα 138) γηα λα αιιάμεη ην 

εχξνο ηεο πεξηνρήο ζην νπνίν κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ην gain κε ην 

Knob 3 (EQ Middle Gain). Γπξίδνληαο ην Knob 4 πξνο ηα δεμηά 

απμάλεηαη ε Q ηηκή γηα λα κεησζεί ην εχξνο ηεο πεξηνρήο. Γπξίδνληαο ην 

Knob 4 πξνο ηα αξηζηεξά κεηψλεηαη ε Q ηηκή γηα λα κεγαιψζεη ην εχξνο 

ηεο πεξηνρήο. 

Knob 5 EQ HIGH Απμάλεη ή κεηψλεη ην EQ High Gain (ζειίδα 138) γηα λα αιιάμεη ην 

ηξέρνλ Voice. 
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Knob 6 PAN Ρπζκίδεη ηελ stereo pan ζέζε ηνπ ηξέρνληνο Voice (ζειίδα 144). 

Knob 7 REVERB Ρπζκίδεη ην Reverb Send Level (ζειίδα 164). 

Knob 8 CHORUS Ρπζκίδεη ην Chorus Send Level (ζειίδα 164). 

 Όηαλ αλάβεη ην ARP FX ιακπάθη: Μεηαθηλψληαο ηα Knobs αιιάδνπλ νη Arpeggio παξάκεηξνη ζηνλ Voice 

Common Edit ηξφπν. Απηή ε δηαδηθαζία είλαη δηαζέζηκε φηαλ ε 

Arpeggio ιεηηνπξγία είλαη ελεξγή. 

Knob 1 SWING Ρπζκίδεη ηελ swing αίζζεζε ηεο Arpeggio αλαπαξαγσγήο (ζειίδα 153). 

Γπξίδνληαο ην πξνο ηα δεμηά απμάλεηαη ε swing αίζζεζε ελψ 

γπξίδνληαο ην πξνο ηα αξηζηεξά κεηψλεηαη. 

Knob 2 QUANTIZE VALUE Ρπζκίδεη ηελ Quantize Value (ζειίδα 153) ή ηελ αλάιπζε λφηαο, ζηελ 

νπνία ζα επζπγξακκηζηνχλ ηα δεδνκέλα λφηαο ηνπ Arpeggio. 

Γπξίδνληαο ην πξνο ηα δεμηά απμάλεηαη ν gate ρξφλνο ηνπ ηχπνπ λφηαο 

πνπ νξίδεηαη ζαλ Quantize Value ελψ γπξίδνληαο ην πξνο ηα αξηζηεξά 

κεηψλεηαη. 

Knob 3 QUANTIZE STRENGTH Ρπζκίδεη ην Quantize Strength (ζειίδα 153) κε ην νπνίν ηα γεγνλφηα 

λφηαο ηνπ Arpeggio ζπξψρλνληαη πξνο ηα πιεζηέζηεξα quantize beats. 

Γπξίδνληαο ην πνηελζηφκεηξν πξνο ηα δεμηά ηα note γεγνλφηα 

ζπξψρλνληαη πξνο ην quantize beat. 

Knob 4 GATE TIME Ρπζκίδεη ην Gate Time Rate (ζειίδα 153) ησλ Arpeggio λνηψλ. 

Γπξίδνληαο ην πξνο ηα δεμηά κεγαιψλνπλ νη gate ρξφλνη γηα ηελ 

παξαγσγή legato ελψ γπξίδνληαο ην πξνο ηα αξηζηεξά κηθξαίλνπλ. 

Knob 5 VELOCITY Ρπζκίδεη ην Velocity Rate (ζειίδα 153) ησλ Arpeggio λνηψλ. 

Knob 6 OCT RANGE Ρπζκίδεη ην Octave Range (ζειίδα 154) γηα ηελ Arpeggio αλαπαξαγσγή. 

Knob 7 UNITMULTIPLY Ρπζκίδεη ην Unit Multiply (ζειίδα 152) ηεο Arpeggio αλαπαξαγσγήο γηα 

λα δηεπξχλεη/κεηψζεη ηνλ ρξφλν Arpeggio αλαπαξαγσγήο κε βάζε ην 

tempo. 

Knob 8 TEMPO Ρπζκίδεη ην tempo γηα ηελ Arpeggio αλαπαξαγσγή. 
 

ΗΜΔΙΩΗ: Ο έιεγρνο ηνπ πνηελζηφκεηξνπ πξνζζέηεη ηελ ηηκή παξακέηξνπ ζηελ ηξέρνπζα ηηκή γηα 

ην ηξέρνλ Voice. πλεπψο, αλ ε παξάκεηξνο έρεη ήδε ξπζκηζηεί ζηελ κέγηζηε ή ειάρηζηε ηηκή, ε ηηκή δελ 

ζα αιιάδεη αθφκε θαη αλ ρξεζηκνπνηείηαη ην πνηελζηφκεηξν. 

Control Slider ιεηηνπξγίεο 

Σα νθηψ Control Sliders ζαο επηηξέπνπλ λα ξπζκίζεηε ηελ έληαζε ησλ νθηψ Elements (ζειίδα 75) πνπ 

δεκηνπξγνχλ ην ηξέρνλ Normal Voice. Καζέλα απφ ηα Control Sliders 1-8 αληηζηνηρεί ζε θαζέλα απφ ηα 

Elements 1-8. Μηα θαιή ηδέα είλαη λα ειέγμεηε πνηα Elements ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ην ηξέρνλ Normal 

Voice ρξεζηκνπνηψληαο ηελ Information νζφλε (ζειίδα 134) πξηλ ρξεζηκνπνηήζεηε ηα Control Sliders. 

Να ζπκάζηε φηη φηαλ επηιεγεί έλα Drum Voice, έλα Slider κπνξεί λα επεξεάζεη ηελ έληαζε φισλ ησλ 

ήρσλ/πιήθηξσλ ηαπηφρξνλα. 

Ο [Δ] δείθηεο 

ηαλ αιιάδεη ε ηηκή ηεο παξακέηξνπ ζηνλ Voice Play ή it ηξφπν, ν [Δ] (Δdit) δείθηεο ζα εκθαληζηεί ζηελ 

επάλσ δεμηά γσλία ηεο LCD νζφλεο. Απηφ δίλεη κηα γξήγνξε επηβεβαίσζε ηνπ φηη ην ηξέρνλ Voice έρεη 

ηξνπνπνηεζεί αιιά δελ έρεη αθφκε απνζεθεπηεί. Γηα λα απνζεθεχζεηε ηελ ηξέρνπζα δηνξζσκέλε 

θαηάζηαζε, αθνινπζήζηε ηηο νδεγίεο ζηελ ζειίδα 143. 
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Ρύζκηζε ηνπ MIDI θαλαιηνύ κεηάδνζεο ηνπ θιαβηέ 

Μπνξείηε λα ξπζκίζεηε ην MIDI θαλάιη κεηάδνζεο ζην νπνίν ην παίμηκν θιαβηέ/controller ζηέιλεη MIDI 

δεδνκέλα (ζε έλα εμσηεξηθφ sequencer, γελλήηξηα ήρνπ ή άιιε ζπζθεπή). 

1 Παηήζηε ην [TRACK] θνπκπί έηζη ώζηε λα αλάςεη ην ιακπάθη ηνπ. 

2 Παηήζηε νπνηνδήπνηε από ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[16] γηα λα θαζνξίζεηε ην MIDI θαλάιη 

κεηάδνζεο. 

3 Μεηά ηελ ξύζκηζε, παηήζηε ην [PROGRAM] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ αξρηθή 

θαηάζηαζε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Απηή ε παξάκεηξνο είλαη ίδηα κε ηελ Keyboard Transmit Channel (ζειίδα 440) ζηελ 

MIDI νζφλε ηνπ Utility ηξφπνπ. Κάλνληαο εδψ κηα ξχζκηζε αιιάδεη απηφκαηα ε ξχζκηζε θαη εθείλεο ηεο 

παξακέηξνπ. 

Ρύζκηζε ηεο νθηάβαο ηνπ θιαβηέ 

Μεξηθέο θνξέο φηαλ παίδεηαη έλα voice, κπνξεί λα ζέιεηε λα παίμεηε ζε ρακειφηεξν ή πςειφηεξν εχξνο 

ηφλνπ. Γηα παξάδεηγκα, κπνξεί λα ζέιεηε λα ρακειψζεηε ηελ ηφλν γηα λα πεηχρεηε πην κπάζεο λφηεο ή λα 

αλεβάζεηε ηνλ ηφλν γηα λα πεηχρεηε πςειφηεξεο λφηεο γηα solos. Σα Octave Up/Down θνπκπηά ζαο 

επηηξέπνπλ λα ην θάλεηε γξήγνξα θαη εχθνια. Κάζε θνξά πνπ παηάηε ην [OCTAVE UP] θνπκπί ζην 

πιαίζην, ν ζπλνιηθφο ηφλνο ηνπ voice αλεβαίλεη θαηά κία νθηάβα. κνηα, θάζε πάηεκα ηνπ [OCTAVE 

DOWN] θνπκπηνχ ρακειψλεη ηνλ ηφλν θαηά κία  νθηάβα.  Σν  εχξνο είλαη απφ -3 κέρξη +3, κε ην 0 λα 

είλαη ν θαλνληθφο ηφλνο. Ζ ηξέρνπζα ξχζκηζε νθηάβαο θαίλεηαη επάλσ δεμηά ζηελ νζφλε. Μπνξείηε 

άκεζα λα επαλαθέξεηε ηνλ θαλνληθφ ηφλν (0) παηψληαο ηαπηφρξνλα ηα [OCTAVE UP] θαη [OCTAVE 

DOWN] θνπκπηά (ζβήλνπλ θαη ηα δχν ιακπάθηα). 

Ζ θαηάζηαζε ζην ιακπάθη ηνπ OCTAVE [DOWN]/[UP] θνπκπηνχ ζαο επηηξέπεη λα αλαγλσξίδεηε κε κηα 

καηηά ηελ ηξέρνπζα ξχζκηζε νθηάβαο. ηαλ ξπζκηζηεί κία νθηάβα θάησ ή επάλσ, αλάβεη ην αληίζηνηρν 

ιακπάθη. ηαλ ξπζκηζηεί δχν νθηάβεο επάλσ ή θάησ, ην αληίζηνηρν ιακπάθη αλαβνζβήλεη αξγά. ηαλ 

ξπζκηζηεί ηξεηο νθηάβεο επάλσ ή θάησ, ην αληίζηνηρν ιακπάθη αλαβνζβήλεη γξήγνξα. 

ΗΜΔΙΩΗ: Απηή ε παξάκεηξνο είλαη ίδηα κε ηελ Octave (ζειίδα 426) ζηελ Play νζφλε ηνπ Utility 

ηξφπνπ. Κάλνληαο κηα ξχζκηζε εδψ αιιάδεη απηφκαηα ε ξχζκηζε θαη εθείλεο ηεο παξακέηξνπ. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ ζέιεηε λα κεηαηνπίζεηε λφηεο ζην θιαβηέ επάλσ ή θάησ ζε εκηηφληα, δηνξζψζηε ηελ 

Transpose παξάκεηξν (ζειίδα 426) ζηελ Play νζφλε ηνπ Utility ηξφπνπ. 

Υξήζε ηεο Arpeggio ιεηηνπξγίαο 

Ζ Arpeggio ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα ελεξγνπνηείηε ξπζκηθά patterns, riffs θαη θξάζεηο 

ρξεζηκνπνηψληαο ην ηξέρνλ Voice απιά παίδνληαο λφηεο ζην θιαβηέ. Γηα νδεγίεο ζηελ ρξήζε ηνπ 

Arpeggio, αλαηξέμηε ζηνλ Οδεγφ Δθθίλεζεο ζηελ ζειίδα 28. 

Η Voice Play νζόλε 

H Voice Play νζφλε είλαη ε πξψηε νζφλε πνπ θαιείηαη φηαλ παηεζεί ην [VOICE] θνπκπί θαη κπείηε  ζηνλ  
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Voice ηξφπν. 

 

 

 

 

 

 

 
 

1 Voice Bank 

Γείρλεη ηελ Bank ηνπ ηξέρνληνο Voice. 

H Voice Bank είλαη ε κλήκε πνπ πεξηέρεη ηα δεδνκέλα ησλ Normal Voices θαη Drum Voices. Τπάξρνπλ 

15 Voice Banks σο αθνινχζσο. 

PRE1 – 8 (Preset Bank 1 – 8) 

Καζεκηά απφ απηέο ηηο Banks πεξηέρεη 128 δηαθνξεηηθά έηνηκα Voices. 

USR1 – 3 (User Bank 1 – 3) 

Απηέο νη Banks κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα απνζήθεπζε ησλ Voices πνπ δεκηνπξγείηε θαη 

δηνξζψλεηε. 128 δηαθνξεηηθά Voices είλαη ήδε πξνγξακκαηηζκέλα ζε θαζεκηά απφ απηέο ηηο Banks. 

GM 

Απηή ε Bank πεξηέρεη 128 δηαθνξεηηθά Voices πνπ αληηζηνηρνχλ ζηελ ζεηξά πνπ θαζνξίδεηαη απφ ην 

General MIDI (GM) θνξκάη. 

GMDR (GM Drum Bank) 

Απηή ε Bank πεξηέρεη 64 δηαθνξεηηθά έηνηκα Drum Voices. 

UDR (User Drum Bank) 

Απηή ε Bank κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα απνζήθεπζε ησλ Drum Voices πνπ δεκηνπξγείηε θαη 

δηνξζψλεηε. 

GM Voices 

To GM (General MIDI) είλαη έλα παγθφζκην πξφηππν γηα Voice νξγάλσζε θαη MIDI ιεηηνπξγίεο ησλ 

synthesizers θαη ησλ γελλεηξηψλ ήρνπ. ρεδηάζηεθε πξσηαξρηθά γηα λα εμαζθαιηζηεί ην φηη νπνηαδήπνηε 

δεδνκέλα θνκκαηηνχ δεκηνπξγνχληαη κε κηα ζπγθεθξηκέλε GM ζπζθεπή ζα αθνχγεηαη κε ηνλ ίδην ηξφπν 

ζε νπνηαδήπνηε άιιε GM ζπζθεπή – άζρεηα απφ ηνλ θαηαζθεπαζηή ή ην κνληέιν. Ζ GM Voice bank ζε 

απηφ ην synthesizer είλαη ζρεδηαζκέλε γηα λα παίδεη ζσζηά ηα δεδνκέλα GM θνκκαηηνχ. Χζηφζν, λα 

ζπκάζηε φηη ν ήρνο κπνξεί λα κελ είλαη αθξηβψο ίδηνο φπσο φηαλ παίδεηαη απφ ηελ αξρηθή γελλήηξηα 

ήρνπ. 

2 Voice Number (Group/Number) 

Κάζε Voice  κέζα ζε κηα Bank  αλαηίζεηαη ζε έλαλ Voice αξηζκφ απφ  001  
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κέρξη 128. 

Οη Voice αξηζκνί 001-128 κεηαηξέπνληαη ζην θνξκάη ζε ζρέζε κε ηηο Banks A-H θαη ηνπο αξηζκνχο 1-16 

(γηα θάζε Bank). Απηφ ην θνξκάη ζρεηίδεηαη κε ηα Group θνπκπηά [Α]-[Ζ] θαη ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά 

[1]-[16]. Οη Voice αξηζκνί θαη ηα αληίζηνηρα Group/Αξηζκνί θαίλνληαη παξαθάησ. 

Group/Αξηζκφο Voice αξηζκφο 

Α01-16 001-016 

Β01-16 017-032 

C01-16 033-048 

D01-16 049-064 

E01-16 065-080 

F01-16 081-096 

G01-16 097-112 

H01-16 113-128 
 

3 Category (Main Category 1/Main Category 2) 

Γείρλεη ηελ Main Category ηνπ επηιεγκέλνπ Voice. 

“Category” είλαη κηα ιέμε-θιεηδί πνπ δείρλεη ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ νξγάλνπ ή ηνλ ηχπν ηνπ ήρνπ. Έλα 

Preset Voice είλαη θαηαρσξεκέλν ζε δχν Main θαηεγνξίεο. Οη Category ξπζκίζεηο κπνξνχλ λα 

δηνξζσζνχλ ζηελ General νζφλε (ζειίδα 143) ηνπ Voice Common Edit ηξφπνπ. Γηα ιεπηνκέξεηεο, 

αλαηξέμηε ζηηο εμεγήζεηο ηεο General νζφλεο. 

4 Voice Name 

Γείρλεη ην φλνκα ηνπ ηξέρνληνο Voice. 

5 Transmit CH (MIDI θαλάιη κεηάδνζεο) 

Γείρλεη ην MIDI θαλάιη ζην νπνίν ην θιαβηέ/controller παίμηκν ζηέιλεη MIDI δεδνκέλα (ζε έλα 

εμσηεξηθφ sequencer, γελλήηξηα ήρνπ, ή άιιε ζπζθεπή). Γηα πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηνλ πσο ξπζκίδεηαη 

ε ηηκή, δείηε ζηελ ζειίδα 131). 

6 Octave 

Γείρλεη ηελ Keyboard Octave ξχζκηζε πνπ γίλεηαη κέζσ ησλ OCTAVE θνπκπηψλ. Απηή ε παξάκεηξνο 

θαζνξίδεη πφζν πςειφηεξα ή ρακειφηεξα είλαη ν ηφλνο θάζε πιήθηξνπ ζε ζχγθξηζε κε ηνλ θαλνληθφ 

ηφλν. 

7 Control Function 

Γείρλεη ηελ θαηάζηαζε ησλ πνηελζηφκεηξσλ θαη Control Sliders ζην πιαίζην. Απηφ είλαη ίδην κε ην 

Control Function παξάζπξν (ζειίδα 128). 

8 Assign ξπζκίζεηο 

Γείρλεη ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη ζηα αληίζηνηρα πνηελζηφκεηξα, ηα ASSIGNABLE FUNCTION 

θνπκπηά θαη άιινπο controllers. Ζ ιεηηνπξγία αλάζεζεο κπνξεί λα ξπζκηζηεί ζηελ Control Assign νζφλε 

(ζειίδα 227) ηνπ Performance Control Edit ηξφπνπ θαη ζηελ Controller Set νζφλε (ζειίδα 155) ηνπ Voice 

Common Edit ηξφπνπ. 
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MW (Modulation Wheel) 

Γείρλεη ηελ ιεηηνπξγία πνπ αλαηίζεηαη ζηελ Modulation ξφδα. 

RB (Ribbon Controller) 

Γείρλεη ηελ ιεηηνπξγία πνπ αλαηίζεηαη ζηνλ Ribbon Controller. 

AF1, AF2 (Assignable Function 1, 2) 

Γείρλεη ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη ζηα δχν ASSIGNABLE FUNCTION θνπκπηά. 

AS1, AS2 (Assign 1, 2) 

Γείρλεη ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη ζηα αληίζηνηρα πνηελζηφκεηξα (“ASSIGN 1” θαη      

“ASSIGN 2”) φηαλ αλάβεη ην TONE1 ιακπάθη. 

9 [SF1] ARP1 – [SF5] ARP5 (Arpeggio 1-5) 

Οη Arpeggio ηχπνη αλαηίζεληαη ζηα θνπκπηά κε ην εηθνλίδην λφηαο 8
νπ

 ζηελ εηηθέηα νζφλεο. Μπνξείηε λα 

ηνπο θαιέζεηε παηψληαο απηά ηα θνπκπηά νπνηαδήπνηε ζηηγκή θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ παημίκαηνο ζαο ζην 

θιαβηέ. Ζ αλάζεζε Arpeggio ηχπσλ ζηα θνπκπηά κπνξεί λα γίλεη απφ ηελ Arpeggio νζφλε (ζειίδα 139). 

10 [SF6] INFO (πιεξνθνξίεο) 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιεί ηελ ζειίδα πιεξνθνξηψλ ηνπ ηξέρνληνο Voice. Γηα ιεπηνκέξεηεο, 

αλαηξέμηε ζηηο Voice πιεξνθνξίεο, παξαθάησ. 

11 [F1] Play (Voice Play) 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί επηζηξέθεηε απφ ηελ πξνεγνχκελε νζφλε ζηελ Voice Play νζφλε. 

12 [F2] Porta (Portamento) 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ε Portamento νζφλε (ζειίδα 135). 

13 [F3] EG/EQ (Envelope Generator/Equalizer) 

Παηήζηε απηφ ην θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ νζφλε πνπ πεξηέρεη ηηο βαζηθέο EG, Filter θαη EQ ξπζκίζεηο 

(ζειίδα 136). 

14 [F4] Arpeggio 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ε Arpeggio νζφλε (ζειίδα 139). 

15 [F6] Effect 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ε Effect Connect νζφλε (ζειίδα 163) ηνπ Voice Common Edit 

ηξφπνπ. 

Voice πιεξνθνξίεο – [SF6] INFO (πιεξνθνξίεο) 

Απηή ε νζφλε δείρλεη ηηο πιεξνθνξίεο ηνπ ηξέρνληνο Voice. Οη 

ξπζκίζεηο δελ κπνξνχλ λα αιιάμνπλ εδψ, 
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1 Bank 

Γείρλεη ηελ Bank ηνπ επηιεγκέλνπ Voice πξνγξάκκαηνο. Οη ηηκέο ζηηο παξελζέζεηο δείρλνπλ ηα Bank 

Select MSB θαη LSB πνπ κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ επηινγή ηνπ ηξέρνληνο Voice κέζσ 

MIDI. 

2 Program (Voice αξηζκόο) 

ε θάζε Voice κέζσ ζε κηα Bank, αλαηίζεηαη έλαο αξηζκφο 001-128. Οη ηηκέο ζηηο παξελζέζεηο δείρλνπλ 

ην Group θαη ηνλ αξηζκφ. 

3 Main Category 1 

Main Category 2 

Γείρλεη ηα Main Category 1/Main Category 2 ηνπ ηξέρνληνο Voice. 

4 Name 

Γείρλεη ην φλνκα ηνπ ηξέρνληνο Voice. 

5 Voice Type 

Γείρλεη αλ ν ηξέρνλ Voice ηχπνο είλαη Normal Voice ή Drum Voice. 

6 Mono/Poly 

Γείρλεη αλ ην ηξέρνλ Voice έρεη ξπζκηζηεί ζε Mono (κπνξεί λα παηρηεί κφλν θαη λφηα ηελ θνξά) ή Poly 

(κπνξνχλ λα παηρηνχλ πνιιέο λφηεο ηελ θνξά). 

7 Element Switch 

Γείρλεη ηελ θαηάζηαζε (ελεξγφ/αλελεξγφ) ησλ νθηψ Elements πνπ δεκηνπξγνχλ ην ηξέρνλ Voice. Σα 

Elements πνπ είλαη ελεξγά δείρλνληαη απφ ηνπο αληίζηνηρνπο αξηζκνχο. Έλαο αζηεξίζθνο “*” δείρλεη φηη 

ην αληίζηνηρν Element είλαη θιεηζηφ αλ θαη ην Element Switch είλαη αλνηρηφ. 

Μηα παχια “-” δείρλεη φηη ε αληίζηνηρε Element Switch παξάκεηξνο είλαη θιεηζηή. 

8 Portamento 

Γείρλεη ηελ Portamento on/off θαηάζηαζε (δείηε παξαθάησ) ηνπ ηξέρνληνο Voice. 

9 Pitch Bend Range 

Γείρλεη ηελ Upper/Lower ξχζκηζε ηνπ  Range (ζειίδα 145) ηνπ ηξέρνληνο Voice. 

10 Effects 

Γείρλεη ηηο Effects ξπζκίζεηο (γηα Insertion A, Insertion B, Reverb θαη Chorus) ηνπ ηξέρνληνο Voice. 

ΗΜΔΙΩΗ: Οη παξάκεηξνη 6, 7 θαη 8 δελ είλαη δηαζέζηκεο φηαλ επηιεγεί ην Drum Voice. 

Portamento ξπζκίζεηο – [F2] Porta 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα επηιέμεηε κνλνθσληθή ή πνιπθσληθή αλαπαξαγσγή θαη λα ξπζκίζεηε 

ηηο Portamento παξακέηξνπο. Σν Portamento ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ δεκηνπξγία νκαιήο κεηάβαζεο ζε 

ηφλν απφ ηελ πξψηε λφηα πνπ παίδεηαη ζην θιαβηέ ζηελ επφκελε. Ζ ηηκή πνπ ξπζκίδεηαη εδψ 

εθαξκφδεηαη ζηηο παξακέηξνπο πνπ έρνπλ ηα ίδηα νλφκαηα ζηελ Play Mode νζφλε (ζειίδα 131-132) ηνπ 

Voice Common Edit ηξφπνπ.  

ΗΜΔΙΩΗ: Απηή ε νζφλε δελ είλαη δηαζέζηκε φηαλ επηιεγεί έλα Drum Voice. 
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1 Portamento Switch 

2 Portamento Time 

3 Portamento Mode 

4 Mono/Poly Mode 

Απηέο είλαη ίδηεο φπσο ζηελ Play Mode νζφλε (ζειίδα 144) ηνπ Voice Common Edit. 

Δθαξκνγή ηνπ Portamento ζην Voice 

Αθνινπζήζηε ηηο παξαθάησ νδεγίεο γηα λα εθαξκφζεηε ην Portamento ζην ηξέρνλ Voice πνπ παίδεηε ζην 

θιαβηέ. 

1 Παηήζηε ην [VOICE] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Voice Play ηξόπν. 

Δπηιέμηε έλα Voice ζην νπνίν εθαξκφδεηαη ην Portamento. Σν Portamento είλαη απνηειεζκαηηθφ 

εηδηθά γηα έλα Voice πνπ δηαηεξείηαη ή ζπλερίδεη λα ερεί φηαλ ην πιήθηξν θξαηηέηαη παηεκέλν. 

2 Παηήζηε ην [F2] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Portamento νζόλε. 

3 Ρπζκίζηε ην Portamento Switch ζην on. 

4 Ρπζκίζηε ην Portamento Time. 

Γηα θαιχηεξα απνηειέζκαηα, ξπζκίζηε ην ζε κηα ζρεηηθά πςειή ηηκή. 

5 Παίμηε δύν δηαθνξεηηθά πιήθηξα ελαιιάμ γηα λα επηβεβαηώζεηε ην Portamento. 

Μηα θαιή ηδέα είλαη λα παηήζηε κηα ζπγθεθξηκέλε λφηα θαη κεηά λα παηήζεηε ηελ λφηα κία νθηάβα 

πςειφηεξα ή ρακειφηεξα γηα λα επηβεβαηψζεηε πσο εθαξκφδεηαη ην Portamento. 

Αιιαγή ηνπ ερνρξώκαηνο – [F3] EG/EQ 

Μπνξείηε λα αιιάμεηε ηελ ρξνηά ηνπ ήρνπ δηνξζψλνληαο ηηο EG/EQ ξπζκίζεηο γηα φια ηα Elements νπ 

δεκηνπξγνχλ ην Voice. Οη EG ξπζκίζεηο πνπ γίλνληαη εδψ ζα εθαξκνζηνχλ ζηηο ίδηεο παξακέηξνπο ζηελ 

Amplitude EG νζφλε (ζειίδα 187) θαη ηελ Filter EG νζφλε (ζειίδα 182) γηα φια ηα Elements ζαλ κηα 

κεηαηφπηζε. Με άιια ιφγηα, ε δηφξζσζε ηεο ηηκήο εδψ ζα πξνζηεζεί ή ζα αθαηξεζεί απφ ηελ ηξέρνπζα 

ηηκή. πλεπψο, αλ ε παξάκεηξνο έρεη ήδε ξπζκηζηεί ζηελ κέγηζηε ή ηελ ειάρηζηε ηηκή, ε ηηκή ηεο δελ ζα 

αιιάμεη αθφκε θαη αλ ξπζκίζεηε ηελ παξάκεηξν ζε πςειφηεξε ή ρακειφηεξε ηηκή ζε απηήλ ηελ νζφλε. 

εκεηψζηε φηη νη EQ ξπζκίζεηο εδψ εθαξκφδνληαη άκεζα ζην Voice. 
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1 AEG (Amplitude EG) 

Υξεζηκνπνηψληαο ην AEG, κπνξείηε λα ειέγρεηε ηελ κεηαβνιή ζηελ έληαζε απφ ηελ ζηηγκή πνπ μεθηλάεη 

ν ήρνο κέρξη ηελ ζηηγκή πνπ ν ήρνο ζηακαηάεη. 

Attack (Attack Time) 

Καζνξίδεη ηελ ηαρχηεηα ηνπ attack απφ ηελ ζηηγκή πνπ παηηέηαη έλα πιήθηξν κέρξη ηελ κέγηζηε 

αξρηθή ζηάζκε ηνπ EG. 

Decay (Decay Time) 

Καζνξίδεη πφζν γξήγνξα πέθηεη ε έληαζε απφ ηελ κέγηζηε attack ζηάζκε ζηελ sustain ζηάζκε, 

Sustain (Sustain Level) 

Καζνξίδεη ηελ sustain ζηάζκε ζηελ νπνία ζα ζπλερίζεη ε έληαζε φηαλ θξαηηέηαη κηα λφηα, κεηά ην 

αξρηθφ attack θαη decay. ζν κηθξφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν πην απφηνκνο είλαη ν ήρνο. 

Release (Release Time) 

Καζνξίδεη πφζν γξήγνξα πέθηεη ε έληαζε απφ ηελ sustain ζηάζκε ζην κεδέλ φηαλ αθήλεηαη κηα λφηα. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ επηιεγεί έλα Drum Voice, δελ είλαη δηαζέζηκα ηα Sustain Level θαη Release 

Time. To “---” εκθαλίδεηαη ζε θάζε αληίζηνηρε ζηήιε θαη δελ κπνξνχλ λα δηνξζσζνχλ απηέο νη 

παξάκεηξνη. 

2 FEG (Filter EG) 

Υξεζηκνπνηψληαο ην FEG, κπνξείηε λα ειέγρεηε ηελ κεηαβνιή ζηελ ρξνηά (Cutoff Frequency) απφ ηελ 

ζηηγκή πνπ μεθηλάεη ν ήρνο κέρξη ηελ ζηηγκή πνπ ν ήρνο ζηακαηάεη. Ζ πξαγκαηηθή κεηαβνιή ηεο ρξνηάο 

δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ Filter ηχπν (ζειίδα 178) ηνπ Voice Element. 

Attack (Attack Time) 

Καζνξίδεη ηελ ηαρχηεηα ηεο κεηαβνιήο ηνπ θίιηξνπ απφ ηελ ζηηγκή πνπ παίδεηαη κηα λφηα κέρξη ηελ 

κέγηζηε αξρηθή ζηάζκε ηνπ Cutoff Frequency. 

Decay (Decay Time) 

Καζνξίδεη ην πφζν γξήγνξα πέθηεη ε Cutoff Frequency απφ ηελ κέγηζηε attack ζηάζκε ζηελ sustain 

ζηάζκε. 

Release (Release Time) 

Καζνξίδεη ην πφζν γξήγνξα πέθηεη ε Cutoff Frequency απφ ηελ sustain ζηάζκε ζην κεδέλ φηαλ 

αθήλεηαη κηα λφηα. 

Depth 

Καζνξίδεη ην εχξνο ζην νπνίν αιιάδεη ε cutoff ζπρλφηεηα ηνπ Filter EG. Μηα ξχζκηζε 0 δελ ζα έρεη 

ζαλ απνηέιεζκα αιιαγή ζηελ cutoff ζπρλφηεηα. ζν πην καθξηά απφ ην 0 είλαη ε ηηκή, ηφζν 

κεγαιχηεξν είλαη ην εχξνο ηεο cutoff ζπρλφηεηαο. Γηα αξλεηηθέο ηηκέο, αληηζηξέθεηαη ε αιιαγή ηεο 

cutoff ζπρλφηεηαο. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 
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3 Filter 

Απηή ε κνλάδα ηξνπνπνηεί ηελ ρξνηά ηνπ ήρνπ θφβνληαο ηελ έμνδν ζπγθεθξηκέλνπ ηκήκαηνο 

ζπρλνηήησλ ηνπ ήρνπ. Ζ πξαγκαηηθή ρξνηά δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ Filter ηχπν (ζειίδα 178) ηνπ 

Voice Element. Σν Low Pass Filter θφβεη ηα ζήκαηα επάλσ απφ ηελ Cutoff Frequency ελψ ην High Pass 

Filter θφβεη φια ηα ζήκαηα θάησ απφ ηελ Cutoff Frequency. 

Cutoff 

Καζνξίδεη ηελ Cutoff Frequency γηα ην Filter. ηαλ, γηα παξάδεηγκα, επηιέγεηαη ην Low Pass Filter, 

φζν κεγαιχηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν πην έληνλν είλαη ην decay (εμαζζέλεζε). 

Reso (Resonance) 

Καζνξίδεη ηελ έκθαζε πνπ δίλεηαη ζηελ Cutoff Frequency. Τςειφηεξεο ηηκέο έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα 

πην επδηάθξηην εθθέ. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

4 EQ 

Απηφ είλαη έλα παξακεηξηθφ EQ πνπ έρεη ηξεηο πεξηνρέο (High, Mid θαη Low). Μπνξείηε λα κεηψζεηε ή 

λα εληζρχζεηε ηελ ζηάζκε θάζε πεξηνρήο ζπρλνηήησλ (High, Mid, Low) γηα λα αιιάμεηε ηνλ Voice ήρν. 

Γηα ηελ Mid πεξηνρή, κπνξείηε επίζεο λα ξπζκίζεηε ην Q (Bandwidth). 

Frequency 

Καζνξίδεη ηελ ζπρλφηεηα γηα θάζε πεξηνρή ζπρλνηήησλ. Ρπζκίζηε ηελ ηηκή ζηελ ζπρλφηεηα γχξσ απφ 

ηελ νπνία ζέιεηε λα κεηψζεηε ή λα απμήζεηε. 

Ρπζκίζεηο: 

Low: 50.1Hz – 2.00kHz 

Mid: 139.7Hz – 10.1kHz 

High: 503.8Hz – 14.0kHz 

Gain 

Καζνξίδεη ηελ gain ζηάζκε ηνπ Frequency (ξπζκίζηεθε παξαπάλσ) ή ηελ πνζφηεηα κε ηελ νπνία 

κεηψλεηαη ή εληζρχεηαη ε επηιεγκέλε πεξηνρή ζπρλνηήησλ. ζν πςειφηεξε είλαη ε ηηκή, ηφζν 

πεξηζζφηεξν είλαη ην Gain. ζν κηθξφηεξε είλαη ε ηηκή, ηφζν ιηγφηεξν είλαη ην Gain. 

Ρπζκίζεηο: -12.00 dB – +0.00 dB – +12.0 dB 

Q (Bandwidth) 

Καζνξίδεη ην Q (bandwidth) γηα ηελ Mid πεξηνρή. ζν πςειφηεξε είλαη ε ηηκή, ηφζν κηθξφηεξν είλαη 

ην bandwidth. ζν ρακειφηεξε είλαη ε ηηκή, ηφζν επξχηεξν είλαη ην bandwidth. 

Ρπζκίζεηο: 0.7 – 10.3 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ Q ξχζκηζε είλαη δηαζέζηκε κφλν γηα ηελ Mid πεξηνρή, ε νπνία είλαη Peaking ηχπνπ. 

Σν Peaking (αλαθέξεηαη ζην ζρήκα «θνξχθσζεο») ζαο επηηξέπεη λα κεηψζεηε/εληζρχζεηε κηα 

ζπγθεθξηκέλε ζπρλφηεηα θαη ζαο επηηξέπεη λα ειέγρεηε πφζν επξχ ή ζηελφ είλαη ην bandwidth. Απφ 

ηελ άιιε κεξηά, ε EQ κνξθή ηεο High θαη Low πεξηνρήο είλαη Shelving ηχπνπ πνπ  ζαο  επηηξέπεη  λα  
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κεηψζεηε/εληζρχζεηε ην ζήκα ζηηο ζπρλφηεηεο επάλσ ή θάησ απφ ηελ ζπγθεθξηκέλε Frequency 

ξχζκηζε. 

5 EQ γξάθεκα 

Γείρλεη ηηο EQ ξπζκίζεηο ζαλ γξάθεκα. Ο θάζεηνο άμνλαο δείρλεη ην gain θαη ν νξηδφληηνο άμνλαο δείρλεη 

ηελ ζπρλφηεηα. 

 

 

 

Arpeggio ξπζκίζεηο – [F4] Arpeggio 

Απηή ε νζφλε θαζνξίδεη ηηο βαζηθέο ξπζκίζεηο ηνπ Arpeggio. Να ζπκάζηε φηη νη παξάκεηξνη ησλ        

Bank (6) – Type (9) έρνπλ πέληε ξπζκίζεηο πνπ κπνξνχλ λα δηνξζσζνχλ ζε θαζεκηά απφ ηηο [SF1] ARP1 

– [SF5] ARP5 νζφλεο. Ζ ηηκή πνπ νξίδεηαη εδψ εθαξκφδεηαη ζηηο παξακέηξνπο πνπ έρνπλ ηα ίδηα 

νλφκαηα ζηελ Arpeggio Main νζφλε (ζειίδα 149) ηνπ Voice Common Edit ηξφπνπ. 

 

 

 

 

 

 

 

1 Switch 

2 Hold 

3 Tempo 

4 Velocity Limit 

5 [SF1] ARP1 – [SF5] ARP5 (Arpeggio 1-5) θνπκπηά 

6 Bank 

7 Category 

8 Sub Category 

9 Type 

Απηέο είλαη ίδηεο φπσο ζηελ Arpeggio Main νζφλε (ζειίδα 149) ηνπ Voice Common Edit. 
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Γηόξζσζε ελόο Normal Voice 

H «δηφξζσζε» αλαθέξεηαη ζηελ δηαδηθαζία ηεο δεκηνπξγίαο ελφο Voice κε αιιαγή ησλ παξακέηξσλ πνπ 

δεκηνπξγνχλ ην Voice. Απηφ κπνξεί λα γίλεη ζην Voice Edit, έλαλ ππν-ηξφπν κέζα ζηνλ Voice ηξφπν. 

Γηα λα κπείηε ζηνλ Voice Edit ηξφπν, παηήζηε ην [VOICE] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε πξψηα ηνλ Voice 

ηξφπν θαη κεηά παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί. 

Common Edit θαη Element Edit 

Έλα Normal Voice, πνπ πεξηέρεη ήρνπο ηνληθνχ κνπζηθνχ νξγάλνπ πνπ κπνξνχλ λα παηρηνχλ ζε φιν ην 

εχξνο ηνπ θιαβηέ, κπνξεί λα πεξηιακβάλεη κέρξη νθηψ Elements. Τπάξρνπλ δχν ηχπνη Normal Voice Edit 

νζνλψλ: εθείλνο γηα Common Edit γηα ηελ δηφξζσζε παξακέηξσλ θνηλψλ ζε φια ηα Elements θαη εθείλνο 

γηα Element Edit γηα ηελ δηφξζσζε αλεμάξηεησλ Elements. 

Γηόξζσζε Normal Voices 

1 Παηήζηε ην [VOICE] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Voice Play ηξόπν. 

Δπηιέμηε έλα Normal Voice πνπ ζα δηνξζσζεί. 

2 Παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Voice Edit ηξόπν. 

3 Καιέζηε ηελ Edit νζόλε, ην Common Edit ή ην Element Edit πνπ ζέιεηε. 

Γηα λα θαιέζεηε ηελ Common Edit νζφλε, παηήζηε ην [COMMON EDIT] θνπκπί. Γηα λα θαιέζεηε 

ηελ Element Edit νζφλε, παηήζηε έλα απφ ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[8] γηα λα επηιέμεηε ην Element 

πνπ ζα δηνξζσζεί. 

 

 

 

 

 

 

4 Καιέζηε ηελ νζόλε πνπ ζέιεηε. 

Γηα λα βξείηε ηελ νζφλε πνπ ζέιεηε, δείηε ηηο εηηθέηεο menu ζηνηρείσλ πνπ αληηζηνηρνχλ ζηα [F1]-

[F6] θνπκπηά θαη [SF1]-[SF6] θνπκπηά ζην θάησ κέξνο ηεο νζφλεο. 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: Παηψληαο ην [SF6] θνπκπί, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε δηάθνξεο ιεηηνπξγίεο φπσο 

ε Information νζφλε, ε εηζαγσγή ραξαθηήξσλ (ζειίδα 117), ε ιεηηνπξγία αξηζκεηηθνχ θνπκπηνχ 

(ζειίδα 117) θαη ε List νζφλε/επηινγή (ζειίδα 117). Ζ ιεηηνπξγία πνπ θαιείηαη κε ην [SF6] θνπκπί 

δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ηελ επηιεγκέλε παξάκεηξν πνπ βξίζθεηαη ν θέξζνξαο. 

5 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηελ παξάκεηξν πνπ ζέιεηε. 

6 Γηνξζώζηε   ηελ   ηηκή   ρξεζηκνπνηώληαο   ηα   [INC/YES],  [DEC/NO]  θνπκπηά  θαη  ηελ  ξόδα  
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δεδνκέλσλ. 

7 Δπαλαιάβεηε ηα βήκαηα 3-6 αλ ρξεηάδεηαη. 

8 Δηζάγεηε ην όλνκα πνπ ζέιεηε γηα ην δηνξζσκέλν Voice. 

Υξεζηκνπνηήζηε ηελ Name νζφλε (ζειίδα 143) ηνπ Voice Common Edit ηξφπνπ. 

9 Απνζεθεύζηε ην δηνξζσκέλν Voice. 

Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Store παξάζπξν (ζειίδα 143) θαη κεηά απνζεθεχζηε 

ην δηνξζσκέλν Voice. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Σν δηνξζσκέλν Voice ζα ραζεί φηαλ επηιεγεί δηαθνξεηηθφ Voice ή θιείζεη ε ηξνθνδνζία. βεβαησζείηε 

φηη απνζεθεχζαηε ηα Voice δεδνκέλα ζηελ εζσηεξηθή κλήκε παηψληαο ην [STORE] θνπκπί πξηλ 

επηιέμεηε δηαθνξεηηθφ Voice ή θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ ζέιεηε, ζψζηε ηα δηνξζσκέλα θαη απνζεθεπκέλα Voices ζε κηα USB ζπζθεπή 

απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB TO DEVICE ππνδνρή ή ζε έλαλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη 

ζην δίθηπν ζην νπνίν ζπλδέεηαη επίζεο ην MOTIF XS. Να ζπκάζηε φηη ηα δηνξζσκέλα Voice 

δεδνκέλα απνζεθεχνληαη ζηελ εζσηεξηθή User κλήκε (Flash ROM) θαη δηαηεξνχληαη αθφκε θαη φηαλ 

θιείλεη ε ηξνθνδνζία. έηζη δελ είλαη απαξαίηεην λα ζψζεηε ηα δεδνκέλα ζε εμσηεξηθή ζπζθεπή. 

Χζηφζν, ζπληζηνχκε λα ζψδεηε φια ηα ζεκαληηθά ζαο δεδνκέλα ζε κηα εμσηεξηθή ζπζθεπή. 

Αλαηξέμηε ζηελ ζειίδα 460 γηα ιεπηνκέξεηεο. 

Βνιηθέο ιεηηνπξγίεο γηα ηελ δηόξζσζε ησλ Voices 

Δλεξγνπνίεζε/απελεξγνπνίεζε ελόο Element 

ηνλ Voice Edit ηξφπν, κπνξείηε επίζεο λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[8] γηα λα 

επηιέμεηε έλα Element. Ta [1]-[8] θνπκπηά δείρλνπλ ην Element πνπ ζα δηνξζσζεί. Γηα λα 

ελεξγνπνηείηε/απελεξγνπνηείηε θάζε Element, ελεξγνπνηήζηε ην [MUTE] θνπκπί θαη κεηά 

ρξεζηκνπνηήζηε ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [9]-[16]. 

 

 

 

 

 

Solo ηνπ Element πνπ ζα δηνξζσζεί 

Αλ ζέιεηε λα ελεξγνπνηήζεηε κφλν ην Element πνπ δηνξζψλεηε, παηήζηε ην [SOLO] θνπκπί γηα λα ην 

ελεξγνπνηήζεηε, θαη κεηά παηήζηε έλα αξηζκεηηθφ θνπκπί [1]-[8] ή [9]-[16]. Γηα παξάδεηγκα, αλ ζέιεηε 

λα ελεξγνπνηήζεηε κφλν ην Element 1 θαη λα ην δηνξζψζεηε, παηήζηε ην [1] ή ην [9] θνπκπί γηα λα 

θάλεηε ηνλ [1] δείθηε λα αλάβεη θαη ην [9] δείθηε λα αλαβνζβήλεη. 
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Ο [Δ] δείθηεο 

Ο [Δ] (Edit) δείθηεο ζα εκθαληζηεί ζηνλ Voice Edit ηξφπν φπσο επίζεο θαη ζηνλ Voice Play ηξφπν. 

Compare ιεηηνπξγία 

Ζ Compare ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα ελαιιάζζεζηε κεηαμχ ηνπ κφιηο δηνξζσκέλνπ Voice θαη ηνπ 

αξρηθήο, κε δηνξζσκέλεο θαηάζηαζεο ηνπ, γηα λα αθνχηε πσο νη δηνξζψζεηο επεξεάδνπλ ηνλ ήρν. 

1 Παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηνλ Compare ηξόπν. 

ηνλ Voice Edit ηξφπν (κε ην [EDIT] ιακπάθη αλακκέλν), παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί έηζη ψζηε λα 

αλαβνζβήλεη ην ιακπάθη ηνπ. Ο [Δ] δείθηεο επάλσ δεμηά ζηελ νζφλε ζα αιιάμεη ζηνλ [C] δείθηε θαη 

νη Voice ξπζκίζεηο πξηλ ηελ δηφξζσζε ζα απνθαζίζηαληαη πξνζσξηλά γηα ηελ ζχγθξηζε. 

ηαλ ν [Δ] δείθηεο θαίλεηαη ζηνλ Voice Play ηξφπν, παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ 

Voice Edit ηξφπν θαη κεηά παηήζηε πάιη ην [EDIT] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηνλ Compare ηξφπν. 

 

 
 

2 Παηήζηε πάιη ην [EDIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ αξρηθή θαηάζηαζε. 

ηαλ ν [C] δείθηεο θαίλεηαη επάλσ δεμηά ζηελ νζφλε, παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί (ην ιακπάθη αλάβεη 

ζπλέρεηα, θαη ν [C] δείθηεο αιιάδεη πίζσ ζηνλ [Δ] δείθηε). 

πγθξίλεηε ηνλ δηνξζσκέλν ήρν κε ηνλ κε δηνξζσκέλν ήρν φπσο ζέιεηε επαλαιακβάλνληαο ηα       

βήκαηα 1 θαη 2. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ην Compare είλαη ελεξγφ, δελ κπνξείηε λα θάλεηε δηνξζψζεηο ζην Voice. 

Απνζήθεπζε ηνπ δεκηνπξγεκέλνπ Voice 

1 Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Voice Store παξάζπξν. 

 

 

 

2 Οξίζηε ηνλ πξννξηζκό γηα ηελ απνζήθεπζε ηνπ Voice. 

Δπηιέμηε ηελ User Bank πξννξηζκφ (USER 1-3 γηα ην Normal Voice, USER DR γηα ην Drum Voice) 

θαη ηνλ Voice αξηζκφ πνπ ζα απνζεθεπηεί ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ξφδα δεδνκέλσλ, ηα [INC/YES] θαη 

[DEC/NO] θνπκπηά. Μπνξείηε επίζεο λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα [USER 1]-[USER 3], [USER DR], 

Group [A]-[H] θαη αξηζκεηηθά [1]-[16] θνπκπηά γηα λα θαζνξίζεηε ηνλ πξννξηζκφ. 

3 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. (Η νζόλε δεηάεη ηελ επηβεβαίσζε ζαο). 

Γηα λα αθπξψζεηε ηελ Store δηαδηθαζία, παηήζηε ην [DEC/NO] θνπκπί. 
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4 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα εθηειεζηεί ε Store δηαδηθαζία. 

Αθνχ απνζεθεπηεί ην Voice, εκθαλίδεηαη ην “Completed” κήλπκα θαη ε δηαδηθαζία επηζηξέθεη ζηελ 

Voice Play νζφλε. ε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, ην κφιηο απνζεθεπκέλν Voice επηιέγεηαη φπσο θαίλεηαη 

ζηελ νζφλε, επηηξέπνληαο ζαο λα παίμεηε άκεζα ην κφιηο δηνξζσκέλν Voice. 

ΠΡΟΟΧΗ 

ηαλ εθηειείηε ηελ Store δηαδηθαζία, νη ξπζκίζεηο γηα ηελ κλήκε πξννξηζκνχ ζα αληηθαηαζηαζνχλ. 

Σα ζεκαληηθά δεδνκέλα ζα πξέπεη πάληα λα ζψδνληαη ζε κηα μερσξηζηή USB ζπζθεπή απνζήθεπζε. 

Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζην ζψζηκν, δείηε ζηελ ζειίδα 460. 

ΗΜΔΙΩΗ: Να ζπκάζηε φηη ν πξννξηζκφο ηνπ “Store” είλαη ε εζσηεξηθή κλήκε (Flash ROM) ελψ 

ν πξννξηζκφο ηνπ “Save” είλαη εμσηεξηθή κλήκε φπσο κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο. 

Common Edit παξάκεηξνη 

[VOICE]  Normal Voice επηινγή  [EDIT]  [COMMON EDIT] 

To Common Edit ζαο επηηξέπεη λα δηνξζψζεηε ηηο παξακέηξνπο πνπ είλαη θνηλέο ζε φια ηα Elements ηνπ 

επηιεγκέλνπ Normal Voice. 

ρεηηθά κε ηνπο αζηεξίζθνπο (*) 

Γηα ρξήζηεο πνπ είλαη λένη ζηελ Voice δηφξζσζε θαη κπνξεί λα κπεξδεχνληαη κε ηελ κεγάιε πνζφηεηα 

παξακέηξσλ, νη πην βαζηθέο θαη εχθνιεο ζηελ θαηαλφεζε παξάκεηξνη ζεκεηψλνληαη κε αζηεξίζθνπο. Αλ 

μεθηλάηε ηψξα κε ηελ Voice δηφξζσζε, δνθηκάζηε πξψηα απηέο ηηο παξακέηξνπο. 

Γεληθέο ξπζκίζεηο γηα ην επηιεγκέλν Voice – [F1] General 

Ολνκαζία ηνπ δηνξζσκέλνπ Voice – [SF1] Name 

 

 

 

 

 

 

1 Name* 

Δηζάγεη ην επηζπκεηφ φλνκα γηα ην Voice.  

2 Main Category 1* 

3 Sub Category 1* 

4 Main Category 1* 

5 Sub Category 2* 

Καζνξίδνπλ ηηο δχν θχξηεο θαηεγνξίεο θαη ηηο ππν-θαηεγνξίεο ηνπο ζηηο νπνίεο αλήθεη αληίζηνηρα ην 

Voice. To “Category” κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί ζαλ ιέμε-θιεηδί πνπ αληηζηνηρεί ζηα ραξαθηεξηζηηθά 

ηνπ Voice. Ζ θαηάιιειε ξχζκηζε θαζηζηά εχθνιε ηελ εχξεζε ηνπ  επηζπκεηνχ  Voice  απφ  κηα  πνηθηιία  



 144 

Voices. Τπάξρνπλ 16 θχξηεο θαηεγνξίεο νη νπνίεο δείρλνπλ ηνπο ηχπνπο ησλ νξγάλσλ. Τπάξρνπλ κέρξη 

πέληε ππν-θαηεγνξίεο γηα θάζε θχξηα θαηεγνξία, πνπ δείρλνπλ πεξηζζφηεξεο ιεπηνκέξεηεο γηα ηνπο 

ηχπνπο ησλ νξγάλσλ. 

Ρπζκίζεηο: Γείηε ηνλ παξαθάησ πίλαθα. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί θαη κεηά λα επηιέμεηε 

απηφ πνπ ζέιεηε απφ ηελ ιίζηα. Γηα ιεπηνκέξεηεο δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

Play Mode ξπζκίζεηο όπσο Micro Tuning θαη Mono/Poly – [SF2] Play Mode 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα θάλεηε δηάθνξεο ξπζκίζεηο φπσο Mono ή Poly, Pitch, Portamento θαη 

Micro Tuning. 

 

 

 

 

 

 

1 Volume* 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε εμφδνπ ηνπ Voice. Ρπζκίζηε απηήλ ηελ παξάκεηξν γηα λα ξπζκηζηεί ε ηζνξξνπία 

αλάκεζα ζην ηξέρνλ Voice θαη ηα άιια Voices. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

2 Pan* 

Καζνξίδεη ηελ stereo pan ζέζε ηνπ Voice. Μπνξείηε επίζεο λα ξπζκίζεηε απηήλ ηελ παξάκεηξν 

ρξεζηκνπνηψληαο ην PAN πνηελζηφκεηξν ζην εκπξφο πιαίζην. 

Ρπζκίζεηο: L63 (εληειψο αξηζηεξά) – C (θέληξν) – R63 (εληειψο δεμηά) 

ΗΜΔΙΩΗ: εκεηψζηε φηη απηή ε Voice Pan παξάκεηξνο κπνξεί λα έρεη ιηγφηεξν ή θαζφινπ αθνπζηφ 

απνηέιεζκα αλ ην Pan γηα έλα ζπγθεθξηκέλν Element έρεη ξπζκηζηεί ζηελ αξηζηεξή ζέζε θαη ην  Part  γηα  
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άιιν Element έρεη ξπζκηζηεί ζηελ δεμηά ζέζε. 

3 Note Shift* 

Καζνξίδεη ηελ transpose ξχζκηζε γηα ηελ πνζφηεηα (ζε εκηηφληα) κε ηελ νπνία ν ηφλνο αλεβαίλεη ή 

θαηεβαίλεη. 

Ρπζκίζεηο: -24 – +0 – +24 

4 PB Range Upper (Pitch Bend Range Upper)* 

5 PB Range Lower (Pitch Bend Range Lower)* 

Καζνξίδεη ην κέγηζην Pitch Bend εχξνο ζε εκηηφληα. Ρπζκίδνληαο ηελ Upper παξάκεηξν ζην +12 ζα 

πξνθχπηεη κέγηζηε αχμεζε ηφλν κηαο νθηάβαο φηαλ ε Pitch Bend ξφδα κεηαθηλείηαη πξνο ηα επάλσ. Απφ 

ηελ άιιε κεξηά ε Lower ξχζκηζε ηνπ -12 ζα έρεη ζαλ απνηέιεζκα ην θαηέβαζκα ηνπ ηφλνπ κέρξη ην 

κέγηζην κηαο νθηάβαο (12 εκηηφληα) φηαλ ε Pitch Bend ξφδα κεηαθηλείηαη πξνο ηα θάησ. 

Ρπζκίζεηο: -48 εκηηφληα – +0 – +48 εκηηφληα 

6 Bank (Micro Tuning Bank) 

Καζνξίδεη ην Micro Tuning Bank. 

Ρπζκίζεηο: PRE, USR 

PRE (Preset) 

Πεξηέρεη 13 έηνηκεο Micro Tuning ηχπνπο. 

USR (User) 

Πεξηέρεη ηνπο δηθνχο ζαο Micro Tuning ηχπνπο πνπ δεκηνπξγήζεθαλ ζηελ Micro Tuning νζφλε     

(ζειίδα 435) ηνπ Utility ηξφπνπ. 

7 Tuning Number 

Καζνξίδεη ηνλ Micro Tuning αξηζκφ. Ζ Preset Bank παξέρεη 13 ηχπνπο ζηνπο νπνίνπο πεξηιακβάλεηαη 

θαη ν πην θνηλφο “equal temperament”. 

Ρπζκίζεηο: 

Preset Bank: 1 – 13 (δείηε ηελ Micro Tuning ιίζηα) 

User Bank: 1 – 8  

8 Tuning Root 

Οξίδεη ηελ ηνληθή φηαλ επηιέγεηαη “pure major”. 

Ρπζκίζεηο: C – B 

Ση είλαη ην Micro Tuning? 

Απηή ε ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα αιιάμεηε ηελ θιαβηέ θιίκαθα απφ ην θαλνληθφ θνχξδηζκα (equal 

temperament) ζε άιιε απφ κηα πνηθηιία εηδηθψλ θιηκάθσλ. Μπνξείηε λα θαζνξίζεηε ηνλ ηχπν θιίκαθαο 

γηα θάζε voice απιά επηιέγνληαο έλαλ Tuning αξηζκφ. Μπνξείηε επίζεο λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηνπο δηθνχο 

ζαο Micro Tuning ηχπνπο πνπ δεκηνπξγήζαηε ζηελ Micro Tuning νζφλε (ζειίδα 435) ηνπ Utility ηξφπνπ. 
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Micro Tuning ιίζηα 

Micro 

Tuning 

αξηζκφο 

Σχπνο 

Micro 

Tuning 

Root 

ρφιηα 

 

1 Equal 

– 

To «ζπκβηβαζηηθφ» θνχξδηζκα πνπ ρξεζηκνπνηείηαη πεξηζζφηεξν ζηα 

ηειεπηαία 200 ρξφληα ηεο Γπηηθήο κνπζηθήο, θαη ππάξρεη ζηα πεξηζζφηεξα 

ειεθηξνληθά keyboards. Κάζε εκηηφλην είλαη αθξηβψο ην 1/12 κηαο νθηάβαο, 

θαη ε κνπζηθή πνπ παίδεηαη ζε νπνηαδήπνηε θιίκαθα κε ίζε επθνιία. 

Χζηφζν, θαλέλα απφ ηα δηαζηήκαηα δελ είλαη αθξηβψο ζηνλ ηφλν. 

2 PureMajor 

C – B 

Απηφ ην θνχξδηζκα είλαη ζρεδηαζκέλν έηζη ψζηε ηα πεξηζζφηεξα 

δηαζηήκαηα (εηδηθά ε κεγάιε 3
ε
 θαη ε θαζαξή 5

ε
) ζηελ καηδφξε θιίκαθα 

είλαη άςνγα. Απηφ ζεκαίλεη φηη άιια δηαζηήκαηα ζα είλαη αληηζηνίρσο 

εθηφο ηφλνπ. Θα ρξεηαζηεί λα θαζνξίζεηε ην θιεηδί (C-B) ζην νπνίν ζα 

παίμεηε. 

3 PureMinor C – B Σν ίδην φπσο ην Pure Major, αιιά ζρεδηαζκέλν γηα κηλφξε θιίκαθα. 

4 Werckmeist 

C – B 

Ο Andreas Werkmeister, έλαο ζχγρξνλνο ηνπ Bach, ζρεδίαζε απηφ ην 

θνχξδηζκα έηζη ψζηε ηα φξγαλα κε θιαβηέ λα κπνξνχλ λα παίμνπλ ζε 

νπνηνδήπνηε θιεηδί. Κάζε πιήθηξν έρεη κνλαδηθφ ραξαθηήξα. 

5 Kirnberger 

C – B 

Ο Johann Philipp Kirnberger, έλαο ζπλζέηεο ηνπ 18
νπ

 αηψλα, δεκηνχξγεζε 

απηήλ ηελ πην ήπηα θιίκαθα γηα λα είλαη δπλαηφ ην παίμηκν ζε νπνηνδήπνηε 

θιεηδί. 

6 Vallot&Yng 

C – B 

Οη Frencescatonio Valloti θαη Thomas Young (θαη νη δχν ζηα κέζα ηνπ 

1700) επηλφεζαλ απηήλ ηελ  ξχζκηζε απφ ην Ππζαγφξεην θνχξδηζκα, ζην 

νπνίν νη πξψηεο έμη 5
εο

 είλαη ρακεισκέλεο κε ηελ ίδηα πνζφηεηα. 

7 1/4 Shift 
– 

Απηή είλαη κηα θαλνληθή equal θιίκαθα κεηαηνπηζκέλε επάλσ θαηά 50 

cents. 

8 1/4 tone 
– 

Δηθνζηηέζζεξηο λφηεο ζε ίζε απφζηαζε αλά νθηάβα. (Παίδεηε 

εηθνζηηέζζεξηο λφηεο γηα λα θηλεζείηε κηα νθηάβα). 

9 1/8 tone 
– 

αξάληα νθηψ λφηεο ζε ίζε απφζηαζε αλά νθηάβα. (Παίδεηε ζαξάληα νθηψ  

λφηεο γηα λα θηλεζείηε κηα νθηάβα). 

10 Indian – πλήζσο παξαηεξείηαη ζε Ηλδηθή κνπζηθή (κφλν ιεπθά πιήθηξα). 

11 Arabic 1 

C – B 

πλήζσο παξαηεξείηαη ζε Αξαβηθή κνπζηθή. 

12 Arabic 2 

13 Arabic 3 
 

9 Mono/Poly* 

Δπηιέγεη κνλνθσληθφ ή πνιπθσληθφ. 

Ρπζκίζεηο: mono, poly 

mono  

ηαλ ξπζκηζηεί ζην “mono”, ην επηιεγκέλν Voice παίδεηαη κνλνθσληθά (παίδεηαη κφλν κηα λφηα). Γηα 

πνιινχο ήρνπο νξγάλσλ (φπσο bass θαη synth lead), απηφ επηηξέπεη πην θπζηθφ θαη νκαιφ legato παίμηκν 

απφ φηαλ ε παξάκεηξνο ξπζκίδεηαη ζην “poly”. 

Poly  

ηαλ ξπζκηζηεί ζην “poly”, ην επηιεγκέλν Voice παίδεηαη πνιπθσληθά (κπνξνχλ λα παηρηνχλ πνιιέο 

λφηεο ηαπηφρξνλα ή λα παηρηεί κηα ζπγρνξδία). 

10 Key Assign Mode 

ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “single”, απνθεχγεηαη ην δηπιφ παίμηκν ηεο ίδηαο λφηαο. Απηφ είλαη ρξήζηκν 

φηαλ ιακβάλεηαη ζρεδφλ ηαπηφρξνλα ε ίδηα λφηα δχν θνξέο ή ρσξίο ην αληίζηνηρν note off κήλπκα. Γηα 

λα επηηξαπεί ε αλαπαξαγσγή θάζε ίδηαο λφηαο, βάιηε ην ζην “multi”. 
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Ρπζκίζεηο: single, multi 

single 

ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “single” θαη δηπιή αλαπαξαγσγή ηεο ίδηαο λφηαο κεηαδίδεηαη ζηελ εζσηεξηθή 

γελλήηξηα ήρνπ, ε πξψηε λφηα ζα ζηακαηάεη θαη κεηά ζα αθνχγεηαη ε επφκελε λφηα.  

Multi  

ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “multi” θαη δηπιή αλαπαξαγσγή ηεο ίδηαο λφηαο κεηαδίδεηαη ζηελ εζσηεξηθή 

γελλήηξηα ήρνπ, φιεο νη λφηεο αθνχγνληαη ηαπηφρξνλα. 

11 Portamento Switch* 

Καζνξίδεη αλ εθαξκφδεηαη ή φρη Portamento ζην ηξέρνλ Voice. 

Ρπζκίζεηο: on, off 

12 Portamento Time* 

Καζνξίδεη ηνλ ρξφλν κεηαηφπηζεο ηφλνπ φηαλ εθαξκφδεηαη Portamento. Σν απνηέιεζκα ηεο παξακέηξνπ 

δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ηηο ξπζκίζεηο ηνπ Portamento Time Mode (14). Τςειφηεξεο ηηκέο έρνπλ ζαλ 

απνηέιεζκα κεγαιχηεξν ρξφλν γηα ηελ αιιαγή ηφλνπ. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

13 Portamento Mode 

Καζνξίδεη πσο εθαξκφδεηαη ην Portamento ζην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ. 

Ρπζκίζεηο: fingered, fulltime 

fingered 

Σν Portamento εθαξκφδεηαη κφλν φηαλ παίδεηε legato (παίμηκν ηεο επφκελεο λφηαο πξηλ αθεζεί ε 

πξνεγνχκελε λφηα).  

Fulltime  

Σν Portamento εθαξκφδεηαη ζε φιεο ηηο λφηεο. 

14 Portamento Time Mode 

Καζνξίδεη πσο ν ηφλνο αιιάδεη ζηνλ ρξφλν. 

Ρπζκίζεηο: rate1, time1, rate2, time2 

rate1  

Ο ηφλνο αιιάδεη ζε ζπγθεθξηκέλν ξπζκφ. 

Time1 

Ο ηφλνο αιιάδεη ζε ζπγθεθξηκέλν ρξφλν. 

Rate2 

Ο ηφλνο αιιάδεη ζε ζπγθεθξηκέλν ξπζκφ κέζα ζε κηα νθηάβα. 

Time2 

Ο ηφλνο αιιάδεη ζε ζπγθεθξηκέλν ρξφλν κέζα ζε κηα νθηάβα. 

15 Portamento Legato Slope 

ηαλ ην Mono/Poly ξπζκηζηεί ζην “mono”, ην “legato” παίμηκν κπνξεί λα παξάγεη έλα αθχζηθν attack ζε  
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ζπλάξηεζε κε ηελ θπκαηνκνξθή πνπ αλαηίζεηαη ζην επηιεγκέλν Voice. Γηα λα ιπζεί απηφ ην πξφβιεκα, 

κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε απηήλ ηελ παξάκεηξν γηα λα ξπζκίζεηε ην attack ηνπ Voice. Καλνληθά, 

απηφ ζα πξέπεη λα ξπζκηζηεί ζε κηα ρακειφηεξε ηηκή γηα θπκαηνκνξθέο κε κηθξνχο attack ρξφλνπο, θαη 

ζα πξέπεη λα ξπζκηζηεί ζε κηα πςειή ηηκή γηα θπκαηνκνξθέο κε κεγάινπο attack ρξφλνπο. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 7  

Άιιεο ξπζκίζεηο – [SF3] Others 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηηο ιεηηνπξγίεο ειέγρνπ γηα ηα πνηελζηφκεηξα θαη ην 

επάλσ/θάησ εχξνο ηεο Pitch Bend ξφδαο. 

 

 

 

 

 

 

1 Knob Control Assign 

Καζνξίδεη πνην ιακπάθη κεηαμχ ησλ TONE 1, TONE 2 θαη ARP FX αλάβεη φηαλ επηιέγεηαη έλα Voice. 

Απηή ε ξχζκηζε κπνξεί λα απνζεθεπηεί γηα θάζε Voice. 

Ρπζκίζεηο: tone1, tone2, ARP FX 

2 Assign 1 Value 

3 Assign 2 Value 

Γείρλεη ηελ ζηάζκε ησλ πνηελζηφκεηξσλ κε ηελ εηηθέηα “ASSIGN 1” θαη “ASSIGN 2” ηελ ζηηγκή ζηελ 

νπνία ην Voice επηιέγεηαη κε ην TONE 1 ιακπάθη αλακκέλν. Οη ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη ζηα 

πνηελζηφκεηξα δείρλνληαη ζηα δεμηά ησλ ηηκψλ αληίζηνηρα. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

ΗΜΔΙΩΗ: Οη ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη ζηα ASSIGN 1/2 πνηελζηφκεηξα κπνξνχλ λα νξηζηνχλ 

ζηελ Controller Set νζφλε (ζειίδα 155). 

4 A. Function 1 Mode (Assignable Function 1 Mode) 

5 A. Function 2 Mode (Assignable Function 2 Mode) 

Καζνξίδεη αλ ηα ASSIGNABLE FUNCTION [1] θαη [2] θνπκπηά ιεηηνπξγνχλ ζαλ latch ή πξνζσξηλνχ 

ηχπνπ. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “latch”, παηψληαο ην θνπκπί ην ιακπάθη ελαιιάζζεηαη κεηαμχ on θαη off. 

ηαλ ξπζκηζηεί ζην “momentary”, παηψληαο/θξαηψληαο ην θνπκπί αλάβεη ην ιακπάθη θαη αθήλνληαο ην 

θνπκπί ην ιακπάθη ζβήλεη. 

Ρπζκίζεηο: momentary, latch 

6 Ribbon Mode (Ribbon Controller Mode) 

Καζνξίδεη πσο ν Ribbon Controller αληαπνθξίλεηαη φηαλ αθεζεί. ηαλ ξπζκηζηεί ζην et, αθήλνληαο ην 

δάρηπιν ζαο απφ ηνλ Ribbon Controller, ε ηηκή επηζηξέθεη  απηφκαηα  ζην  θέληξν.  ηαλ  ξπζκηζηεί  ζην  
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hold, αθήλνληαο ην δάρηπιν ζαο απφ ηνλ Ribbon Controller, ε ηηκή δηαηεξείηαη ζην ηειεπηαίν ζεκείν ηεο 

επαθήο. 

Ρπζκίζεηο: hold, reset 

Arpeggio ξπζκίζεηο – [F2] ARP Main (Arpeggio Main) 

Απηή ε νζφλε θαζνξίδεη ηηο βαζηθέο ξπζκίζεηο ηνπ Arpeggio. Να ζπκάζηε φηη νη παξάκεηξνη Bank (11) – 

Gate Time Rate Offset (16) έρνπλ πέληε ξπζκίζεηο νη νπνίεο κπνξνχλ αλ δηνξζσζνχλ ζε θαζεκηά απφ ηηο 

[SF1] ARP1 – [SF5] ARP5 νζφλεο. Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ην Arpeggio δείηε ζηελ ζειίδα 83. 

 

 

 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: ε ζπλάξηεζε κε ηελ επηιεγκέλε παξάκεηξν, ην KBD εηθνλίδην εκθαλίδεηαη ζηελ εηηθέηα 

πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF6] θνπκπί. ε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, κπνξείηε λα εηζάγεηε ηνλ αξηζκφ λφηαο ή 

velocity παηψληαο ηελ θαηάιιειν λφηα ζην θιαβηέ ελψ θξαηάηε παηεκέλν ην [SF6] KBD θνπκπί. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

1 Switch 

Καζνξίδεη αλ ην Arpeggio είλαη ελεξγφ ή αλελεξγφ. ηαλ θαιείηαη έλα Voice γηα ην νπνίν ην Common 

Switch έρεη ξπζκηζηεί ζην on, ην [ARPEGGIO ON/OFF] θνπκπί ζην πιαίζην ζα ελεξγνπνηείηαη 

απηφκαηα. 

Ρπζκίζεηο: on, off 

2 Hold* 

ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “on”, ην Arpeggio αλαθπθιψλεηαη απηφκαηα, αθφκε θαη αλ αθήζεηε ηα 

δάρηπια ζαο απφ ηα πιήθηξα. 

Ρπζκίζεηο: sync-off, off, on 

sync-off 

ηαλ ξπζκηζηεί ζην “sync-off” ε Arpeggio αλαπαξαγσγή ζπλερίδεηαη ρσξίο λα αθνχγεηαη αθφκε θαη 

φηαλ αθήζεηε ηα πιήθηξα. Παηψληαο νπνηνδήπνηε πιήθηξν ελεξγνπνηείηαη πάιη ε Arpeggio 

αλαπαξαγσγή, θαη ην Arpeggio αθνχγεηαη απφ ην ζεκείν ηνπ θχθινπ ζην νπνίν επαλήιζε ε 

αλαπαξαγσγή. 

3 Change Timing* 

Καζνξίδεη ηνλ πξαγκαηηθφ ρξνληζκφ ζην νπνίν αιιάδεη ν Arpeggio ηχπνο φηαλ επηιέγεηε άιινλ ηχπν 

θαηά ηελ Arpeggio αλαπαξαγσγή. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “realtime”, ν Arpeggio ηχπνο αιιάδεη ακέζσο. 

ηαλ ξπζκηζηεί ζην “measure”, ν Arpeggio ηχπνο αιιάδεη ζηελ αξρή ηνπ επφκελνπ κέηξνπ. 

Ρπζκίζεηο: realtime, measure 
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4 Velocity Limit 

Καζνξίδεη ην ρακειφηεξν θαη πςειφηεξν velocity ζην νπνίν κπνξεί λα ελεξγνπνηείηαη ε Arpeggio 

αλαπαξαγσγή. Απηφ ζαο επηηξέπεη λα ξπζκίζεηε ην velocity εχξνο κε ην νπνίν παηάηε ηελ λφηα γηα λα 

ελεξγνπνηεζεί ε Arpeggio αλαπαξαγσγή. Μπνξείηε επίζεο λα δεκηνπξγήζεηε μερσξηζηφ ρακειφ θαη 

πςειφ εχξνο ελεξγνπνίεζεο γηα ηελ Arpeggio αλαπαξαγσγή, κε κηα velocity «ηξχπα» ζηελ κέζε, 

θαζνξίδνληαο πξψηα ηελ κέγηζηε ηηκή. Γηα παξάδεηγκα, ε ξχζκηζε Velocity Limit 93-34 ζαο επηηξέπεη λα 

παίδεηε ην Arpeggio απφ δχν μερσξηζηά velocity εχξε: απαιφ (1-34) θαη δπλαηφ (93-127). Οη λφηεο πνπ 

παίδνληαη ζηα κεζαία velocities κεηαμχ 35 θαη 92 δελ παίδνπλ ην Arpeggio. 

Ρπζκίζεηο: 001 – 127 

ΗΜΔΙΩΗ: Να ζπκάζηε φηη δελ παξάγεηαη ήρνο φηαλ ην Key Mode έρεη ξπζκηζηεί ζην “sort” ή ην 

“thru” θαη νη λφηεο παίδνληαη έμσ απφ ηελ Note Limit ξχζκηζε πνπ γίλεηαη εδψ. 

5 Note Limit 

Καζνξίδεη ηελ ρακειφηεξε θαη πςειφηεξε λφηα ηνπ εχξνπο ηνπ Arpeggio. Οη λφηεο πνπ παίδνληαη ζε 

απηφ ην εχξνο ελεξγνπνηνχλ ην Arpeggio. Γηα παξάδεηγκα, ξπζκίδνληαο έλα Note Limit “C4 – C5” 

κπνξείηε λα ελεξγνπνηείηε ην Arpeggio παίδνληαο λφηεο ζε δχν εχξε C-2…C4 θαη C5…C8. Οη λφηεο πνπ 

παίδνληαη κεηαμχ C4 θαη C5 δελ έρνπλ απνηέιεζκα ζην Arpeggio. 

6 Tempo* 

Καζνξίδεη ην Arpeggio Tempo. Απηή ε παξάκεηξνο κπνξεί λα αιιάμεη θαηεπζείαλ κέζσ ηνπ 

πνηελζηφκεηξνπ. 

Ρπζκίζεηο: 5 – 300 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ ρξεζηκνπνηείηαη απηφ ην φξγαλν κε εμσηεξηθφ sequencer, MIDI ππνινγηζηή ή άιιε 

MIDI ζπζθεπή, ξπζκίζηε ηελ MIDI Sync (5) παξάκεηξν ζηελ MIDI νζφλε (ζειίδα 441) ηνπ Utility 

ηξφπνπ ζην “MIDI”. ε απηήλ ηελ πεξίπησζε, ε Tempo παξάκεηξνο εδψ δείρλεη “MIDI” θαη δελ κπνξεί 

λα αιιάμεη. 

7 Key Mode 

Καζνξίδεη πσο αλαπαξάγεηαη ην Arpeggio φηαλ παίδεηαη ην θιαβηέ. 

Ρπζκίζεηο: sort, thru, direct, sort+direct, thru+direct 

sort  

ηαλ παίδεηε ζπγθεθξηκέλεο λφηεο (γηα παξάδεηγκα, ηηο λφηεο κηαο ζπγρνξδίαο), παίδεηαη ην ίδην 

sequence, άζρεηα απφ ηηο ζεηξά πνπ παίδεηε ηηο λφηεο. 

Thru 

ηαλ παίδεηε ζπγθεθξηκέλεο λφηεο (γηα παξάδεηγκα, ηηο λφηεο κηαο ζπγρνξδίαο), ην sequence πνπ 

πξνθχπηεη δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ηελ ζεηξά ησλ λνηψλ. 

Direct 

δελ παίδνληαη note γεγνλφηα ηνπ Arpeggio sequence. Αθνχγνληαη κφλν νη λφηεο πνπ παίδεηε ζην θιαβηέ. 

ηαλ παίδεηαη ην Arpeggio, γεγνλφηα φπσο Pan θαη Brightness  εθαξκφδνληαη  ζηνλ  ήρν  ηνπ  παημίκαηνο  
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ζαο ζην θιαβηέ. Υξεζηκνπνηήζηε απηήλ ηελ ξχζκηζε φηαλ νη Arpeggio ηχπνη πεξηιακβάλνπλ κε-note 

δεδνκέλα ή φηαλ επηιεγεί ν Category ηχπνο “Ctrl”. 

Sort+direct 

To Arpeggio παίδεηαη ζχκθσλα κε ηελ εδψ “sort” ξχζκηζε, θαη επίζεο αθνχγεηαη ε λφηα πνπ παηηέηαη. 

Thru+direct 

Tν Arpeggio παίδεηαη ζχκθσλα κε ηελ εδψ “thru” ξχζκηζε θαη επίζεο αθνχγεηαη ε λφηα πνπ παηηέηαη. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μεξηθνί Arpeggio ηχπνη πνπ αλήθνπλ ζηελ “Cntr” θαηεγνξία κπνξεί λα κελ έρνπλ note 

γεγνλφηα (ζειίδα 89). ηαλ επηιεγεί έλαο ηέηνηνο Arpeggio ηχπνο θαη ην Key Mode έρεη ξπζκηζηεί ζην 

“sort” ή ην “thru”, δελ παξάγεηαη ήρνο αθφκε θαη αλ παηήζεηε κηα λφηα ζην θιαβηέ. 

8 Velocity Mode 

Ρπζκίδεη ην velocity ησλ Arpeggio λνηψλ. 

Ρπζκίζεηο: original, thru 

original 

Σν Arpeggio παίδεηαη ζηα πξνθαζνξηζκέλα velocities πνπ πεξηιακβάλνληαη ζηα Arpeggio sequence 

δεδνκέλα. 

Thru 

Σν Arpeggio παίδεηαη ζχκθσλα κε ηα velocities πνπ παίδεηε. Γηα παξάδεηγκα, αλ παίμεηε ηηο λφηεο 

δπλαηά, απμάλεηαη ε έληαζε αλαπαξαγσγήο ηνπ Arpeggio. 

9 Output Octave Shift 

Καζνξίδεη ην κέγηζην Arpeggio εχξνο ζε νθηάβεο. 

Ρπζκίζεηο: -10 – +10 

10 [SF1] ARP1 – [SF5] ARP5 (Arpeggio 1 – 5) θνπκπηά 

Οη έμη παξάκεηξνη Bank (11) – Gate Time Rate Offset (16) ζην θάησ κηζφ ηεο νζφλεο, κπνξνχλ λα 

δηνξζσζνχλ ζε θαζεκηά απφ ηηο [SF1] ARP1 – [SF5] ARP5 νζφλεο. Μπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηηο 

παξακέηξνπο ζην θάησ κηζφ ηεο νζφλεο γηα θαζεκηά απφ ηηο πέληε Arpeggio ξπζκίζεηο παηψληαο έλα απφ 

ηα [SF1] – [SF5] θνπκπηά. Σν εηθνλίδην λφηαο 8
νπ

 εκθαλίδεηαη ζηελ menu εηηθέηα δείρλνληαο φηη 

νπνηνζδήπνηε Arpeggio ηχπνο (εθηφο ηνπ “off”) επηιέγεηαη ζηελ νζφλε αληηζηνηρεί ζην Sub Function 

θνπκπί. 

Ρπζκίζεηο: [SF1] – [SF5] (Sub Function) θνπκπηά 

11 Bank* 

Καζνξίδεη ηελ Arpeggio Bank πνπ πεξηέρεη ηνλ επηζπκεηφ Arpeggio ηχπν. Δπηιέμηε “PRE” αλ ζέιεηε λα 

επηιέμεηε έλαλ έηνηκν Arpeggio ηχπν. Δπηιέμηε “User” αλ ζέιεηε λα επηιέμεηε έλαλ Arpeggio ηχπν πνπ 

δεκηνπξγήζαηε θαη απνζεθεχζαηε. 

Ρπζκίζεηο: PRE, USR 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ δεκηνπξγία ηνπ δηθνχ ζαο Arpeggio ηχπνπ, δείηε ζηελ 

ζειίδα 92.  
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12 Category* 

13 Sub Category* 

Μπνξείηε λα επηιέμεηε ηελ θαηεγνξία θαη ηελ ππν-θαηεγνξία ηεο πνπ πεξηέρεη ηνλ Arpeggio ηχπν πνπ 

ζέιεηε. Απηή ε παξάκεηξνο είλαη δηαζέζηκε φηαλ ην “PRE” επηιεγεί ζαλ Bank. 

Ρπζκίζεηο: Αλαηξέμηε ζηελ Arpeggio Category ιίζηα ζηελ ζειίδα 83. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί θαη κεηά επηιέμηε απηφ 

πνπ ζέιεηε απφ ηελ ιίζηα. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

14 Type* 

Καζνξίδεη ηνλ επηζπκεηφ Arpeggio Type αξηζκφ απφ ηελ ζπγθεθξηκέλε θαηεγνξία. Σνπ φλνκα ηνπ 

επηιεγκέλνπ Arpeggio ηχπνπ εκθαλίδεηαη ζηα δεμηά ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ αξηζκνχ ζηελ νζφλε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ην πψο λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηελ Arpeggio Type ιίζηα, δείηε 

ζηελ ζειίδα 83. 

15 Velocity Rate 

Καζνξίδεη ηελ ηηκή κεηαηφπηζεο κε ηελ νπνία νη Arpeggio λφηεο ζα κεηαηνπηζηνχλ απφ ηα αξρηθά ηνπο 

velocities. Αλ ε velocity ηηκή πνπ πξνθχπηεη είλαη κηθξφηεξε απφ κεδέλ απηφ ζα νξηζηεί ζην 1, θαη αλ ην 

velocity πνπ πξνθχπηεη είλαη κεγαιχηεξν απφ 128 απηφ ζα ξπζκηζηεί ζην 127. απηή ε παξάκεηξνο κπνξεί 

λα αιιάμεη θαηεπζείαλ κε ην πνηελζηφκεηξν. 

Ρπζκίζεηο: -100% – +0% θ – +100% 

16 Gate Time Rate 

Καζνξίδεη ην Gate Time (κήθνο) ησλ Arpeggio λνηψλ. Σν Gate Time δελ κπνξεί λα κεησζεί θάησ απφ ηα 

θαλνληθφ ηνπ ειάρηζην πνπ είλαη 1. Οπνηεζδήπνηε ηηκέο έμσ απφ απηφ ην εχξνο ζα πεξηνξίδνληαη 

απηφκαηα ζην ειάρηζην. Απηή ε παξάκεηξνο κπνξεί λα αιιάμεη άκεζα κε ην πνηελζηφκεηξν. 

Ρπζκίζεηο: -100% – +0% θ – +100% 

Arpeggio ξπζκίζεηο – [F2] ARP Other (Arpeggio Other) 

Αιιάδνληαο ηνλ ρξνληζκφ θαη ην velocity ησλ λνηψλ, κπνξείηε λα αιιάμεηε ηελ ξπζκηθή «αίζζεζε» ηεο 

Arpeggio αλαπαξαγσγήο. 

 

 

 

 

 

 

1 Unit Multiply 

Ρπζκίδεη ηνλ ρξφλν ηεο Arpeggio αλαπαξαγσγήο κε βάζε ην tempo. Ρπζκίδνληαο απηήλ ηελ παξάκεηξν, 

κπνξείηε λα δεκηνπξγήζεηε έλαλ δηαθνξεηηθφ Arpeggio ηχπν απφ ηνλ αξρηθφ. Γηα παξάδεηγκα, αλ 

ξπζκίζεηε κηα ηηκή ηνπ 200%, ν ρξφλνο αλαπαξαγσγήο ζα δηπιαζηαζηεί (ην tempo  κεηψλεηαη  ζην  κηζφ).  
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Απφ ηελ άιιε κεξηά, αλ ξπζκίζεηε κηα ηηκή ηνπ 50%, ν ρξφλνο αλαπαξαγσγήο ζα κεησζεί ζην κηζφ. Ο 

ρξφλνο θαλνληθήο αλαπαξαγσγήο είλαη 100%. Απηή ε παξάκεηξνο κπνξεί λα αιιάμεη άκεζα κε ην 

πνηελζηφκεηξν.  

Ρπζκίζεηο: 50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200% 

2 Quantize Value* 

Καζνξίδεη ζε πνηεο λφηεο ζα επζπγξακκίδνληαη ηα note δεδνκέλα ζην Song ή θαζνξίδεη ζε πνηα beats ηνπ 

Song εθαξκφδεηαη ην swing. Απηή ε παξάκεηξνο κπνξεί λα αιιάμεη άκεζα κε ην πνηελζηφκεηξν. 

Ρπζκίζεηο: 60 (32
ν
), 80 (ηξίερα 16

σλ
), 120 (16

α
), 160 (ηξίερα 8

σλ
), 240 (8

α
), 320 (ηξίερα 4

σλ
), 480 (4

α
) 

3 Quantize Strength 

Ρπζκίδεη ηελ «δχλακε» κε ηελ νπνία ζπξψρλνληαη ηα note γεγνλφηα πξνο ηα πιεζηέζηεξα quantize beats. 

Μηα ξχζκηζε ηνπ 100% παξάγεη αθξηβή ρξνληζκφ πνπ ξπζκίδεηαη κε ηελ Quantize Value παξάκεηξν 

παξαπάλσ. Μηα ξχζκηζε ηνπ 0% δελ έρεη quantization. Μηα ξχζκηζε ηνπ 50% έρεη ζαλ απνηέιεζκα ηα 

note γεγνλφηα λα ζπξψρλνληαη θαηά ην ήκηζπ κεηαμχ 0% θαη 100%.  

Απηή ε παξάκεηξνο κπνξεί λα αιιάμεη άκεζα κε ην πνηελζηφκεηξν. 

Ρπζκίζεηο: 0% - 100% 

4 Swing* 

Καζπζηεξεί ηηο λφηεο ζηα δπγά beats (άξζεηο) γηα λα παξαρζεί κηα swing αίζζεζε. Οη ξπζκίζεηο επάλσ 

ηνπ 1 θαζπζηεξνχλ ηηο Arpeggio λφηεο ελψ νη ξπζκίζεηο θάησ ηνπ 1 ηηο πξνρσξνχλ. Μηα ξχζκηζε ηνπ 0 

παξάγεη αθξηβή ρξνληζκφ πνπ ξπζκίδεηαη κε ην Quantize Value, κε απνηέιεζκα λα κελ ππάξρεη swing. 

Λνγηθή ρξήζε απηήο ηεο ξχζκηζεο ζαο επηηξέπεη λα δεκηνπξγήζεηε ξπζκηθά swing θαη αίζζεζε ηξίερνπ, 

φπσο shuffle θαη bounce. 

Απηή ε παξάκεηξνο κπνξεί λα αιιάμεη άκεζα κε ην πνηελζηφκεηξν. 

Ρπζκίζεηο: -120 – +120 

5 Velocity Rate 

Καζνξίδεη ην πφζν κεηαηνπίδεηαη απφ ηελ αξρηθή ηηκή ην velocity ηεο Arpeggio αλαπαξαγσγήο. Γηα 

παξάδεηγκα, κηα ξχζκηζε ηνπ 100% ζεκαίλεη φηη ρξεζηκνπνηνχληαη ηα αξρηθά velocities. Ρπζκίζεηο θάησ 

ηνπ 100% ζα κεηψζνπλ ηα velocities ησλ Arpeggio λνηψλ, ελψ ξπζκίζεηο επάλσ απφ 100% ζα απμήζνπλ 

ηα velocities. Αλ ε velocity ηηκή πνπ ζα πξνθχςεη είλαη κηθξφηεξε απφ κεδέλ, ζα ξπζκηζηεί ζην 1 θαη αλ 

ην velocity πνπ πξνθχπηεη είλαη κεγαιχηεξν απφ 128, ζα ξπζκηζηεί ζην 127. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 200% 

6 Gate Time Rate 

Καζνξίδεη πφζν ην Gate Time (κήθνο) ησλ Arpeggio λνηψλ κεηαηνπίδεηαη απφ ηελ αξρηθή ηηκή. Μηα 

ξχζκηζε ηνπ 100% ζεκαίλεη φηη ρξεζηκνπνηνχληαη νη αξρηθνί gate ρξφλνη. Ρπζκίζεηο θάησ ηνπ 100% ζα 

κηθξχλνπλ ηνπο gate ρξφλνπο ησλ Arpeggio λνηψλ, ελψ ξπζκίζεηο επάλσ απφ 100% ζα ηνπο κεγαιψζνπλ. 

Σν Gate Time δελ κπνξεί λα κεησζεί πέξα απφ ην θαλνληθφ ηνπ ειάρηζην ηνπ 1. Οπνηεζδήπνηε ηηκέο έμσ 

απφ απηφ ην εχξνο ζα πεξηνξίδνληαη απηφκαηα ζην ειάρηζην. 
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Ρπζκίζεηο: 0 – 200% 

7 Octave Range 

Καζνξίδεη ην κέγηζην Arpeggio εχξνο ζε νθηάβεο. Ρπζκίζεηο ζεηηθήο ηηκήο απμάλνπλ ην εχξνο νθηάβαο 

ηεο Arpeggio αλαπαξαγσγήο πξνο ηα επάλσ, ελψ ξπζκίζεηο αξλεηηθήο ηηκήο ην απμάλνπλ πξνο ηα θάησ. 

Απηή ε παξάκεηξνο κπνξεί λα αιιάμεη άκεζα κε ην πνηελζηφκεηξν. 

Ρπζκίζεηο: -3 – +0 – +3  

8 Loop 

ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “on”, ην Arpeggio αλαθπθιψλεηαη φηαλ θξαηηνχληαη νη λφηεο. ηαλ απηφ 

ξπζκηζηεί ζην “off”, ην Arpeggio παίδεηαη κφλν κηα θνξά αθφκε θαη αλ θξαηηνχληαη νη λφηεο. 

Ρπζκίζεηο: off, on 

9 Trigger Mode 

ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “gate”, παηψληαο ηελ λφηα αξρίδεη ε Arpeggio αλαπαξαγσγή θαη αθήλνληαο 

ηελ λφηα ζηακαηάεη. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “toggle”, παηψληαο ηελ λφηα αξρίδεη/ζηακαηάεη ε 

Arpeggio αλαπαξαγσγή θαη αθήλνληαο ηελ λφηα δελ επεξεάδεηαη ε Arpeggio αλαπαξαγσγή. Καλνληθά, 

απηή ε παξάκεηξνο ζα πξέπεη λα ξπζκηζηεί ζην “gate”. 

Ρπζκίζεηο: gate, toggle 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ “toggle” ξχζκηζε ηνπ Trigger Mode ππεξηζρχεη ηεο Hold “on” ξχζκηζεο ζηελ Arpeggio 

Main νζφλε (ζειίδα 149). Με άιια ιφγηα, αθφκε θαη φηαλ ε Hold παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζην “on”, 

παηψληαο ηελ λφηα αξρίδεη/ζηακαηάεη ε Arpeggio αλαπαξαγσγή φηαλ ν Trigger Mode έρεη ξπζκηζηεί ζην 

“toggle”. 

10 Accent Vel Threshold (Accent Velocity Threshold) 

Μεξηθνί Arpeggio ηχπνη πεξηιακβάλνπλ εηδηθά sequence δεδνκέλα πνπ νλνκάδνληαη “Accent Phrase” ηα 

νπνία ζα παηρηνχλ κφλν φηαλ ιακβάλνληαη velocities πςειφηεξα απφ κηα θαζνξηζκέλε ηηκή. Απηή ε 

παξάκεηξνο θαζνξίδεη ην ειάρηζην velocity πνπ ζα ελεξγνπνηεί ην Accent Phase. 

Ρπζκίζεηο: νff, 1 – 127  

11 Accent Start Quantize 

Καζνξίδεη ηνλ ρξνληζκφ εθθίλεζεο ηνπ Accent Phrase φηαλ ιακβάλεηαη ην Velocity πνπ θαζνξίδεηαη ζην 

Accent Vel Threshold παξαπάλσ. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην off, ην Accent Phrase αξρίδεη ακέζσο κφιηο 

ιεθζεί ην Velocity. ηαλ ξπζκηζηεί ζην on, ην Accent Phrase αξρίδεη ζην beat πνπ θαζνξίδεηαη γηα θάζε 

Arpeggio ηχπν κεηά ηελ ιήςε ηνπ Velocity. 

Ρπζκίζεηο: off, on 

12 Random SFX 

Μεξηθνί Arpeggio ηχπνη δηαζέηνπλ ηελ Random SFX ιεηηνπξγία ε νπνία ζα ελεξγνπνηεί ηνλ εηδηθφ ήρν, 

φπσο ν ζφξπβνο ζηα ηάζηα ηεο θηζάξαο, φηαλ αθήλεηαη ε λφηα. Απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη αλ ην 

Random SFX είλαη ελεξγφ ή φρη. 

Ρπζκίζεηο: off, on 
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13 Random SFX Velocity Offset 

Καζνξίδεη ηελ ηηκή κεηαηφπηζεο κε ηελ νπνία ζα κεηαηνπηζηνχλ νη Random SFX λφηεο απφ ηα αξρηθά 

ηνπο velocities. Αλ ε velocity ηηκή πνπ πξνθχπηεη είλαη κηθξφηεξε απφ κεδέλ, απηφ ζα ξπζκηζηεί ζην 1, 

θαη αλ ε velocity ηηκή πνπ πξνθχπηεη είλαη κεγαιχηεξε απφ 128, απηφ ζα ξπζκηζηεί ζην 127. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

14 Random SFX Key On Control 

ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “on”, o Random SFX εηδηθφο ήρνο παίδεηαη κε ην ήδε πξνγξακκαηηζκέλν 

velocity. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “off”, o Random SFX εηδηθφο ήρνο παίδεηαη κε ην velocity πνπ 

δεκηνπξγείηαη φηαλ παηηέηαη ε λφηα. 

Ρπζκίζεηο: off, on 

Controller ξπζκίζεηο – [F4] Ctrl Set (Controller Set) 

Οη controllers, φπσο ηα πνηελζηφκεηξα ζην εκπξφο πιαίζην, κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα λα αιιάμεη 

θαη λα ξπζκηζηεί κηα πνηθηιία παξακέηξσλ γηα θάζε Voice – ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν, θαη ηαπηφρξνλα. Γηα 

παξάδεηγκα, ην keyboard aftertouch κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα έιεγρν ηνπ vibrato θαη ε Modulation 

ξφδα ζα κπνξνχζε λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ ιακπεξφηεηα ηεο ρξνηάο. 

Οη ξπζκίζεηο ιεηηνπξγίαο γηα φινπο ηνπο controllers αλαθέξνληαη ζαλ “Controller Set” θαη κπνξνχλ λα 

δεκηνπξγεζνχλ κέρξη έμη Controller Sets γηα θάζε Voice. Ο controller αλαθέξεηαη ζαλ Source (πεγή) θαη 

ε ειεγρφκελε ιεηηνπξγία αλαθέξεηαη ζαλ Destination (πξννξηζκφο). Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα 

θαζνξίζεηε ηα Controller Sets. 

 

 

 

 

 

 

 

1 Source* 

Καζνξίδεη πνηνο controller πιαηζίνπ αλαηίζεηαη θαη ρξεζηκνπνηείηαη γηα ην επηιεγκέλν Set. Μπνξείηε 

επίζεο λα αλαζέζεηε πνιιέο ιεηηνπξγίεο ζε έλαλ controller. Μπνξείηε λα ξπζκίζεηε απηήλ ηελ παξάκεηξν 

ιεηηνπξγψληαο ηνλ controller νπ ζέιεηε ελψ θξαηάηε παηεκέλν ην [SF5] Controller θνπκπί. 

Ρπζκίζεηο: 

PitchBend 

Γείρλεη ηελ ελζσκαησκέλε Pitch Bend ξφδα. 

ModWheel 

Γείρλεη ηελ ελζσκαησκέλε Modulation ξφδα. 
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AfterTch (Aftertouch) 

Γείρλεη ην γεγνλφο πνπ δεκηνπξγείηαη φηαλ εθαξκφδεηαη πίεζε ζε έλα πιήθηξν κεηά ην παίμηκν ηεο λφηαο. 

FootCtrl1 (Foot Controller1) 

FootCtrl2 (Foot Controller2) 

Γείρλεη ηνλ Foot Controller πνπ ζπλδέεηαη ζε θαζεκηά απφ ηηο FOOT CONTROLLER 1 θαη 2 ππνδνρέο 

ζην πίζσ πιαίζην. 

FootSw (Footswitch) 

Γείρλεη ηνλ πνδνδηαθφπηε πνπ ζπλδέεηαη ζηελ FOOT SWITCH ASSIGNABLE ππνδνρή ζην πίζσ 

πιαίζην. 

Ribbon 

Γείρλεη ηνλ ελζσκαησκέλν Ribbon Controller. 

Breath 

Γείρλεη ηνλ εμσηεξηθφ controller ν νπνίνο ζηέιλεη ηνλ control change αξηζκφ πνπ αλαηίζεηαη ζηνλ Breath 

Controller ζηνλ Utility ηξφπν (ζειίδα 435) ζην MOTIF XS κέζσ MIDI. 

Assign1 

Assign2 

Γείρλεη ηα πνηελζηφκεηξα κε ηηο εηηθέηεο “ASSIGN 1” θαη “ASSIGN 2” κε ην TONE 1 ιακπάθη 

αλακκέλν. 

Α. Func 1 

A. Func 2 

Γείρλεη ηα ελζσκαησκέλα ASSIGNABLE FUNCTION [1] θαη [2] θνπκπηά. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα θαζνξίζεηε ην βαζκφ κε ηνλ νπνίν ε Pitch Bend ξφδα επεξεάδεη ηελ 

Destination παξάκεηξν (παξαθάησ) ξπζκίδνληαο ην Pitch Bend Range Upper (4) θαη Pitch Bend Range 

Lower (5) ζηελ Play Mode νζφλε (ζειίδα 144). 

2 Destination* 

Καζνξίδεη ηελ παξάκεηξν πνπ ειέγρεηαη απφ ηνλ Source controller (παξαπάλσ). Μπνξείηε λα επηιέμεηε 

κηα παξάκεηξν γηα θάζε controller απφ ηηο 67 παξακέηξνπο, φπσο volume, pitch θαη LFO depth. 

Ρπζκίζεηο: Αλαηξέμηε ζηελ Control List ζην Data List βηβιηαξάθη. 

ΗΜΔΙΩΗ: ε ζπλάξηεζε κε ηα “Insertion Effect A Parameter 1-16”, “Insertion Effect B Parameter 

1-16” θαη “Insertion Effect L Parameter 1-32” πνπ πεξηγξάθνληαη ζηελ Control List, ηα πξαγκαηηθά 

νλφκαηα παξακέηξνπ ηνπ επηιεγκέλνπ Effect ηχπνπ εκθαλίδνληαη ζηελ νζφλε. Αλ εκθαληζηεί έλα απφ 

απηά ηα νλφκαηα, δελ αλαηίζεηαη ιεηηνπξγία ζε απηήλ ηελ παξάκεηξν. 

Παξαδείγκαηα ξύζκηζεο ηνπ Destination 

Γηα ηνλ έιεγρν ηεο έληαζεο: Volume 

Γηα ηελ εθαξκνγή vibrato ζην Voice: Common LFO Depth 1 – 3 (C-LFO dpth1-3) *1 
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Γηα ηελ αιιαγή ηνπ ηφλνπ: Element Pitch (coarse tune) *2 

Γηα ηνλ έιεγρν ηεο ιακπεξφηεηαο ηνπ Voice: Element Filter Frequency (cutoff) *2 

Γηα αιιαγή ηεο ηαρχηεηαο ηνπ Rotary Speaker: Insertion A/B Parameter 1 (insA-prm1/insB-prm1) *3 

Γηα εθαξκνγή wah πεηαιηνχ ζην Voice: Insertion A/B Parameter 1 (insA-prm1/insB-prm1) *4 

ζνλ αθνξά ζηα *1 – *4, είλαη απαξαίηεηεο νη παξαθάησ ξπζκίζεηο εθηφο απφ ηηο παξαπάλσ: 

*1 [F4] Com LFO  [SF1] Wave  Play Mode = loop 

[F4] Com LFO  [SF2] Set  Control Dest = P mod 

*2 [F3] Ctrl Set  Element Switch = on 

*3 [F6] Effect  Insertion A/B Type = Rotary Speaker 

[F6] Effect  Element Out = insA/insB 

*4 [F6] Effect  Insertion A/B Type = Wah effect 

[F6] Effect  Element Out = insA/insB 

3 Depth* 

Καζνξίδεη ηνλ βαζκφ ζηνλ νπνίν ν Source controller επεξεάδεη ηελ Destination παξάκεηξν. Γηα 

αξλεηηθέο ηηκέο, ε controller ιεηηνπξγία αληηζηξέθεηαη. Μέγηζηεο controller ξπζκίζεηο παξάγνπλ 

ειάρηζηεο αιιαγέο παξακέηξνπ. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

4 Element Switch* 

Καζνξίδεη αλ ν επηιεγκέλνο controller επεξεάδεη ή φρη θάζε αλεμάξηεην element. Απηή ε παξάκεηξνο 

απελεξγνπνηείηαη φηαλ ην Destination (2) πνπ πεξηγξάθεηαη παξαπάλσ ξπζκίδεηαη ζε κηα παξάκεηξν 

άζρεηε απφ ηα Voice Elements. 

5 Γξάθεκα (κφλν πιεξνθνξίεο) 

O νξηδφληηνο άμνλαο δείρλεη ηελ ηηκή πνπ δεκηνπξγείηαη κε ην Source ηνπ επηιεγκέλνπ Set, ελψ ν θάζεηνο 

άμνλαο δείρλεη ηνλ βαζκφ ζηνλ νπνίν επεξεάδεηαη ε Destination παξάκεηξνο. 

Γηακόξθσζε ηνπ Voice – [F5] Com LFO (Common LFO) 

Καζνξίδεη πσο παξάγνληαη ηα vibrato, tremolo θαη wah εθθέ κε ηελ ρξήζε ηνπ LFO (Low Frequency 

Oscillator). Απφ ηηο αθφινπζεο νζφλεο, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηηο βαζηθέο LFO παξακέηξνπο πνπ είλαη 

θνηλέο ζε φια ηα elements ηνπ Voice. 

LFO Wave ξπζκίζεηο – [SF1] Wave (Common LFO Wave) 

Απηή ε νζφλε πεξηέρεη κηα πνηθηιία LFO παξακέηξσλ ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ ηχπνπ LFO 

θπκαηνκνξθήο, ηεο ηαρχηεηαο θαη ησλ εθθέ φπσο LFO delay ή fade in/out. 

ΗΜΔΙΩΗ: ε ζπλάξηεζε κε ηελ επηιεγκέλε παξάκεηξν, ην LIST εηθνλίδην εκθαλίδεηαη ζηελ menu 

εηηθέηα πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF6] θνπκπί. ε απηήλ ηελ πεξίπησζε, κπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα 

παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί θαη κεηά λα επηιέμεηε ην ζηνηρείν πνπ ζέιεηε απφ ηελ ιίζηα. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 
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2 Wave* 

Δπηιέγεη ηελ θπκαηνκνξθή θαη θαζνξίδεη πσο πάιιεηαη ε LFO θπκαηνκνξθή. Σν ζρήκα ηεο επηιεγκέλεο 

θπκαηνκνξθήο εκθαλίδεηαη ζηελ νζφλε. 

Ρπζκίζεηο: triangle, triangle+, saw up, saw down, squ1/4, squ1/3, square, squ2/3, squ3/4, trapezoid, 

S/H1, SH2, user 

user  

Μπνξείηε λα δεκηνπξγήζεηε ηελ δηθή ζαο LFO θπκαηνκνξθή επηιέγνληαο απηφ. Ζ LFO θπκαηνκνξθή 

κπνξεί λα δεκηνπξγεζεί ζηελ Common LFO User νζφλε. 

3 Play Mode 

Καζνξίδεη αλ ην LFO αλαθπθιψλεηαη θαη’ επαλάιεςε (loop) ή κφλν κηα θνξά (one shot). 

Ρπζκίζεηο: loop, one shot 

4 Speed* 

Καζνξίδεη ηελ ηαρχηεηα ηεο LFO θπκαηνκνξθήο. ζν πςειφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν πην γξήγνξε είλαη ε 

ηαρχηεηα. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 63  

5 Phase 

Καζνξίδεη ην ζεκείν θάζεο εθθίλεζεο γηα ηελ LFO θπκαηνκνξθή, φηαλ επαλέξρεηαη. 

Ρπζκίζεηο: 0º, 90º, 120º, 180º, 240º, 270º 

6 Tempo Sync 

Καζνξίδεη αλ ε LFO ηαρχηεηα ζπγρξνλίδεηαη ή φρη κε ην tempo ηνπ Arpeggio ή sequencer (Song ή 

Pattern). 

Ρπζκίζεηο: off (ρσξίο ζπγρξνληζκφ), on (ζπγρξνληζκφο) 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ απηή ε παξάκεηξνο ξπζκηζηεί ζην “on” θαη ε MIDI sync παξάκεηξνο ζηελ MIDI 

νζφλε ηνπ Utility ηξφπνπ (ζειίδα 441) έρεη ξπζκηζηεί ζην “MIDI”, ε LFO ηαρχηεηα ζπγρξνλίδεηαη κε ην 

εμσηεξηθφ ξνιφη. 

7 Tempo Speed 

Απηή ε παξάκεηξνο είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ ην Tempo Sync παξαπάλσ έρεη ξπζκηζηεί ζην “on”. Απηφ 

ζαο επηηξέπεη λα θάλεηε ιεπηνκεξείο ξπζκίζεηο ζηελ ηηκή λφηαο πνπ θαζνξίδεη πσο ην LFO πάιιεηαη ζε 

ζπγρξνληζκφ κε ην Arpeggio ή sequencer. 
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Ρπζκίζεηο: 16
th

, 8
th

/3 (ηξίερν 8
σλ

), 16
th

. (παξεζηηγκέλν 16
ν
), 8

th
 (8

ν
), 4

th
/3 (ηξίερν 4

σλ
), 8

th
. (παξεζηηγκέλν 

8
ν
), 4

th
 (4

ν
), 2

nd
/3 (ηξίερα κηζνχ), 4

th
. (παξεζηηγκέλν 4

ν
), 2

nd
 (κηζφ), whole/3 (ηξίερν νιφθιεξσλ), 2

nd
. 

(παξεζηηγκέλν κηζφ), 4thx4 (ηεηξάερα 4
σλ

, ηέζζεξα 4
α
 ζην beat), 4thx5 (πεληάερα 4

σλ
, πέληε 4

α
 ζην beat), 

4thx6 (εμάερα 4
σλ

, έμη 4
α
 ζην beat), 4thx7 (επηάερα 4

σλ
, επηά 4

α
 ζην beat), 4thx8 (νθηάερα 4

σλ
, νθηψ 4

α
 

ζην beat), 4thx16 (δεθαέμη 4
α
 ζην beat), 4thx32 (ηξηάληα δχν 4

α
 ζην beat), 4thx64 (εμήληα ηέζζεξα 4

α
 ζην 

beat) 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ παξαπάλσ ξχζκηζε ηχπνπ λφηαο ζπγρξνλίδεηαη κε ην tempo ηεο Arpeggio/Song/Pattern 

αλαπαξαγσγήο. 

8 Key On Reset 

Καζνξίδεη αλ ην LFO επαλέξρεηαη ή φρη θάζε θνξά πνπ παηηέηαη κηα λφηα. Δίλαη δηαζέζηκεο νη ηξεηο 

αθφινπζεο ξπζκίζεηο. 

Ρπζκίζεηο: off, each-on, 1
st
-on 

off 

To LFO αλαθπθιψλεηαη ειεχζεξα ρσξίο ζπγρξνληζκφ πιήθηξνπ. Παηψληαο έλα πιήθηξν, ε LFO 

θπκαηνκνξθή μεθηλάεη ζε φπνην ζεκείν ηπραίλεη λα είλαη ε θάζε ηνπ LFO εθείλε ηελ ζηηγκή. 

Each-on 

ην LFO επαλέξρεηαη κε θάζε λφηα πνπ παίδεηε θαη μεθηλάεη κηα θπκαηνκνξθή ζηελ θάζε πνπ 

θαζνξίδεηαη απφ ηελ Phase παξάκεηξν (παξαπάλσ). 

1
st
-on 

To LFO επαλέξρεηαη κε θάζε λφηα πνπ παίδεηε θαη μεθηλάεη κηα θπκαηνκνξθή ζηελ θάζε πνπ 

θαζνξίδεηαη απφ ηελ Phase παξάκεηξν (παξαπάλσ). Αλ παίμεηε κηα δεχηεξε λφηα ελψ θξαηηέηαη ε πξψηε, 

ην LFO ζπλερίδεη λα αλαθπθιψλεηαη ζχκθσλα κε ηελ ίδηα θάζε φπσο ελεξγνπνηήζεθε απφ ηελ πξψηε 

λφηα. Με άιια ιφγηα, ην LFO επαλέξρεηαη κφλν αλ ε πξψηε λφηα αθεζεί πξηλ παηρηεί ε δεχηεξε. 

9 Random Speed 

Καζνξίδεη ηνλ βαζκφ ζηνλ νπνίν αιιάδεη ηπραία ε LFO ηαρχηεηα. Μηα ξχζκηζε ηνπ “0” έρεη ζαλ 

απνηέιεζκα ηελ αξρηθή ηαρχηεηα. Τςειφηεξεο ηηκέο έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα κεγαιχηεξν βαζκφ αιιαγήο 

ηεο ηαρχηεηαο. Απηή ε παξάκεηξνο δελ κπνξεί λα ξπζκηζηεί φηαλ ην Tempo Sync (5) είλαη ελεξγφ. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

10 Delay* 

Καζνξίδεη ηνλ ρξφλν θαζπζηέξεζεο απφ ηελ ζηηγκή πνπ παηάηε κηα λφηα ζην θιαβηέ κέρξη ηελ ζηηγκή 

πνπ μεθηλάεη ην LFO. Μηα πςειφηεξε ηηκή έρεη ζαλ απνηέιεζκα κεγαιχηεξν ρξφλν θαζπζηέξεζεο. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

11 Fade In Time 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα ρξφλνπ γηα fade in ηνπ LFO εθθέ αθνχ πεξάζεη ν Delay ρξφλνο. Μηα 

πςειφηεξε ηηκή έρεη ζαλ απνηέιεζκα πην αξγφ fade-in. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “0”, ην LFO εθθέ δελ θάλεη 

fade in θαη θηάλεη ηελ κέγηζηε ζηάζκε ακέζσο αθνχ πεξάζεη ν Delay ρξφλνο. 
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Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ θάζε εθθίλεζεο θαζνξίδεηαη απφ ηελ Phase παξάκεηξν (4). 

12 Hold (Hold Time) 

Καζνξίδεη ηελ ρξνληθή δηάξθεηα γηα ηελ νπνία ην LFO θξαηηέηαη ζηελ κέγηζηε ζηάζκε ηνπ. Μηα 

πςειφηεξε ηηκή έρεη ζαλ απνηέιεζκα κεγαιχηεξν Hold ρξφλν. Μηα ξχζκηζε ηνπ 127 δελ παξάγεη       

fade out. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

13 Fade Out Time 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα ηνπ ρξφλνπ γηα fade out ηνπ LFO εθθέ (αθνχ πεξάζεη ν Hold ρξφλνο). Μηα 

πςειφηεξε ηηκή έρεη ζαλ απνηέιεζκα πην αξγφ fade-out. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

LFO Effect ξπζκίζεηο – [SF2] Set (Common LFO Set) 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα επηιέμεηε ηελ παξάκεηξν πξννξηζκνχ (destination) γηα ην LFO, ηα 

Elements πνπ ζα επεξεαζηνχλ θαη ην LFO Depth. Μπνξνχλ λα αλαηεζνχλ ηξεηο πξννξηζκνί, θαη 

κπνξείηε λα επηιέμεηε απφ κεξηθέο παξακέηξνπο γηα Destination. 

 

 

 

 

 

 

 

1 Control Dest (Control Destination)* 

Καζνξίδεη ηηο παξακέηξνπο πνπ ζα ειέγρνληαη (δηακνξθψλνληαη) απφ ην LFO Wave (θπκαηνκνξθή). 

Ρπζκίζεηο: insA1 – insA16, insB1 – insB16, insL1 – insL16, A mod, P mod, F mod, reso, pan, LFOspd 

insA1 – insA16, insB1 – insB16, insL1 – insL16 (Effect παξάκεηξνη) 

θάζε παξάκεηξνο ηνπ επηιεγκέλνπ Effect ηχπνπ δηακνξθψλεηαη θπθιηθά. ηαλ επηιεγεί κία απφ απηέο ηηο 

παξακέηξνπο, ην αληίζηνηρν φλνκα παξακέηξνπ ηνπ επηιεγκέλνπ Effect ηχπνπ εκθαλίδεηαη ζην θάησ 

ηκήκα ηεο νζφλεο. 

A mod (Amplitude Modulation Depth) 

Παξάγεηαη έλα tremolo εθθέ κε θπθιηθή δηακφξθσζε ηεο έληαζεο. 

P mod (Pitch Modulation Depth) 

Παξάγεηαη έλα vibrato εθθέ κε θπθιηθή δηακφξθσζε ηνπ ηφλνπ. 

F mod (Filter Modulation Depth) 

Παξάγεηαη έλα wah εθθέ κε θπθιηθή δηακφξθσζε ηεο ιακπεξφηεηαο ηεο ρξνηάο. 
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Reso (Resonance) 

παξάγεηαη έλα εθθέ κε θπθιηθή δηακφξθσζε ηεο stereo pan ζέζεο. 

LFOspd (Element LFO Speed) 

ηαλ επηιεγεί απηφ, ε Common LFO ηαρχηεηα δηακνξθψλεη θπθιηθά ηελ Element LFO ηαρχηεηα. 

2 Control Depth* 

Καζνξίδεη ην LFO Wave Depth. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

3 Element Switch 1-8* 

Καζνξίδεη αλ ην Element επεξεάδεηαη ή φρη απφ ην LFO. 

Ρπζκίζεηο:  (ελεξγφ),  (αλελεξγφ) 

4 Depth Offset 1-8 

Καζνξίδεη ηηο ηηκέο κεηαηφπηζεο ηεο Control Depth παξακέηξνπ (παξαπάλσ) γηα ηα αληίζηνηρα Elements. 

Αλ ε Control Depth ηηκή πνπ πξνθχπηεη είλαη κηθξφηεξε απφ κεδέλ, ζα ξπζκηζηεί ζην 0, θαη αλ ε Control 

Depth ηηκή πνπ πξνθχπηεη είλαη κεγαιχηεξε απφ 127, ζα ξπζκηζηεί ζην 127. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

5 LFO Phase Offset 

Καζνξίδεη ηηο ηηκέο κεηαηφπηζεο ηεο Phase παξακέηξνπ ζηελ [SF1] Wave νζφλε γηα ηα αληίζηνηρα 

Elements. 

Ρπζκίζεηο: 0º, 90º, 120º, 180º, 240º, 270º 

 Γεκηνπξγώληαο ην δηθό ζαο LFO – [SF3] User (Common LFO User) 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα δεκηνπξγήζεηε ηελ δηθή ζαο LFO θπκαηνκνξθή. Μπνξείηε λα 

δεκηνπξγήζεηε κηα πξνζαξκνζκέλε LFO θπκαηνκνξθή πνπ λα πεξηέρεη κέρξη δεθαέμη βήκαηα. Ζ 

δεκηνπξγεκέλε LFO θπκαηνκνξθή γίλεηαη δηαζέζηκε φηαλ ε Wave παξάκεηξνο ζηελ Common LFO 

Wave νζφλε έρεη ξπζκηζηεί ζην “user”. 

 

 

 

 

 

 

1 Template 

Μπνξείηε λα επηιέμεηε κηα ήδε πξνγξακκαηηζκέλε θφξκα γηα ηελ LFO θπκαηνκνξθή. 

Ρπζκίζεηο: all -64, all 0, all +63, saw up, saw down, even step, odd step 

all -64 

Οη ηηκέο φισλ ησλ βεκάησλ ξπζκίδνληαη ζην -64. 
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All 0 

Οη ηηκέο φισλ ησλ βεκάησλ ξπζκίδνληαη ζην 0. 

All +63 

Οη ηηκέο φισλ ησλ βεκάησλ ξπζκίδνληαη ζην +63. 

Saw up 

Γεκηνπξγεί κηα πξηνλσηή πξνο ηα επάλσ θπκαηνκνξθή. 

Saw down 

Γεκηνπξγεί κηα πξηνλσηή πξνο ηα θάησ θπκαηνκνξθή. 

Even step 

Οη ηηκέο φισλ ησλ κνλψλ βεκάησλ ξπζκίδνληαη ζην +63 θαη νη ηηκέο φισλ ησλ δπγψλ βεκάησλ 

ξπζκίδνληαη ζην -64. 

Odd step 

Οη ηηκέο φισλ ησλ δπγψλ βεκάησλ ξπζκίδνληαη ζην +63 θαη νη ηηκέο φισλ ησλ κνλψλ βεκάησλ 

ξπζκίδνληαη ζην -64. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί θαη κεηά λα επηιέμεηε 

απηφ πνπ ζέιεηε απφ ηελ ιίζηα. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ην [SF5] Random θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ βαζηθή 

θπκαηνκνξθή ζηελ ηχρε. Κάζε θνξά πνπ παηάηε ην [SF5] Random θνπκπί, εκθαλίδεηαη ηπραία κηα 

δηαθνξεηηθή LFO θπκαηνκνξθή ζηελ νζφλε. 

2 Slope 

Καζνξίδεη ηελ θιίζε ή ηα ραξαθηεξηζηηθά θιίζεο ηεο LFO θπκαηνκνξθήο. 

Ρπζκίζεηο: off, up, down, up&down 

off 

Γελ δεκηνπξγεί θιίζε. 

Up 

Γεκηνπξγεί θιίζε πξνο ηα επάλσ. 

Down 

δεκηνπξγεί θιίζε πξνο ηα θάησ. 

Up&down 

Γεκηνπξγεί κία πξνο ηα επάλσ θαη κεηά πξνο ηα θάησ θιίζε. 

3 Cycle 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα ησλ βεκάησλ γηα ηελ δεκηνπξγία ηεο θπκαηνκνξθήο. 

Ρπζκίζεηο: 2, 3, 4, 6, 8, 12, 16 

4 Level 1 – 16 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε θάζε βήκαηνο. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +63 
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Δθθέ ξπζκίζεηο – [F6] Effect 

Καζνξίδεη ηελ Effect ζχλδεζε θαη ηηο ηηκέο ησλ άιισλ παξακέηξσλ γηα ην επηιεγκέλν Voice. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηελ δνκή ηνπ Voice ηξφπνπ, δείηε ζηελ ζειίδα 95. 

Ρπζκίζεηο εθθέ ζύλδεζεο – [SF1] Connect 

Απηή ε νζφλε ζαο δίλεη κε κηα καηηά κηα ζπλνιηθή άπνςε ηεο εθθέ δξνκνιφγεζεο θαη επξχ έιεγρν ζηα 

εθθέ. 

 

 

 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: ε ζπλάξηεζε κε ηελ επηιεγκέλε παξάκεηξν, ην LIST εηθνλίδην εκθαλίδεηαη ζηελ menu 

εηηθέηα πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF6] θνπκπί. ε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, κπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα 

παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί θαη κεηά λα επηιέμεηε ην ζηνηρείν πνπ ζέιεηε απφ ηελ ιίζηα. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

1 Element Out 1 – 8* 

Καζνξίδεη πνην Insertion Effect (A ή Β) ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ επεμεξγαζία θάζε αλεμάξηεηνπ Element. 

Ζ “thru” ξχζκηζε ζαο επηηξέπεη λα παξαθάκςεηε ηα Insertion Effects γηα ην ζπγθεθξηκέλν element. ηαλ 

ην INSERTION CONNECT (2) ξπζκηζηεί ζην “ins L”, ην ζήκα απφ θάζε Element βγαίλεη ζην Insertion 

L άζρεηα απφ ηελ εδψ ξχζκηζε. 

Ρπζκίζεηο: thru, ins A (Insertion A), ins B (Insertion B) 

2 INSERTION CONNECT (Insertion Connection) 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηελ εθθέ δξνκνιφγεζε γηα ηα Insertion Effects A θαη Β. Οη 

αιιαγέο ξχζκηζεο θαίλνληαη ζην δηάγξακκα ζηελ νζφλε, δίλνληαο ζαο κηα θαζαξή εηθφλα ηνπ πσο 

δξνκνινγείηαη ην ζήκα. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 95. 

Ρπζκίζεηο: parallel, ins A  B, ins B  A, ins L 

parallel 

Σα ζήκαηα πνπ επεμεξγάδνληαη κε ην Insertion Effect A θαη Β ζα ζηαινχλ ζην Master Effect, Master EQ, 

Reverb θαη Chorus ηκήκα. 

Ins A  B 

Σα ζήκαηα πνπ επεμεξγάδνληαη κε ην Insertion Effect A ζα ζηαινχλ ζην Insertion Effect B θαη ηα 

ζήκαηα πνπ επεμεξγάδνληαη κε ην Insertion Effect B ζηέιλνληαη ζην Master Effect, Master EQ, Reverb 

θαη Chorus ηκήκα. 

Ins B  A 

Σα ζήκαηα πνπ επεμεξγάδνληαη  κε  ην  Insertion  Effect  Β  ζα  ζηαινχλ  ζην  Insertion  Effect  Α  θαη  ηα  
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ζήκαηα πνπ επεμεξγάδνληαη κε ην Insertion Effect Α ζηέιλνληαη ζην Master Effect, Master EQ, Reverb 

θαη Chorus ηκήκα. 

Ins L 

Σα Insertion Effects A θαη Β ελνπνηνχληαη θαη κεηά ρξεζηκνπνηνχληαη ζαλ Vocoder. Σα ζήκαηα πνπ 

επεμεξγάδνληαη κε ην Vocoder ζα ζηαινχλ ζην Master Effect, Master EQ, Reverb θαη Chorus ηκήκα. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ επηιεγεί “ins L”, ην “ins L” θαίλεηαη ζηελ menu εηηθέηα ηνπ [SF2] θνπκπηνχ θαη ε 

menu εηηθέηα ηνπ [SF3] θνπκπηνχ εμαθαλίδνληαη. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ ρξήζε ηνπ Vocoder, δείηε ζηελ ζειίδα 166. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ επηιεγεί “ins L”, ην audio ζήκα ζα βγαίλεη κνλνθσληθά απφ ην φξγαλν. 

3 Insertion A (Insertion A Category/Type)* 

4 Insertion B (Insertion B Category/Type)* 

Καζνξίδεη ηνλ Effect ηχπν γηα Insertion A θαη Β. Απφ ηελ Category ζηήιε, κπνξείηε λα επηιέμεηε κία απφ 

ηηο εθθέ θαηεγνξίεο, θαζεκηά απφ ηηο νπνίεο πεξηέρεη παξφκνηεο εθθέ ηχπνπο. Απφ ηελ Type ζηήιε, 

κπνξείηε λα επηιέμεηε έλαλ απφ ηνπο εθθέ ηχπνπο ζηελ επηιεγκέλε θαηεγνξία. 

Ρπζκίζεηο: Λεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηηο εθθέ θαηεγνξίεο θαη ηνπο ηχπνπο δίλνληαη ζηελ ζειίδα 97. 

5 Chorus (Chorus Category/Type)* 

Δπηιέγεη έλαλ Chorus Effect ηχπν κεηά ηελ επηινγή θαηεγνξίαο. Απφ ηελ Category ζηήιε, κπνξείηε λα 

επηιέμεηε κία απφ ηηο εθθέ θαηεγνξίεο, θαζεκηά απφ ηηο νπνίεο πεξηέρεη παξφκνηνπο εθθέ ηχπνπο. Απφ 

ηελ Type ζηήιε, κπνξείηε λα επηιέμεηε έλαλ απφ ηνπο εθθέ ηχπνπο ζηελ επηιεγκέλε θαηεγνξία. 

Ρπζκίζεηο: Λεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηηο εθθέ θαηεγνξίεο θαη ηνπο ηχπνπο δίλνληαη ζηελ ζειίδα 97. 

6 Reverb (Reverb Type)* 

Καζνξίδεη ηνλ Reverb Effect ηχπν. Γελ είλαη απαξαίηεηε ε επηινγή κηαο θαηεγνξίαο επεηδή ππάξρεη 

κφ9λν κία θαηεγνξία ζην Reverb. 

Ρπζκίζεηο: Λεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηηο εθθέ θαηεγνξίεο θαη ηνπο ηχπνπο δίλνληαη ζηελ ζειίδα 97. 

7 Chorus Send* 

Ρπζκίδεη ηελ chorus send ζηάζκε. ζν πςειφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν βαζχηεξν είλαη ην Chorus. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127 

8 Reverb Send* 

Ρπζκίδεη ηελ reverb send ζηάζκε. ζν πςειφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν βαζχηεξν είλαη ην Reverb. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127 

9 CHORUS TO REVERB 

Καζνξίδεη ηελ Send ζηάζκε ηνπ ζήκαηνο πνπ ζηέιλεηαη απφ ην Chorus εθθέ ζην Reverb εθθέ. ζν 

πςειφηεξε είλαη ε ηηκή, ηφζν πην βαζχ είλαη ην Reverb πνπ εθαξκφδεηαη ζην ζήκα πνπ επεμεξγάδεηαη 

απφ ην Chorus. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127 
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10 Reverb Return 

Καζνξίδεη ηελ Return ζηάζκε ηνπ Reverb εθθέ. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127 

11 Chorus Return 

Καζνξίδεη ηελ Return ζηάζκε ηνπ Chorus εθθέ. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127 

12 Reverb Pan 

Καζνξίδεη ηελ pan ζέζε ηνπ Reverb εθθέ ήρνπ. 

Ρπζκίζεηο: L63 (εληειψο αξηζηεξά) – C (θέληξν) – R63 (εληειψο δεμηά) 

13 Chorus Pan 

Καζνξίδεη ηελ pan ζέζε ηνπ Chorus εθθέ ήρνπ. 

Ρπζκίζεηο: L63 (εληειψο αξηζηεξά) – C (θέληξν) – R63 (εληειψο δεμηά) 

Ρπζκίζεηο εθθέ παξακέηξνπ – [SF2] Ins A, [SF3] Ins B, [SF4] Reverb, [SF5] Chorus 

Απφ απηέο ηηο νζφλεο, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε εθθέ παξακέηξνπο φηαλ ε INSERTION CONNECT 

παξάκεηξνο (2) έρεη ξπζκηζηεί ζην “parallel” ή ζην “ins A  B” ή ζην “ins B  A”. 

 

 

 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: ε ζπλάξηεζε κε ηελ επηιεγκέλε παξάκεηξν, ην LIST εηθνλίδην θαίλεηαη ζηελ menu 

εηηθέηα πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF6] θνπκπί. ε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, κπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα 

παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί, θαη κεηά επηιέμηε ην ζηνηρείν πνπ ζέιεηε απφ ηελ ιίζηα. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

1 Category 

2 Type 

Απφ ηελ Column ζηήιε, κπνξείηε λα επηιέμεηε κία απφ ηηο εθθέ θαηεγνξίεο θαζεκηά απφ ηηο νπνίεο 

πεξηέρεη παξφκνηνπο εθθέ ηχπνπο. Απφ ηελ Type ζηήιε, κπνξείηε λα επηιέμεηε έλαλ απφ ηνπο εθθέ 

ηχπνπο ζηελ επηιεγκέλε θαηεγνξίαο. 

Ρπζκίζεηο: Λεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηηο εθθέ θαηεγνξίεο θαη ηνπο ηχπνπο δίλνληαη ζηελ ζειίδα 97. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν Category (2) δελ εκθαλίδεηαη ζηελ Reverb νζφλε. 

3 Preset 

Μπνξείηε λα ξπζκίζεηε δηάθνξεο παξακέηξνπο γηα λα αιιάμεηε ην πψο ν ήρνο επεξεάδεηαη απφ ηνλ 

επηιεγκέλν εθθέ ηχπν. Απηή ε παξάκεηξνο ζαο επηηξέπεη λα αλαθαιέζεηε ηηο ήδε πξνγξακκαηηζκέλεο 

ξπζκίζεηο απηψλ ησλ εθθέ παξακέηξσλ. 
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4 Δθθέ παξάκεηξνη 

Ο αξηζκφο ησλ παξακέηξσλ θαη ηηκψλ πνπ είλαη δηαζέζηκεο δηαθέξνπλ ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ ηξέρνληα 

επηιεγκέλν εθθέ ηχπν. Αλαηξέμηε ζηελ ζειίδα 102 γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηηο εθθέ παξακέηξνπο. 

Αλαηξέμηε ζην Data List βηβιηαξάθη γηα πιεξνθνξίεο ζηηο παξακέηξνπο γηα θάζε εθθέ ηχπν. 

Ρπζκίζεηο εθθέ παξακέηξσλ – [SF2] Ins L (Insertion Large) 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε Vocoder παξακέηξνπο. Απηή ε νζφλε πνπ θαιείηαη κε ην 

[SF2] θνπκπί είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ  ε INSERTION CONNECT παξάκεηξνο (2) έρεη ξπζκηζηεί ζην 

“ins L” ζηελ Connect νζφλε (ζειίδα 164). Σν Vocoder είλαη έλα επδηάθξηην, «ξνκπνηηθφ» voice εθθέ 

πνπ βγάδεη ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ ήρνπ κηθξνθψλνπ θαη ην πξνζζέηεη ζηνλ ήρν κέζσ ηνπ παημίκαηνο ζαο 

ζην θιαβηέ. Γηα λα δεκηνπξγεζεί απηφ ην Vocoder εθθέ, παίμηε ζην θιαβηέ θαη ηξαγνπδήζηε ή κηιήζηε 

ζην κηθξφθσλν ηελ ίδηα ζηηγκή. Γηα λα ρξεζηκνπνηήζεηε ην Vocoder εθθέ, ζπλδέζηε έλα κηθξφθσλν 

ζηελ A/D INPUT ππνδνρή ζην πίζσ πιαίζην, θαη κεηά αθνινπζήζηε ηηο νδεγίεο ζηελ ζειίδα 168. 

 

 

 

 

 

 

1 Type 

Καζνξίδεη αλ εθαξκφδεηαη ή φρη ην Vocoder ζην ηξέρνλ Voice. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “Thru”, ην Vocoder 

δελ εθαξκφδεηαη ζην Voice. 

Ρπζκίζεηο: Thru, Vocoder 

2 Vocoder Attack 

Καζνξίδεη ηνλ attack ρξφλν ηνπ Vocoder ήρνπ. ζν πςειφηεξε είλαη ε ηηκή, ηφζν πην αξγφ είλαη            

ην attack. 

Ρπζκίζεηο: 1ms – 200ms 

3 Vocoder Release 

Καζνξίδεη ηνλ release ρξφλν ηνπ Vocoder ήρνπ. ζν πςειφηεξε είλαη ε ηηκή, ηφζν πην αξγφ είλαη ην 

decay (εμαζζέλεζε), 

Ρπζκίζεηο: 10ms – 3000ms 

4 Mic Gate Threshold 

Καζνξίδεη ηελ threshold ζηάζκε ηνπ noise gate γηα ηνλ ήρν ηνπ κηθξνθψλνπ. Αλ παξεκβάιιεηαη ζφξπβνο 

ζηνλ Vocoder ήρν, ξπζκίζηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ζε κηα ζρεηηθά πςειή ηηκή γηα λα πξνιάβεηε ηελ εθ 

παξαδξνκήο δεκηνπξγία ζνξχβνπ. 

Ρπζκίζεηο: -72dB – -30dB 
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5 Gate Switch 

Καζνξίδεη αλ ν ήρνο ηνπ κηθξνθψλνπ ζα βγαίλεη ή φρη απφ ην HPF φηαλ αθήλεηε ηηο λφηεο. Καλνληθά 

ξπζκίζηε ην ζην “on”. 

Ρπζκίζεηο: off, on 

off: Ο ήρνο ηνπ κηθξνθψλνπ ζα βγαίλεη πάληα. (Μπνξείηε πάληα λα αθνχηε ηνλ ήρν ηνπ κηθξνθψλνπ). 

On: O ήρνο ηνπ κηθξνθψλνπ ζα βγαίλεη κφλν φηαλ παηάηε ηελ λφηα. 

6 HPF Freq (High Pass Filter Frequency) 

Καζνξίδεη ηελ HPF cutoff ζπρλφηεηα γηα ηνλ ήρν εηζφδνπ ηνπ κηθξνθψλνπ. Ρπζκίδνληαο ην ζε κηα 

ρακειή ηηκή πξνθχπηεη ειάρηζηα επεμεξγαζκέλνο ήρνο εηζφδνπ – κε άιια ιφγηα, θνληά ζην αξρηθφ. 

Ρπζκίδνληαο ην ζε πςειφηεξεο ηηκέο δίλεηαη έκθαζε ζε πςειφηεξσλ ζπρλνηήησλ ήρνπο ζπκθψλσλ θαη 

ζπξηζηηθψλ (θάηη πνπ θάλεη ηηο ιέμεηο πην εχθνια θαηαλνεηέο). 

Ρπζκίζεηο: thru, 500Hz – 16.0kHz 

7 HPF Output Level 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ηνπ ήρνπ εμφδνπ ηνπ κηθξνθψλνπ απφ ην HPF (High Pass Filter). 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

8 Formant Shift 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα (ζε BPF) κε ηελ νπνία κεηαηνπίδεηαη ε ηηκή cutoff ζπρλφηεηα ησλ BPFs (γηα 

ηελ Inst Input). Απηή ε παξάκεηξνο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα ξπζκηζηεί ν ηφλνο ηνπ Vocoder 

ήρνπ. 

Ρπζκίζεηο: -2, -1, +0, +1, +2 

9 Formant Offset 

Ρπζκίδεη ηέιεηα ηηο cutoff ζπρλφηεηεο φισλ ησλ BPFs (γηα ηελ Inst Input). Απηή ε παξάκεηξνο κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα ξπζκηζηεί ηέιεηα ν ηφλνο ηνπ Vocoder ήρνπ. 

Ρπζκίζεηο: -63 – +0 – +63 

10 Mic Level 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ηνπ ήρνπ ηνπ κηθξνθψλνπ, πνπ ζα εηζαρζεί ζην Vocoder. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

11 Inst Input Level 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ηνπ ήρνπ ηνπ παημίκαηνο ζην θιαβηέ, πνπ ζα εηζαρζεί ζην Vocoder. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

12 Noise Input Level 

Καζνξίδεη ηελ noise ζηάζκε πνπ ζα εηζαρζεί ζην Vocoder. Απηφ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα δνζεί 

έκθαζε ζε ζπξηζηηθνχο θαη μαθληθνχο θσλεηηθνχο ήρνπο, θαη λα θάλεη ηα ραξαθηεξηζηηθά νκηιίαο λα 

εθθέξνληαη θαιχηεξα. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  
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13 Output Level 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε εμφδνπ ηνπ Vocoder. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

14 Dry/Wet Balance 

Καζνξίδεη ηελ ηζνξξνπία αλάκεζα ζην ζηνλ κε επεμεξγαζκέλν ήρν ζηνλ νπνίν δελ εθαξκφδεηαη ην εθθέ 

θαη ζηνλ επεμεξγαζκέλν ήρν ζηνλ νπνίν εθαξκφδεηαη ην εθθέ. ζν πςειφηεξε είλαη ε W ξχζκηζε, ηφζν 

πην βαζχ είλαη ην εθθέ. 

Ρπζκίζεηο: D63>W – D=W – D<W63 

15 BPF1 – 10 Gain (Band Pass Filter 1 – 10 Gain) 

Καζνξίδεη ην gain θάζε εμφδνπ ηνπ BPF 1 – 10 γηα ην Inst Input (ήρνο παημίκαηνο ζην θιαβηέ). Σν BPF1 

αληηζηνηρεί ζην ρακειφηεξν Formant ελψ ην BPF 10 αληηζηνηρεί ζην πςειφηεξν Formant. 

Ρπζκίζεηο: -18dB – +18dB 

Vocoder δνκή 

Ζ αλζξψπηλε αθνή πεξηέρεη ηνπ ήρνπο πνπ δεκηνπξγνχληαη απφ ηηο θσλεηηθέο ρνξδέο, θαη θηιηξάξνληαη 

απφ ηνλ ιαηκφ, ηελ κχηε θαη ην ζηφκα. Απηά ηα ηκήκαηα ήρνπ έρνπλ ζπγθεθξηκέλα ραξαθηεξηζηηθά 

ζπρλνηήησλ θαη ιεηηνπξγνχλ απνηειεζκαηηθά ζαλ έλα θίιηξν, δεκηνπξγψληαο αξκνληθφ πεξηερφκελν 

(πνιιά Formants). Σν Vocoder εθθέ παίξλεη ηα ραξαθηεξηζηηθά θίιηξνπ ηεο θσλήο απφ ηελ είζνδν 

κηθξνθψλνπ θαη αλαδεκηνπξγεί ηα θσλεηηθά formants κε ηελ ρξήζε πνιιψλ band pass θίιηξσλ. Ζ θσλή 

«ξνκπφη» δεκηνπξγείηαη κε ην πέξαζκα ησλ ηνληθψλ ήρσλ ησλ κνπζηθψλ νξγάλσλ (φπσο ν synthesizer 

ήρνο) κέζα απφ ηα θίιηξα. 

Υξήζε ηνπ Vocoder εθθέ 

Μεηά ηελ ζχλδεζε ελφο κηθξνθψλνπ ζηελ A/D INPUT ππνδνρή ζην πίζσ πιαίζην, αθνινπζήζηε ηηο 

παξαθάησ νδεγίεο γηα ρξήζε ηνπ Vocoder εθθέ. 

1 Ρπζκίζηε ηηο Vocoder παξακέηξνπο. 

ηνλ Voice Play ηξφπν, παηήζηε ην [UTILITY] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Utility ηξφπν, παηήζηε ην 

[F4] θνπκπί θαη κεηά παηήζηε ην [SF1] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Output νζφλε (ζειίδα 437). 

Ρπζκίζηε ην Output Select (4) ζην “ins L”. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ρξεζηκνπνηείηαη ην Vocoder ζηνλ Performance ηξφπν, ξπζκίζηε ηελ Output 

Select παξάκεηξν ζην “ins L” ζηελ Output νζφλε (ζειίδα 437) ηνπ Performance Edit ηξφπνπ. ηαλ 

ρξεζηκνπνηείηαη ην Vocoder ζηνλ Song/Pattern ηξφπν, ξπζκίζηε ηελ Output Select παξάκεηξν ζην 

“ins L” ζηελ Audio In νζφλε (ζειίδα 382) ηνπ Mixing Edit ηξφπνπ. 

2 Ρπζκίζηε ην Input Gain ηεο A/D INPUT ππνδνρήο ζην κηθξόθσλν. 

ηνλ Utility ηξφπν, παηήζηε ην [F2] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Input/Output νζφλε (ζειίδα 433) θαη 

κεηά ξπζκίζηε ηελ Mic/Line παξάκεηξν ζην “mic”. 

3 ηνλ Voice Play ηξόπν, επηιέμηε ην Voice πνπ ζέιεηε ζην νπνίν εθαξκόδεηαη ην Vocoder. 

4 Δπηιέμηε ην Vocoder ζαλ Insertion Effect ζύλδεζε. 
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ηνλ Voice Play ηξφπν, παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί θαη κεηά ην [COMMON EDIT] θνπκπί γηα λα 

κπείηε ζην Voice Common Edit. Παηήζηε ην [SF1] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Connect νζφλε 

(ζειίδα 163), ξπζκίζηε ηελ INSERTION CONNECT παξάκεηξν ζην “ins L” θαη κεηά ξπζκίζηε ηελ 

Insertion L παξάκεηξν ζην “Vocoder”. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ην INSERTION CONNECT (2) έρεη ξπζκηζηεί ζην “ins L”, ην audio ζήκα ζα 

βγαίλεη απφ απηφ ην φξγαλν κνλνθσληθά. 

5 Ρπζκίζηε ηηο Vocoder παξακέηξνπο αλ είλαη απαξαίηεην. 

Δηζάγεηε ηελ θσλή ζαο ζην κηθξφθσλν ελψ παηάηε λφηεο γηα λα δεκηνπξγήζεηε έλαλ Vocoder ήρν 

ζαλ κεραλή. Παηήζηε ην [SF2] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Insertion L νζφλε θαη κεηά ξπζκίζηε ηηο 

ζρεηηθέο παξακέηξνπο ελψ αθνχηε ηνλ Vocoder ήρν. 

6 Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Store παξάζπξν (ζειίδα 142) θαη κεηά 

απνζεθεύζηε ην δηνξζσκέλν Voice. 

Element Edit παξάκεηξνη 

[VOICE]  Normal Voice επηινγή  [EDIT]  [1] – [8] 

Αλ ζέιεηε λα δηνξζψζεηε ηνπο ήρνπο πνπ δεκηνπξγνχλ έλα Voice θαη ηηο βαζηθέο παξακέηξνπο πνπ 

θαζνξίδνπλ ηνλ ήρν, φπσο Oscillator, Pitch, Filter, Amplitude θαη EG (Envelope Generator), θαιέζηε ηελ 

Element Edit νζφλε. 

ρεηηθά κε ηνπο αζηεξίζθνπο (*) 

Γηα ρξήζηεο πνπ είλαη λένη ζηελ Voice δηφξζσζε θαη κπνξεί λα κπεξδεχνληαη κε ηελ κεγάιε πνζφηεηα 

παξακέηξσλ, νη πην βαζηθέο θαη εχθνιεο ζηελ θαηαλφεζε παξάκεηξνη ζεκεηψλνληαη κε αζηεξίζθνπο. Αλ 

μεθηλάηε ηψξα κε ηελ Voice δηφξζσζε, δνθηκάζηε πξψηα απηέο ηηο παξακέηξνπο. 

Δπηιεγκέλε Element νζόλε/Four-Element νζόλε 

ηνλ Element Edit ηξφπν, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε δχν ηχπνπο 

νζφλεο. Ο έλαο ηχπνο νζφλεο ζαο επηηξέπεη λα δηνξζψζεηε 

παξακέηξνπο γηα ην ηξέρνλ επηιεγκέλν Element θαη ν άιινο ηχπνο 

νζφλεο ζαο επηηξέπεη λα δείηε παξακέηξνπο γηα ηέζζεξα Elements. 

Μπνξείηε λα ελαιιάζζεζηε αλάκεζα ζε απηνχο ηνπ δχν ηχπνπο 

παηψληαο ην [SF5] θνπκπί. 

ηαλ θαίλεηαη ε νζφλε γηα ηέζζεξα Elements, κπνξείηε λα 

ελαιιάζζεζηε κεηαμχ ησλ νζνλψλ γηα ηα Elements 1-4 θαη 5-8 

ρξεζηκνπνηψληαο ην αξηζηεξφ θαη δεμί θέξζνξ θνπκπί. 
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Ρύζκηζε ηνπ Waveform θαη Note εύξνο ηνπ Element – [F1] Oscillator 

 

 

 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: ε ζπλάξηεζε κε ηελ επηιεγκέλε παξάκεηξν, ην LIST εηθνλίδην εκθαλίδεηαη ζηελ menu 

εηηθέηαο πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF6] θνπκπί. ε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, κπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα 

παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί θαη κεηά επηιέμηε ην ζηνηρείν πνπ ζέιεηε απφ ηελ ιίζηα. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

1 Element Switch* 

Καζνξίδεη αλ ην ηξέρνλ επηιεγκέλν Element είλαη ελεξγφ ή αλελεξγφ. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην off, δελ 

ζα αθνχγεηαη ην ηξέρνλ επηιεγκέλν Element. 

Ρπζκίζεηο: off (αλελεξγφ), on (ελεξγφ) 

2 XA Control (Expanded Articulation Control) 

Ζ Expanded Articulation (XA) είλαη κηα εηδηθή ιεηηνπξγία ηνπ MOTIF XS πνπ παξέρεη κεγαιχηεξε 

επειημία ζην παίμηκν θαη ξεαιηζκφ (δείηε παξαθάησ). Απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη πσο δνπιεχεη ε ΥΑ 

ιεηηνπξγία ηνπ Element. Γνθηκάζηε λα ξπζκίζεηε απηήλ ηελ παξάκεηξν αλαηξέρνληαο ηνπο ηέζζεξηο ΥΑ 

ηξφπνπο ηνπ XA ηξφπνπ πνπ πεξηγξάθνληαη παξαθάησ. Μπνξείηε λα πινπνηήζεηε ηνλ ήρν πνπ ζέιεηε ζε 

ζπλάξηεζε κε ηελ άξζξσζε ηνπ παημίκαηνο ζαο αλαζέηνληαο ην ίδην Element Group ζηα Elements πνπ 

έρνπλ ηνλ ίδην ηχπνπ ηνπ XA ηξφπνπ. 

Ρπζκίζεηο: normal, legato, key off sound, wave cycle, wave random, all AF off, AF 1 on, AF 2 on 

normal 

ηαλ επηιεγεί απηφ, ην Element ζα αθνχγεηαη θαλνληθά θάζε θνξά πνπ παηάηε ηελ λφηα. 

legato  

ηαλ επηιεγεί απηφ θαη επηιεγεί ν Mono ηξφπνο, ζα παηρηεί έλα ελαιιαθηηθφ Element (δηαθνξεηηθφ απφ 

εθείλν πνπ ρξεζηκνπνηείηαη φηαλ ν ΥΑ ηξφπνο έρεη ξπζκηζηεί ζην “normal”) φηαλ παίδεηε ζην θιαβηέ κε 

legato χθνο (παίδνληαο ηελ επφκελε λφηα λαη απιήο γξακκήο λνηψλ ή κεισδίαο πξηλ αθήζεηε ηελ 

πξνεγνχκελε λφηα). 

key off sound 

ηαλ επηιεγεί απηφ, ην Element ζα αθνχγεηαη θάζε θνξά πνπ αθήλεηαη ηελ λφηα. 

wave cycle 

ηαλ επηιεγεί απηφ γηα πνιιά Elements, θάζε Element αθνχγεηαη ελαιιάμ ζχκθσλα κε ηελ αξηζκεηηθή 

ζεηξά θάζε θνξά πνπ παίδεηε κηα λφηα (κε άιια ιφγηα, παίδνληαο ηελ πξψηε λφηα ζα αθνχγεηαη ην 

Element 1, ηελ δεχηεξε λφηα ην Element 2, θ.ι.π.). 
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wave random 

ηαλ επηιεγεί απηφ γηα πνιιά Elements, θάζε Element ζα αθνχγεηαη ηπραία θάζε θνξά πνπ παηάηε ηελ 

λφηα. 

all  AF off 

ηαλ επηιεγεί απηφ, ην Element ζα αθνχγεηαη φηαλ απελεξγνπνηεζνχλ θαη ηα δχν ASSIGNABLE 

FUNCTION θνπκπηά. 

AF 1 on 

ηαλ επηιεγεί απηφ, ην Element ζα αθνχγεηαη φηαλ ην ASSIGNABLE FUNCTION [1] θνπκπί           

είλαη ελεξγφ. 

AF 2 on 

ηαλ επηιεγεί απηφ, ην Element ζα αθνχγεηαη φηαλ ην ASSIGNABLE FUNCTION [2] θνπκπί           

είλαη ελεξγφ. 

Expanded Articulation (XA) ιεηηνπξγίεο 

Σν Expanded Articulation (XA) είλαη έλα πξφζθαηα ζρεδηαζκέλν, ζχλζεην ζχζηεκα γελλήηξηαο ήρνπ πνπ 

ζαο δίλεη ηελ δπλαηφηεηα πην απνηειεζκαηηθήο αλαδεκηνπξγίαο ξεαιηζηηθνχ ήρνπ θαη ηερληθέο θπζηθνχ 

παημίκαηνο – ζπρλά ρξεζηκνπνηείηαη ζε αθνπζηηθά φξγαλα αιιά κέρξη ηψξα δελ ήηαλ δηαζέζηκν ή ήηαλ 

δχζθνιν λα πινπνηεζεί ζε ειεθηξνληθά keyboards. Παξέρεη επίζεο άιινπο κνλαδηθνχο ηξφπνπο γηα 

ηπραίεο θαη ελαιιάμ αιιαγέο ήρνπ φπσο παίδεηε. 

Ρεαιηζηηθό legato παίμηκν 

Καζνξίζηε έλα Element ή Elements πνπ ζα αθνχγνληαη φηαλ παίδεηε legato. 

 Ρπζκίζηε ηελ XA control παξάκεηξν γηα ηα Elements πνπ ζέιεηε ζην “legato”. 

Απζεληηθόο ήρνο όηαλ αθήλεηε ηελ λόηα 

Καζνξίζηε έλα Element ή Elements πνπ ζα αθνχγνληαη φηαλ αθήλεηαη κηα λφηα. Γηα παξάδεηγκα, απηφ ζα 

κπνξνχζε λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ αλαδεκηνπξγία ηνπ ραξαθηεξηζηηθνχ ήρνπ ρηππήκαηνο ρνξδήο ζε 

έλα harpsichord φηαλ αθήλεηαη κηα λφηα. 

 Ρπζκίζηε ηελ XA control παξάκεηξν γηα ηα Elements πνπ ζέιεηε ζην “key off sound”. 

Γηαθνξεηηθνί ήρνη γηα θάζε λόηα πνπ παίδεηαη 

Καζνξίζηε δηαθνξεηηθά Elements πνπ ζα αθνχγνληαη ζηελ ζεηξά ή ηπραία. 

 Ρπζκίζηε ηελ XA control παξάκεηξν γηα ηα Elements πνπ ζέιεηε ζην “wave cycle” ή “wave random”. 

Δλαιιαγή κεηαμύ δηαθνξεηηθώλ ήρσλ γηα ηελ αλαδεκηνπξγία ηνπ θπζηθνύ παημίκαηνο ζε έλα 

αθνπζηηθό όξγαλν 

Καζνξίζηε πνηα Elements ζα αθνχγνληαη ζε ζπλάξηεζε κε ηελ on/off θαηάζηαζε ησλ ASSIGNABLE 

FUNCTION θνπκπηψλ. Γηα παξάδεηγκα, απηφ ζα κπνξνχζε λα ρξεζηκνπνηεζεί ζε Voice αθνπζηηθήο 

θηζάξαο γηα ελαιιαγή κεηαμχ θαλνληθνχ παημίκαηνο θαη παημίκαηνο πςειψλ αξκνληθψλ. 

 Ρπζκίζηε ηελ XA control παξάκεηξν γηα ηα Elements πνπ ζέιεηε ζην “all AF off”, “AF 1 on” ή      

“AF 2 on”. 
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Νένη ήρνη θαη ζηπι παημίκαηνο 

Οη πνιχ εχρξεζηεο παξαπάλσ ιεηηνπξγίεο κπνξνχλ λα εθαξκνζηνχλ απνηειεζκαηηθά φρη κφλν ζε 

αθνπζηηθνχο ήρνπο αιιά επίζεο θαη ζε synthesizer θαη ειεθηξνληθά Voices. Ζ ΥΑ ιεηηνπξγία αλνίγεη κηα 

ηεξάζηηα δπλακηθή γηα ηελ πινπνίεζε απζεληηθψλ ήρσλ, εθθξαζηηθνχ παημίκαηνο θαη δηαζέηεη 

δεκηνπξγηθά θαηλνχξηα ζηπι παημίκαηνο. 

3 Element Group 

Καζνξίδεη ηελ νκάδα ηνπ ΥΑ ηξφπνπ έηζη ψζηε ηα Elements ηεο ίδηαο νκάδαο θαινχληαη ζηελ ζεηξά ή 

ηπραία. Αλαζέζηε ηνλ ίδην αξηζκφ νκάδαο ζηα Elements πνπ έρνπλ ηνλ ίδην ηχπν XA ηξφπνπ. 

Ζ εδψ ξχζκηζε δελ είλαη δηαζέζηκε φηαλ νη παξάκεηξνη ηνπ ΥΑ ηξφπνπ φισλ ησλ “Elements” 

ξπζκίδνληαη ζην “normal”. 

Ρπζκίζεηο: 1 – 8  

4 Wave Bank (Waveform Bank)* 

Καζνξίδεη ηελ Waveform Bank πνπ αλαηίζεηαη ζην Element, Preset ή User. Οη User θπκαηνκνξθέο 

κπνξνχλ λα δεκηνπξγεζνχλ κε βάζε ηα δείγκαηα πνπ γξάθνληαη ζηνλ Sampling ηξφπν. 

Ρπζκίζεηο: PRE (preset θπκαηνκνξθή), USR (user θπκαηνκνξθή) 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηελ θπκαηνκνξθή, αλαηξέμηε ζηηο εμεγήζεηο ηνπ Sampling 

ηξφπνπ, ζηελ ζειίδα 253. 

5 Wave Category* 

6 Wave Number* 

Καζνξίδεη ηελ θπκαηνκνξθή πνπ αλαηίζεηαη ζην Element επηιέγνληαο ηελ θαηεγνξία θαη ηνλ αξηζκφ 

θπκαηνκνξθήο. Γηα κηα πιήξε ιίζηα ησλ θπκαηνκνξθψλ ζηελ Preset Bank, αλαηξέμηε ζηελ Waveform 

List ζην Data List βηβιηαξάθη. 

7 Key On Delay 

Καζνξίδεη ηνλ ρξφλν (delay) αλάκεζα ζηελ ζηηγκή πνπ παηάηε κηα λφηα ζην θιαβηέ θαη ην ζεκείν ζην 

νπνίν παίδεηαη πξαγκαηηθά ν ήρνο. ζν πςειφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν κεγαιχηεξνο είλαη ν delay ρξφλνο. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

8 Delay Tempo Sync 

Καζνξίδεη αλ ην Key On Delay (παξαπάλσ) ζπγρξνλίδεηαη ή φρη κε ην tempo ηνπ Arpeggio ή sequencer 

(Song ή Pattern). 

Ρπζκίζεηο: off (ρσξίο ζπγρξνληζκφ), on (κε ζπγρξνληζκφ) 

9 Delay Tempo 

Καζνξίδεη ηνλ ρξνληζκφ ηνπ Key On Delay φηαλ ην Delay Tempo Sync έρεη ξπζκηζηεί ζην on. 

Ρπζκίζεηο: 16
th

, 8
th

/3 (ηξίερν 8
σλ

), 16
th

. (παξεζηηγκέλν 16
ν
), 8

th
 (8

ν
), 4

th
/3 (ηξίερν 4

σλ
), 8

th
. (παξεζηηγκέλν 

8
ν
), 4

th
 (4

ν
), 2

nd
/3 (ηξίερα κηζνχ), 4

th
. (παξεζηηγκέλν 4

ν
), 2

nd
 (κηζφ), whole/3 (ηξίερν νιφθιεξσλ), 2

nd
. 

(παξεζηηγκέλν κηζφ), 4thx4 (ηεηξάερα 4
σλ

, ηέζζεξα 4
α
 ζην beat), 4thx5 (πεληάερα 4

σλ
, πέληε 4

α 
 ζην 

beat),  4thx6  (εμάερα 4
σλ

,  έμη 4
α
 ζην beat),  4thx7  (επηάερα 4

σλ
,  επηά  4

α 
 ζην  beat), 4thx8  
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(νθηάερα 4
σλ

, νθηψ 4
α
 ζην beat) 

10 Vel Cross Fade (Velocity Cross Fade) 

Απηφ θαζνξίδεη πφζν βαζκηαία κεηψλεηαη έληαζε ηνπ ήρνπ ελφο Element ζε αλαινγία κε ηελ απφζηαζε 

ησλ velocity αιιαγψλ έμσ απφ ηελ Velocity Limit ξχζκηζε (10). Μηα ξχζκηζε ηνπ 0 δελ παξάγεη ήρν έμσ 

απφ ην Velocity Limit. ζν πςειφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν πην βαζκηαία κεηψλεηαη ε έληαζε. Ζ πξαθηηθή 

εθαξκνγή απηήο ηεο παξακέηξνπ είλαη ζηελ δεκηνπξγία velocity crosfades κε θπζηθφ ήρν, φπνπ 

δηαθνξεηηθά Elements (Waveforms) αιιάδνπλ βαζκηαία ζε ζπλάξηεζε κε ην πφζν δπλαηά ή απαιά 

παίδεηε. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

11 Velocity Limit 

Καζνξίδεη ηελ ειάρηζηε θαη κέγηζηε ηηκή ηνπ velocity εχξνπο κέζα ζην νπνίν ζα αληαπνθξίλεηαη θάζε 

Element. Κάζε Element ζα αθνχγεηαη κφλν γηα λφηεο πνπ παίδνληαη κέζα ζην θαζνξηζκέλν ηνπ velocity 

εχξνο. Γηα παξάδεηγκα, απηφ ζαο επηηξέπεη λα έρεηε έλα Element λα αθνχγεηαη φηαλ παίδεηε απαιά θαη λα 

έρεηε έλα άιιν λα αθνχγεηαη φηαλ παίδεηε δπλαηά. Αλ θαζνξίζεηε πξψηα ηελ κέγηζηε ηηκή θαη κεηά ηελ 

ειάρηζηε ηηκή, γηα παξάδεηγκα “93 – 34”, ηφηε ην velocity εχξνο πνπ ζα θαιχπηεηαη ηα είλαη “1-34” θαη 

“93-127”. 

Ρπζκίζεηο: 1 – 127 

12 Note Limit 

Καζνξίδεη ηελ ρακειφηεξε θαη πςειφηεξε λφηα ηνπ θιαβηέ εχξνπο γηα θάζε Element. Σν επηιεγκέλν 

Element ζα αθνχγεηαη κφλν φηαλ παίδεηε λφηεο κέζα ζε απηφ ην εχξνο. Αλ θαζνξίζεηε πξψηα ηελ 

πςειφηεξε λφηα θαη κεηά ηελ ρακειφηεξε λφηα, γηα παξάδεηγκα “C5 – C4”, ηφηε ην εχξνο λφηαο πνπ ζα 

θαιχπηεηαη ζα είλαη “C-2 – C4” θαη “C5 – C8”. 

Ρπζκίζεηο: C-2 – G8 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε επίζεο λα νξίζεηε ην Key θαηεπζείαλ απφ ην θιαβηέ, θξαηψληαο παηεκέλν ην 

[SF6] INFO θνπκπί θαη παηψληαο ην πιήθηξν πνπ ζέιεηε. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

13 Ins Effect Output (Insertion Effect Output) 

Καζνξίδεη πνην Insertion Effect (A ή B) ρξεζηκνπνηείηαη γηα επεμεξγαζία θάζε αλεμάξηεηνπ element. H 

“thru” ξχζκηζε ζαο επηηξέπεη λα παξαθάκςεηε ηα Insertion Effects γηα ην θαζνξηζκέλν πιήθηξν. Απηή ε 

παξάκεηξνο είλαη ίδηα φπσο ε Element Out 1-8 ζηελ Connect νζφλε (ζειίδα 163) ζην Voice Common 

Edit. Κάλνληαο εδψ κηα ξχζκηζε αιιάδεη επίζεο απηφκαηα ε ξχζκηζε θαη εθείλεο ηεο παξακέηξνπ. ηαλ 

ην INSERTION CONNECT (2) έρεη ξπζκηζηεί ζην “Ins L”, ην ζήκα απφ θάζε Element βγαίλεη ζην 

Insertion L άζρεηα απφ ηελ εδψ ξχζκηζε. 

Ρπζκίζεηο: thru, ins A (Insertion A), ins B (Insertion B) 
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Pitch ξπζκίζεηο – [F2] Pitch 

Tuning θαη Pitch Scaling – [SF1] Tune 

 

 

 

 

 

 

1 Coarse (Coarse Tuning) 

Καζνξίδεη ηνλ ηφλν θάζε Element ζε εκηηφληα. 

Ρπζκίζεηο: -48 semi – +0 semi – +48 semi 

2 Fine (Fine Tuning) 

Καζνξίδεη ηνλ ηφλν θάζε Elements ζε cents. 

Ρπζκίζεηο: -64 cents – +0 cents – +63 cents 

3 Pitch Velocity Sens (Pitch Velocity Sensitivity) 

Καζνξίδεη πσο ν ηφλνο ηνπ Element αληαπνθξίλεηαη ζην velocity. Θεηηθέο ξπζκίζεηο ζα θάλνπλ ηνλ ηφλν 

λα απμάλεηαη φζν πην δπλαηά παίδεηε ζην θιαβηέ θαη αξλεηηθέο ξπζκίζεηο ζα ηνλ θάλνπλ λα πέζεη. Μηα 

ξχζκηζε ηνπ 0 δελ πξνθαιεί θακηά αιιαγή ζηνλ ηφλν. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63  

4 Fine Scaling Send (Fine Scaling Sensitivity) 

Καζνξίδεη ηνλ βαζκφ ζηνλ νπνίν νη λφηεο (εηδηθά, ε ζέζε ηνπο ή ην εχξνο νθηάβαο) επεξεάδνπλ ηνλ ηφλν 

ζε fine tuning (παξαπάλσ) ηνπ επηιεγκέλνπ Element, πξνυπνζέηνληαο ην C3 ζαλ βαζηθφ ηφλν. Μηα 

ζεηηθή ξχζκηζε ζα θάλεη ηνλ ηφλν ησλ ρακειφηεξσλ λνηψλ λα αιιάδεη ρακειφηεξα θαη εθείλνλ ησλ 

πςειψλ λνηψλ λα αιιάδεη πςειφηεξα. Αξλεηηθέο ηηκέο ζα έρνπλ ην αληίζηξνθν απνηέιεζκα. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63  

5 Random 

Απηφ ζαο επηηξέπεη λα κεηαβάιιεηε ηπραία ηνλ ηφλν ηνπ Element γηα θάζε λφηα πνπ παίδεηε. ζν 

πςειφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν κεγαιχηεξε είλαη ε κεηαβνιή ηνπ ηφλνπ. Μηα ηηκή ηνπ “0” δελ πξνθαιεί 

θακηά αιιαγή ηφλνπ. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

6 Pitch Key Follow 

Καζνξίδεη ηελ επαηζζεζία ηνπ Key Follow εθθέ (ην δηάζηεκα ηφλνπ ησλ δηπιαλψλ λνηψλ), 

πξνυπνζέηνληαο ηνλ ηφλν ηνπ Center Key (7) ζαλ ζηάληαξη. ην 100% (ε θαλνληθή ξχζκηζε), νη 

δηπιαλέο λφηεο έρνπλ δηαθνξά έλα εκηηφλην (100 cents). ην 0%, φιεο νη λφηεο είλαη ζηνλ ίδην ηφλν πνπ 

θαζνξίδεηαη ζαλ Center Key. Γηα αξλεηηθέο ηηκέο, νη ξπζκίζεηο αληηζηξέθνληαη. 

Ρπζκίζεηο: -200% μ – +0% – +200% 
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ΗΜΔΙΩΗ: Απηή ε παξάκεηξνο είλαη ρξήζηκε γηα ηελ δεκηνπξγία ελαιιαθηηθψλ θνπξδηζκάησλ, ή γηα 

ρξήζε κε ήρνπο πνπ δελ ρξεηάδεηαη λα ρσξίδνληαη ζε εκηηφληα, φπσο ηνληθνί drum ήρνη ζε έλα Normal 

Voice. 

7 Center Key 

Καζνξίδεη ηελ θεληξηθή λφηα ή ηφλν γηα ην Pitch Key Follow. O αξηζκφο λφηαο πνπ ξπζκίδεηαη εδψ είλαη 

ν ίδηνο ηφλνο φπσο ν θαλνληθφο άζρεηα απφ ηελ Pitch Key Follow ξχζκηζε. 

Ρπζκίζεηο: C-2 – G8 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε επίζεο λα νξίζεηε ηελ λφηα θαηεπζείαλ απφ ην θιαβηέ θξαηψληαο παηεκέλν ην 

[SF6] θνπκπί θαη παηψληαο ην πιήθηξν πνπ ζέιεηε. Γείηε ηελ «Βαζηθή δηαδηθαζία» ζηελ ζειίδα 117. 

Pitch EG ξπζκίζεηο – [SF2] PEG (Pitch EG) 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηηο Pitch EG παξακέηξνπο. 

Υξεζηκνπνηψληαο ην PEG, κπνξείηε λα ειέγρεηε ηελ κεηαηφπηζε ηνπ ηφλνπ απφ ηελ ζηηγκή πνπ αξρίδεη ν 

ήρνο κέρξη ηελ ζηηγκή πνπ ζηακαηάεη. 

 

 

 

 

 

 

 

Time 

Οη Time παξάκεηξνη ζαο επηηξέπνπλ λα ξπζκίζεηε ηνλ ρξφλν κεηαμχ ησλ γεηηνληθψλ ζεκείσλ ησλ 

παξακέηξσλ ζηάζκεο. Μηα πςειφηεξε ξχζκηζε έρεη ζαλ απνηέιεζκα κεγαιχηεξν ρξφλν κέρξη λα θηάζεη 

ε επφκελε ζηάζκε. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

1 Hold Time 

Καζνξίδεη ηνλ ρξφλν κεηαμχ ηεο ζηηγκήο πνπ παηάηε κηα λφηα ζην θιαβηέ θαη ηεο ζηηγκήο πνπ αξρίδεη λα 

αλεβαίλεη ε πεξηβάιινπζα.  

2 Attack Time 

Καζνξίδεη ηελ ηαρχηεηα ηνπ attack απφ ηνλ αξρηθφ ηφλν (Hold Level) ζηνλ θαλνληθφ ηφλν ηνπ Voice 

αθνχ πεξάζεη ν hold ρξφλνο. 

3 Decay 1 Time 

Καζνξίδεη πφζν γξήγνξα ε πεξηβάιινπζα πέθηεη απφ ηνλ θαλνληθφ ηφλν (Attack Level) ηνπ Voice ζηνλ 

ηφλν πνπ θαζνξίδεηαη ζαλ Decay 1 Level. 

4 Decay 2 Time 

Καζνξίδεη πφζν γξήγνξα πέθηεη ε πεξηβάιινπζα απφ ηνλ ηφλν  πνπ  θαζνξίδεηαη ζαλ Decay 1 Level ζηνλ  



 176 

ηφλν πνπ θαζνξίδεηαη ζαλ Decay 2 Level. 

5 Release Time 

Καζνξίδεη πφζν γξήγνξα πέθηεη ε πεξηβάιινπζα απφ ηνλ ηφλν πνπ θαζνξίδεηαη ζαλ Decay 2 Level ζηνλ 

ηφλν πνπ θαζνξίδεηαη ζαλ Release Level φηαλ αθήλεηαη ε λφηα. 

Level 

Οη Level παξάκεηξνη ζαο επηηξέπνπλ λα νξίζεηε ηελ πνζφηεηα απφθιηζεο ηνπ ηφλνπ κε βάζε ηνλ 

ζηάληαξη ηφλν ζηα Coarse Tuning θαη Fine Tuning ζηελ Tune νζφλε (ζειίδα 174) ζε θάζε ζεκείν 

πεξηβάιινπζαο. 

Ρπζκίζεηο: -128 – +0 – +127 

6 Hold Level 

Καζνξίδεη ηνλ αξρηθφ ηφλν ζην ζεκείν πνπ παηηέηαη ε λφηα. 

7 Attack Level 

Καζνξίδεη ηνλ θαλνληθφ ηφλν ηεο παηεκέλεο λφηαο. 

8 Decay 1 Level 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ζην νπνίν θηάλεη ν ηφλνο ηνπ ήρνπ απφ ηελ Arrack Level αθνχ πεξάζεη ν Decay 1 

ρξφλνο. 

9 Decay 2 Level 

Καζνξίδεη ηελ sustain ζηάζκε ηφλνπ πνπ δηαηεξείηαη φηαλ θξαηηέηαη κηα λφηα. 

10 Release Level 

Καζνξίδεη ηνλ ηειηθφ ηφλν αθνχ αθεζεί ε λφηα. 

11 EG Depth 

Καζνξίδεη ην εχξνο ζην νπνίν αιιάδεη ε πεξηβάιινπζα ηφλνπ. Μηα ξχζκηζε ηνπ 0 δελ αιιάδεη ηνλ ηφλν. 

ζν πην καθξηά απφ ην 0 είλαη ε ηηκή ηφζν κεγαιχηεξν είλαη ην εχξνο ηφλνπ. Γηα αξλεηηθέο ηηκέο ν ηφλνο 

αιιάδεη αληίζηξνθα. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

12 EG Depth Vel Sens (EG Depth Velocity Sensitivity) 

Καζνξίδεη πσο ην εχξνο ηφλνπ ηνπ Element αληαπνθξίλεηαη ζην velocity. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζε κηα 

ζεηηθή ηηκή, ηα πςειά velocities θάλνπλ ην εχξνο ηφλνπ λα δηεπξχλεηαη θαη ρακειά velocities ην θάλνπλ 

λα ζηελεχεη. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζε κηα αξλεηηθή ηηκή, πςειά velocities θάλνπλ ην εχξνο ηφλνπ λα 

ζηελεχεη θαη ρακειά velocities ην θάλνπλ λα δηεπξχλεηαη. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην 0, ε πεξηβάιινπζα 

ηφλνπ δελ αιιάδεη άζρεηα απφ ην velocity. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63   

13 EG Depth Vel Curve (EG Depth Velocity Curve) 

Οη πέληε θακπχιεο θαζνξίδνπλ πσο ζα δεκηνπξγείηαη ην εχξνο ηφλνπ ζχκθσλα κε ην velocity (δχλακε) 

κε ην νπνίν παίδεηε ηηο λφηεο ζην θιαβηέ.  

Ρπζκίζεηο: Curve 0 – 4  
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14 EG Time Velocity Sens (EG Time Velocity Sensitivity) 

Καζνξίδεη πσο ν PEG ρξφλνο κεηάβαζεο (ηαρχηεηα) αληαπνθξίλεηαη ζην velocity, ή  ηελ  δχλακε  κε  ηελ  

νπνία παηηέηαη ε λφηα. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζε κηα ζεηηθή ηηκή, πςειά velocities έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα 

γξήγνξε ηαρχηεηα PEG κεηάβαζεο ελψ ρακειά velocities έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα αξγή ηαρχηεηα. ηαλ 

απηφ ξπζκηζηεί ζε κηα αξλεηηθή ηηκή, πςειά velocities έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα αξγή ηαρχηεηαο PEG 

κεηάβαζεο ελψ ρακειά velocities έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα γξήγνξε ηαρχηεηα. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην 0, 

ε ηαρχηεηα PEG κεηάβαζεο δελ αιιάδεη άζρεηα απφ ην velocity. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

15 EG Time Segment 

Καζνξίδεη ην κέξνο ηνπ Pitch EG ην νπνίν επεξεάδεη ην EG Time Velocity Sensitivity (14). 

Ρπζκίζεηο: attack, atk+dcy, decay, atk+rls, all 

attack 

To EG Time Velocity Sensitivity επεξεάδεη ηα Attack Time θαη Hold Time. 

atk+dcy (attack+decay) 

To EG Time Velocity Sensitivity επεξεάδεη ηα Attack Time, Decay1 Time θαη Hold Time. 

decay    

To EG Time Velocity Sensitivity επεξεάδεη ην Decay 1/2 Time. 

atk+rls 

To EG Time Velocity Sensitivity επεξεάδεη ηα Attack Time, Release Time θαη Hold Time. 

all    

Απηφ ην EG Time Velocity Sensitivity επεξεάδεη φιεο ηηο Pitch EG Time παξακέηξνπο. 

16 EG Time Key Follow 

Καζνξίδεη ηνλ βαζκφ ζηνλ νπνίν νη λφηεο (εηδηθά, ε ζέζε ηνπο ή ην εχξνο νθηάβαο) επεξεάδνπλ ηνπο 

ρξφλνπο EG ηφλνπ ηνπ επηιεγκέλνπ Element. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζε κηα ζεηηθή ηηκή, πςειέο λφηεο 

έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα πςειή ηαρχηεηα κεηάβαζεο EG ηφλνπ ελψ ρακειέο λφηεο έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα 

αξγή ηαρχηεηα. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζε κηα αξλεηηθή ηηκή, πςειέο λφηεο έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα αξγή 

ηαρχηεηα κεηάβαζεο EG ηφλνπ ελψ ρακειέο λφηεο έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα πςειή ηαρχηεηα. ηαλ απηφ 

ξπζκηζηεί ζην 0, ε ηαρχηεηα κεηάβαζεο EG ηφλνπ δελ αιιάδεη άζρεηα απφ ηελ παηεκέλε λφηα. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

17 Center Key 

Καζνξίδεη ηελ θεληξηθή λφηα ή ηφλν γηα ην EG Time Key Follow (16). ηαλ παίδεηαη ε Center Key λφηα, 

ην PEG ζπκπεξηθέξεηαη ζχκθσλα κε ηηο πξαγκαηηθέο ηνπ ξπζκίζεηο. 

Ρπζκίζεηο: C-2 – G8 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε επίζεο λα ξπζκίζεηε ηελ λφηα θαηεπζείαλ απφ ην θιαβηέ θξαηψληαο παηεκέλν 

ην [SF6] θνπκπί θαη παηψληαο ην πιήθηξν πνπ ζέιεηε. Γείηε ηελ «Βαζηθή δηαδηθαζία» ζηελ ζειίδα 117. 
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Ρύζκηζε ηεο ιακπεξόηεηαο κε ηελ ρξήζε ηνπ θίιηξνπ – [F3] Filter 

Δπηινγή ελόο ηύπνπ θίιηξνπ – [SF1] Type 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα επηιέμεηε έλαλ ηχπν θίιηξνπ γηα ην ηξέρνλ Element. Σα 

ραξαθηεξηζηηθά ρξνηάο ηνπ Voice θαη νη Filter ιεηηνπξγίεο δηαθέξνπλ ζε ζπλάξηεζε κε ην πνηνο Filter 

ηχπνο επηιέγεηαη εδψ. 

 

 

 

 

 

 

1 Type* 

Καζνξίδεη ηνλ ηχπν θίιηξνπ γηα ην ηξέρνλ Element. 

Ρπζκίζεηο:  LPF24D, LPF24A, LPF18, LPF18s, LPF12, LPF6, HPF24D, HPF12, BPF12D, BPFw, 

BPF6, BEF12, BEF6, Dual LPF, Dual HPF, Dual BPF, Dual BEF, LPF12+BPF6, thru 

ρεηηθά κε ηνπο ηύπνπο θίιηξνπ 

LPF (Low Pass Filter) 

Απηφο είλαη έλαο ηχπνο θίιηξνπ πνπ πεξλάεη κφλν ηα ζήκαηα θάησ ην Cutoff Frequency. Ο ήρνο κπνξεί 

λα γίλεη πην ιακπεξφο απμάλνληαο ηελ cutoff ζπρλφηεηα ηνπ θίιηξνπ. Απφ ηελ άιιε κεξηά, ν ήρνο κπνξεί 

λα γίλεη πην ζθνηεηλφο ρακειψλνληαο ηελ cutoff ζπρλφηεηα ηνπ θίιηξνπ. Μπνξείηε λα παξάγεηε έλαλ 

επδηάθξηην ήρν «θνξχθσζεο» απμάλνληαο ην Resonance γηα λα εληζρχζεηε ηελ ζηάζκε ηνπ ζήκαηνο ζηνλ 

ρψξν ηεο Cutoff ζπρλφηεηαο. Απηφο ν ηχπνο θίιηξνπ είλαη πνιχ δεκνθηιήο θαη ρξήζηκνο γηα ηελ 

παξαγσγή θιαζζηθψλ synthesizer ήρσλ. 

LPF24D 

Έλα δπλακηθφ 24 dB/oct low-pass θίιηξν κε ραξαθηεξηζηηθφ ςεθηαθφ ήρν. ε ζχγθξηζε κε ην LPF24A 

ηχπν (παξαθάησ), απηφ ην θίιηξν κπνξεί λα παξάγεη πην επδηάθξηην εθθέ. 

LPF24A 

Έλα ςεθηαθφ δπλακηθφ low-pass θίιηξν κε ραξαθηεξηζηηθά παξφκνηα κε έλα 4-πνιηθφ αλαινγηθφ 

synthesizer θίιηξν. 

LPF18 

3-πνιηθφ 18 dB/oct low-pass θίιηξν. 

LPF18s 

3-πνιηθφ 18 dB/oct low-pass θίιηξν. Απηφ ην θίιηξν έρεη νκαιφηεξε cutoff θιίζε απφ ηνλ LPF18 ηχπν. 

HPF (High Pass Filter) 

Απηφο είλαη έλαο ηχπνο θίιηξνπ πνπ πεξλάεη κφλν ζήκαηα επάλσ απφ ηελ Cutoff ζπρλφηεηα. Μεηά 

κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ην Resonance γηα λα πξνζζέζεηε επηπιένλ ραξαθηήξα ζηνλ ήρν. 
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HPF24D 

Έλα δπλακηθφ 24 dB/oct high-pass θίιηξν κε ραξαθηεξηζηηθφ ςεθηαθφ ήρν. Απηφ ην θίιηξν κπνξεί λα 

παξάγεη έλα επδηάθξηην resonance εθθέ. 

HPF12 

14 dB/oct δπλακηθφ high-pass θίιηξν. 

BPF (Band Pass Filter) 

Απηφο ν ηχπνο θίιηξνπ είλαη έλαο ζπλδπαζκφο LPF θαη HPF. ηαλ επηιεγεί απηφο ν ηχπνο θίιηξνπ, 

κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηελ Cutoff ζπρλφηεηα γχξσ απφ ην audio ζήκα πνπ πεξλάεη. 

BPF12D 

Ο ζπλδπαζκφο ελφο -12 dB/oct HPF θαη LPF κε ραξαθηεξηζηηθφ ςεθηαθφ ήρν. 

BPF6 

Ο ζπλδπαζκφο ελφο -6 dB/oct HPF θαη LPF. 

BPFw 

Έλα 12 dB/oct BPF πνπ ζπλδπάδεη HPF θαη LPF θίιηξα πνπ επηηξέπνπλ επξχηεξεο bandwidth ξπζκίζεηο. 

BEF (Band Elimination Filter) 

ηαλ επηιεγεί απηφο ν ηχπνο θίιηξνπ, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηελ Cutoff ζπρλφηεηα γχξσ απφ ην audio 

ζήκα πνπ δελ ζα αθνχγεηαη ή ζα πεξηνξίδεηαη. Σν Band Elimination Filter έρεη ην αληίζεην απνηέιεζκα 

ζηνλ ήρν ζε ζχγθξηζε κε ην Band Pass Filter 

BEF12 

BEF6 

Dual Type Filter 

Απηφο ν ηχπνο είλαη έλαο ζπλδπαζκφο δχν ίδην ηχπσλ θίιηξνπ. Μπνξείηε λα δηνξζψζεηε ηελ απφζηαζε 

κεηαμχ ησλ δχν Cutoff ζπρλνηήησλ. 

Dual LPF 

Γχν 12 dB/oct low-pass θίιηξα πνπ ζπλδένληαη παξάιιεια. 

Dual HPF 

Γχν -12 dB/oct high-pass θίιηξα πνπ ζπλδένληαη παξάιιεια. 

Dual BPF 

Γχν -6 dB/oct band-pass θίιηξα πνπ ζπλδένληαη παξάιιεια. 

Dual BEF 

Γχν -6 dB/oct band-elimination θίιηξα πνπ ζπλδένληαη παξάιιεια. 

Combination Type Filter 

Απηφο ν ηχπνο είλαη έλαο ζπλδπαζκφο δχν δηαθνξεηηθψλ ηχπσλ θίιηξνπ. Μπνξείηε λα δηνξζψζεηε ηελ 

απφζηαζε κεηαμχ ησλ δχν Cutoff ζπρλνηήησλ. 

LPF12+HPF12 

Έλαο ζπλδπαζκφο ελφο -12 dB/oct low-pass θίιηξνπ θαη high-pass θίιηξνπ. ηαλ επηιεγεί απηφο ν  ηχπνο  
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θίιηξνπ, κπνξνχλ λα νξηζηνχλ ηα HPF Cutoff (10) θαη HPF Key Follow Sensitivity (12). Μφλν ην LPF 

γξάθεκα θαίλεηαη ζηελ νζφλε. 

LPF6+HPF6 

Έλαο ζπλδπαζκφο ελφο -6 dB/oct low-pass θίιηξνπ θαη high-pass θίιηξνπ. ηαλ επηιεγεί απηφο ν ηχπνο 

θίιηξνπ, κπνξνχλ λα νξηζηνχλ ηα HPF Cutoff (10) θαη HPF Key Follow Sensitivity (12). Μφλν ην LPF 

γξάθεκα θαίλεηαη ζηελ νζφλε. 

LPF12+BPF6 

Έλαο ζπλδπαζκφο ελφο low-pass θαη band-pass θίιηξνπ. Μπνξείηε λα δηνξζψζεηε ηελ απφζηαζε κεηαμχ 

ησλ δχν Cutoff ζπρλνηήησλ. 

2 Cutoff* 

Καζνξίδεη ηελ Cutoff ζπρλφηεηα γηα ην θίιηξν, ή ηελ θεληξηθή ζπρλφηεηα γχξσ απφ ηελ νπνία 

εθαξκφδεηαη ην θίιηξν. Σα ραξαθηεξηζηηθά ρξνηάο ηνπ Voice θαη ε ιεηηνπξγία ηεο Cutoff ζπρλφηεηαο 

δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ην πνηνο ηχπνο θίιηξνπ επηιέγεηαη. Ρπζκίζηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ελψ 

επηβεβαηψλεηαη ην Filter γξάθεκα πνπ θαίλεηαη ζηελ νζφλε. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 255 

3 Cutoff Velocity Sens (Cutoff Velocity Sensitivity) 

Καζνξίδεη πσο ε Cutoff ζπρλφηεηα (2) αληαπνθξίλεηαη ζην velocity ή ηελ δχλακε κε ηελ νπνία παίδεηε 

ηηο λφηεο. Γηα ζεηηθέο ξπζκίζεηο, φζν πην δπλαηά παίδεηε ζην θιαβηέ ηφζν πςειφηεξε γίλεηαη ε cutoff 

ζπρλφηεηα. Μηα ξχζκηζε ηνπ 0 δελ ζα πξνθαιεί αιιαγή ηεο Cutoff ζπρλφηεηαο άζρεηα απφ ην Velocity. 

Αξλεηηθέο ξπζκίζεηο ζα πξνθαιεί άλνδν ηεο Cutoff ζπρλφηεηαο φζν πην απαιά παίδεηε ζην θιαβηέ. 

Ρπζκίζεηο: -200% – +0% – +200% 

4 Resonance*/Width 

H ιεηηνπξγία απηήο ηεο παξακέηξνπ πνηθίιιεη ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ επηιεγκέλν ηχπν θίιηξνπ. Αλ ην 

επηιεγκέλν θίιηξν είλαη έλα LPF, HPF, BPF (εθηφο ηνπ BPFw) ή BEF, απηή ε παξάκεηξνο 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα ξπζκηζηεί ην Resonance. Γηα ην BPFw, ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα ξπζκηζηεί ην 

bandwidth ζπρλφηεηαο. 

Σν Resonance ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα ξπζκηζηεί ε πνζφηεηα ηνπ Resonance (αξκνληθή έκθαζε) πνπ 

εθαξκφδεηαη ζην ζήκα ζηελ cutoff ζπρλφηεηα. Απηφ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί ζε ζπλδπαζκφ κε ηελ 

παξάκεηξν cutoff ζπρλφηεηαο γηα λα πξνζηεζεί επηπιένλ ραξαθηήξαο ζηνλ ήρν. Ζ Width παξάκεηξνο 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα ξπζκηζηεί ην εχξνο ηεο πεξηνρήο ησλ ζπρλνηήησλ ηνπ ζήκαηνο πνπ πεξλάεη απφ 

ην θίιηξν κε ην BPFw. ηαλ ν ηχπνο θίιηξνπ ξπζκηζηεί ζε “LPF6” ή “thru”, απηή ε παξάκεηξνο δελ 

είλαη δηαζέζηκε. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

5 Resonance Velocity Sens (Resonance Velocity Sensitivity) 

Καζνξίδεη ηνλ βαζκφ ζηνλ νπνίν ην resonance αληαπνθξίλεηαη ζην velocity, ή ηελ δχλακε κε ηελ νπνία 

παίδεηε ηηο λφηεο. Γηα ζεηηθέο ηηκέο, φζν πςειφηεξν είλαη ην velocity ηφζν κεγαιχηεξν είλαη ην resonance. 
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Μηα ξχζκηζε ηνπ 0 δελ πξνθαιεί αιιαγή ζηελ Resonance ηηκή. Γηα αξλεηηθέο ηηκέο, φζν ρακειφηεξν 

είλαη ην velocity ηφζν κεγαιχηεξν είλαη ην resonance. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

6 Gain 

Καζνξίδεη ην Gain ηνπ ζήκαηνο πνπ ζηέιλεηαη ζην θίιηξν. ζν ρακειφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν 

ρακειφηεξν είλαη ην Gain. Σα ραξαθηεξηζηηθά ρξνηάο πνπ δεκηνπξγνχληαη απφ ην θίιηξν δηαθέξνπλ ζε 

ζπλάξηεζε κε ηελ ηηκή πνπ νξίδεηαη εδψ. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 255  

7 Cutoff Key Follow 

Καζνξίδεη ηνλ βαζκφ ζην νπνίν νη λφηεο (εηδηθά, ε ζέζε ηνπο ή ην εχξνο νθηάβαο) επεξεάδνπλ ηελ Cutoff 

ζπρλφηεηα (ξπζκίδεηαη παξαπάλσ) ηνπ επηιεγκέλνπ Element, πξνυπνζέηνληαο ην C3 ζαλ βαζηθφ ηφλν. 

Μηα ζεηηθή ξχζκηζε ζα ρακειψζεη ηελ Cutoff ζπρλφηεηα γηα ρακειφηεξεο λφηεο θαη ζα ην αλεβάζεη γηα 

πςειφηεξεο λφηεο. Μηα αξλεηηθή ηηκή ζα έρεη ην αληίζεην απνηέιεζκα. 

Ρπζκίζεηο: -200% – +0% – +200% 

8 Center Key (κφλν έλδεημε) 

Απηφ δείρλεη φηη ε θεληξηθή λφηα γηα ην Cutoff Key Follow (7) παξαπάλσ είλαη C3. Nα ζπκάζηε φηη απηφ 

είλαη κφλν γηα εκθάληζε ζηελ νζφλε. Ζ ηηκή δελ κπνξεί λα αιιάμεη. 

9 Distance 

Καζνξίδεη ηελ απφζηαζε κεηαμχ ησλ δχν Cutoff ζπρλνηήησλ, γηα ηνπο Dual Filter ηχπνπο (πνπ δηαζέηνπλ 

δχν ίδηα θίιηξα ζπλδπαζκέλα παξάιιεια) θαη ηνλ LPF12+BPF6 ηχπν. ηαλ επηιεγεί νπνηνζδήπνηε 

άιινο ηχπνο θίιηξνπ, απηή ε παξάκεηξνο δελ είλαη δηαζέζηκε. 

Ρπζκίζεηο: -128 – +0 – +127 

10 HPF Cutoff (High Pass Filter Cutoff Frequency) 

Καζνξίδεη ηελ θεληξηθή ζπρλφηεηα γηα ηελ Key Follow παξάκεηξν (παξαθάησ) ζην HPF. ηαλ επηιεγεί 

έλαο ηχπνο θίιηξνπ “LPF12” ή “LPF6”, απηή ε παξάκεηξνο είλαη δηαζέζηκε. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 255  

11 HPF Key Follow (High Pass Filter Key Follow) 

Καζνξίδεη ηνλ βαζκφ ζηνλ νπνίν νη λφηεο (εηδηθά ε ζέζε ηνπο ή ην εχξνο νθηάβαο) επεξεάδνπλ ηελ 

Cutoff ζπρλφηεηα (ξπζκίδεηαη παξαπάλσ) ηνπ HPF. Μηα ζεηηθή ηηκή ζα ρακειψζεη ηελ Cutoff ζπρλφηεηα 

γηα ρακειφηεξεο λφηεο θαη ζα ηελ αλεβάζεη γηα πςειφηεξεο λφηεο. Μηα αξλεηηθή ξχζκηζε ζα έρεη ην 

αληίζεην απνηέιεζκα. ηαλ επηιεγεί έλαο ηχπνο θίιηξνπ “LPF12” ή “LPF6”, απηή ε παξάκεηξνο είλαη 

δηαζέζηκε. 

Ρπζκίζεηο: -200% – +0% – +200% 

12 Center Key 

Απηφ δείρλεη φηη ε θεληξηθή λφηα γηα ην High Pass Filter Key Follow (11) παξαπάλσ είλαη C3. Nα 

ζπκάζηε φηη απηφ είλαη κφλν γηα εκθάληζε ζηελ νζφλε. Ζ ηηκή δελ κπνξεί λα αιιάμεη. 
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Filter EG ξπζκίζεηο – [SF2] FEG (Filter EG) 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηηο Filter EG παξακέηξνπο. Υξεζηκνπνηψληαο ην FEG, 

κπνξείηε λα ειέγρεηε ηελ αιιαγή ζηελ ρξνηά απφ ηελ ζηηγκή πνπ μεθηλάεη ν ήρνο κέρξη ηελ ζηηγκή πνπ 

ζηακαηάεη. 

 

 

 

 

 

 
 

Time 

Οη Time παξάκεηξνη ζαο επηηξέπνπλ λα ξπζκίζεηε ηνλ ρξφλν κεηαμχ ησλ γεηηνληθψλ ζεκείσλ ησλ 

παξακέηξσλ ζηάζκεο. Μηα πςειφηεξε ξχζκηζε έρεη ζαλ απνηέιεζκα κεγαιχηεξν ρξφλν κέρξη λα θηάζεη 

ε επφκελε ζηάζκε. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

1 Hold Time 

Καζνξίδεη ηνλ ρξφλν κεηαμχ ηεο ζηηγκήο πνπ παηάηε κηα λφηα ζην θιαβηέ θαη ηεο ζηηγκήο πνπ αξρίδεη λα 

αλεβαίλεη ε πεξηβάιινπζα.  

2 Attack Time 

Καζνξίδεη ηελ ηαρχηεηα ηνπ attack απφ ηελ αξρηθή cutoff ζπρλφηεηα (Hold Level) ζηελ κέγηζηε ζηάζκε 

ηνπ Voice αθνχ πεξάζεη ν hold ρξφλνο. 

3 Decay 1 Time 

Καζνξίδεη πφζν γξήγνξα ε πεξηβάιινπζα πέθηεη απφ ηελ κέγηζηε cutoff ζπρλφηεηα (Attack Level) ζηελ 

cutoff ζπρλφηεηα πνπ θαζνξίδεηαη ζαλ Decay 1 Level. 

4 Decay 2 Time 

Καζνξίδεη πφζν γξήγνξα πέθηεη ε πεξηβάιινπζα απφ ηελ cutoff ζπρλφηεηα πνπ θαζνξίδεηαη ζαλ Decay 1 

Level ζηελ cutoff ζπρλφηεηα πνπ θαζνξίδεηαη ζαλ Decay 2 Level. 

5 Release Time 

Καζνξίδεη πφζν γξήγνξα πέθηεη ε πεξηβάιινπζα απφ ηελ cutoff ζπρλφηεηα πνπ θαζνξίδεηαη ζαλ Decay 2 

Level ζηελ cutoff ζπρλφηεηα πνπ θαζνξίδεηαη ζαλ Release Level φηαλ αθήλεηαη ε λφηα. 

Level 

Οη Level παξάκεηξνη ζαο επηηξέπνπλ λα νξίζεηε ηελ πνζφηεηα αιιαγήο ηνπ θίιηξνπ ζε θάζε ζεκείν κε 

βάζε ηελ cutoff ζπρλφηεηα πνπ θαζνξίδεηαη ζηελ Filter Type νζφλε (ζειίδα 178).  

Ρπζκίζεηο: -128 – +0 – +127 
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6 Hold Level 

Καζνξίδεη ηελ αξρηθή cutoff ζπρλφηεηα ηελ ζηηγκή πνπ παηηέηαη ε λφηα. 

7 Attack Level 

Καζνξίδεη ηελ κέγηζηε cutoff ζπρλφηεηα ζηελ νπνία θηάλεη ε πεξηβάιινπζα αθνχ παηεζεί κηα λφηα. 

8 Decay 1 Level 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ζηελ νπνία θηάλεη ε cutoff ζπρλφηεηα απφ ηελ Arrack Level αθνχ πεξάζεη ν 

Decay 1 ρξφλνο. 

9 Decay 2 Level 

Καζνξίδεη ηελ cutoff ζπρλφηεηα πνπ ζα δηαηεξείηαη φηαλ θξαηηέηαη κηα λφηα. 

10 Release Level 

Καζνξίδεη ηελ ηειηθή cutoff ζπρλφηεηα αθνχ αθεζεί ε λφηα. 

11 EG Depth 

Καζνξίδεη ην εχξνο ζην νπνίν αιιάδεη ε πεξηβάιινπζα cutoff ζπρλφηεηαο. Μηα ξχζκηζε ηνπ 0 δελ 

αιιάδεη ηελ cutoff ζπρλφηεηα. ζν πην καθξηά απφ ην 0 είλαη ε ηηκή ηφζν κεγαιχηεξν είλαη ην εχξνο ηεο 

cutoff ζπρλφηεηεο. Γηα αξλεηηθέο ηηκέο ε cutoff ζπρλφηεηα αιιάδεη αληίζηξνθα. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

12 EG Depth Vel Sens (EG Depth Velocity Sensitivity) 

Καζνξίδεη πσο ην εχξνο ηεο cutoff ζπρλφηεηαο αληαπνθξίλεηαη ζην velocity. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζε κηα 

ζεηηθή ηηκή, ηα πςειά velocities θάλνπλ ην Filter EG εχξνο λα δηεπξχλεηαη θαη ρακειά velocities ην 

θάλνπλ λα ζηελεχεη. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζε κηα αξλεηηθή ηηκή, πςειά velocities θάλνπλ ην Filter EG 

εχξνο λα ζηελεχεη θαη ρακειά velocities ην θάλνπλ λα δηεπξχλεηαη. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην 0, ην Filter 

EG εχξνο δελ αιιάδεη άζρεηα απφ ην velocity. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63   

13 EG Depth Vel Curve (EG Depth Velocity Curve) 

Οη πέληε θακπχιεο θαζνξίδνπλ πσο αιιάδεη ην εχξνο FEG κεηαβνιήο ζχκθσλα κε ην velocity (δχλακε) 

κε ην νπνίν παίδεηε ηηο λφηεο ζην θιαβηέ. Ζ επηιεγκέλε θακπχιε δείρλεηαη απφ ην γξάθεκα ζηελ νζφλε, 

ν νξηδφληηνο άμνλαο ηνπ γξαθήκαηνο είλαη ην velocity θαη ν θάζεηνο άμνλαο είλαη ην εχξνο Cutoff 

ζπρλφηεηαο. 

Ρπζκίζεηο: Curve 0 – 4  

14 EG Time Velocity Sens (EG Time Velocity Sensitivity) 

Καζνξίδεη πσο ν FEG ρξφλνο κεηάβαζεο (ηαρχηεηα) αληαπνθξίλεηαη ζην velocity, ή  ηελ  δχλακε  κε  ηελ  

νπνία παηηέηαη ε λφηα. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζε κηα ζεηηθή ηηκή, πςειά velocities έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα 

γξήγνξε ηαρχηεηα FEG κεηάβαζεο ελψ ρακειά velocities έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα αξγή ηαρχηεηα. ηαλ 

απηφ ξπζκηζηεί ζε κηα αξλεηηθή ηηκή, πςειά velocities έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα αξγή ηαρχηεηαο FEG 

κεηάβαζεο ελψ ρακειά velocities έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα γξήγνξε ηαρχηεηα. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην 0, 

ε ηαρχηεηα FEG κεηάβαζεο δελ αιιάδεη άζρεηα απφ ην velocity. 
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Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

15 EG Time Velocity Sens Segment (EG Time Velocity Sensitivity Segment) 

Καζνξίδεη ην κέξνο ηνπ Filter EG ην νπνίν επεξεάδεη ην EG Time Velocity Sensitivity (14). 

Ρπζκίζεηο: attack, atk+dcy, decay, atk+rls, all 

attack 

To EG Time Velocity Sensitivity επεξεάδεη ηα Attack Time θαη Hold Time. 

atk+dcy (attack+decay) 

To EG Time Velocity Sensitivity επεξεάδεη ηα Attack Time, Decay1 Time θαη Hold Time. 

decay  

To EG Time Velocity Sensitivity επεξεάδεη ην Decay 1/2 Time. 

atk+rls  

To EG Time Velocity Sensitivity επεξεάδεη ηα Attack Time, Release Time θαη Hold Time. 

all  

Tν EG Time Velocity Sensitivity επεξεάδεη φιεο ηηο Pitch EG Time παξακέηξνπο. 

16 EG Time Key Follow 

Καζνξίδεη ηνλ βαζκφ ζηνλ νπνίν νη λφηεο (εηδηθά, ε ζέζε ηνπο ή ην εχξνο νθηάβαο) επεξεάδνπλ ηνπο 

ρξφλνπο Filter EG ηνπ επηιεγκέλνπ Element. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζε κηα ζεηηθή ηηκή, πςειέο λφηεο 

έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα πςειή ηαρχηεηα FEG κεηάβαζεο ελψ ρακειέο λφηεο έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα αξγή 

ηαρχηεηα. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζε κηα αξλεηηθή ηηκή, πςειά velocities έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα αξγή 

ηαρχηεηα FEG κεηάβαζεο ελψ ρακειά velocities έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα γξήγνξε ηαρχηεηα. ηαλ απηφ 

ξπζκηζηεί ζην 0, ε ηαρχηεηα FEG κεηάβαζεο δελ αιιάδεη άζρεηα απφ ηελ παηεκέλε λφηα. 

Ρπζκίζεηο: -200% – +0% – +200% 

17 Center Key 

Καζνξίδεη ηελ θεληξηθή λφηα ή ηφλν γηα ην EG Time Key Follow (16). ηαλ παίδεηαη ε Center Key λφηα, 

ην FEG ζπκπεξηθέξεηαη ζχκθσλα κε ηηο πξαγκαηηθέο ηνπ ξπζκίζεηο. 

Ρπζκίζεηο: C-2 – G8 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε επίζεο λα ξπζκίζεηε ηελ λφηα θαηεπζείαλ απφ ην θιαβηέ θξαηψληαο παηεκέλν 

ην [SF6] θνπκπί θαη παηψληαο ην πιήθηξν πνπ ζέιεηε. Γείηε ηελ «Βαζηθή δηαδηθαζία» ζηελ ζειίδα 117. 

Filter Scaling ξπζκίζεηο – [SF3] Scale 

To Filter Scaling ειέγρεη ηελ cutoff ζπρλφηεηα ηνπ θίιηξνπ 

αλάινγα κε ηηο ζέζεηο ησλ λνηψλ ζην θιαβηέ. Μπνξείηε λα 

ρσξίζεηε νιφθιεξν ην θιαβηέ κε ηέζζεξα break ζεκεία, θαη λα 

ηνπο αλαζέζεηε αληίζηνηρα δηαθνξεηηθέο ηηκέο κεηαηφπηζεο ηεο 

Cutoff ζπρλφηεηαο. 
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1 – 4   Break Point 1 – 4  

Καζνξίδεη ηα ηέζζεξα Break ζεκεία θαζνξίδνληαο ηνπο αληίζηνηρνπο αξηζκνχο λφηαο. 

Ρπζκίζεηο: C-2 – G8 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε επίζεο λα νξίζεηε ην Break Point θαηεπζείαλ απφ ην θιαβηέ, θξαηψληαο 

παηεκέλν ην [SF6] INFO θνπκπί θαη παηψληαο ην πιήθηξν πνπ ζέιεηε. Γείηε ηελ «Βαζηθή δηαδηθαζία» 

ζηελ ζειίδα 117. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σα Break Point 1 – Break Point 4 ζα δηαηάζζνληαη απηφκαηα ζε αληνχζα ζεηξά θαηά 

κήθνο ηνπ θιαβηέ. 

5 – 8   Offset 1 – 4  

Καζνξίδνπλ ηελ ηηκή κεηαηφπηζεο ζηελ Cutoff ζπρλφηεηα θάζε Break Point. 

Ρπζκίζεηο: -128 – +0 – +127 

ΗΜΔΙΩΗ: Άζρεηα απφ ην κέγεζνο απηψλ ησλ Offsets, ην ειάρηζην θαη κέγηζην Cutoff φξην (ηηκέο 0 

θαη 127 αληίζηνηρα) δελ κπνξεί λα μεπεξαζηεί. 

ΗΜΔΙΩΗ: Οπνηαδήπνηε λφηα παίδεηαη θάησ απφ ηελ Break Point 1 λφηα έρεη ζαλ απνηέιεζκα ηελ 

Break Point 1 Level ξχζκηζε. κνηα, νπνηαδήπνηε λφηα παίδεηαη επάλσ απφ ηελ Break Point 4 λφηα έρεη 

ζαλ απνηέιεζκα ηελ Break Point 4 Level ξχζκηζε. 

Παξάδεηγκα ξύζκηζεο ηνπ Filter Scaling 

Ο θαιχηεξνο ηξφπνο γηα λα γίλεη θαηαλνεηφ ην Filter Scaling είλαη κε έλα παξάδεηγκα. Γηα ηηο ξπζκίζεηο 

πνπ θαίλνληαη ζην παξαθάησ παξάδεηγκα, ε βαζηθή ηηκή Cutoff ζπρλφηεηαο είλαη 64, θαη νη δηάθνξεο 

Offset ηηκέο ζηηο επηιεγκέλεο ξπζκίζεηο Break ζεκείνπ αιιάδνπλ αλάινγα απηήλ ηελ βαζηθή ηηκή. Οη 

θαζνξηζκέλεο αιιαγέο ζηελ Cutoff ζπρλφηεηα θαίλνληαη ζην παξαθάησ δηάγξακκα. Ζ Cutoff ζπρλφηεηα 

αιιάδεη γξακκηθά κεηαμχ ησλ δηαδνρηθψλ Break Points. 

 1 2 3 4 

Break Point C#1 D#2 C3 A4 

Offset -40 +10 +17 +4 
 

 

Ρπζκίζεηο ζηάζκεο εμόδνπ – [F4] Level/Pan 

Level θαη Pan ξπζκίζεηο – [SF1] Level/Pan 
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1 Level* 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε εμφδνπ ηνπ Element. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

2 Level Velocity Sens (Level Velocity Sensitivity)* 

Καζνξίδεη πσο ε ζηάζκε εμφδνπ ηνπ Element αληαπνθξίλεηαη ζην velocity. Θεηηθέο ξπζκίζεηο θάλνπλ ηελ 

ζηάζκε εμφδνπ λα απμάλεηαη φζν πην δπλαηά παίδεηε ζην θιαβηέ. Μηα ξχζκηζε ηνπ 0 δελ ζα αιιάδεη ηελ 

ζηάζκε εμφδνπ. Αξλεηηθέο ξπζκίζεηο ζα θάλνπλ ηελ ζηάζκε εμφδνπ λα απμάλεηαη φζν πην απαιά παίδεηε 

ζην θιαβηέ. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – -63 

3 Level Velocity Sens Offset (Level Velocity Sensitivity Offset) 

Αλεβάδεη ή ρακειψλεη ηελ ζηάζκε πνπ θαζνξίδεηαη ζην Level Velocity Sensitivity (2). Μηα ξχζκηζε ηνπ 

64 έρεη ζαλ απνηέιεζκα ηελ ρξήζε ησλ αξρηθψλ ηηκψλ ηνπ Level Velocity Sensitivity (2). Ρπζκίζεηο 

επάλσ απφ 64 ζα απμήζνπλ ηελ ζηάζκε πνπ θαζνξίδεηαη ζην Level Velocity Sensitivity (2). Ρπζκίζεηο 

θάησ απφ 64 ζα κεηψζνπλ ηελ ζηάζκε. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

4 Level Velocity Sens Curve (Level Velocity Sensitivity Curve)* 

Οη πέληε θακπχιεο θαζνξίδνπλ πσο ζα δεκηνπξγείηαη ην πξαγκαηηθφ velocity ζε ζπλάξηεζε κε ην 

velocity (δχλακε) κε ην νπνίν παίδεηε λφηεο ζην θιαβηέ. Ζ επηιεγκέλε θακπχιε δείρλεηαη ζαλ γξάθεκα 

ζηελ νζφλε. 

Ρπζκίζεηο: Curve 0 - 4 

5 Level Key Follow 

Καζνξίδεη ηνλ βαζκφ ζην νπνίν νη λφηεο (εηδηθά, ε ζέζε ηνπο ή ην εχξνο νθηάβαο) επεξεάδνπλ ηελ 

amplitude ζηάζκε (ξπζκίδεηαη παξαπάλσ) ηνπ επηιεγκέλνπ Element, πξνυπνζέηνληαο ην C3 ζαλ βαζηθφ 

ηφλν. Μηα ζεηηθή ξχζκηζε ζα ρακειψζεη ηελ ζηάζκε εμφδνπ γηα ρακειφηεξεο λφηεο θαη ζα ηελ απμήζεη 

γηα πςειφηεξεο λφηεο. Μηα αξλεηηθή ξχζκηζε ζα έρεη ην αληίζηξνθν απνηέιεζκα. 

Ρπζκίζεηο: -200% – +0% – +200%  

6 Center Key (κφλν έλδεημε) 

Απηφ δείρλεη φηη ε θεληξηθή λφηα γηα ην Level Key Follow (5) παξαπάλσ, είλαη C3. Να ζπκάζηε φηη απηφ 

κφλν γηα ηελ νζφλε. Ζ ηηκή δελ κπνξεί λα αιιάμεη. 

7 Pan* 

Ρπζκίδεη ηελ stereo pan νπ ήρνπ. 

Ρπζκίζεηο: L63 (εληειψο αξηζηεξά) – C (θέληξν) – R63 (εληειψο δεμηά) 

8 Alternate Pan 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα κε ηελ νπνία ν ήρνο ηνπνζεηείηαη αξηζηεξά θαη δεμηά ελαιιάμ γηα θάζε λφηα πνπ 

παηάηε. Τςειφηεξεο ηηκέο απμάλνπλ ην εχξνο ηνπ Pan. 

Ρπζκίζεηο: L64 – C – R63 
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9 Random Pan 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα κε ηελ νπνία ν ήρνο ηνπ επηιεγκέλνπ Element ηνπνζεηείηαη ηπραία αξηζηεξά θαη 

δεμηά γηα θάζε λφηα πνπ παηάηε. Ζ Pan ξχζκηζε (παξαπάλσ) ρξεζηκνπνηείηαη ζαλ Center Pan ξχζκηζε. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

10 Scaling Pan 

Καζνξίδεη ηνλ βαζκφ ζηνλ νπνίν νη λφηεο (εηδηθά, ε ζέζε ηνπο ή ην εχξνο νθηάβαο) επεξεάδνπλ ηελ Pan 

ζέζε (ξπζκίδεηαη παξαπάλσ), αξηζηεξά θαη δεμηά, ηνπ επηιεγκέλνπ Element. ηελ λφηα C3, ε θχξηα Pan 

ξχζκηζε (παξαπάλσ) ρξεζηκνπνηείηαη ζαλ ε βαζηθή Pan ζέζε. Μηα ζεηηθή ξχζκηζε ζα κεηαθηλήζεη ηελ 

pan ζέζε πξνο ηα αξηζηεξά γηα ρακειφηεξεο λφηεο θαη πξνο ηα δεμηά γηα πςειφηεξεο λφηεο. Μηα αξλεηηθή 

ξχζκηζε ζα έρεη ην αληίζηξνθν απνηέιεζκα. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – -63 

Amplitude EG ξπζκίζεηο – [SF2] AEG (Amplitude EG) 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηηο Amplitude EG παξακέηξνπο. Υξεζηκνπνηψληαο ην AEG, 

κπνξείηε λα ειέγρεηε ηελ κεηάβαζε ζε έληαζε απφ ηελ ζηηγκή πνπ ν ήρνο μεθηλάεη κέρξη ηελ ζηηγκή πνπ 

ν ήρνο ζηακαηάεη. 

 

 

 

 

 

 
 

Time*  

Οη Time παξάκεηξνη ζαο επηηξέπνπλ λα ξπζκίζεηε ηνλ ρξφλν κεηαμχ ησλ γεηηνληθψλ ζεκείσλ ησλ 

παξακέηξσλ ζηάζκεο. Μηα πςειφηεξε ξχζκηζε έρεη ζαλ απνηέιεζκα κεγαιχηεξν ρξφλν κέρξη λα θηάζεη 

ε επφκελε ζηάζκε. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

1 Attack Time 

Καζνξίδεη ην πφζν γξήγνξα ν ήρνο θηάλεη ζηελ κέγηζηε ζηάζκε ηνπ αθνχ παηεζεί ην πιήθηξν. 

2 Decay 1 Time 

Καζνξίδεη πφζν γξήγνξα ε πεξηβάιινπζα πέθηεη απφ ηελ Attack Level ζηελ Decay 1 Level. 

3 Decay 2 Time 

Καζνξίδεη πφζν γξήγνξα πέθηεη ε πεξηβάιινπζα απφ ηελ Decay 1 Level ζηελ Decay 2 Level (sustain 

ζηάζκε). 

4 Release Time 

Καζνξίδεη πφζν γξήγνξα εμαζζελεί ν ήρνο κέρξη ηελ ζησπή αθνχ αθεζεί ην πιήθηξν. 
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Level 

Οη Level παξάκεηξνη ζαο επηηξέπνπλ λα νξίζεηε ηελ πνζφηεηα ηεο κεηάβαζεο ζε θάζε ζεκείν λε βάζε 

ηελ ζηάζκε πνπ θαζνξίδεηαη ζηελ Level/Pan νζφλε (ζειίδα 185).   

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

5 Initial Level 

Καζνξίδεη ηελ αξρηθή ζηάζκε ηελ ζηηγκή πνπ παηηέηαη ε λφηα. 

6 Attack Level 

Καζνξίδεη ηελ κέγηζηε ζηάζκε ζηελ νπνία θηάλεη ε πεξηβάιινπζα αθνχ παηεζεί κηα λφηα. 

7 Decay 1 Level 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ζηελ νπνία θηάλεη ε πεξηβάιινπζα απφ ηελ Attack Level αθνχ πεξάζεη ν Decay 1 

ρξφλνο. 

8 Decay 2 Level 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε πνπ ζα δηαηεξείηαη φηαλ θξαηηέηαη κηα λφηα. 

9 Half Damper Switch 

ηαλ ην Half Damper Switch έρεη ξπζκηζηεί ζην on, κπνξείηε λα παξάγεηε έλα “half-pedal” εθθέ 

αθξηβψο φπσο ζε έλα πξαγκαηηθφ αθνπζηηθφ πηάλν παηψληαο ηνλ πξναηξεηηθφ FC3 Foot Controller πνπ 

ζπλδέεηαη ζηελ FOOT SWITCH SUSTAIN ππνδνρή ζην πίζσ πιαίζην. 

Ρπζκίζεηο: on, off 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ζέιεηε λα αλαδεκηνπξγήζεηε ην half-damper εθθέ ρξεζηκνπνηψληαο ην πξναηξεηηθφ 

FC3, ξπζκίζηε ηελ Sustain Pedal παξάκεηξν ζην “FC3 (half on)” ζηελ Play νζφλε (ζειίδα 425) ηνπ 

Utility ηξφπνπ. εκεηψζηε φηη απηή ε ξχζκηζε δελ είλαη απαξαίηεηε φηαλ ειέγρεηαη ην half-damper 

ζηέιλνληαο ηα Control Change κελχκαηα απφ εμσηεξηθή MIDI ζπζθεπή ζην φξγαλν. 

10 Half Damper Time 

Καζνξίδεη ην πφζν γξήγνξα εμαζζελεί ν ήρνο κέρξη ηελ ζησπή αθνχ αθεζεί ην πιήθηξν ελψ θξαηάηε 

παηεκέλν ην Foot Controller FC3 κε ηελ Half Damper Switch παξάκεηξν (9) ελεξγή. Αθνχ αθεζεί ην 

πιήθηξν, κπνξείηε λα ειέγμεηε ηνλ decay ρξφλν (εμαζζέλεζε) ηνπ ήρνπ κε ηελ Foot Controller ζέζε, κε 

ην Half Damper Time ηνπ AEG λα είλαη ε κέγηζηε decay ηηκή θαη ην Release Time ηνπ AEG λα είλαη ε 

ειάρηζηε decay ηηκή. 

ηαλ αθήζεηε ην πεηάιη, ν decay ρξφλνο αθνχ αθεζεί ην πιήθηξν είλαη ίζνο κε ηνλ AEG Release Time. 

Μπνξείηε λα δεκηνπξγήζεηε έλα piano εθθέ ξπζκίδνληαο ην Release Time ζε κηα κηθξή ηηκή θαη 

ξπζκίδνληαο ην Half Damper Time ζε κηα κεγάιε ηηκή. 

Ζ ξχζκηζε εδψ είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ ε Half Damper Switch παξάκεηξνο (9) ξπζκίδεηαη ζην on θαη 

ρξεζηκνπνηείηε ην FC3 πνπ ζπλδέεηαη ζην πίζσ πιαίζην. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

11 EG Time Velocity Sens (EG Time Velocity Sensitivity) 

Καζνξίδεη πσο ν ΑEG ρξφλνο κεηάβαζεο (ηαρχηεηα) αληαπνθξίλεηαη ζην velocity, ή ηελ  δχλακε  κε  ηελ  



 189 

νπνία παηηέηαη ε λφηα. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζε κηα ζεηηθή ηηκή, πςειά velocities έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα 

γξήγνξε ηαρχηεηα AEG κεηάβαζεο ελψ ρακειά velocities έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα αξγή ηαρχηεηα. ηαλ 

απηφ ξπζκηζηεί ζε κηα αξλεηηθή ηηκή, πςειά velocities έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα αξγή ηαρχηεηαο AEG 

κεηάβαζεο ελψ ρακειά velocities έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα γξήγνξε ηαρχηεηα. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην 0, 

ε ηαρχηεηα amplitude κεηάβαζεο δελ αιιάδεη άζρεηα απφ ην velocity. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

12 EG Time Velocity Sens Segment (EG Time Velocity Sensitivity Segment) 

Καζνξίδεη ην κέξνο ηνπ Amplitude EG ην νπνίν επεξεάδεη ην EG Time Velocity Sensitivity (11). 

Ρπζκίζεηο: attack, atk+dcy, decay, atk+rls, all 

attack 

To EG Time Velocity Sensitivity επεξεάδεη ηo Attack Time. 

atk+dcy (attack+decay) 

To EG Time Velocity Sensitivity επεξεάδεη ηα Attack Time θαη Decay1 Time. 

decay  

To EG Time Velocity Sensitivity επεξεάδεη ην Decay Time. 

atk+rls  

To EG Time Velocity Sensitivity επεξεάδεη ηα Attack Time θαη Release Time. 

all 

Tν EG Time Velocity Sensitivity επεξεάδεη φιεο ηηο Amplitude EG Time παξακέηξνπο. 

13 EG Time Key Follow 

Καζνξίδεη ηνλ βαζκφ ζηνλ νπνίν νη λφηεο (εηδηθά, ε ζέζε ηνπο ή ην εχξνο νθηάβαο) επεξεάδνπλ ηνπο 

Amplitude EG ρξφλνπο ηνπ επηιεγκέλνπ Element. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζε κηα ζεηηθή ηηκή, πςειέο λφηεο 

έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα πςειή ηαρχηεηα Amplitude EG κεηάβαζεο ελψ ρακειέο λφηεο έρνπλ ζαλ 

απνηέιεζκα αξγή ηαρχηεηα. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζε κηα αξλεηηθή ηηκή, πςειά velocities έρνπλ ζαλ 

απνηέιεζκα αξγή ηαρχηεηα Amplitude EG κεηάβαζεο ελψ ρακειά velocities έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα 

γξήγνξε ηαρχηεηα. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην 0, ε ηαρχηεηα Amplitude EG κεηάβαζεο δελ αιιάδεη 

άζρεηα απφ ηελ παηεκέλε λφηα. 

Ρπζκίζεηο: -200% – +0% – +200% 

14 Center Key 

Καζνξίδεη ηελ θεληξηθή λφηα γηα ην EG Time Key Follow (13). ηαλ παίδεηαη ε Center Key λφηα, ην 

AEG ζπκπεξηθέξεηαη ζχκθσλα κε ηηο πξαγκαηηθέο ηνπ ξπζκίζεηο. 

Ρπζκίζεηο: C-2 – G8 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε επίζεο λα ξπζκίζεηε ηελ λφηα θαηεπζείαλ απφ ην θιαβηέ θξαηψληαο παηεκέλν 

ην [SF6] θνπκπί θαη παηψληαο ην πιήθηξν πνπ ζέιεηε. Γείηε ηελ «Βαζηθή δηαδηθαζία» ζηελ ζειίδα 117. 
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Amplitude Scaling ξπζκίζεηο – [SF3] Scale 

To Amplitude Scaling ειέγρεη ηελ amplitude ζηάζκε εμφδνπ ζχκθσλα κε ηηο ζέζεηο ησλ λνηψλ ζην 

θιαβηέ. Μπνξείηε λα ρσξίζεηε νιφθιεξν ην θιαβηέ ζε ηέζζεξα break ζεκεία, θαη λα αλαζέζεηε 

αληίζηνηρα δηαθνξεηηθέο ηηκέο κεηαηφπηζεο ηνπ amplitude ζε απηέο. 

 

 

 

 

 

 

1 – 4   Break Point 1 – 4  

Καζνξίδεη ηα ηέζζεξα Break ζεκεία θαζνξίδνληαο ηνπο αληίζηνηρνπο αξηζκνχο λφηαο. 

Ρπζκίζεηο: C-2 – G8 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε επίζεο λα νξίζεηε ην Break Point θαηεπζείαλ απφ ην θιαβηέ, θξαηψληαο 

παηεκέλν ην [SF6] KBD θνπκπί θαη παηψληαο ην πιήθηξν πνπ ζέιεηε. Γείηε ηελ «Βαζηθή δηαδηθαζία» 

ζηελ ζειίδα 117. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σα Break Point 1 – Break Point 4 ζα δηαηάζζνληαη απηφκαηα ζε αληνχζα ζεηξά θαηά 

κήθνο ηνπ θιαβηέ. 

5 – 8   Offset 1 – 4  

Καζνξίδνπλ ηελ ηηκή κεηαηφπηζεο ζηελ ζηάζκε θάζε Break Point. 

Ρπζκίζεηο: -128 – +0 – +127 

Παξάδεηγκα ξύζκηζεο ηνπ Filter Scaling 

Ο θαιχηεξνο ηξφπνο γηα λα γίλεη θαηαλνεηφ ην Amplitude Scaling είλαη κε έλα παξάδεηγκα. Γηα ηηο 

ξπζκίζεηο πνπ θαίλνληαη ζην παξαθάησ παξάδεηγκα, ε βαζηθή Amplitude (έληαζε) ηηκή γηα ην 

επηιεγκέλν Element είλαη 80, θαη νη δηάθνξεο Offset ηηκέο ζηηο επηιεγκέλεο ξπζκίζεηο Break ζεκείνπ 

αιιάδνπλ αλάινγα κε απηήλ ηελ βαζηθή ηηκή. Οη θαζνξηζκέλεο αιιαγέο ζην Amplitude θαίλνληαη ζην 

παξαθάησ δηάγξακκα. Σν Amplitude αιιάδεη γξακκηθά κεηαμχ ησλ δηαδνρηθψλ Break Points. 

 1 2 3 4 

Break Point C1 D2 C3 A4 

Offset -40 +10 +17 +4 
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Γηακόξθσζε ηνπ Voice – [F5] Elm LFO (Element LFO) 

Απηή ε νζφλε ζαο δίλεη κηα επξεία νκάδα θνπκπηψλ γηα ην LFO γηα θάζε αλεμάξηεην Element. Σν LFO 

κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ δεκηνπξγία vibrato, wah, tremolo θαη άιισλ εηδηθψλ εθθέ, 

εθαξκφδνληαο ην ζηηο pitch, filter θαη amplitude παξακέηξνπο. 

 

 

 

 

 

 

1 Wave 

Δπηιέγεη ην Wave θαη θαζνξίδεη πσο ε LFO θπκαηνκνξθή δηακνξθψλεη ηνλ ήρν. 

Ρπζκίζεηο: saw, triangle, square 

2 Key On Reset 

Καζνξίδεη αλ ην LFO επαλέξρεηαη ή φρη θάζε θνξά πνπ παίδεηαη κηα λφηα. 

Ρπζκίζεηο: off, on 

off  

Σν LFO αλαθπθιψλεηαη ειεχζεξα ρσξίο ζπγρξνληζκφ πιήθηξνπ. Παηψληαο έλα πιήθηξν μεθηλάεη ε LFO 

θπκαηνκνξθή ζε νπνηαδήπνηε θάζε ηπραίλεη λα είλαη ην LFO ζε εθείλν ην ζεκείν. 

on  

Σν LFO επαλέξρεηαη κε θάζε λφηα πνπ παίδεηε θαη μεθηλάεη κηα θπκαηνκνξθή ζηελ θάζε πνπ 

θαζνξίδεηαη απφ ηελ Phase παξάκεηξν. 

3 Delay 

Καζνξίδεη ηνλ Delay ρξφλν αλάκεζα ζηελ ζηηγκή πνπ παηάηε λφηα ζην θιαβηέ θαη ηελ ζηηγκή πνπ ην 

LFO έρεη απνηέιεζκα. Μηα πςειφηεξε ηηκή έρεη ζαλ απνηέιεζκα κεγαιχηεξν delay ρξφλν. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

4 Fade In Time 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα ηνπ ρξφλνπ ψζηε ην LFO εθθέ λα θάλεη fade in αθνχ πεξάζεη ν Delay ρξφλνο. 

Μηα πςειφηεξε ηηκή έρεη ζαλ απνηέιεζκα πην αξγφ fade-in. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “0”, ην LFO εθθέ δελ 

ζα θάλεη fade in θαη θηάλεη ζηελ κέγηζηε ζηάζκε ακέζσο αθνχ πεξάζεη ν Delay ρξφλνο. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

5 Speed 

Καζνξίδεη ηελ ηαρχηεηα ηεο LFO θπκαηνκνξθήο. ζν πςειφηεξε είλαη ε ηηκή, ηφζν πην γξήγνξε είλαη ε 

LFO ηαρχηεηα. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 63 
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6 P Mod (Pitch Modulation Depth) 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα (βάζνο) κε ηελ νπνία ε LFO θπκαηνκνξθή πνηθίιιεη (δηακνξθψλεη) ηνλ ηφλν 

ηνπ ήρνπ. ζν πςειφηεξε είλαη ε ξχζκηζε ηφζν κεγαιχηεξν είλαη ην βάζνο ηνπ ειέγρνπ. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

7 F Mod (Filter Modulation Depth) 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα (βάζνο) κε ηελ νπνία ε LFO θπκαηνκνξθή πνηθίιιεη (δηακνξθψλεη) ηελ Filter 

Cutoff ζπρλφηεηα. ζν πςειφηεξε είλαη ε ξχζκηζε ηφζν κεγαιχηεξν είλαη ην βάζνο ηνπ ειέγρνπ. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

8 A Mod (Amplitude Modulation Depth) 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα (βάζνο) κε ηελ νπνία ε LFO θπκαηνκνξθή πνηθίιιεη (δηακνξθψλεη) ην 

amplitude ή έληαζε ηνπ ήρνπ. ζν πςειφηεξε είλαη ε ξχζκηζε ηφζν κεγαιχηεξν είλαη ην βάζνο ηνπ 

ειέγρνπ. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

Equalizer (EQ) ξπζκίζεηο – [F6] EQ 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηηο EQ παξακέηξνπο γηα θάζε Element. 

1 Type 

Καζνξίδεη ηνλ EQ ηχπν. Ο αξηζκφο ησλ παξακέηξσλ θαη ηηκψλ πνπ είλαη δηαζέζηκεο δηαθέξνπλ ζε 

ζπλάξηεζε κε ηνλ επηιεγκέλν EQ ηχπν. 

Ρπζκίζεηο: 

2 Band, PEQ 

Γείηε παξαθάησ. 

Boost 6, Boost 12, Boost 18 

Δληζρχεη νιφθιεξε ηελ πεξηνρή ηνπ επηιεγκέλνπ Element θαηά +6dB, +12dB θαη +18dB αληίζηνηρα. 

thru 

Αλ επηιέμεηε απηφ, ηα equalizers παξαθάκπηνληαη θαη νιφθιεξν ην ζήκα κέλεη αλεπεξέαζην. 

Όηαλ ην EQ Type έρεη ξπζκηζηεί ζην “2 Band” 

Απηφ είλαη έλα “shelving” equalizer, πνπ ζπλδπάδεη μερσξηζηέο πεξηνρέο πςειψλ θαη ρακειψλ 

ζπρλνηήησλ. 

 

 

 

 

 

 

2 Low Frequency 

Καζνξίδεη ηελ ζηάληαξη ζπρλφηεηα ηεο ρακειφηεξεο EQ πεξηνρήο. 
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Ρπζκίζεηο: 50.1 Hz – 2.00 kHz 

3 High Frequency 

Καζνξίδεη ηελ ζηάληαξη ζπρλφηεηα ηεο πςειφηεξεο EQ πεξηνρήο. 

Ρπζκίζεηο: 503.8 Hz – 10.1 kHz 

4 Low Gain 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα κε ηελ νπνία ζα εληζρπζνχλ/ειαηησζνχλ ηα ζήκαηα θάησ απφ ηελ Low 

Frequency (2). 

Ρπζκίζεηο: -12.00 dB – +0.00 dB – +12.00 dB 

5 High Gain 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα κε ηελ νπνία ζα εληζρπζνχλ/ειαηησζνχλ ηα ζήκαηα επάλσ απφ ηελ High 

Frequency (3). 

Ρπζκίζεηο: -12.00 dB – +0.00 dB – +12.00 dB 

Όηαλ ην EQ Type έρεη ξπζκηζηεί ζην “PEQ” 

To παξακεηξηθφ EQ γηα κηα πεξηνρή ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα ειαηησζνχλ ή απμεζνχλ νη ζηάζκεο ζήκαηνο 

(gain) γχξσ απφ ην Frequency. Απηφο ν ηχπνο δηαζέηεη 32 δηαθνξεηηθέο “Q” ξπζκίζεηο, πνπ θαζνξίδνπλ 

ην εχξνο ηεο πεξηνρήο ζπρλνηήησλ  ηνπ equalizer. 

 

 

 

 

 

 

2 Low Frequency 

Καζνξίδεη ηελ θεληξηθή ζπρλφηεηα. 

Ρπζκίζεηο: 139.7 Hz – 12.9 kHz 

4 Low Gain 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα κε ηελ νπνία ζα εληζρπζνχλ/ειαηησζνχλ ηα ζήκαηα θάησ απφ ηελ Low 

Frequency (2). 

Ρπζκίζεηο: -12.00 dB – +0.00 dB – +12.00 dB 

6 Q 

Καζνξίδεη ην Q (bandwidth) γηα ηελ πεξηνρή. ζν ρακειφηεξε είλαη ε ξχζκηζε ηφζν κεγαιχηεξν είλαη ην 

bandwidth. ζν πςειφηεξε είλαη ε ξχζκηζε ηφζν κηθξφηεξν είλαη ην bandwidth. 

Ρπζκίζεηο: 0.7 – 10.3  
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Γηόξζσζε ελόο Drum Voice 

Ζ «Γηφξζσζε» αλαθέξεηαη ζηελ δηαδηθαζία δεκηνπξγίαο ελφο Voice κε ηελ αιιαγή ησλ παξακέηξσλ πνπ 

δεκηνπξγνχλ ην Voice. Απηφ κπνξεί λα γίλεη ζηνλ Voice Edit, έλαλ ππν-ηξφπν κέζα ζηνλ Voice ηξφπν. 

Δδψ, ζα ζαο δείμνπκε πψο λα δηνξζψζεηε έλα Drum Voice. Γηα λα κπείηε ζηνλ Drum Voice Edit ηξφπν, 

παηήζηε ην [VOICE] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Voice ηξφπν, επηιέμηε έλα Drum Voice θαη κεηά παηήζηε 

ην [EDIT] ηξφπν. 

Common Edit θαη Key Edit 

Κάζε Drum Voice κπνξεί λα πεξηέρεη κέρξη 73 Drum Keys, νπ αλαηίζεληαη ζηηο λφηεο θαηά κήθνο ηνπ 

θιαβηέ (C0-C6). Τπάξρνπλ δχν ηχπνη Drum Voice Edit νζνλψλ: απηή γηα Common Edit γηα ηελ 

δηφξζσζε ησλ ξπζκίζεσλ πνπ είλαη θνηλέο ζε φια ηα πιήθηξα θαη εθείλε γηα Key Edit γηα δηφξζσζε 

αλεμάξηεησλ πιήθηξσλ. 

Γηόξζσζε Drum Voices 

1 Παηήζηε ην [VOICE] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Voice Play ηξόπν. 

Eπηιέμηε έλα Drum Voice πνπ ζα δηνξζσζεί. 

2 Παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Voice Edit ηξόπν. 

3 Καιέζηε ηελ Edit νζόλε πνπ ζέιεηε, Common Edit ή Key Edit. 

Γηα λα θαιέζεηε ηελ Common Edit νζφλε, παηήζηε ην [COMMON EDIT] θνπκπί. Γηα λα θαιέζεηε 

ηελ Key Edit νζφλε, παηήζηε ην αξηζκεηηθφ θνπκπί [1]. ηνλ Drum Key Edit ηξφπν, παηήζηε ην 

πιήθηξν ζην νπνίν αλαηίζεηαη ην drum φξγαλν πνπ ζέιεηε. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 Καιέζηε ηελ νζόλε πνπ ζέιεηε. 

Γηα λα βξείηε ηελ νζφλε πνπ ζέιεηε, παξαηεξήζηε ηα ζηνηρεία menu εηηθέηαο πνπ αληηζηνηρνχλ ζηα 

[F1]-[F6] θνπκπηά θαη ηα [SF1]-[SF5] θνπκπηά. Κάζε menu εηηθέηα ησλ [F1]-[F6] θνπκπηψλ πεξηέρεη 

ππν-menus ηα νπνία αληηζηνηρνχλ ζηα [SF1]-[SF5] θνπκπηά ζην θάησ κέξνο ηεο νζφλεο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Παηψληαο ην [SF6] θνπκπί, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε  δηάθνξεο ιεηηνπξγίεο  φπσο  
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ε Information νζφλε, ε εηζαγσγή ραξαθηήξσλ (ζειίδα 117), ε ιεηηνπξγία αξηζκεηηθνχ θνπκπηνχ 

(ζειίδα 117) θαη ε νζφλε/επηινγή ιίζηαο (ζειίδα 117). Ζ ιεηηνπξγία πνπ θαιείηαη κε ην [SF6] θνπκπί 

δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ηελ επηιεγκέλε παξάκεηξν φπνπ βξίζθεηαη ν θέξζνξαο 

5 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηελ παξάκεηξν πνπ ζέιεηε. 

6 Γηνξζώζηε ηελ ηηκή ρξεζηκνπνηώληαο ηα [INC/YES], [DEC/NO] θνπκπηά θαη ηελ ξόδα 

δεδνκέλσλ. 

7 Δπαλαιάβεηε ηα βήκαηα 3-6, αλ ζέιεηε. 

8 Δηζάγεηε ην όλνκα πνπ ζέιεηε γηα ην δηνξζσκέλν Voice. 

Υξεζηκνπνηήζηε ηελ Name νζφλε (ζειίδα 143) ηνπ Voice Common Edit ηξφπνπ. 

9 Απνζεθεύζηε ην δηνξζσκέλν Voice. 

Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Store παξάζπξν (ζειίδα 142) θαη κεηά απνζεθεχζηε 

ην δηνξζσκέλν Voice. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Σν δηνξζσκέλν Voice ζα ραζεί φηαλ επηιέγεηαη δηαθνξεηηθφ Voice ή θιείλεη ε ηξνθνδνζία. βεβαησζείηε 

φηη απνζεθεχζαηε ηα Voice δεδνκέλα ζηελ εζσηεξηθή κλήκε παηψληαο ην [STORE] θνπκπί πξηλ ηελ 

επηινγή άιινπ voice ή ην θιείζηκν ηεο ηξνθνδνζίαο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ ζέιεηε, ζψζηε ηα δηνξζσκέλα θαη απνζεθεπκέλα Voices ζε κηα USB ζπζθεπή 

απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB TO DEVICE ππνδνρή ή ζε ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην δίθηπν 

ζην νπνίν είλαη επίζεο ζπλδεδεκέλν ην MOTIF XS. Να ζπκάζηε φηη ηα δηνξζσκέλα Voice δεδνκέλα 

απνζεθεχνληαη ζηελ εζσηεξηθή User κλήκε (Flash ROM) θαη δηαηεξνχληαη αθφκε θαη φηαλ θιείλεη ε 

ηξνθνδνζία. έηζη δελ είλαη απαξαίηεην λα ζψζεηε ηα δεδνκέλα ζε εμσηεξηθή ζπζθεπή. Χζηφζν, ζαο 

ζπληζηνχκε λα ζψζεηε ηα ζεκαληηθά δεδνκέλα ζε κηα εμσηεξηθή ζπζθεπή. Αλαηξέμηε ζηελ ζειίδα 460 

γηα ιεπηνκέξεηεο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Άιιεο βνιηθέο ιεηηνπξγίεο είλαη επίζεο δηαζέζηκεο ζηνλ Drum Voice Edit ηξφπν. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 141. 

Common Edit παξάκεηξνη 

[VOICE]  Drum Voice επηινγή  [EDIT]  [COMMON EDIT]  

To Common Edit ζαο επηηξέπεη λα δηνξζψζεηε ηηο παξακέηξνπο πνπ είλαη θνηλέο ζε φια ηα Drum Keys 

ηνπ επηιεγκέλνπ Drum Voice. 

Γεληθέο ξπζκίζεηο γηα ην επηιεγκέλν Voice – [F1] General 

ΗΜΔΙΩΗ: Οη Common Edit παξάκεηξνη ηνπ Drum Voice είλαη βαζηθά ίδηεο φπσο εθείλεο ηνπ 

Normal Voice. Χζηφζν, κεξηθέο παξάκεηξνη πνπ έρνπλ ην ίδην κε εθείλεο ηνπ Normal Voice δελ είλαη 

δηαζέζηκεο γηα ην Drum Voice, 

Ολνκαζία ηνπ δηνξζσκέλνπ Voice – [SF1] Name 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζην Normal Voice Common Edit. Γείηε ζηελ ζειίδα 143. 
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Play Mode ξπζκίζεηο όπσο Micro Tuning θαη Mono/Poly – [SF2] Play Mode 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζην Normal Voice Common Edit. Γείηε ζηελ ζειίδα 144. 

Άιιεο ξπζκίζεηο – [SF3] Other 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζην Normal Voice Common Edit. Γείηε ζηελ ζειίδα 148. 

Arpeggio ξπζκίζεηο – [F2] ARP Main (Arpeggio Main) 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζην Normal Voice Common Edit. Γείηε ζηελ ζειίδα 149. 

Arpeggio ξπζκίζεηο – [F3] ARP Other (Arpeggio Other) 

Αιιάδνληαο ηνλ ρξνληζκφ θαη ην velocity ησλ λνηψλ, κπνξείηε λα αιιάμεηε ηελ ξπζκηθή «αίζζεζε» ηεο 

Arpeggio αλαπαξαγσγήο. Απηφ είλαη ίδην φπσο ζην Normal Voice Common Edit. Γείηε ζηελ ζειίδα 152. 

Controller ξπζκίζεηο – [F4] Ctrl Set (Controller Set) 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζην Normal Voice Common Edit. Γείηε ζηελ ζειίδα 155. εκεηψζηε φηη ε Element 

Switch παξάκεηξνο δελ είλαη δηαζέζηκε ζην Drum Voice Common Edit. 

Δθθέ ξπζκίζεηο – [F6] Effect 

Ρπζκίζεηο εθθέ ζύλδεζεο – [SF1] Connect 

Απηή ε νζφλε ζαο δίλεη επξχηαην έιεγρν ζηα εθθέ. Οη ιεηηνπξγίεο ζηελ νζφλε είλαη βαζηθά ίδηεο φπσο 

ζην Normal Voice Common Edit (ζειίδα 163). H δηαθνξά είλαη φηη ε Insertion Effect Out παξάκεηξνο 

δελ ξπζκίδεηαη γηα θάζε Element αιιά γηα θάζε Drum Key. Δθηφο απφ απηφ, είλαη δηαζέζηκεο ηξεηο 

επηπιένλ παξάκεηξνη (14-16). 

 

 

 

 

 

 

1 Out (Insertion Effect Out) 

Καζνξίδεη πνην Insertion Effect (A ή Β) ρξεζηκνπνηείηαη γηα επεμεξγαζία θάζε αλεμάξηεηνπ Drum Key. 

Οη παξάκεηξνη κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ γηα θάζε Drum Key. ηαλ ην INSERTION CONNECT (2) έρεη 

ξπζκηζηεί ζην “ins L”, ην ζήκα απφ θάζε Drum Key βγαίλεη ζην Insertion L άζρεηα απφ ηελ εδψ 

ξχζκηζε. 

Ρπζκίζεηο: thru, Ins A (Insertion A), Ins B (Insertion B) 

Οη παξάκεηξνη 2-13 είλαη ίδηεο κε εθείλεο ζηελ Connect νζφλε (ζειίδα 163) ζηνλ Normal Voice Edit 

ηξφπν. 

14 Key 

Καζνξίδεη ην Drum Key νπ ζα δηνξζσζεί. Σν Insertion Effect Out (1), ην Key Reverb Send (16) θαη ην 

Key Chorus Send (16) κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ γηα θάζε Drum Key. 



 197 

Ρπζκίζεηο: C0 – C6 

15 REV SEND (Key Reverb Send) 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ηνπ Drum Key ήρνπ (ην ζήκα πνπ παξαθάκπηεηαη) πνπ ζηέιλεηαη ζην Reverb 

εθθέ. Ζ εδψ ξχζκηζε είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ ε Insertion Effect Out παξάκεηξνο (1) έρεη ξπζκηζηεί 

ζην “thru”. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ε Insertion Effect Out παξάκεηξνο (1) έρεη ξπζκηζηεί ζην “Ins A” ή “Ins B”, 

κπνξείηε λα θαζνξίζεηε ηελ ζηάζκε ηνπ Drum Key ήρνπ (έμνδνο απφ Insertion Effect Α ή Β) πνπ 

ζηέιλεηαη ζην Reverb εθθέ ξπζκίδνληαο ηελ ηηκή ηεο Insertion Reverb Send παξακέηξνπ πνπ δείρλεηαη 

κφλν ζε απηήλ ηελ πεξίπησζε. 

16 CHO SEND (Key Chorus Send) 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ηνπ Drum Key ήρνπ (ην ζήκα πνπ παξαθάκπηεηαη) πνπ ζηέιλεηαη ζην Chorus 

εθθέ. Ζ εδψ ξχζκηζε είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ ε Insertion Effect Out παξάκεηξνο (1) έρεη ξπζκηζηεί 

ζην “thru”. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ε Insertion Effect Out παξάκεηξνο (1) έρεη ξπζκηζηεί ζην “Ins A” ή “Ins B”, 

κπνξείηε λα θαζνξίζεηε ηελ ζηάζκε ηνπ Drum Key ήρνπ (έμνδνο απφ Insertion Effect Α ή Β) πνπ 

ζηέιλεηαη ζην Chorus εθθέ ξπζκίδνληαο ηελ ηηκή ηεο Insertion Chorus Send παξακέηξνπ πνπ δείρλεηαη 

κφλν ζε απηήλ ηελ πεξίπησζε. 

Ρπζκίζεηο εθθέ παξακέηξνπ – [SF2] Ins A-[SF5] Chorus 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζηνλ Normal Voice Common Edit. Γείηε ζηελ ζειίδα 165. 

Key Edit παξάκεηξνη 

[VOICE]  Drum Voice επηινγή  [EDIT]  Key επηινγή 

Αλ ζέιεηε λα δηνξζψζεηε ηνπο ήρνπο πνπ δεκηνπξγνχλ έλα Voice θαη ηηο βαζηθέο παξακέηξνπο πνπ 

θαζνξίδνπλ ηνλ ήρν, φπσο Oscillator, Pitch, Filter, Amplitude θαη EG (Envelope Generator), θαιέζηε ηελ 

Key Edit νζφλε. 

ρεηηθά κε ηνπο αζηεξίζθνπο (*) 

Γηα ρξήζηεο πνπ είλαη λένη ζηελ Voice δηφξζσζε θαη κπνξεί λα κπεξδεχνληαη κε ηελ κεγάιε πνζφηεηα 

παξακέηξσλ, νη πην βαζηθέο θαη εχθνιεο ζηελ θαηαλφεζε παξάκεηξνη ζεκεηψλνληαη κε αζηεξίζθνπο. Αλ 

μεθηλάηε ηψξα κε ηελ Voice δηφξζσζε, δνθηκάζηε πξψηα απηέο ηηο παξακέηξνπο. 

Ρύζκηζε ηεο θπκαηνκνξθήο θαη ηνπ εύξνπο λόηαο ηνπ Key – [F1] Oscillator. 

Απηή ε νζφλε ζαο επηηξέπεη λα ξπζκίζεηε ηα Waveform θαη Note εχξνο ηνπ επηιεγκέλνπ Key. 

ΗΜΔΙΩΗ: ε ζπλάξηεζε κε ηελ επηιεγκέλε παξάκεηξν, ην LIST εηθνλίδην εκθαλίδεηαη ζηελ menu 

εηηθέηα πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF6] θνπκπί. ε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, κπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα 

παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί θαη κεηά λα επηιέμεηε ην ζηνηρείν πνπ ζέιεηε απφ ηελ ιίζηα. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 
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1 Key* 

Καζνξίδεη ην Drum Key νπ ζα δηνξζσζεί. Μπνξείηε λα επηιέμεηε ην percussion φξγαλν πνπ ζέιεηε 

παηψληαο ηελ λφηα. 

Ρπζκίζεηο: C0 – C6 

2 Element Switch* 

Καζνξίδεη αλ ρξεζηκνπνηείηαη ή φρη ην ηξέρνλ επηιεγκέλν Key. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην off, ην ηξέρνλ 

δηνξζσκέλν Key δελ ζα αθνχγεηαη. 

Ρπζκίζεηο: off (αλελεξγφ), on (ελεξγφ) 

3 Wave Bank (Waveform Bank)* 

Καζνξίδεη ηελ Waveform Bank νπ αλαηίζεηαη ζην Drum Key, Preset ή User. Οη User θπκαηνκνξθέο 

κπνξνχλ λα δεκηνπξγεζνχλ κε βάζε ηα δείγκαηα πνπ ερνγξαθνχληαη ζηνλ Sampling ηξφπν.  

Ρπζκίζεηο: PRE (preset θπκαηνκνξθή), USR (user θπκαηνκνξθή) 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηελ θπκαηνκνξθή, αλαηξέμηε ζηηο εμεγήζεηο ηνπ Sampling 

ηξφπνπ ζηελ ζειίδα 253. 

4 Wave Category (Waveform Category)* 

5 Wave Number (Waveform Category)* 

Καζνξίδεη ηελ θπκαηνκνξθή πνπ αλαηίζεηαη ζην Drum Key κε ηελ επηινγή θαηεγνξίαο θαη αξηζκνχ 

θπκαηνκνξθήο. Γηα κηα πιήξε ιίζηα ησλ θπκαηνκνξθψλ ζηελ Preset Bank, αλαηξέμηε ζηελ Waveform 

List ζην Data List βηβιηαξάθη. 

6 Assign Mode* 

ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “single”, πξνιακβάλεηαη ε δηπιή αλαπαξαγσγή ηεο ίδηαο λφηαο. Απηφ είλαη 

ρξήζηκν φηαλ ε ίδηα λφηα ιακβάλεηαη δχν θνξέο ζρεδφλ ηαπηφρξνλα, ή ρσξίο ην αληίζηνηρν note off 

κήλπκα. Γηα λα επηηξαπεί ε ιήςε, ξπζκίζηε ην ζην “multi”. Γεληθά, πηζαλφλ λα ζέιεηε λα ην ξπζκίζεηε 

ζην “multi” – εηδηθά γηα tambourine θαη cymbal ήρνπ πνπ ζα ζέιεηε λα αθνχγεηε φιν ηνπο ην decay 

(εμαζζέλεζε), φηαλ ηα παίδεηε πνιιέο θνξέο ζηελ ζεηξά. Να ζπκάζηε φηη ε “multi” ξχζκηζε 

θαηαλαιψλεη ηελ ζπλνιηθή πνιπθσλία θαη κπνξεί λα πξνθαιέζεη θφςηκν ησλ ήρσλ. 

Ρπζκίζεηο: single, multi 

single 

ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “single” θαη δηπιφ παίμηκν ηεο ίδηαο λφηαο κεηαδίδεηαη ζηελ εζσηεξηθή 

γελλήηξηα  ήρνπ, ζα ζηακαηήζεη ε πξψηε λφηα θαη κεηά ζα αθνπζηεί ε επφκελε λφηα. 
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multi 

ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “multi” θαη δηπιφ παίμηκν ηεο ίδηαο λφηαο κεηαδίδνληαη ζηελ εζσηεξηθή 

γελλήηξηα ήρνπ, αθνχγνληαη ηαπηφρξνλα φιεο νη λφηεο. 

7 Receive Note Off 

Καζνξίδεη αλ ην επηιεγκέλν Drum Key ζα αληαπνθξίλεηαη ή φρη ζηα MIDI Note Off κελχκαηα. Απηφ ζα 

πξέπεη λα ξπζκίδεηαη ζην on φηαλ ην επηιεγκέλν Drum Key έρεη ήρν πνπ δηαηεξείηαη, ρσξίο decay (φπσο 

έλα snare roll), έηζη ψζηε κα κπνξείηε λα ζηακαηάηε ηνλ ήρν αθήλνληαο ηελ λφηα. 

Ρπζκίζεηο: off, on 

8 Alternate Group* 

Καζνξίδεη ην Alternate Group ζην νπνίν αλαηίζεηαη ην πιήθηξν. ε έλα πξαγκαηηθφ drum kit, κεξηθνί 

drum ήρνη δελ κπνξνχλ λα παηρηνχλ ηαπηφρξνλα, φπσο αλνηρηφ θαη θιεηζηφ hi-hat. Μπνξείηε λα 

εκπνδίζεηε ηα πιήθηξα λα παηρηνχλ ηαπηφρξνλα αλαζέηνληαο ηα ζην ίδην Alternate Group. Μπνξνχλ λα 

θαζνξηζηνχλ κέρξη 127 Alternate Groups. Μπνξείηε επίζεο εδψ λα επηιέμεηε “off” αλ ζέιεηε λα 

επηηξέςεηε ην ηαπηφρξνλν παίμηκν ησλ ήρσλ. 

Ρπζκίζεηο: off, 1 – 127  

9 Ins Effect Output (Insertion Effect Output) 

Καζνξίδεη πνην Insertion Effect (Α ή Β) ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ επεμεξγαζία θάζε αλεμάξηεηνπ Drum 

Key. Απηή ε παξάκεηξνο είλαη ίδηα φπσο ζηελ Ins Effect Output ζηελ Connect νζφλε (ζειίδα 163) ζην 

Voice Common Edit. Κάλνληαο κηα ξχζκηζε εδψ απηφκαηα αιιάδεη ε ξχζκηζε θαη εθείλεο ηεο 

παξακέηξνπ. 

ηαλ ην INSERTION CONNECT (2) έρεη ξπζκηζηεί ζην “ins L” ζηελ Connect νζφλε, ην Insertion L 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα επεμεξγαζία θάζε αλεμάξηεηνπ Drum Key, αθφκε θαη αλ επηιεγεί “ins A” ή “ins B”. 

Ρπζκίζεηο: thru, ins A (Insertion Effect A), ins B (Insertion Effect B) 

10 Reverb Send* 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ηνπ  Key ήρνπ (ην ζήκα πνπ παξαθάκπηεηαη) πνπ ζηέιλεηαη ζην Reverb εθθέ. 

Απηφ είλαη δηαζέζηκν κφλν φηαλ ην Insertion Effect Output (παξαπάλσ) έρεη ξπζκηζηεί ζην “thru”. Ζ 

ξχζκηζε πνπ γίλεηαη εδψ ζα εθαξκνζηεί ζηηο ίδηεο παξακέηξνπο ζηελ Connect νζφλε (ζειίδα 163) ηνπ 

Voice Common Edit. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

11 Chorus Send* 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ηνπ  Key ήρνπ (ην ζήκα πνπ παξαθάκπηεηαη) πνπ ζηέιλεηαη ζην Chorus εθθέ. 

Απηφ είλαη δηαζέζηκν κφλν φηαλ ην Insertion Effect Output (παξαπάλσ) έρεη ξπζκηζηεί ζην “thru”. Ζ 

ξχζκηζε πνπ γίλεηαη εδψ ζα εθαξκνζηεί ζηηο ίδηεο παξακέηξνπο ζηελ Connect νζφλε (ζειίδα 163) ηνπ 

Voice Common Edit. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  
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12 Output Select 

Καζνξίδεη ηηο ζπγθεθξηκέλεο εμφδνπο γηα ην ζήκα ηνπ αλεμάξηεηνπ Drum key. Μπνξείηε λα αλαζέζεηε 

ηνλ ήρν θάζε αλεμάξηεηνπ  Key λα βγαίλεη απφ κηα ζπγθεθξηκέλε ππνδνρή hardware εμφδνπ ζην πίζσ 

πιαίζην. Απηή ε παξάκεηξνο είλαη ρξήζηκε φηαλ ζέιεηε λα εθαξκφζεηε έλα ζπλδεδεκέλν εμσηεξηθφ εθθέ 

ζε έλα ζπγθεθξηκέλν drum φξγαλν. ε εδψ ξχζκηζε είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ ε Insertion Effect Output 

παξάκεηξνο (9) έρεη ξπζκηζηεί ζην “thru”. 

Ρπζκίζεηο: Γείηε ηνλ παξαθάησ πίλαθα. 

LCD Τπνδνρέο εμφδνπ Stereo/Mono 

L&R OUTPUT L θαη R Stereo 

asL&R  ASSIGNABLE OUTPUT L θαη R Stereo 

m1&2 mLAN OUTPUT 1 θαη 2 Stereo (1: L, 2: R) 

m3&4  mLAN OUTPUT 3 θαη 4 Stereo (3: L, 4: R) 

m5&6 mLAN OUTPUT 5 θαη 6 Stereo (5: L, 6: R) 

m7&8 mLAN OUTPUT 7 θαη 8 Stereo (7: L, 8: R) 

m9&10 mLAN OUTPUT 9 θαη 10 Stereo (9: L, 10: R) 

m11&12 mLAN OUTPUT 11 θαη 12 Stereo (11: L, 12: R) 

m13&14 mLAN OUTPUT 13 θαη 14 Stereo (13: L, 14: R) 

asL ASSIGNABLE OUTPUT L  Mono 

asR ASSIGNABLE OUTPUT R Mono 

m1  mLAN OUTPUT 1 Mono 

… … … 

m14  mLAN OUTPUT 14 Mono 
 

ΗΜΔΙΩΗ: Οη mLAN ξπζκίζεηο (m1-m14) είλαη δηαζέζηκεο κφλν γηα ην MOTIF XS8. Οη mLAN 

ξπζκίζεηο είλαη δηαζέζηκεο γηα ην MOTIF XS6/7 κφλν φηαλ εγθαηαζηαζεί ε πξναηξεηηθή mLAN16E2. 

13 Coarse (Pitch Coarse Tuning)* 

Καζνξίδεη ηνλ ηφλν θάζε Drum Key ζε εκηηφληα. 

Ρπζκίζεηο: -48 semi – +0 semi – +48 semi 

14 Fine (Pitch Fine Tuning)* 

Καζνξίδεη ηνλ ηφλν θάζε Drum Key ζε cents. 

Ρπζκίζεηο: -64 cent – +0 cent – +63 cent 

15 Pitch Velocity Sens (Pitch Velocity Sensitivity) 

Καζνξίδεη πσο ν ηφλνο ηνπ Drum Key αληαπνθξίλεηαη ζην velocity. Θεηηθέο ξπζκίζεηο ζα θάλνπλ ηνλ 

ηφλν λα αλεβαίλεη φζν πην δπλαηά παίδεηε ζην θιαβηέ. Μηα ξχζκηζε ηνπ 0 δελ ζα πξνθαιέζεη θακία 

αιιαγή ζηνλ ηφλν. Αξλεηηθέο ξπζκίζεηο ζα θάλνπλ ηνλ ηφλν λα αλεβαίλεη φζν πην απαιά παίδεηε ζην 

θιαβηέ. 
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Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

16 [SF5] PageHold 

Καλνληθά ζηνλ Drum Voice Edit ηξφπν, παηψληαο κηα λφηα ζην θιαβηέ ελαιιάζζεηαη απηφκαηα ην 

πιήθηξν (φξγαλν) πνπ ζα δηνξζσζεί. ηαλ ην [SF5] PageHold θνπκπί είλαη ελεξγφ, ην πιήθηξν (φξγαλν) 

πνπ ζα δηνξζσζεί δηαηεξείηαη αθφκε θαη αλ παηήζεηε νπνηαδήπνηε άιιε λφηα ζην θιαβηέ. Απηφ ζαο 

επηηξέπεη λα δηνξζψζεηε έλα ζπγθεθξηκέλν πιήθηξν ελψ ξπζκίδεηαη ε ηζνξξνπία ζηάζκεο αλάκεζα ζην 

πιήθηξν πνπ δηνξζψλεηαη θαη ζηα άιια πιήθηξα. 

Ρύζκηζε ηεο ιακπεξόηεηαο κε ηελ ρξήζε ηνπ θίιηξνπ – [F3] Filter 

Κάζε Drum Key έρεη ην δηθφ ηνπ αλεμάξηεην low pass θίιηξν θαη high pass θίιηξν. Μπνξείηε λα 

ξπζκίζεηε ηα ραξαθηεξηζηηθά ρξνηάο θάζε drum ήρνπ ξπζκίδνληαο ηελ Cutoff ζπρλφηεηα θαη ην 

Resonance. 

 

 

 

 

 

 

1 Cutoff* 

Αλεβάδεη ή θαηεβάδεη ηελ cutoff ζπρλφηεηα ηνπ low pass θίιηξνπ γηα λα ξπζκηζηεί ε ιακπεξφηεηα ηεο 

ρξνηάο. Ο ήρνο κπνξεί λα γίλεη πην ιακπεξφο αλεβάδνληαο ηελ cutoff ζπρλφηεηα, θαη πην κνπληφο 

θαηεβάδνληαο ηελ. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 255  

2 Cutoff Velocity Sens (Cutoff Velocity Sensitivity)* 

Καζνξίδεη πσο ε Cutoff ζπρλφηεηα αληαπνθξίλεηαη ζην velocity ή ηελ δχλακε κε ηελ νπνία παίδεηε 

λφηεο. Θεηηθέο ξπζκίζεηο ζα θάλνπλ ηελ Cutoff ζπρλφηεηα λα αλεβαίλεη φζν πην δπλαηά παίδεηε ζην 

θιαβηέ. Μηα ξχζκηζε ηνπ 0 δελ ζα πξνθαιέζεη αιιαγή ηεο Cutoff ξχζκηζεο ζε ζπλάξηεζε κε ην velocity. 

Αξλεηηθέο ξπζκίζεηο ζα θάλνπλ ηελ Cutoff ζπρλφηεηα λα αλεβαίλεη φζν πην απαιά παίδεηε ζην θιαβηέ. 

Ρπζκίζεηο: -200% – +0% – +200% 

3 Resonance* 

Καζνξίδεη ηελ έκθαζε πνπ δίλεηαη ζηελ Cutoff ζπρλφηεηα γηα λα πξνζηεζεί επηπιένλ ραξαθηήξαο ζηνλ 

ήρν. Τςειφηεξεο ξπζκίζεηο έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα πην επδηάθξηην εθθέ. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

4 HPF Cutoff (High Pass Filter Cutoff Frequency)* 

Καζνξίδεη ηελ Cutoff ζπρλφηεηα ηνπ High Pass θίιηξνπ. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 255  
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Amplitude ξπζκίζεηο – [F4] Amplitude 

Απφ ηηο παξαθάησ νζφλεο, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε δηάθνξεο παξακέηξνπο γηα ην επηιεγκέλν Drum Key, 

φπσο Volume, Pan θαη Amplitude EG. 

 

 

 

 

 

 

1 Level* 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε εμφδνπ ηνπ Drum Key. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

2 Velocity Sens (Velocity Sensitivity)* 

Καζνξίδεη πσο ε ζηάζκε εμφδνπ ηνπ Drum Key αληαπνθξίλεηαη ζην velocity. Θεηηθέο ξπζκίζεηο ζα 

θάλνπλ ηελ ζηάζκε εμφδνπ λα αλεβαίλεη φζν πην δπλαηά παίδεηε ζην θιαβηέ. Μηα ξχζκηζε ηνπ 0 δελ ζα 

αιιάδεη ηελ ζηάζκε εμφδνπ. Αξλεηηθέο ξπζκίζεηο ζα θάλνπλ ηελ ζηάζκε εμφδνπ λα αλεβαίλεη φζν πην 

απαιά παίδεηε ζην θιαβηέ. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

3 Pan* 

Ρπζκίδεη ηελ stereo pan ζέζε ηνπ ήρνπ. 

Ρπζκίζεηο: L63 (εληειψο αξηζηεξά) – C (θέληξν) – R63 (εληειψο αξηζηεξά) 

4 Alternate Pan 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα κε ηελ νπνία ν ήρνο ηνπνζεηείηαη ελαιιάμ αξηζηεξά θαη δεμηά γηα θάζε λφηα πνπ 

παηάηε, πξνυπνζέηνληαο ηελ pan ζέζε πνπ ξπζκίζηεθε παξαπάλσ ζαλ θέληξν. Τςειφηεξεο ηηκέο 

απμάλνπλ ην Pan εχξνο. 

Ρπζκίζεηο: L63 – C – R63  

5 Random Pan 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα κε ηελ νπνία ν ήρνο ηνπ επηιεγκέλνπ Drum Key ηνπνζεηείηαη ηπραία αξηζηεξά 

θαη δεμηά γηα θάζε λφηα πνπ παηάηε. Ζ Pan ξχζκηζε (παξαπάλσ) ρξεζηκνπνηείηαη ζαλ Center Pan ζέζε. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

Amplitude EG 

Υξεζηκνπνηψληαο ην AEG, κπνξείηε λα ειέγμεηε ηελ 

κεηάβαζε ζηελ έληαζε απφ ηελ ζηηγκή πνπ αξρίδεη ν ήρνο 

κέρξη ηελ ζηηγκή πνπ ζηακαηάεη. 

 



 203 

Time* 

Οη Time παξάκεηξνη ζαο επηηξέπνπλ λα ξπζκίζεηε ηνλ ρξφλν αλάκεζα ζηα δηπιαλά ζεκεία ησλ 

παξακέηξσλ ζηάζκεο. Μηα πςειφηεξε ηηκή έρεη ζαλ απνηέιεζκα κεγαιχηεξν ρξφλν κέρξη λα θηάζεη ε 

επφκελε ζηάζκε. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127 (0 – 126, hold γηα Decay 2 Time) 

6 Attack Time 

Καζνξίδεη πφζνο ρξφλνο ρξεηάδεηαη ψζηε ν ήρνο λα θηάζεη ηελ πιήξε έληαζε (Attack Level) φηαλ 

παηηέηαη κηα λφηα. 

7 Decay 1 Time 

Καζνξίδεη πφζνο ρξφλνο ρξεηάδεηαη ψζηε ν ήρνο λα πέζεη απφ ηελ Attack Level ζηελ Decay 1 Level αθνχ 

παηεζεί ε λφηα. 

8 Decay 2 Time 

Καζνξίδεη πφζν γξήγνξα εμαζζελεί ν ήρνο απφ ηελ Decay 1 Level ζηελ ζησπή αθνχ αθεζεί ε λφηα. 

Level* 

9 Decay 1 Level 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε κε ηελ νπνία ε AEG ζηάζκε θηάλεη απφ ηελ Attack Level αθνχ πεξάζεη ν Decay 1 

ρξφλνο. 

Equalizer (EQ) ξπζκίζεηο – [F6] EQ 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηηο EQ παξακέηξνπο γηα θάζε Drum Key. 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζην Normal Voice Common Edit. Γείηε ζηελ ζειίδα 192. 

Voice Job – Υξήζηκεο ιεηηνπξγίεο 

O Voice Job ηξφπνο δηαζέηεη κεξηθά βνιηθά εξγαιεία νξγάλσζεο θαη επαλαθνξάο ησλ αξρηθψλ 

ξπζκίζεσλ ησλ δεδνκέλσλ, γηα ρξήζε θαηά ηελ δεκηνπξγία θαη αξρεηνζέηεζε ησλ Voices. 

Voice Job – Βαζηθή δηαδηθαζία 

1 ηνλ Voice ηξόπν, παηήζηε ην [JOB] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Voice Job ηξόπν. 

2 Παηήζηε έλα από ηα [F1]-[F4] θνπκπηά γηα λα θαιέζεηε ηελ Job νζόλε πνπ ζέιεηε. 

3 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηελ παξάκεηξν πνπ ζέιεηε θαη κεηά ξπζκίζηε ηελ ηηκή.  

Ρπζκίζηε ηηο παξακέηξνπο γηα ηελ εθηέιεζε ηνπ Job. 

4 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. (Η νζόλε δεηάεη ηελ επηβεβαίσζε ζαο). 

Γηα λα αθπξψζεηε ην Job, παηήζηε ην [DEC/NO] θνπκπί. 

5 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα εθηειεζηεί ην Job. 

Αθνχ νινθιεξσζεί ην Job, εκθαλίδεηαη ην “Completed” κήλπκα θαη επηζηξέθεη ε αξρηθή νζφλε. 

6 Παηήζηε ην [VOICE] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηνλ Voice Play ηξόπν. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Αθφκε θαη αλ εθηειείηε ην  Job,  επηιέγνληαο  δηαθνξεηηθφ  Voice  ή  θιείλνληαο  ηελ  ηξνθνδνζία  ρσξίο  



 204 

απνζήθεπζε, ζα ζβεζηνχλ ηα Voice δεδνκέλα. Βεβαησζείηε φηη απνζεθεχζαηε ηα Voice δεδνκέλα ζηελ 

εζσηεξηθή κλήκε παηψληαο ην [STORE] θνπκπί πξηλ επηιέμεηε άιιν Voice ή θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία. 

Δπαλαθνξά ησλ αξρηθώλ ξπζκίζεσλ ηνπ Voice – [F1] Init (Initialize) 

Απηή ε ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα επαλαθέξεηε φιεο ηηο Voice παξακέηξνπο ζηηο πξνθαζνξηζκέλεο 

ξπζκίζεηο ηνπο. Μπνξείηε επίζεο λα επαλαθέξεηε επηιεθηηθά ζπγθεθξηκέλεο παξακέηξνπο, φπσο 

Common ξπζκίζεηο, ξπζκίζεηο γηα θάζε Element/Drum Key, θαη άιια. 

Απηή ε ιεηηνπξγία είλαη πνιχ ρξήζηκε φηαλ δεκηνπξγείηε έλα εληειψο θαηλνχξην Voice απφ ηελ αξρή. 

Οη παξάκεηξνη πνπ είλαη δηαζέζηκεο γηα επαλαθνξά ζα πνηθίιινπλ ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ ηχπν ηνπ 

ηξέρνληνο επηιεγκέλνπ Voice (Normal/Drum). 

Όηαλ επηιέγεηαη έλα Normal Voice: 

 

 

 

 

 

1 All Parameters 

Αλ ηνπνζεηήζεηε εδψ έλα ζεκάδη επηινγήο, ζα επαλέιζνπλ φιεο νη παξάκεηξνη ηνπ επηιεγκέλνπ Voice. 

2 Common Parameters 

Αλ ηνπνζεηήζεηε εδψ έλα ζεκάδη επηινγήο, ζα επαλέιζνπλ φιεο νη Common παξάκεηξνη ηνπ 

επηιεγκέλνπ Voice. 

3 Element Parameters 1-8 

Αλ ηνπνζεηήζεηε εδψ έλα ζεκάδη επηινγήο, ζα επαλέιζνπλ φιεο νη Element Edit παξάκεηξνη ηνπ 

επηιεγκέλνπ Element. 

4 Initialize the settings of the waveforms assigned to the selected Elements. 

Αλ ηνπνζεηήζεηε εδψ έλα ζεκάδη επηινγήο, ζα επαλέιζνπλ φιεο νη Waveform ξπζκίζεηο ηνπ επηιεγκέλνπ 

Element. 

Όηαλ επηιέγεηαη έλα Drum Voice: 

 

 

 

 

 

5 Key Parameters 

Αλ ηνπνζεηήζεηε εδψ έλα ζεκάδη επηινγήο, ζα επαλέιζνπλ φιεο νη Key Edit παξάκεηξνη ηνπ  

επηιεγκέλνπ Key. 
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6 Drum Key 

Καζνξίδεη ην Drum Key πνπ ζα επαλέιζεη ζηηο αξρηθέο ηνπ ξπζκίζεηο. 

Ρπζκίζεηο: C0 – C6 

7 Initialize the settings of the waveform assigned to the selected Key. 

Αλ ηνπνζεηήζεηε εδψ έλα ζεκάδη επηινγήο, ζα επαλέιζνπλ φιεο νη Waveform ξπζκίζεηο ηνπ επηιεγκέλνπ 

Drum Key. 

Edit Recall – [F2] Recall 

Αλ δηνξζψζεηε έλα Voice αιιά δελ ην ζψζαηε πξηλ αιιάμεηε ζε άιιν Voice, νη δηνξζψζεηο πνπ θάλαηε 

ζα ζβεζηνχλ. Αλ ζπκβεί απηφ, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηελ Recall ιεηηνπξγία γηα λα επαλαθέξεηε 

ην Voice κε ηηο ηειεπηαίεο δηνξζψζεηο. 

Αληηγξαθή άιινπ Voice Element ζην ηξέρνλ – [F3] Copy 

Απφ απηφ ην παξάζπξν κπνξείηε λα αληηγξάςεηε ξπζκίζεηο Common θαη Element/Drum Key παξακέηξνπ 

απφ νπνηνδήπνηε Voice ζην Voice πνπ δηνξζψλεηε. Απηφ είλαη ρξήζηκν αλ δεκηνπξγείηε έλα Voice θαη 

ζέιεηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε κεξηθέο ξπζκίζεηο παξακέηξνπ απφ άιιν Voice. ηαλ ην Current Voice (2) 

έρεη ξπζκηζηεί ζην on, κπνξείηε λα αληηγξάςεηε ηηο ξπζκίζεηο παξακέηξνπ απφ έλα Element ζε άιιν 

Element ηνπ ίδηνπ Voice. 

 

 

 

 

 

1 Voice as source 

Καζνξίδεη ηελ Bank θαη ηνλ Voice αξηζκφ πνπ ζα αληηγξαθνχλ. Οη δηαζέζηκεο παξάκεηξνη ζα πνηθίιινπλ 

ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ ηξέρνληα επηιεγκέλν Voice ηχπν (Normal/Drum). Απηή ε παξάκεηξνο δελ κπνξεί 

λα ξπζκηζηεί φηαλ είλαη ελεξγφ ην Current Voice (2). 

2 Current Voice 

ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην on, επηιέγεηαη ζαλ πεγή ην ηξέρνλ επηιεγκέλν Voice (απηφ πνπ δηνξζψλεηε 

ηψξα). πλεπψο, κπνξείηε λα αληηγξάςεηε ηηο ξπζκίζεηο παξακέηξνπ απφ έλα Element ζε άιιν Element 

ηνπ ίδηνπ Voice. 

3 Σύπνο δεδνκέλσλ ηνπ Voice πεγή 

Καζνξίδεη ηνλ ηχπν πεγήο δεδνκέλσλ ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ Element αξηζκνχ ή Drum Key. Οη 

δηαζέζηκεο παξάκεηξνη ζα πνηθίιινπλ ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ ηχπν ηνπ ηξέρνληνο επηιεγκέλνπ Voice 

(Normal/Drum). 

Ρπζκίζεηο: common, element 1-8 (Normal Voice), key C9-C6 (Drum Voice) 

4 Σύπνο δεδνκέλσλ ηνπ Voice πξννξηζκνύ 
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Καζνξίδεη ηνλ ηχπν πξννξηζκνχ δεδνκέλσλ ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ Element αξηζκνχ ή Drum Key. 

Οη δηαζέζηκεο παξάκεηξνη ζα πνηθίιινπλ ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ ηχπν ηνπ ηξέρνληνο επηιεγκέλνπ Voice 

(Normal/Drum). 

ηαλ ν ηχπνο δεδνκέλσλ ηνπ Voice πεγή (παξαπάλσ) ξπζκηζηεί ζην “common”, απηή ε παξάκεηξνο ζα 

είλαη ζηαζεξή ζην “common”. 

Ρπζκίζεηο: common, element 1-8 (Normal Voice), key C9-C6 (Drum Voice) 

Μεηάδνζε ησλ Voice δεδνκέλσλ κέζσ MIDI (Bulk Dump) – [F4] Bulk (Bulk Dump) 

Απηή ε ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα ζηείιεηε ηηο δηνξζσκέλεο ζαο ξπζκίζεηο παξακέηξνπ γηα ην ηξέρνλ 

επηιεγκέλν Voice ζε έλαλ ππνινγηζηή ή άιιε MIDI ζπζθεπή γηα αξρεηνζέηεζε δεδνκέλσλ. Γηα λα 

εθηειεζηεί ε Bulk Dump δηαδηθαζία, παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. 

ΗΜΔΙΩΗ:  Γηα λα εθηειεζηεί ην Bulk Dump, ζα ρξεηαζηεί λα ξπζκίζεηε ηνλ MIDI Device Number. 

Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 441. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σα Bulk Dump δεδνκέλα πεξηιακβάλνπλ κφλν ηα MIDI κελχκαηα θαη δελ 

πεξηιακβάλνπλ ηηο θπκαηνκνξθέο (Waveforms). 

Παίδνληαο ζηνλ Performance ηξόπν 

O Performance ηξφπνο ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ επηινγή θαη δηφξζσζε ηνπ Performance πνπ ζέιεηε. Σα 

Performances κπνξνχλ λα ζρεκαηίδνληαη απφ έλα κέγηζην ηεζζάξσλ Parts (Voices), πνπ επηιέγνληαη απφ 

ηα Parts 1-4 ηεο εζσηεξηθήο γελλήηξηαο ήρνπ. Ο Performance Play ηξφπνο είλαη ε θχξηα «πχιε» απφ ηελ 

νπνία κπαίλεηε ζηνλ Performance ηξφπν, θαη εδψ είλαη πνπ επηιέγεηε θαη παίδεηε έλα Performance. 

Μεξηθέο απφ ηηο Performance ξπζκίζεηο κπνξνχλ επίζεο λα δηνξζσζνχλ ζε απηφλ ηνλ ηξφπν. Γηα λα 

θαιέζεηε ηελ Performance Play νζφλε θαη λα κπείηε ζηνλ Performance ηξφπν, απιά παηήζηε ην 

[PERFORM] θνπκπί. 

Δπηινγή ελόο Performance 

To MOTIF XS πεξηέρεη 128 Performances ζε θαζεκηά απφ ηηο User Banks 1-3. 

Ζ επηινγή ελφο Performance γίλεηαη βαζηθά κε ηνλ ίδην ηξφπν φπσο ε επηινγή ελφο Voice (δείηε ζηελ 

ζειίδα 126). πσο ζηνλ Voice Play ηξφπν, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηηο Category Search (ζειίδα 

27) θαη Favorite Category (ζειίδα 127) ιεηηνπξγίεο ζηνλ Performance Play ηξφπν. εκεηψζηε φηη ε 

Category ιεηηνπξγία ζηνλ Performance ηξφπν δελ ζαο επηηξέπεη λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα 

Bank/Group/Αξηζκεηηθά θνπκπηά. 

Δλεξγνπνίεζε/απελεξγνπνίεζε ελόο Part 

Ο Performance Play ηξφπνο ζαο επηηξέπεη λα ελεξγνπνηήζεηε ή απελεξγνπνηήζεηε ηα ηέζζεξα Parts ηνπ 

ηξέρνληνο Performance φπσο ζέιεηε. Απηφ κπνξείηε λα ην ελεξγνπνηήζεηε παηψληαο ην [PERFORM] 

θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Performance Play ηξφπν. 

Δλεξγνπνίεζε/απελεξγνπνίεζε ζπγθεθξηκέλσλ Parts (Mute ιεηηνπξγία) 

Μπνξείηε λα ελεξγνπνηήζεηε/απελεξγνπνηήζεηε αλεμάξηεηα Parts κε ηελ ρξήζε ηεο Mute ιεηηνπξγίαο. 
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1 Παηήζηε ην [PERFORMANCE CONTROL] θνπκπί. 

Αλάβεη ην PERFORMANCE CONTROL ιακπάθη, δείρλνληαο φηη θάζε Part κπνξεί λα 

ελεξγνπνηεζεί/απελεξγνπνηεζεί 

2 Παηήζηε νπνηνδήπνηε από ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [9]-[12]. 

Σν ιακπάθη ηνπ παηεκέλνπ θνπκπηνχ ζα ζβήζεη θαη ην αληίζηνηρν Part ζα γίλεη mute (δελ αθνχγεηαη). 

Παηήζηε πάιη ην ίδην θνπκπί γηα λα αλάςεη ην ιακπάθη θαη λα απελεξγνπνηεζεί ε mute ιεηηνπξγία γηα 

απηφ ην Part. 

Μπνξείηε λα ελεξγνπνηήζεηε/απελεξγνπνηήζεηε πνιιά Parts παηψληαο ηα θνπκπηά ηνπο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σα Parts κπνξνχλ επίζεο λα γίλνπλ mute κε ηελ ρξήζε ησλ [MUTE] θαη [PART 

SELECT] θνπκπηψλ. Παηήζηε ην [MUTE] θνπκπί (ην ιακπάθη αλάβεη) θαη κεηά ρξεζηκνπνηήζηε ηα 

θαηάιιεια αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[4] γηα λα θάλεηε mute θαη unmute ην Part πνπ ζέιεηε. 

Solo ζπγθεθξηκέλνπ Part 

Ζ Solo ιεηηνπξγία είλαη ην αληίζεην ηνπ Mute, θαη ζαο επηηξέπεη λα θάλεηε άκεζα solo έλα ζπγθεθξηκέλν 

Part θαη λα θιείζεηε φια ηα άιια. 

 

 

 

 

1 Παηήζηε ην [SOLO] θνπκπί.  

Αλάβεη ην SOLO ιακπάθη, δείρλνληαο φηη ην Solo έρεη ελεξγνπνηεζεί. 

2 Παηήζηε νπνηνδήπνηε από ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[4]. 

Σν ιακπάθη ηνπ παηεκέλνπ θνπκπηνχ ζα αλαβνζβήλεη θαη ζα αθνχγεηαη κφλν ην αληίζηνηρν Part. 

Παηήζηε νπνηνδήπνηε άιιν αξηζκεηηθφ θνπκπί γηα λα αιιάμεηε ην solo Part. 

Υξήζε ηεο Arpeggio ιεηηνπξγίαο 

Ζ Arpeggio ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα ελεξγνπνηείηαη ξπζκηθά patterns, riffs θαη θξάζεηο 

ρξεζηκνπνηψληαο ην ηξέρνλ Voice απιά παίδνληαο λφηεο ζην θιαβηέ. ηνλ Performance ηξφπν, θαζέλαο 

απφ ηνπο ηέζζεξηο Arpeggio ηχπνπο αλαηίζεηαη ζε θαζέλα απφ ηα ηέζζεξα Parts. Απηφ ζεκαίλεη φηη 

κπνξνχλ λα παηρηνχλ ηαπηφρξνλα ηέζζεξεηο Arpeggio ηχπνη. Γνθηκάζηε λα επηιέμεηε δηαθνξεηηθά 

Performances θαη ειέγμηε ηνπο δηάθνξνπο Arpeggio ηχπνπο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ην Arpeggio, δείηε ζηελ ζειίδα 83. 

Υξήζε ηεο Arpeggio ιεηηνπξγίαο ζηνλ Performance ηξόπν 

Αθνχ ζηα έηνηκα Performances έρνπλ ήδε αλαηεζεί Arpeggio  ηχπνη,  κπνξείηε  λα  παίμεηε  ην  Arpeggio  
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επηιέγνληαο ην Performance νπ ζέιεηε, ελεξγνπνηψληαο ην [ARPEGGIO ON/OFF] θνπκπί θαη κεηά 

παηψληαο νπνηαδήπνηε λφηα. Οη νδεγίεο γηα ηελ ρξήζε ηνπ Arpeggio είλαη βαζηθά ίδηεο φπσο ζηνλ Voice 

ηξφπν.  

Δλεξγνπνίεζε/απελεξγνπνίεζε ηεο Arpeggio αλαπαξαγσγήο γηα θάζε Part 

Μπνξείηε λα ελεξγνπνηήζεηε ή απελεξγνπνηήζεηε ηελ Arpeggio αλαπαξαγσγή γηα θάζε Part ηνπ 

Performance φπσο πεξηγξάθεηαη παξαθάησ. 

 

 

 

1 Παηήζηε ην [PERFORMANCE CONTROL] θνπκπί. 

Αλάβεη ην [PERFORMANCE CONTROL] ιακπάθη, δείρλνληαο φηη ε Arpeggio αλαπαξαγσγή κπνξεί 

λα ελεξγνπνηεζεί/απελεξγνπνηεζεί γηα θάζε Part. 

2 Παηώληαο θαζέλα από ηα [5]-[8] θνπκπηά ελεξγνπνηείηαη θαη απελεξγνπνηείηαη ελαιιάμ ε 

Arpeggio αλαπαξαγσγή γηα θάζε Part. 

Αλ ζβήζεη νπνηνδήπνηε απφ ηα [5]-[8] ιακπάθηα, γίλεηαη mute ε Arpeggio αλαπαξαγσγή ηνπ 

αληίζηνηρνπ Part. 

Δλεξγνπνίεζε/απελεξγνπνίεζε ηεο Arpeggio Hold παξακέηξνπ γηα θάζε Part 

Μπνξείηε λα ελεξγνπνηήζεηε ή απελεξγνπνηήζεηε ηελ Arpeggio Hold παξάκεηξν (ζειίδα 241) γηα θάζε 

Part ηνπ Performance φπσο πεξηγξάθεηαη παξαθάησ. ηαλ ε Arpeggio Hold παξάκεηξνο ξπζκηζηεί ζην 

“on”, ε Arpeggio αλαπαξαγσγή ζπλερίδεηαη αθφκε θαη αλ αθήζεηε ηελ λφηα. 

 

 

 

 

1 Παηήζηε ην [PERFORMANCE CONTROL] θνπκπί. 

Αλάβεη ην [PERFORMANCE CONTROL] ιακπάθη, δείρλνληαο φηη ην Arpeggio Hold γηα θάζε Part 

κπνξεί λα είλαη ελεξγφ/αλελεξγφ. 

2 Παηώληαο θαζέλα από ηα [13]-[16] θνπκπηά ελεξγνπνηείηε θαη απελεξγνπνηείηε ελαιιάμ ηελ 

Arpeggio Hold παξάκεηξν γηα θάζε κέξνο. 

Αλ ελεξγνπνηεζεί νπνηνδήπνηε απφ ηα [13]-[16] θνπκπηά, ελεξγνπνηείηαη ε Arpeggio Hold 

παξάκεηξνο ηνπ αληίζηνηρνπ Part. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ε Arpeggio Hold παξάκεηξνο ξπζκηζηεί ζην “sync-off” ζηελ Arpeggio Main 

νζφλε (ζειίδα 241), παηψληαο θαζέλα απφ ηα [13]-[16] θνπκπηά ε Arpeggio Hold ξχζκηζε 

ελαιιάζζεηαη κεηαμχ on θαη sync-off. 
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Υξήζε ησλ πνηελζηόκεηξσλ 

Μηα απφ ηηο πην ηζρπξέο ιεηηνπξγίεο παημίκαηνο ηνπ MOTIF XS είλαη ε εθηεηακέλε νκάδα realtime 

θνπκπηψλ – εηδηθά ησλ πνηελζηφκεηξσλ θαη ησλ Control Sliders. Απηά ζαο επηηξέπνπλ λα ξπζκίζεηε κηα 

πνηθηιία παξακέηξσλ γηα ην ηξέρνλ Performance, φπσο εθθέ βάζνο, attack/release ραξαθηεξηζηηθά, 

ερφρξσκα, θαη άιια. Απηά ηα realtime θνπκπηά κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ αιιαγή ηνπ ήρνπ 

φπσο παίδεηε ή γηα γξήγνξε δηφξζσζε θαη πξνζαξκνγή ηνπ Performance. Μία απφ έμη ιεηηνπξγίεο 

κπνξνχλ λα αλαηεζνχλ ζε θάζε πνηελζηφκεηξν, θαη επηιέγνληαη ελαιιάμ κέζσ ηνπ [SELECTED PART 

CONTROL] θνπκπηνχ θαη ηνπ [MULTI PART CONTROL] θνπκπηνχ. 

 

 

 

 

 

1 Δπηιέμηε ηελ ξύζκηζε ιεηηνπξγίαο πνπ αλαηίζεηαη ζηα πνηελζηόκεηξα. 

Παηήζηε ην [SELECTED PART CONTROL] θνπκπί ή ην [MULTI PART CONTROL] θνπκπί 

κεξηθέο θνξέο γηα λα επηιέμεηε ηελ ξχζκηζε ιεηηνπξγίαο πνπ αλαηίζεηαη ζηα πνηελζηφκεηξα. Κάζε 

θνξά πνπ παηηέηαη θάπνην θνπκπί, ην ιακπάθη αλάβεη ελαιιάμ ζε θαηηνχζα ζεηξά, TONE 1  TONE 

2  ARP FX (φηαλ παηηέηαη ην [SELECTED PART CONTROL]) ή REVERB  CHORUS  PAN 

(φηαλ παηηέηαη ην [MULTI PART CONTROL]). Οη ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη ζηα πνηελζηφκεηξα 

αιιάδνπλ αλάινγα κε ηελ θαηάζηαζε ζην ιακπάθη. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα λα ειέγμεηε πνηεο ιεηηνπξγίεο έρνπλ αλαηεζεί ζηα πνηελζηφκεηξα, θαιέζηε ην 

Control Function παξάζπξν παηψληαο ην [SELECTED PART CONTROL] θνπκπί ή ην [MULTI 

PART CONTROL] θνπκπί. 

ΗΜΔΙΩΗ: Κξαηψληαο παηεκέλν ην [SELECTED PART CONTROL] θνπκπί γηα κεξηθά 

δεπηεξφιεπηα ζα ελαιιάζζεηαη ην αλακκέλν ιακπάθη απφ ην ηξέρνλ ζην TONE 1. φκνηα, θξαηψληαο 

παηεκέλν ην [MULTI PART CONTROL] θνπκπί γηα κεξηθά δεπηεξφιεπηα ζα ελαιιάζζεηαη ην 

αλακκέλν ιακπάθη απφ ην ηξέρνλ ζην REVERB. 

ΗΜΔΙΩΗ: Έλα θφθθηλν ζεκείν ζην γξάθεκα πνηελζηφκεηξσλ θαη Control Sliders δείρλεη ηελ 

ηξέρνπζα ηηκή ζηελ νπνία έρεη ξπζκηζηεί ην 

πνηελζηφκεηξν ή ην Control Slider. Ζ κεηαθίλεζε ηνπ 

πνηελζηφκεηξνπ ή ηνπ Control Slider δελ ζα έρεη 

θαλέλα απνηέιεζκα ζηνλ ήρν κέρξη λα θηάζεη ζε απηφ 

ην ζεκείν. Αθνχ κεηαθηλήζεηε ην πνηελζηφκεηξν ή ην 

Slider πέξα απφ απηφ ην ζεκείν, ην θφθθηλν ζεκείν 

εμαθαλίδεηαη θαη ε κεηαθίλεζε ηνπ πνηελζηφκεηξνπ ή 

ηνπ Control Slider επεξεάδεη ηνλ ήρν. 
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2 Αιιάμηε ην ερόρξσκα. 

Ζ κεηαθίλεζε ησλ πνηελζηφκεηξσλ αιιάδεη δηάθνξα ζηνηρεία ηνπ ήρνπ ηνπ Voice ζε πξαγκαηηθφ 

ρξφλν – ελψ παίδεηε. 

ηαλ αλάβεη έλα απφ ηα TONE 1, TONE 2 ή ARP FX ιακπάθηα, ηα νθηψ πνηελζηφκεηξα 

ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηνλ έιεγρν ησλ αληίζηνηρσλ ιεηηνπξγηψλ πνπ είλαη ηππσκέλεο ζην πιαίζην (ην 

ίδην φπσο ζηνλ Voice ηξφπν). Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 129. ηαλ αλάβεη έλα απφ ηα 

REVERB, CHORUS ή PAN ιακπάθηα, νη αθφινπζεο ιεηηνπξγίεο αλαηίζεληαη ζηα ηέζζεξα αξηζηεξά 

πνηελζηφκεηξα. 

Δλεξγφ ιακπάθη Λεηηνπξγίεο ησλ ηεζζάξσλ αξηζηεξψλ πνηελζηφκεηξσλ 

REVERB Ρπζκίδεη ην reverb βάζνο ησλ Parts 1-4. 

CHORUS Ρπζκίδεη ην chorus βάζνο ησλ Parts 1-4. 

PAN Ρπζκίδεη ην pan βάζνο ησλ Parts 1-4. 
 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ ν [Δ] (Edit) δείθηεο εκθαλίδεηαη επάλσ δεμηά ζηελ νζφλε φηαλ ξπζκίδεηαη ηα 

πνηελζηφκεηξα, ην ηξέρνλ Performance κπνξεί λα απνζεθεπηεί (ζειίδα 220) ζαλ έλα θαηλνχξην User 

Performance. 

Αιιαγή ελόο Part πνπ ειέγρεηαη 

Μπνξείηε λα αιιάμεηε έλαο Part πνπ ζα ειέγρεηαη απφ ηηο δηαδηθαζίεο πνηελζηφκεηξνπ κε νπνηαδήπνηε 

απφ ηηο αθφινπζεο νδεγίεο. 

1 Δλεξγνπνηήζηε ην [PERFORMANCE CONTROL] ιακπάθη παηώληαο ην [SELECTED PART 

CONTROL] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Control Function παξάζπξν. 

2 Δπηιέμηε ην Part πνπ ζέιεηε παηώληαο ηα [1]-[4] θνπκπηά θαη ην [COMMON EDIT] θνπκπί. 

Παηψληαο ην [COMMON EDIT] θνπκπί, νη δηαδηθαζίεο πνηελζηφκεηξνπ ζα εθαξκφδνληαη θαη ζηα 

ηέζζεξα Parts. Παηψληαο ην έλα απφ ηα [1]-[4] θνπκπηά, νη δηαδηθαζίεο πνηελζηφκεηξνπ ζα 

εθαξκφδνληαη κφλν ζην επηιεγκέλν Part. εκεηψζηε φηη ειέγρνληαο ηα πνηελζηφκεηξα κε ηηο εηηθέηεο 

“ASSIGN 1” θαη “ASSIGN 2” ηνπ “TONE 1” ζα επεξεάδεηαη πάληα ν ήρσλ φισλ ησλ Parts. 

ΗΜΔΙΩΗ: εκεηψζηε φηη ην Control Function παξάζπξν δελ κπνξεί λα θιεζεί αλ παηήζεηε ην 

[SELECTED PART CONTROL] θνπκπί ζηελ Performance Play νζφλε. Αλ ζέιεηε λα αιιάμεηε έλα 

Part ζηελ Performance Play νζφλε, παηήζηε ην [PERFORMANCE CONTROL] θνπκπί (αλάβεη ην 

ιακπάθη) θαη κεηά παηήζηε έλα απφ ηα [1]-[4] θαη [COMMON EDIT] θνπκπηά. 

Υξήζε ησλ Sliders 

Σα ηέζζεξα αξηζηεξά sliders ξπζκίδνπλ ηελ έληαζε γηα θαζέλα απφ ηα ηέζζεξα Parts. Καζέλα απφ ηα 

Control Sliders 1-4 αληηζηνηρεί ζην Part κε ηνλ ίδην αξηζκφ. Ζ θαηάζηαζε ησλ sliders θαίλεηαη ζηελ 

νζφλε. 
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Η Performance Play νζόλε. 

Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ Performance Play νζφλε παηψληαο ην [PERFORM] θνπκπί. 

 

 

 

 

 

 

 

1 Performance Bank 

2 Performance Number (Group/Number) 

Γείρλεη ηελ Bank θαη ηνλ αξηζκφ ηνπ επηιεγκέλνπ Performance. Μηα Bank είλαη κηα ζέζε κλήκεο πνπ 

πεξηέρεη δεδνκέλα 128 δηαθνξεηηθψλ Performances. Παξέρνληαη ηξεηο Banks (User 1-3). Κάζε 

Performance κέζα ζηελ Bank έρεη αλαηεζεί ζε έλαλ Performance αξηζκφ 001-128. Οη Performance 

αξηζκνί 001-128 κεηαηξέπνληαη ζην θνξκάη (θαίλνληαη ζηελ παξέλζεζε) ησλ Banks A-H θαη ησλ 

αξηζκψλ 1-16 (γηα ηελ Bank). Απηφ ην θνξκάη αληηζηνηρεί ζηνπο Group αξηζκνχο [Α]-[Ζ] θαη ηα 

αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[16]. Οη Performance αξηζκνί θαη ηα αληίζηνηρα Group/Αξηζκνί θαίλνληαη 

παξαθάησ. 

Group/Αξηζκφο Performance Αξηζκφο 

Α01 – 16 001 – 016 

Β01 – 16 017 – 032 

C01 – 16 033 – 048 

D01 – 16 049 – 064 

E01 – 16 065 – 080 

F01 – 16 081 – 096 

G01 – 16 097 – 112 

H01 – 16 113 – 128 
 

3 Category (Main Category <Sub Category>) 

Γείρλεη ηελ θαηεγνξία ηνπ επηιεγκέλνπ Performance. To “Category”, πνπ απνηειείηαη απφ ηελ θχξηα 

θαηεγνξία θαη ππν-θαηεγνξία, είλαη ε ιέμη-θιεηδί πνπ δείρλεη ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ νξγάλνπ ή ηνπ 

ηχπνπ ηνπ ήρνπ. Κάζε Performance κπνξεί λα θαηαρσξεζεί ζε κηα Main Category (θχξηα θαηεγνξία) θαη 

ηελ Sub Category (ππν-θαηεγνξία) ηεο. Οη Category ξπζκίζεηο κπνξνχλ λα δηνξζσζνχλ ζηελ General 

νζφλε (ζειίδα 221) ηνπ Performance Common Edit ηξφπνπ. 

4 Όλνκα Performance 

Γείρλεη ην φλνκα ηνπ ηξέρνληνο Performance. 

5 Transmit Ch (MIDI Transmit Channel) 

Γείρλεη ην Keyboard MIDI θαλάιη κεηάδνζεο. Γηα πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ην πψο λα ξπζκίζεηε ηελ 

ηηκή, δείηε ζηελ ζειίδα 131. 



 212 

6 Octave 

Γείρλεη ηελ Keyboard Octave ξχζκηζε πνπ νξίδεηαη κε ηα OCTAVE θνπκπηά. Απηή ε παξάκεηξνο 

θαζνξίδεη πφζν πςειφηεξα ή ρακειφηεξα είλαη ν ηφλνο θάζε πιήθηξνπ ζε ζχγθξηζε κε ηνλ θαλνληθφ 

ηφλν. 

7 Λεηηνπξγία θνπκπηνύ 

Γείρλεη ηελ θαηάζηαζε ησλ πνηελζηφκεηξσλ θαη Control Sliders ζην πιαίζην. Απηφ είλαη ίδην φπσο ην 

Control Function παξάζπξν (ζειίδα 209). 

8 Όλνκα Voice 

Γείρλεη ηα νλφκαηα ησλ Voices πνπ αλαηίζεληαη ζηα Parts 1-4. 

9 [SF1] ARP1 – [SF5] ARP (Arpeggio 1-5) 

Οη Arpeggio ηχπνη αλαηίζεληαη ζηα θνπκπηά κε ην εηθνλίδην λφηαο 8
νπ

 ζηελ εηηθέηα νζφλεο. Μπνξείηε λα 

ηνπο θαιέζεηε παηψληαο απηά ηα θνπκπηά νπνηαδήπνηε ζηηγκή θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ παημίκαηνο ζαο ζην 

θιαβηέ. Ζ αλάζεζε Arpeggio ηχπσλ ζηα θνπκπηά κπνξεί λα γίλεη απφ ηελ Arpeggio νζφλε (ζειίδα 215). 

10 [SF6] INFO (πιεξνθνξίεο) 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ην Information παξάζπξν (πιεξνθνξίεο) ηνπ ηξέρνληνο Performance. 

11 [F1] Play 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί επηζηξέθεηε απφ ηελ πξνεγνχκελε νζφλε ζηελ Performance Play νζφλε. 

12 [F2] Voice 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ε νζφλε (ζειίδα 213) πνπ ζαο επηηξέπεη λα επηιέμεηε έλα Voice γηα 

θάζε Part θαη λα θαζνξίζεηε ην εχξνο λφηαο απφ ην νπνίν κπνξεί λα παηρηεί. 

13 [F3] EG (Envelope Generator) 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ε νζφλε (ζειίδα 214) πνπ πεξηέρεη ηηο βαζηθέο EG ξπζκίζεηο. 

14 [F4] Arpeggio 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ε νζφλε (ζειίδα 215) πνπ ζαο επηηξέπεη λα ξπζκίζεηε παξακέηξνπο 

ζρεηηθέο κε ην Arpeggio. 

15 [F5] Effect 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ε νζφλε Effect δηακφξθσζεο (ζειίδα 232) ηνπ Performance   

Common Edit. 

O [E] δείθηεο 

ηαλ αιιάδεη ε ηηκή ηεο παξακέηξνπ ζηνλ Performance Play ή Edit ηξφπν, ν [Δ] (Edit δείθηεο) ζα 

εκθαληζηεί ζηελ επάλσ δεμηά γσλία ηεο LCD νζφλεο. Απηφ δίλεη κηα γξήγνξε επηβεβαίσζε φηη ην ηξέρνλ 

Performance έρεη ηξνπνπνηεζεί αιιά δελ έρεη αθφκε απνζεθεπηεί. Γηα λα απνζεθεπηεί ε ηξέρνπζα 

δηνξζσκέλε θαηάζηαζε, αθνινπζήζηε ηηο νδεγίεο ζηελ ζειίδα 220. 
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Performance πιεξνθνξίεο – [SF6] INFO (Information) 

Απηή ε νζφλε δείρλεη πιεξνθνξίεο γηα ην ηξέρνλ Performance. Οη ξπζκίζεηο δελ κπνξνχλ λα αιιάμνπλ 

εδψ. 

 

 

 

 

 

 

1 Bank 

Γείρλεη ηελ Bank ηνπ επηιεγκέλνπ Performance πξνγξάκκαηνο. Οη ηηκέο ζηελ παξέλζεζε δείρλεη ηα Bank 

Select MSB θαη LSB πνπ κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα επηινγή ηνπ ηξέρνληνο Voice κέζσ MIDI. 

2 Program (Performance πιεξνθνξίεο) 

Γηα θάζε Performance κέζα ζε κηα Bank, αλαηίζεηαη έλαο αξηζκφο 001-128. Οη ηηκέο ζηελ παξέλζεζε 

δείρλνπλ Group θαη αξηζκφ. 

3 Category 

Γείρλεη ηελ θαηεγνξία ηνπ επηιεγκέλνπ Performance. 

4 Name 

Γείρλεη ην φλνκα ηνπ ηξέρνληνο Performance. 

5 Part 1-4 

Γείρλεη Bank, αξηζκφ, θχξηα θαηεγνξία 1/2 θαη φλνκα ηνπ Voice πνπ αλαηίζεληαη ζε θάζε Part. 

6 Effects 

Γείρλεη ηηο Reverb θαη Chorus ξπζκίζεηο ηνπ επηιεγκέλνπ Performance. 

Παξάκεηξνη γηα ην Voice πνπ αλαηίζεληαη ζε θάζε Part – [F2] Voice 

Απηή ε νζφλε ζαο επηηξέπεη λα θαζνξίζεηε ην Voice θαη ην εχξνο λφηαο θάζε Part. Ζ ξχζκηζε πνπ γίλεηαη 

εδψ ζα εθαξκφδεηαη ζηηο ίδηεο παξακέηξνπο ζηελ Voice νζφλε (ζειίδα 235) ηνπ Part Edit. 

 

 

 

 

 

 

 

1 PART (Part δηαθόπηεο) 

Καζνξίδεη πφηε ρξεζηκνπνηείηαη (on) θαη πφηε φρη (off) ην Part. 
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2 Voice Bank 

3 Voice αξηζκόο 

4 Voice όλνκα 

Καζνξίδνπλ ηα Voice Bank θαη αξηζκφ γηα θάζε Part. Σα δχν νλφκαηα θαηεγνξίαο ηνπ επηιεγκέλνπ Voice 

εκθαλίδνληαη ζηελ ζηήιε Voice νλφκαηνο. 

5 NOTE LIMIT LO-HI 

Καζνξίδεη ηελ ρακειφηεξε θαη πςειφηεξε λφηα ζην εχξνο λφηαο ηνπ Part. Μπνξείηε επίζεο λα 

δεκηνπξγήζεηε έλα ρακειφηεξν θαη έλα πςειφηεξν εχξνο γηα ην Voice, κε κηα «ηξχπα» εχξνπο λφηαο 

ζηελ κέζε, θαζνξίδνληαο πξψηα ηελ πςειφηεξε λφηα. Γηα παξάδεηγκα, ε ξχζκηζε ελφο Note Limit ηνπ 

“C5-C4” ζαο επηηξέπεη λα παίδεηε ην Voice απφ δχν μερσξηζηά εχξε: C-2 – C4 θαη C5 – G8. Οη λφηεο 

πνπ παίδνληαη κεηαμχ C4 θαη C5 δελ παίδνπλ ην επηιεγκέλν Voice. 

Ρπζκίζεηο: C-2 – G8 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε επίζεο λα ξπζκίζεηε ην Key θαηεπζείαλ απφ ην θιαβηέ, θξαηψληαο παηεκέλν ην 

θνπκπί θαη παηψληαο ην πιήθηξν πνπ ζέιεηε. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

Αιιαγή ησλ ραξαθηεξηζηηθώλ ρξνηάο – [F3] EG (Envelope Generator) 

Απηή ε νζφλε ζαο επηηξέπεη λα ξπζκίζεηε ηα EG (Envelope Generator) θαη Filter. Οη ξπζκίζεηο πνπ 

γίλνληαη εδψ ζα εθαξκνζηνχλ ζηηο ίδηεο παξακέηξνπο ζηελ EG νζφλε (ζειίδα 247) ηνπ Part Edit ζαλ 

κεηαηφπηζε.  

 

 

 

 

 

 

1 AEG (Amplitude EG) 

Καζνξίδεη ηελ κεηάβαζε ζε έληαζε απφ ηελ ζηηγκή πνπ παηηέηαη έλα πιήθηξν κέρξη ηελ ζηηγκή πνπ 

αθήλεηαη. Σν AEG πεξηέρεη ηέζζεξηο παξακέηξνπο: Attack ρξφλνο, Decay ρξφλνο, Sustain ζηάζκε θαη 

Release ρξφλνο. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 137. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

2 FEG (Filter EG) 

Καζνξίδεη ηελ κεηάβαζε ζε ιακπεξφηεηα ρξνηάο απφ ηελ ζηηγκή πνπ παηηέηαη έλα πιήθηξν κέρξη ηελ 

ζηηγκή πνπ αθήλεηαη. Σν FEG πεξηέρεη ηέζζεξηο παξακέηξνπο: Attack ρξφλνο, Decay ρξφλνο, Release 

ρξφλνο θαη Depth. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 137. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

3 Filter 

Μπνξείηε λα παξάγεηαη έλαλ ζρεηηθά ιακπεξφ ή κνπληφ ήρν κεηψλνληαο ή εκπινπηίδνληαο ηηο αξκνληθέο.  
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Τπάξρνπλ δχν παξάκεηξνη: Cutoff (cutoff ζπρλφηεηα) θαη Reso (Resonance). Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε 

ζηελ ζειίδα 138. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

Arpeggio ξπζκίζεηο – [F4] Arpeggio 

Απηή ε νζφλε θαζνξίδεη ηηο βαζηθέο ξπζκίζεηο ηνπ Arpeggio. Τπάξρνπλ δχν ηχπνη παξακέηξσλ: 

Common παξάκεηξνη (Common Switch, Tempo θαη Sync Quantize Value πνπ δείρλνληαη ζην επάλσ 

κέξνο ηεο νζφλεο) θαη Part παξάκεηξνη (άιιεο). πσο γηα ηηο Part παξακέηξνπο, πέληε δηαθνξεηηθνί 

Arpeggio ηχπνη κπνξνχλ λα αλαηεζνχλ ζε θαζέλα απφ ηα ηέζζεξα Parts, θαη επηιέγνληαη κε ηα [SF1]-

[SF5] θνπκπηά. Παηήζηε ην θαηάιιειν [SF1]-[SF5] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηνλ Arpeggio/Part 

ζπλδπαζκφ πνπ ζέιεηε. Οη Arpeggio ξπζκίζεηο ζηελ νζφλε αλαηίζεληαη απηφκαηα ζηα αληίζηνηρα [SF1]-

[SF5] θνπκπηά. Οη ξπζκίζεηο πνπ γίλνληαη εδψ ζα εθαξκφδνληαη ζηηο ίδηεο παξακέηξνπο ζηελ General 

Other νζφλε (ζειίδα 224) ηνπ Common Edit, ηελ Arpeggio Main νζφλε (ζειίδα 240) θαη ηελ Arpeggio 

Other νζφλε (ζειίδα 244) ηνπ Part Edit.  

 

 

 

 

 

 

1 Common Switch 

Καζνξίδεη αλ ην Arpeggio είλαη ελεξγφ ή αλελεξγφ. ηαλ θαιείηε ην Performance γηα ην νπνίν απηή ε 

παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζην on, ην [ARPEGGIO ON/OFF] θνπκπί ζα ελεξγνπνηείηαη απηφκαηα. 

Ρπζκίζεηο: on, off 

2 Tempo 

Καζνξίδεη ην Arpeggio Tempo. Γηα ιεπηνκέξεηεο, αλαηξέμηε ζηελ Arpeggio Main νζφλε (ζειίδα 240) 

ηνπ Part Edit. 

3 Sync Quantize Value 

Καζνξίδεη ηνλ πξαγκαηηθφ ζπγρξνληζκφ ζηνλ νπνίν μεθηλάεη ε επφκελε Arpeggio αλαπαξαγσγή φηαλ 

ελεξγνπνηείηαη ελψ παίδεηαη ην Arpeggio ελφο ζπγθεθξηκέλνπ Part. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “off”, ην επφκελν 

Arpeggio μεθηλάεη ακέζσο κφιηο ελεξγνπνηεζεί. εκεηψζηε φηη ν αξηζκφο πνπ εκθαλίδεηαη ζηα δεμηά 

θάζε ηηκήο δείρλεη ηελ αλάιπζε ζε clocks. 

Ρπζκίζεηο: off, 60 (32
ν
), 80 (ηξίερν 16

σλ
), 120 (16

ν
), 160 (ηξίερν 8

σλ
), 240 (8

ν
), 320 (ηξίερν 4

σλ
),        

480 (4
ν
) 

4 SW (Switch) 

Καζνξίδεη αλ ην Arpeggio είλαη ελεξγφ ή αλελεξγφ γηα θάζε Part. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ παηεζεί ην [PERFORMANCE CONTROL] θνπκπί έηζη ψζηε λα αλάςεη ην ιακπάθη  
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ηνπ, ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [5]-[8] κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ ελεξγνπνίεζε ή 

απελεξγνπνίεζε ηεο Arpeggio αλαπαξαγσγήο ησλ Parts 1-4. 

5 HOLD 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζηελ Arpeggio Main νζφλε (ζειίδα 240) ηνπ Part Edit. 

6 Voice Bank/Voice Number/Voice Name (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηελ Bank, ηνλ αξηζκφ θαη ην φλνκα ηνπ Voice πνπ αλαηίζεηαη ζε θάζε Part. Μπνξείηε λα ηα 

ξπζκίζεηε ζηελ [F2] Voice νζφλε. Ρπζκίδνληαο ην Voice with ARP (7) ζην “on” ζηελ Arpeggio Main 

νζφλε ηνπ Performance Part Edit ηξφπνπ επηιέγεηαη απηφκαηα ην Voice πνπ ηαηξηάδεη κε ηνλ ηξέρνληα 

επηιεγκέλν Arpeggio ηχπν. 

7 BANK 

8 CATEGORY 

9 SUB CATEGORY 

10 TYPE 

Απηά είλαη ίδηα φπσο ζηελ Arpeggio Main νζφλε (ζειίδα 240) ηνπ Part Edit. 

Ηρνγξάθεζε ηνπ παημίκαηνο ζαο ζην θιαβηέ ζηνλ Performance ηξόπν 

[PERFORM]  [] (Record) 

Μπνξείηε λα ερνγξαθήζεηε ην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ ζηνλ Performance ηξφπν ζε έλα Song ή Pattern. 

Οη δηαδηθαζίεο πνηελζηφκεηξνπ (κε εμαίξεζε κεξηθψλ παξακέηξσλ πνπ πεξηγξάθνληαη ζηελ ζειίδα 82), 

νη controller δηαδηθαζίεο θαη ε Arpeggio αλαπαξαγσγή φπσο επίζεο θαη ην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ ζηνλ 

Performance ηξφπνπ κπνξνχλ λα γξαθηνχλ ζην θαζνξηζκέλν track ζαλ MIDI δεδνκέλα. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Ζ Performance εγγξαθή αληηθαζηζηά φια ηα tracks ηνπ Song ή Pattern πξννξηζκνχ. Παξαθαινχκε λα 

ειέγμεηε αλ ην Song ή Pattern πξννξηζκνχ πεξηέρεη ή φρη δεδνκέλα πξηλ ηελ εγγξαθή. Μπνξείηε λα 

ειέγμεηε αλ θάζε track πεξηέρεη ή φρη δεδνκέλα ζηελ γξακκή track θαηάζηαζεο ζηελ νζφλε. Δπηιέμηε έλα 

Song ή Pattern πνπ δελ πεξηέρεη δεδνκέλα ζαλ πξννξηζκφ ή ζψζηε φια ηα Song/Pattern δεδνκέλα ζε 

εμσηεξηθή USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πξηλ ηελ εγγξαθή. 

Γηαδηθαζία Performance εγγξαθήο 

Αλαηξέμηε ζηελ ζειίδα 37 ζηνλ Οδεγφ Δθθίλεζεο. 

 

 

 

 

 

 

1 Sequencer Mode 

Καζνξίδεη ζε πνηνλ πξννξηζκφ (Song ή Pattern) ζα γξαθηεί ην παίμηκν ζαο. 
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Ρπζκίζεηο: pattern, song 

2 Pattern number (Song number) 

Καζνξίδεη ηνλ Pattern ή Song αξηζκφ ζαλ ηνλ πξννξηζκφ γηα εγγξαθή. Σν φλνκα ηνπ επηιεγκέλνπ Pattern 

ή Song δείρλεηαη ζηα δεμηά ηνπ αξηζκνχ. 

3 Section 

Καζνξίδεη ην Section ζαλ ηνλ πξννξηζκφ γηα εγγξαθή φηαλ ν Sequencer Mode έρεη ξπζκηζηεί ζην 

“pattern”. Να ζπκάζηε φηη ηα δεδνκέλα πνπ γξάθνληαη ζην επηιεγκέλν Section πξννξηζκνχ ζα 

αληηθαζίζηαληαη θαη ζα ζβήλνληαη ακέζσο κφιηο μεθηλάεη ε εγγξαθή. 

4 Section Length 

Καζνξίδεη ην κήθνο ηνπ Section φηαλ ν Sequencer Mode έρεη ξπζκηζηεί ζην “pattern”. 

Ρπζκίζεηο: 001 – 256 

5 Time Signature (Meter) 

Καζνξίδεη ηελ αμία κέηξνπ. 

Ρπζκίζεηο: 1/16 – 16/16, 1/8 – 16/8, 1/4 – 8/4 

6 Tempo 

Καζνξίδεη ην tempo ηα εγγξαθή. Καηά ηελ εγγξαθή, ην Arpeggio παίδεηαη ζην tempo πνπ ξπζκίδεηαη εδψ. 

Ρπζκίζεηο: 5.0 – 300.0 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ην MIDI Sync (ζειίδα 441) έρεη ξπζκηζηεί ζην “MIDI” ή “auto”, ην “MIDI” ή ην 

“auto” εκθαλίδεηαη εδψ θαη δελ κπνξεί λα ξπζκηζηεί ην Tempo. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ην Sequencer Mode (1) έρεη ξπζκηζηεί ζην “pattern”, ε Tempo ξχζκηζε εδψ ζα 

γξαθηεί ζην Pattern. Αθφκε θαη αλ ην Pattern πξννξηζκνχ πεξηέρεη ήδε δεδνκέλα εγγξαθήο, ε Tempo 

ηηκή ζα αληηθαηαζηαζεί απφ ηελ θαηλνχξηα γξακκέλε. ηαλ ην Sequencer Mode (1) έρεη ξπζκηζηεί ζην 

“song”, ε Tempo ξχζκηζε εδψ ζα γξαθηεί ζην Tempo track ηνπ Song πξννξηζκνχ, αλ ην Tempo track 

δελ πεξηέρεη δεδνκέλα. 

7 Key On Start Switch 

ηαλ ξπζκηζηεί ζην on, ε εγγξαθή μεθηλάεη ακέζσο κφιηο παηήζεηε νπνηαδήπνηε λφηα ζην θιαβηέ. 

Ρπζκίζεηο:  on,  off 

8 Copy Performance Parameters 

Καζνξίδεη αλ νη ξπζκίζεηο ηεο Performance παξακέηξνπ αληηγξάθνληαη ή φρη ζην Mixing ηνπ Song ή 

Pattern πξννξηζκνχ. 

Ρπζκίζεηο: on, off 

9 Measure (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηελ ηξέρνπζα ζέζε ηεο εγγξαθήο κε Measure θαη Beat. 

10 Track Status 

Γείρλεη αλ θάζε track ηνπ επηιεγκέλνπ Song ή Pattern ηκήκαηνο πεξηέρεη ή φρη sequence δεδνκέλα. 

 



 218 

11 [SF1] ARP1 – [SF5] ARP5 (Arpeggio 1-5) 

Οη Arpeggio ηχπνη αλαηίζεληαη ζηα Sub Function θνπκπηά κε ην εηθνλίδην λφηαο 8
νπ

 ζηελ εηηθέηα νζφλεο. 

Μπνξείηε λα ηνπο θαιέζεηε παηψληαο απηά ηα θνπκπηά νπνηαδήπνηε ζηηγκή θαηά ηελ εγγξαθή. Ο 

Arpeggio ηχπνο κπνξεί λα ξπζκηζηεί ζηελ Arpeggio νζφλε (ζειίδα 215). 

Γηόξζσζε ελόο Performance 

O Performance Edit ηξφπνο ζαο επηηξέπεη λα δεκηνπξγήζεηε ηα δηθά ζαο Performances – πνπ πεξηέρνπλ 

κέρξη ηέζζεξα δηαθνξεηηθά Parts (Voices) – δηνξζψλνληαο ηηο δηάθνξεο παξακέηξνπο. Γηα λα κπείηε ζηνλ 

Performance Edit ηξφπν, παηήζηε ην [PERFORM] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Performance ηξφπν θαη 

κεηά παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί. 

Common Edit θαη Part Edit 

Κάζε Performance κπνξεί λα πεξηέρεη έλα κέγηζην ηεζζάξσλ Parts. Τπάξρνπλ δχν ηχπνη Performance 

Edit νζνλψλ: εθείλεο γηα Common Edit γηα ηελ δηφξζσζε ησλ ξπζκίζεσλ πνπ είλαη θνηλέο θαη ζηα 

ηέζζεξα Parts θαη εθείλεο γηα ηελ δηφξζσζε αλεμάξηεησλ Parts. 

Performance Edit δηαδηθαζία 

1 Παηήζηε ην [PERFORM] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Performance Play ηξόπν θαη κεηά επηιέμηε 

έλα Performance πνπ ζα δηνξζσζεί. 

2 Παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Performance Edit ηξόπν. 

3 Καιέζηε ηελ Edit νζόλε πνπ ζέιεηε, Common Edit ή Part Edit. 

Γηα λα θαιέζεηε ηελ Common Edit νζφλε, παηήζηε ην [COMMON EDIT] θνπκπί. Γηα λα θαιέζεηε 

ηελ Part Edit νζφλε, παηήζηε νπνηνδήπνηε απφ ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[4]. ηνλ Part Edit ηξφπν, 

κπνξείηε λα επηιέμεηε ην Part πνπ ζέιεηε ρξεζηκνπνηψληαο ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[4]. 

 

 

 

 

 

 

 

4 Καιέζηε ηελ νζόλε πνπ ζέιεηε. 

Γηα λα βξείηε ηελ νζφλε πνπ ζέιεηε, παξαηεξήζηε ηα ζηνηρεία menu εηηθέηαο πνπ αληηζηνηρνχλ ζηα 

[F1]-[F6] θνπκπηά θαη [SF1]-[SF5] θνπκπηά. Κάζε menu εηηθέηαο ησλ [F1]-[F6] θνπκπηψλ πεξηέρεη 

ππν-menus πνπ αληηζηνηρνχλ ζηα [SF1]-[SF5] θνπκπηά ζην θάησ κέξνο ηεο νζφλεο. 

 

 

 

5 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηελ παξάκεηξν πνπ ζέιεηε. 
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6 Γηνξζώζηε ηελ ηηκή ρξεζηκνπνηώληαο ηα [INC/YES], [DEC/NO] θνπκπηά θαη ηελ ξόδα 

δεδνκέλσλ. 

7 Δπαλαιάβεηε ηα βήκαηα 3-6, αλ ζέιεηε. 

8 Δηζάγεηε ην όλνκα πνπ ζέιεηε γηα ην δηνξζσκέλν Performance. 

Υξεζηκνπνηήζηε ηελ Name νζφλε (ζειίδα 221) ηνπ Performance Common Edit ηξφπνπ. 

9 Απνζεθεύζηε ην δηνξζσκέλν Performance. 

Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Store παξάζπξν (ζειίδα 220) θαη κεηά απνζεθεχζηε 

ην δηνξζσκέλν Performance. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Σν δηνξζσκέλν Performance ζα ραζεί φηαλ επηιέμεηε άιιν Performance ή θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία. 

βεβαησζείηε φηη απνζεθεχζαηε ηα Performance δεδνκέλα ζηελ εζσηεξηθή κλήκε παηψληαο ην 

[STORE] θνπκπί πξηλ επηιέμεηε άιιν Performance ή θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ ζέιεηε, ζψζηε ην δηνξζσκέλν θαη απνζεθεπκέλν Performance ζε κηα USB 

ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB TO DEVICE ππνδνρή ή ζε ππνινγηζηή πνπ 

ζπλδέεηαη ζην δίθηπν ζην νπνίν είλαη επίζεο ζπλδεδεκέλν ην MOTIF XS. Να ζπκάζηε φηη ηα 

δηνξζσκέλα Performance δεδνκέλα απνζεθεχνληαη ζηελ εζσηεξηθή User κλήκε (Flash ROM) θαη 

απνζεθεχνληαη αθφκε θαη φηαλ θιείλεη ε ηξνθνδνζία. Έηζη δελ είλαη απαξαίηεην κα ζψζεηε ηα 

δεδνκέλα ζε εμσηεξηθή ζπζθεπή. Χζηφζν, ζα ζπληζηνχζακε λα ζψζεηε φια ηα ζεκαληηθά δεδνκέλα 

ζε κηα εμσηεξηθή ζπζθεπή. Αλαηξέμηε ζηελ ζειίδα 460 γηα ιεπηνκέξεηεο. 

Βνιηθέο ιεηηνπξγίεο γηα ηελ δηόξζσζε ησλ Performances 

Δλεξγνπνίεζε/απελεξγνπνίεζε ζπγθεθξηκέλσλ Parts (Mute ιεηηνπξγία) 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζηνλ Performance Play ηξφπν (ζειίδα 206). 

Solo ζπγθεθξηκέλνπ Part 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζηνλ Performance Play ηξφπν (ζειίδα 207). 

O [E] δείθηεο 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζηνλ Performance Play ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 212. 

Compare ιεηηνπξγία 

Ζ Compare ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα ελαιιάζζεζηε κεηαμχ ηνπ κφιηο δηνξζσκέλνπ Performance θαη 

ηεο αξρηθήο ηνπ, κε δηνξζσκέλεο θαηάζηαζεο, δίλνληαο ζαο ηελ δπλαηφηεηα λα αθνχζεηε πσο νη 

δηνξζψζεηο ζαο επεξεάδνπλ ηνλ ήρν. 

1 ηνλ Performance Edit ηξόπν, παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηνλ Compare ηξόπν. 

ηνλPerformance Edit ηξφπν (κε ην [EDIT] ιακπάθη αλακκέλν), παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί έηζη ψζηε 

ην ιακπάθη ηνπ λα αλαβνζβήλεη. Ο [E] δείθηεο επάλσ δεμηά ζηελ νζφλε ζα αιιάμεη ζηνλ [C] δείθηε 

θαη ζα επαλέιζνπλ πξνζσξηλά νη Performance ξπζκίζεηο πξηλ ηελ δηφξζσζε γηα λα θάλεηε ηελ 

ζχγθξηζε. ηαλ ν [Δ] δείθηεο θαίλεηαη ζηνλ Performance Play ηξφπν, παηήζηε ην [EDIT] γηα λα 
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κπείηε ζηνλ Performance Edit ηξφπν θαη κεηά παηήζηε πάιη ην [EDIT] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηνλ 

Compare ηξφπν. 

 

 

 

 

 

2 Παηήζηε πάιη ην [EDIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ αξρηθή θαηάζηαζε. 

ηαλ ν [C] δείθηεο θαίλεηαη επάλσ δεμηά ζηελ νζφλε, παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί (ην ιακπάθη αλάβεη 

ζπλέρεηα θαη ν [C] δείθηεο αιιάδεη πίζσ ζηνλ [Δ] δείθηε). 

πγθξίλεηε ηνλ δηνξζσκέλν ήρν κε ηνλ κε δηνξζσκέλν ήρν φπσο ζέιεηε επαλαιακβάλνληαο ηα βήκαηα    

1 θαη 2. 

Απνζήθεπζε ηνπ δεκηνπξγεκέλνπ Performance 

1 Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Performance Store παξάζπξν. 

 

 

 

2 Ρπζκίζηε ηνλ πξννξηζκό γηα ηελ απνζήθεπζε ηνπ Performance. 

Δπηιέμηε Performance Bank θαη αξηζκφ ζαλ πξννξηζκφ ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ξφδα δεδνκέλσλ, ηα 

[INC/YES] θαη [DEC/NO] θνπκπηά. 

Μπνξείηε επίζεο λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα [USER 1] – [USER 3], Group [A] – [H] θαη ηα αξηζκεηηθά 

[1] – [16] θνπκπηά γηα λα θαζνξίζεηε ηνλ πξννξηζκφ. 

3 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. (Η νζόλε δεηάεη ηελ επηβεβαίσζε ζαο). 

Γηα λα αθπξψζεηε ηελ Store δηαδηθαζία, παηήζηε ην [DEC/NO] θνπκπί. 

4 Γηα λα εθηειέζεηε ηελ Store δηαδηθαζία, παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί. 

Αθνχ απνζεθεπηεί ην Performance, εκθαλίδεηαη ην “Completed” κήλπκα θαη επηζηξέθεη ε 

Performance Play νζφλε. 

ΠΡΟΟΧΗ 

ηαλ εθηειείηε ηελ Store δηαδηθαζία, νη ξπζκίζεηο γηα ηελ κλήκε πξννξηζκνχ ζα αληηθαηαζηαζνχλ , ηα 

ζεκαληηθά δεδνκέλα ζα πξέπεη πάληα λα ζψδνληαη ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη 

ζηελ USB TO DEVICE ππνδνρή ή ζε έλαλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF XS. 

Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζην ζψζηκν, αλαηξέμηε ζηελ ζειίδα 460. 

Common Edit παξάκεηξνη 

[PERFORM]  Performance επηινγή  [EDIT]  [COMMON EDIT] 

Σν Common Edit ζαο επηηξέπεη λα δηνξζψζεηε παξακέηξνπο θνηλέο ζε φια ηα Parts ηνπ επηιεγκέλνπ 

Performance. Απηφ θαιχπηεη φιεο ηηο παξακέηξνπο ηνπ Common Edit. 
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ρεηηθά κε ηνπο αζηεξίζθνπο (*) 

Γηα ρξήζηεο πνπ είλαη λένη ζηελ Voice δηφξζσζε θαη κπνξεί λα κπεξδεχνληαη κε ηελ κεγάιε πνζφηεηα 

παξακέηξσλ, νη πην βαζηθέο θαη εχθνιεο ζηελ θαηαλφεζε παξάκεηξνη ζεκεηψλνληαη κε αζηεξίζθνπο. Αλ 

μεθηλάηε ηψξα κε ηελ Performance δηφξζσζε, δνθηκάζηε πξψηα απηέο ηηο παξακέηξνπο. 

Γεληθέο ξπζκίζεηο γηα ην επηιεγκέλν Performance – [F1] General 

Ολνκαζία ηνπ δηνξζσκέλνπ Performance – [SF1] Name 

 

 

 

1 Name* 

Δηζάγεηε ην φλνκα πνπ ζέιεηε γηα ην ηξέρνλ δηνξζσκέλν Performance. To Performance φλνκα κπνξεί λα 

πεξηέρεη κέρξη 10 ραξαθηήξεο. Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ Character List παηψληαο ην [SF6] CHAR 

θνπκπί θαη εηζάγεηε ην φλνκα. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ νλνκαζία, δείηε ηελ «Βαζηθή δηαδηθαζία» 

ζηελ ζειίδα 117. 

2 Main Category* 

3 Sub Category* 

Καζνξίδνπλ ηελ θχξηα θαηεγνξία θαη ππν-θαηεγνξία ηνπ Performance. To “Category” κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί ζαλ κηα ιέμε-θιεηδί πνπ αληηπξνζσπεχεη ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ Performance. H 

θαηάιιειε ξχζκηζε θαζηζηά εχθνιε ηελ εχξεζε ηνπ επηζπκεηνχ Performance απφ κηα πνηθηιία 

Performances. Ζ θχξηα θαηεγνξία δείρλεη ηνπο ηχπνπο ησλ νξγάλσλ θαη ρσξίδεηαη ζε ππν-θαηεγνξίεο. 

Ρπζκίζεηο: Γείηε ηελ παξαθάησ ιίζηα. 

Performance θαηεγνξία 

Main Sub 

Rock Rock/Pop Top40 Top40 

Clsic Classic Rock 

Hard Hard Rock 

Cntry Country 

Blues Blues 

Folk Folk 

Balad Ballad 

Film Film 

NoAsg No Assignment 

R&B R&B / Hip Hop HipHop Hip Hop 

Modrn Modern R&B 

Clsic Classic R&B 

Funk Funk 

NoAsg No Assignment 

Elect Electronic Tekno Techno 

Trnce Trance 

House Dance Pop /House 

D&B Breakbeats / D&B 

Chill Chillout / Ambient 
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Main Sub 

Elect  NoAsg Κακία αλάζεζε 

Jazz Jazz Swing Swing 

Modrn Modern Jazz 

Smoth Smooth Jazz 

JzFnk Jazz Funk 

Club Club Jazz 

NoAsg Κακία αλάζεζε 

Word Word Latin Latin 

Regae Reggae / Dancehall 

Ethno Ethnic / Word 

NoAsg No Assignment 

SpLyr Splits & Layers Piano Piano 

Organ Organ 

Synth Synth 

Symph Symphonic 

Strng Strings 

WWind Woodwind 

Brass Brass 

Guitr Guitar 

Bass Bass 

Cperc Chromatic Percussion 

Pad Pad  

NoAsg Κακία αλάζεζε 

FX FX Seq Sequence 

Hard Hard 

Soft Soft 

S.EFX Sound Effect 

NoAsg No Assignment 

NoAsg No Assignment NoAsg No Assignment 
 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα θαη λα επηιέμεηε ην ζηνηρείν πνπ ζέιεηε παηψληαο ην 

[SF6] LIST θνπκπί. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

Portamento ξπζκίζεηο – [SF2] Porta 

1 Portamento Common* 

Καζνξίδεη αλ ην Portamento εθαξκφδεηαη ή φρη ζην ηξέρνλ Performance. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην on, ην 

Portamento εθαξκφδεηαη ζην Part γηα ην νπνίν ε Part Switch παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζην on. 

2 Portamento Part 1-4* 

Καζνξίδεη αλ ην Portamento εθαξκφδεηαη ή φρη ζε θάζε Part. 

3 Portamento Time Offset* 

Καζνξίδεη ηνλ ρξφλν κεηάβαζεο ηφλνπ φηαλ εθαξκφδεηαη ην Portamento. Μπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηνλ 

Portamento ρξφλν γηα ην Voice πνπ αλαηίζεηαη ζε θάζε Part ζαλ κεηαηφπηζε. Τςειφηεξεο ηηκέο έρνπλ 

ζαλ απνηέιεζκα κεγαιχηεξν ρξφλν αιιαγήο ηφλνπ. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +63 
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EQ ξπζκίζεηο γηα θάζε Part – [SF3] Part EQ 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα δηνξζψζεηε ηελ ηηκή ζηελ [F5] EQ νζφλε (ζειίδα 249) ζαλ 

κεηαηφπηζε γηα λα αιιάμεηε ηα ραξαθηεξηζηηθά ρξνηάο. 

 

 

 

Απηφ είλαη έλα παξακεηξηθφ EQ ηξηψλ πεξηνρψλ (Low, Mid, High). Ζ High πεξηνρή θαη ε Low πεξηνρή 

είλαη shelving ηχπνπ. Ζ Middle πεξηνρή είλαη peaking ηχπνπ. 

 

 

 

 

 

Frequency 

Καζνξίδεη ηελ θεληξηθή ζπρλφηεηα. Οη ζπρλφηεηεο γχξσ απφ θαζέλα απφ ηα ηξία ζεκεία 

κεηψλνληαη/εληζρχνληαη θαηά ηελ Gain ξχζκηζε παξαθάησ. Τςειφηεξεο ηηκέο παξάγνπλ πςειφηεξε 

ζπρλφηεηα. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +63 

1 Low Frequency 

Καζνξίδεη ηελ θεληξηθή ζπρλφηεηα ηεο ρακειφηεξεο EQ πεξηνρήο. 

2 Mid Frequency 

Καζνξίδεη ηελ θεληξηθή ζπρλφηεηα ηεο κεζαίαο EQ πεξηνρήο. 

3 High Frequency 

Καζνξίδεη ηελ θεληξηθή ζπρλφηεηα ηεο πςειήο EQ πεξηνρήο. 

Gain 

Καζνξίδεη ηελ gain ζηάζκε γηα θάζε ζπρλφηεηα (ξπζκίδεηαη παξαπάλσ) ή ηελ πνζφηεηα κείσζεο ή 

αχμεζεο ηεο επηιεγκέλεο πεξηνρήο ζπρλνηήησλ. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +63 

4 Low Gain 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα κε ηελ νπνία εληζρχνληαη/κεηψλνληαη ηα ζήκαηα θάησ απφ ηελ Low    

Frequency (1). 

5 Mid Gain 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα κε ηελ νπνία εληζρχνληαη/κεηψλνληαη ηα ζήκαηα θάησ απφ ηελ Mid     

Frequency (2). 

6 High Gain 

Καζνξίδεη   ηελ   πνζφηεηα   κε   ηελ   νπνία   εληζρχνληαη/κεηψλνληαη   ηα   ζήκαηα  θάησ  απφ  ηελ  High     
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Frequency (3). 

7 Q (Bandwidth) 

Καζνξίδεη ην bandwidth ζπρλφηεηαο γηα θάζε πεξηνρή ζπρλνηήησλ. ζν κεγαιχηεξε είλαη ε ξχζκηζε 

ηφζν κεγαιχηεξν είλαη ην bandwidth. ζν ρακειφηεξε είλαη ε ξχζκηζε ηφζν κηθξφηεξν είλαη ην 

bandwidth. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +63 

Άιιεο ξπζκίζεηο – [SF4] Other 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηηο ιεηηνπξγίεο ειέγρνπ γηα ηα πνηελζηφκεηξα θαη ην 

επάλσ/θάησ εχξνο γηα ηελ Pitch Bend ξφδα. 

 

 

 

 

1 Knob Control Assign 

Καζνξίδεη πνην ιακπάθη κεηαμχ ησλ TONE 1, TONE 2, ARP FX, REVERB, CHORUS θαη PAN αλάβεη 

φηαλ επηιεγεί έλα Performance. Απηή ε ξχζκηζε κπνξεί λα απνζεθεπηεί γηα θάζε Performance. 

Ρπζκίζεηο: tone1, tone2, ARP FX, reverb, chorus, pan 

2 Assign 1 Value 

3 Assign 2 Value 

Γείρλεη ηελ ζηάζκε ησλ πνηελζηφκεηξσλ κε ηελ εηηθέηα “ASSIGN1” θαη “ASSIGN2” ηελ ζηηγκή θαηά 

ηελ νπνία ην Performance επηιέγεηαη κε ην TONE1 ιακπάθη αλακκέλν. Οη ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη 

ζηα πνηελζηφκεηξα δείρλνληαη αληίζηνηρα ζηα δεμηά ησλ ηηκψλ. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

ΗΜΔΙΩΗ: Οη ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη ζηα ASSIGN 1/2 πνηελζηφκεηξα κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ 

ζηελ Controller Set νζφλε (ζειίδα 155). 

4 A. Function 1 Mode (Assignable Function 1 Mode) 

5 A. Function 2 Mode (Assignable Function 2 Mode) 

Καζνξίδεη αλ ηα ASSIGNABLE FUNCTION [1] θαη [2] θνπκπηά ιεηηνπξγνχλ ζαλ latch ή πξνζσξηλνχ 

ηχπνπ. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “latch”, ην πάηεκα ηνπ θνπκπηνχ ελαιιάζζεη ην ιακπάθη κεηαμχ αλακκέλνπ 

θαη ζβεζκέλνπ. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “momentary”, ην πάηεκα/θξάηεκα ηνπ θνπκπηνχ αλάβεη ην ιακπάθη 

θαη ε απειεπζέξσζε ηνπ θνπκπηνχ ζβήλεη ην ιακπάθη. 

Ρπζκίζεηο: momentary, latch 

6 Ribbon Mode (Ribbon Controller ηξόπνο) 

Καζνξίδεη ηελ ζπκπεξηθνξά ηνπ Ribbon Controller. ηαλ ξπζκηζηεί ζην reset, αθήλνληαο ην δάρηπιν ζαο 

απφ ηνλ Ribbon Controller απηφκαηα ε ηηκή επηζηξέθεη ζην θέληξν. ηαλ ξπζκηζηεί ζην hold, αθήλνληαο 

ην δάρηπιφ ζαο απφ ηνλ Ribbon Controller δηαηεξείηαη ε ηηκή ζην ηειεπηαίν ζεκείν επαθήο. 
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Ρπζκίζεηο: hold, reset 

7 ARP Common Switch 

Καζνξίδεη αλ ην Arpeggio είλαη ελεξγφ ή αλελεξγφ. Απηή ε παξάκεηξνο είλαη ίδηα φπσο ε Common 

Switch παξάκεηξνο ζηελ Arpeggio νζφλε (ζειίδα 215) ηνπ Performance Play ηξφπνπ. 

8 ARP Sync Quantize Value 

Απηή ε παξάκεηξνο είλαη ίδηα φπσο ε Sync Quantize Value παξάκεηξνο ζηελ Arpeggio νζφλε (ζειίδα 

215) ηνπ Performance Play ηξφπνπ. 

ηάζκε εμόδνπ θαη Master Effect ξπζκίζεηο – [F2] Level/MEF 

Ρπζκίζεηο ζηάζκεο εμόδνπ – [SF1] Level 

 

 

 
 

1 Volume* 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε εμφδνπ νιφθιεξνπ ηνπ Performance. Μπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηελ ζπλνιηθή 

έληαζε, δηαηεξψληαο ηελ ηζνξξνπία κεηαμχ φισλ ησλ Parts. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

2 Pan* 

Καζνξίδεη ηελ stereo pan ζέζε ηνπ Performance. Μπνξείηε επίζεο λα ξπζκίζεηε απηήλ ηελ παξάκεηξν 

ρξεζηκνπνηψληαο ην PAN πνηελζηφκεηξν ζην εκπξφο πιαίζην. 

Ρπζκίζεηο: L63 (εληειψο αξηζηεξά) – C (θέληξν) – R63 (εληειψο δεμηά) 

ΗΜΔΙΩΗ: εκεηψζηε φηη απηή ε Parameter Pan παξάκεηξνο κπνξεί λα έρεη ιίγν ή θαζφινπ αθνπζηφ 

απνηέιεζκα αλ ην Pan γηα έλα ζπγθεθξηκέλν Part έρεη ξπζκηζηεί ζηελ αξηζηεξή ζέζε θαη ην Pan γηα άιιν 

Part έρεη ξπζκηζηεί ζηελ δεμηά ζέζε. 

3 Reverb Send* 

Ρπζκίδεη ηελ reverb send ζηάζκε. ζν πςειφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν πην βαζχ είλαη ην reverb. Μπνξείηε 

επίζεο λα ξπζκίζεηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ρξεζηκνπνηψληαο ην πνηελζηφκεηξν ζην εκπξφο πιαίζην. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

4 Chorus Send* 

Ρπζκίδεη ηελ chorus send ζηάζκε. ζν πςειφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν πην βαζχ είλαη ην chorus. Μπνξείηε 

επίζεο λα ξπζκίζεηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ρξεζηκνπνηψληαο ην πνηελζηφκεηξν ζην εκπξφο πιαίζην. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ην Reverb Send/Chorus Send έρεη ξπζκηζηεί ζην “0” ζηνλ Performance Part Edit 

ηξφπν, ε ξχζκηζε εδψ δελ είλαη δηαζέζηκε. 
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Master Effect ξπζκίζεηο – [SF2] MasterFX 

 

 

 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: ε ζπλάξηεζε κε ηελ επηιεγκέλε παξάκεηξν, ην LIST εηθνλίδην εκθαλίδεηαη ζηελ menu 

εηηθέηα πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF6] θνπκπί. ε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, κπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα 

παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί θαη κεηά λα επηιέμεηε ην ζηνηρείν πνπ ζέιεηε απφ ηελ ιίζηα. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

1 Switch 

Καζνξίδεη αλ ην Master Effect εθαξκφδεηαη ή φρη ζην επηιεγκέλν Performance. Μπνξείηε λα ην 

ελεξγνπνηήζεηε ή απελεξγνπνηήζεηε παηψληαο ην [MASTER EFFECT] θνπκπί ζην εκπξφο πιαίζην. 

Ρπζκίζεηο: on, off 

2 Type 

Δπηιέγεη έλαλ εθθέ ηχπν. Λεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηνπο εθθέ ηχπνπο ππάξρνπλ ζηελ ζειίδα 97. 

Ρπζκίζεηο: Γείηε ηελ Effect Type ιίζηα ζην Data List βηβιηαξάθη. 

3 Preset 

Μπνξείηε λα ξπζκίζεηε δηάθνξεο παξακέηξνπο γηα λα αιιάμεηε ην πψο επεξεάδεηαη ν ήρνο απφ ηνλ 

επηιεγκέλν εθθέ ηχπν. Απηή ε παξάκεηξνο ζαο επηηξέπεη λα θαιέζεηε ήδε ηηο πξνγξακκαηηζκέλεο 

ξπζκίζεηο απηψλ ησλ εθθέ παξακέηξσλ. 

4 Δθθέ παξάκεηξνη 

Ο αξηζκφο ησλ παξακέηξσλ θαη ηηκψλ πνπ είλαη δηαζέζηκεο δηαθέξνπλ ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ ηξέρνληα 

επηιεγκέλν εθθέ ηχπν. Αλαηξέμηε ζηελ ζειίδα 102 γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηηο εθθέ παξακέηξνπο. 

Αλαηξέμηε ζην Data List βηβιηαξάθη γηα πιεξνθνξίεο ησλ παξακέηξσλ γηα θάζε εθθέ ηχπν. 

Master EQ ξπζκίζεηο – [SF3] MasterEQ 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα εθαξκφζεηε ηζνζηάζκηζε πέληε πεξηνρψλ ζε φια ηα Parts ηνπ 

επηιεγκέλνπ Performance. 

 

 

 

 

 
 

1 Shape 

αο επηηξέπεη λα επηιέμεηε κία απφ ηηο δχν equalizer κνξθέο:  shelving  ή  peaking.  Απηή  ε  παξάκεηξνο  
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είλαη δηαζέζηκε γηα Low θαη High. 

Ρπζκίζεηο: shelv, peak 

shelv (Shelving ηχπνο) 

Απηφο ν ηχπνο EQ κνξθήο ζαο επηηξέπεη λα κεηψζεηε/εληζρχζεηε ην ζήκα ζηηο ζπρλφηεηεο επάλσ ή θάησ 

απφ ηελ θαζνξηζκέλε Frequency ξχζκηζε. 

peak (Peaking ηχπνο) 

Απηφο ν ηχπνο EQ κνξθήο ζαο επηηξέπεη λα κεηψζεηε/εληζρχζεηε ην ζήκα ζηελ ζπγθεθξηκέλε Frequency 

ξχζκηζε. 

2 Frequency 

Καζνξίδεη ηελ θεληξηθή ζπρλφηεηα. Οη ζπρλφηεηεο γχξσ απφ απηφ ην ζεκείν κεηψλνληαη/εληζρχνληαη κε 

ηελ Gain ξχζκηζε παξαθάησ. 

Ρπζκίζεηο: 

Low 

ηαλ ην Shape ξπζκηζηεί ζην “shelv”: 32Hz – 2.0kHz 

ηαλ ην Shape ξπζκηζηεί ζην “peak”: 63Hz – 2.0kHz 

Lo-Mid, Mid, Hi-Mid 

100 Hz – 10.0 kHz 

High 

500 Hz – 16.0 kHz 

3 Gain 

Καζνξίδεη ηελ gain ζηάζκε γηα ην Frequency (ξπζκίδεηαη παξαπάλσ) ή ηελ πνζφηεηα κε ηελ νπνία 

κεηψλεηαη ή εληζρχεηαη ε επηιεγκέλε πεξηνρή ζπρλνηήησλ. 

Ρπζκίζεηο: -12dB – +0dB – +12dB 

4 Q 

Απηφ πνηθίιιεη ηελ ζηάζκε ηνπ ζήκαηνο ζηελ Frequency ξχζκηζε γηα ηελ δεκηνπξγία ραξαθηεξηζηηθψλ 

θακπχιεο ζπρλφηεηαο. ζν πςειφηεξε είλαη ε ξχζκηζε ηφζν κηθξφηεξν είλαη ην Q (Bandwidth). ζν 

ρακειφηεξε είλαη ε ξχζκηζε ηφζν κεγαιχηεξν είλαη ην Q (Bandwidth). 

Ρπζκίζεηο: 0.1 – 12.0 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ νη Shape παξάκεηξνη (10) ησλ Low θαη High έρνπλ ξπζκηζηεί ζην “shelv”, νη Q 

παξάκεηξνη (4) ησλ Low θαη High δελ είλαη δηαζέζηκεο. 

Controller ξπζκίζεηο – [F3] Ctrl Asgn (Controller Assign) 

Μπνξείηε λα αλαζέζεηε MIDI Control Change αξηζκνχο ζηνπο controllers θαη πνηελζηφκεηξα γηα ην 

επηιεγκέλν Performance. Γηα παξάδεηγκα, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα ASSIGN 1 θαη 2 

πνηελζηφκεηξα γηα λα ειέγμεηε ην εθθέ βάζνο, ελψ ρξεζηκνπνηείηε ην Foot Controller γηα ηνλ έιεγρν ηεο 

δηακφξθσζεο. Απηέο νη αλαζέζεηο ειέγρνπ νλνκάδνληαη “Control Assign”. Μπνξείηε λα έρεηε 

αλεμάξηεηεο Controller Assign ξπζκίζεηο γηα θάζε Performance. 
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1 Ribbon Controller Control No. 

Καζνξίδεη ηνλ Controller Change αξηζκφ πνπ δεκηνπξγείηαη φηαλ θηλείηε ην δάρηπιν ζαο ζηελ επηθάλεηα 

ηνπ Ribbon Controller. 

Ρπζκίζεηο: 00 – 95   

2 Foot Controller 1 Control No. 

Foot Controller 2 Control No. 

Καζνξίδεη ηνλ Control Change αξηζκφ πνπ δεκηνπξγείηαη φηαλ ρξεζηκνπνηείηε ηνλ πνπ ζπλδέεηαη ζηελ 

FOOT CONTROLLER ππνδνρή. 

Ρπζκίζεηο: 00 – 95  

3 Foot Switch Control No. 

Καζνξίδεη ηνλ Control Change αξηζκφ πνπ δεκηνπξγείηαη φηαλ ρξεζηκνπνηείηε ηνλ πνδνδηαθφπηε πνπ 

ζπλδέεηαη ζηελ FOOT SWITCH ASSIGNABLE ππνδνρή. 

Ρπζκίζεηο: 000 – 100  

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ επηιέγεηαη έλαο Control Change αξηζκφο 96 ή πςειφηεξνο, ε ιεηηνπξγία πνπ 

δείρλεηαη ζηα δεμηά ηνπ αξηζκνχ ελεξγνπνηείηαη γηα έιεγρν, αιιά θαλέλαο MIDI Control Change αξηζκφο 

δελ αλαηίζεηαη πξαθηηθά ζηνλ πνδνδηαθφπηε. 

4 Assign 1 Control No. 

Assign 2 Control No. 

Καζνξίδεη ηνλ Control Change αξηζκφ πνπ δεκηνπξγείηαη φηαλ ειέγρεηε ην ASSIGN 1 θαη ASSIGN 2 

θνπκπί κε ην TONE1 ιακπάθη αλακκέλν. 

Ρπζκίζεηο: 000 – 95  

5 A. Function 1 Control No. 

A. Function 2 Control No. 

Καζνξίδεη ηνπο Control Change αξηζκνχο πνπ δεκηνπξγνχληαη φηαλ παηάηε ηα ASSIGNABLE 

FUNCTION θνπκπηά. 

Ρπζκίζεηο: 000 – 95  

6 Breath Controller Control No. 

Καζνξίδεη ηνλ Control Change αξηζκφ πνπ δεκηνπξγείηε φηαλ ρξεζηκνπνηείηε έλαλ Breath Controller πνπ 

ζπλδέεηαη ζηελ MIDI IN ππνδνρή απηνχ ηνπ νξγάλνπ. 

Ρπζκίζεηο: 000 – 95  
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Audio In ξπζκίζεηο – [F4] Audio In 

Μπνξείηε λα ξπζκίζεηε παξακέηξνπο ζρεηηθέο κε ηελ audio είζνδν απφ ηελ A/D INPUT ππνδνρή θαη ηελ 

mLAN ππνδνρή. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ mLAN Input (m1-14) είλαη δηαζέζηκε κφλν γηα ην MOTIF XS8. Απηή είλαη δηαζέζηκε 

γηα ην MOTIF XS6/7 κφλν φηαλ έρεη εγθαηαζηαζεί ε πξναηξεηηθή mLAN16E2. 

Ρπζκίζεηο εμόδνπ – [SF1] Output 

 

 

 

1 Volume 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε εμφδνπ ηνπ Audio Input Part. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

2 Pan 

Καζνξίδεη ηελ stereo pan ζέζε ηνπ Audio Input Part. 

Ρπζκίζεηο: L63 (εληειψο αξηζηεξά) – C (θέληξν) – R63 (εληειψο δεμηά) 

3 Mono/Stereo 

Καζνξίδεη ηελ δηακφξθσζε ηνπ ζήκαηνο γηα ην Audio Input Part ή πσο δξνκνινγείηαη ην ζήκα ή ηα 

ζήκαηα (stereo ή mono). 

Ρπζκίζεηο: L mono, R mono, L+R mono, stereo 

L mono 

Υξεζηκνπνηείηαη κφλν ην L θαλάιη ηεο audio εηζφδνπ. 

R mono 

Υξεζηκνπνηείηαη κφλν ην R θαλάιη ηεο audio εηζφδνπ. 

L+R mono 

Σα L θαη R θαλάιηα ηεο audio εηζφδνπ κημάξνληαη θαη επεμεξγάδνληαη κνλνθσληθά. 

stereo 

Υξεζηκνπνηείηαη θαη ηα δχν L θαη R θαλάιηα ηεο audio εηζφδνπ. 

4 Output Select 

Καζνξίδεη ηελ αλάζεζε ππνδνρήο εμφδνπ γηα ην Audio Input Part. 

Ρπζκίζεηο: Γείηε ηελ παξαθάησ πίλαθα. 

LCD Τπνδνρέο εμφδνπ Stereo/Mono 

L&R OUTPUT L θαη R Stereo 

asL&R  ASSIGNABLE OUTPUT L θαη R Stereo 

m1&2 mLAN OUTPUT 1 θαη 2 Stereo (1: L, 2: R) 

m3&4  mLAN OUTPUT 3 θαη 4 Stereo (3: L, 4: R) 



 230 

m5&6 mLAN OUTPUT 5 θαη 6 Stereo (5: L, 6: R) 

m7&8 mLAN OUTPUT 7 θαη 8 Stereo (7: L, 8: R) 

m9&10 mLAN OUTPUT 9 θαη 10 Stereo (9: L, 10: R) 

m11&12 mLAN OUTPUT 11 θαη 12 Stereo (11: L, 12: R) 

m13&14 mLAN OUTPUT 13 θαη 14 Stereo (13: L, 14: R) 

asL ASSIGNABLE OUTPUT L  Mono 

asR ASSIGNABLE OUTPUT R Mono 

m1  mLAN OUTPUT 1 Mono 

… … … 

m14  mLAN OUTPUT 14 Mono 

Ins L (A/D είζνδνο κφλν) Δζσηεξηθφ Vocoder Module Mono 
 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα θαη λα επηιέμεηε ην ζηνηρείν πνπ ζέιεηε παηψληαο ην 

[SF6] LIST θνπκπί. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

5 Reverb Send 

Καζνξίδεη ηελ Send ζηάζκε ηνπ Audio Input Part ζήκαηνο πνπ ζηέιλεηαη ζην Reverb εθθέ. ζν 

πςειφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν βαζχηεξν είλαη ην reverb. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

6 Chorus Send 

Καζνξίδεη ηελ Send ζηάζκε ηνπ Audio Input Part ζήκαηνο πνπ ζηέιλεηαη ζην Chorus εθθέ. ζν 

πςειφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν βαζχηεξν είλαη ην chorus. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

7 Dry Level 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ηνπ Audio Input Part πνπ δελ επεμεξγάδεηαη κε ηα System εθθέ (Reverb, Chorus). 

ζν πςειφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν ιηγφηεξν είλαη ην Reverb θαη Chorus. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

ύλδεζε Insertion εθθέ ηεο A/D Input – [SF2] Connect 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηνπο Insertion Effect ηχπνπο πνπ εθαξκφδνληαη ζην Audio 

Input ζήκα ζηνλ Performance ηξφπν. Σν System εθθέ κπνξεί λα ξπζκηζηεί ζηελ Effect νζφλε        

(ζειίδα 232). Να ζπκάζηε φηη ην Insertion Effect δελ κπνξεί λα εθαξκνζηεί ζην ζήκα audio εηζφδνπ 

κέζσ ηεο mLAN ππνδνρήο. 
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1 INSERTION CONNECT (Insertion Connection) 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηελ εθθέ δξνκνιφγεζε γηα Insertion εθθέ Α θαη Β. νη 

αιιαγέο ξχζκηζεο θαίλνληαη ζην δηάγξακκα ζηελ νζφλε, δίλνληαο ζαο κηα θαζαξή εηθφλα ηνπ πσο 

δξνκνινγείηαη ην ζήκα. 

Ρπζκίζεηο: Ins A  B, Ins B  A 

Ins A  B 

Σα ζήκαηα πνπ επεμεξγάδνληαη κε ην Insertion Effect B ζα ζηαιεί ζην Insertion Effect A θαη ηα ζήκαηα 

πνπ επεμεξγάδνληαη κε ην Insertion Effect B ζηέιλνληαη ζηα Reverb θαη Chorus. 

Ins B  A 

Σα ζήκαηα πνπ επεμεξγάδνληαη κε ην Insertion Effect A ζα ζηαιεί ζην Insertion Effect B θαη ηα ζήκαηα 

πνπ επεμεξγάδνληαη κε ην Insertion Effect A ζηέιλνληαη ζηα Reverb θαη Chorus. 

2 Insertion A (Insertion A Category/Type)* 

3 Insertion B (Insertion B Category/Type)* 

Καζνξίδεη ηνλ εθθέ ηχπν γηα Insertion Α θαη Β. Απφ ηελ Category ζηήιε, κπνξείηε λα επηιέμεηε κία απφ 

ηηο εθθέ θαηεγνξίεο, θαζεκηά απφ ηηο νπνίεο πεξηέρεη παξφκνηνπο εθθέ ηχπνπο. Απφ ηελ Type ζηήιε, 

κπνξείηε λα επηιέμεηε έλαλ απφ ηνπο εθθέ ηχπνπο πνπ θαηαγξάθνληαη ζηελ επηιεγκέλε θαηεγνξία. 

Ρπζκίζεηο: Λεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηηο εθθέ θαηεγνξίεο θαη ηχπνπο ππάξρνπλ ζηελ ζειίδα 97. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί θαη κεηά λα επηιέμεηε 

απηφ πνπ ζέιεηε απφ ηελ ιίζηα. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

Ρπζκίζεηο εθθέ παξακέηξνπ – [SF3] Ins A, [SF4] Ins B 

 

 

 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: ε ζπλάξηεζε κε ηελ επηιεγκέλε παξάκεηξν, ην LIST εηθνλίδην εκθαλίδεηαη ζηελ menu 

εηηθέηα πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF6] θνπκπί. ε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, κπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα 

παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί θαη κεηά επηιέμηε ην ζηνηρείν πνπ ζέιεηε απφ ηελ ιίζηα. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

1 Category 

2 Type 

Απφ ηελ Category ζηήιε, κπνξείηε λα επηιέμεηε κία απφ ηηο εθθέ θαηεγνξίεο θαζεκηά απφ ηηο νπνίεο 

πεξηέρεη παξφκνηνπο εθθέ ηχπνπο. Απφ ηελ Type ζηήιε, κπνξείηε λα επηιέμεηε έλαλ απφ ηνπο εθθέ 

ηχπνπο πνπ θαηαγξάθνληαη ζηελ επηιεγκέλε θαηεγνξία. 

Ρπζκίζεηο: Λεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηηο εθθέ θαηεγνξίεο θαη ηχπνπο ππάξρνπλ ζηελ ζειίδα 97. 
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3 Preset 

Μπνξείηε λα ξπζκίζεηε δηάθνξεο παξακέηξνπο γηα λα αιιάμεηε ην πψο επεξεάδεηαη ν ήρνο απφ ηνλ 

επηιεγκέλν εθθέ ηχπν. Απηή ε παξάκεηξνο ζαο επηηξέπεη λα θαιέζεηε ηηο ήδε πξνγξακκαηηζκέλεο 

ξπζκίζεηο απηψλ ησλ εθθέ παξακέηξσλ. 

4 Δθθέ παξάκεηξνη 

Ο αξηζκφο ησλ παξακέηξσλ θαη ηηκψλ πνπ είλαη δηαζέζηκεο δηαθέξνπλ ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ επηιεγκέλν 

εθθέ ηχπν. Αλαηξέμηε ζηελ ζειίδα 102 γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηηο εθθέ παξακέηξνπο. Αλαηξέμηε 

ζην Data List βηβιηαξάθη γηα πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηηο παξακέηξνπο θάζε εθθέ ηχπνπ. 

Δθθέ ξπζκίζεηο – [F5] Effect 

Απφ ηηο αθφινπζεο νζφλεο, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηελ Effect ζχλδεζε θαη ηηο ηηκέο άιισλ παξακέηξσλ. 

Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηελ δνκή ηνπ Performance ηξφπνπ, δείηε ζηελ ζειίδα 96. 

Ρπζκίζεηο εθθέ ζύλδεζεο – [SF1] Connection 

Απηή ε νζφλε ζαο δίλεη κε κηα καηηά, ηελ ζπλνιηθή εηθφλα ηεο εθθέ δξνκνιφγεζεο θαη επξχ έιεγρν    

ζηα εθθέ. 

 

 

 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: ε ζπλάξηεζε κε ηελ επηιεγκέλε παξάκεηξν, ην LIST εηθνλίδην εκθαλίδεηαη ζηελ menu 

εηηθέηα πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF6] θνπκπί. ε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, κπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα 

παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί θαη κεηά επηιέμηε ην ζηνηρείν πνπ ζέιεηε απφ ηελ ιίζηα. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

1 Chorus (Chorus Category/Type) 

Δπηιέγεη έλαλ Chorus Effect ηχπν κεηά ηελ επηινγή θαηεγνξίαο. Απφ ηελ Category ζηήιε, κπνξείηε λα 

επηιέμεηε κία απφ ηηο εθθέ θαηεγνξίεο, θαζεκηά απφ ηηο νπνίεο πεξηέρεη παξφκνηνπο εθθέ ηχπνπο. Απφ 

ηελ Type ζηήιε, κπνξείηε λα επηιέμεηε έλαλ απφ ηνπο εθθέ ηχπνπο πνπ θαηαγξάθνληαη ζηελ επηιεγκέλε 

θαηεγνξία. 

Ρπζκίζεηο: Λεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηηο εθθέ θαηεγνξίεο θαη ηχπνπο ππάξρνπλ ζηελ ζειίδα 97. 

2 Reverb (Reverb Type) 

Καζνξίδεη ηνλ Reverb Effect ηχπν. Γελ είλαη απαξαίηεην λα επηιέμεηε θαηεγνξία επεηδή ππάξρεη κφλν 

κία θαηεγνξία ζην Reverb. 

Ρπζκίζεηο: Λεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηηο εθθέ θαηεγνξίεο θαη ηχπνπο ππάξρνπλ ζηελ ζειίδα 97. 

3 CHORUS TO REVERB 

Καζνξίδεη ηελ Send ζηάζκε ηνπ ζήκαηνο  πνπ ζηέιλεηαη  απφ  ην  Chorus  εθθέ  ζην  Reverb  εθθέ.  ζν  
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πςειφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν βαζχηεξν είλαη ην Reverb πνπ εθαξκφδεηαη ζην ζήκα πνπ έρεη επεμεξγαζηεί 

κε Chorus. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

4 Chorus Return 

Καζνξίδεη ηελ Return ζηάζκε ηνπ Chorus εθθέ. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

5 Chorus Pan 

Καζνξίδεη ηελ pan ζέζε ηνπ Chorus εθθέ ήρνπ. 

Ρπζκίζεηο: L63 (εληειψο αξηζηεξά) – C (θέληξν) – R63 (εληειψο δεμηά) 

6 Reverb Return 

Καζνξίδεη ηελ Return ζηάζκε ηνπ Reverb εθθέ. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127 

7 Reverb Pan 

Καζνξίδεη ηελ pan ζέζε ηνπ Reverb εθθέ ήρνπ. 

Ρπζκίζεηο: L63 (εληειψο αξηζηεξά) – C (θέληξν) – R63 (εληειψο δεμηά) 

Ρύζκηζε ησλ parts πνπ είλαη δηαζέζηκα γηα Insertion Effect – [SF2] InsSwitch 

ε απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα επηιέμεηε πνηα Parts (απφ Performance Parts 1-4 θαη ην A/D Input Part) 

ζα αλαηίζεληαη ζηα νθηψ Insertion εθθέ. 

 

 

 

1 Part 1-4, A/D 

Καζνξίδεη ηα Parts πνπ είλαη δηαζέζηκα γηα ην Insertion Effect. ηαλ απηφο ν δηαθφπηεο έρεη ξπζκηζηεί 

ζην on, ελεξγνπνηείηαη ην Insertion Effect ηνπ Voice πνπ αλαηίζεηαη ζην Part. Βεβαησζείηε φηη απηή ε 

παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζηνλ on γηα νπνηαδήπνηε Parts/Voices ζηα νπνία ζέιεηε λα εθαξκφζεηε 

Insertion Effects. To MOTIF XS δηαζέηεη νθηψ ζπζηήκαηα Insertion εθθέ, επηηξέπνληαο ζαο λα 

ξπζκίζεηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην on θαη γηα ηα πέληε Parts. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ην A/D Input Part, ν Insertion Effect ηχπνο/παξάκεηξνο κπνξεί λα ξπζκηζηεί απφ ηελ 

Insertion A/B νζφλε ζηελ Audio On παξάκεηξν ηνπ Performance Common Edit ηξφπνπ. Γηα ηα Parts 1-4, 

νη ξπζκίζεηο Insertion Effect ηχπνπ/παξακέηξνπ δελ κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηνλ Performance Edit 

ηξφπν επεηδή νη ξπζκίζεηο ηνπο πεξηιακβάλνληαη ζην Voice πνπ αλαηίζεηαη ζε θάζε Part. Αλ ζέιεηε λα 

δηνξζψζεηε ηηο Insertion Effect ξπζκίζεηο γηα θάζε Part, κπείηε ζηνλ Voice Edit ηξφπν θαη κεηά 

δηνξζψζηε ηηο Effect ξπζκίζεηο γηα ην θαηάιιειν Voice. 
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Reverb θαη Chorus ξπζκίζεηο – [SF3] Reverb, [SF4] Chorus 

 

 

 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: ε ζπλάξηεζε κε ηελ επηιεγκέλε παξάκεηξν, ην LIST εηθνλίδην εκθαλίδεηαη ζηελ menu 

εηηθέηα πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF6] θνπκπί. ε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, κπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα 

παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί θαη κεηά επηιέμηε ην ζηνηρείν πνπ ζέιεηε απφ ηελ ιίζηα. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

1 Type 

Απφ ηελ Type ζηήιε, κπνξείηε λα επηιέμεηε έλαλ απφ ηνπο εθθέ ηχπνπο πνπ θαηαγξάθνληαη ζηελ 

επηιεγκέλε θαηεγνξία. 

Ρπζκίζεηο: Λεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηηο εθθέ θαηεγνξίεο θαη ηχπνπο ππάξρνπλ ζηελ ζειίδα 97. 

2 Preset 

Μπνξείηε λα ξπζκίζεηε δηάθνξεο παξακέηξνπο γηα λα αιιάμεηε ην πψο επεξεάδεηαη ν ήρνο απφ ηνλ 

επηιεγκέλν εθθέ ηχπν. Απηή ε παξάκεηξνο ζαο επηηξέπεη λα θαιέζεηε ηηο ήδε πξνγξακκαηηζκέλεο 

ξπζκίζεηο απηψλ ησλ εθθέ παξακέηξσλ. 

3 Δθθέ παξάκεηξνη 

Ο αξηζκφο ησλ παξακέηξσλ θαη ηηκψλ πνπ είλαη δηαζέζηκεο δηαθέξνπλ ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ ηξέρνληα 

επηιεγκέλν εθθέ ηχπν. Αλαηξέμηε ζηελ ζειίδα 102 γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηηο εθθέ παξακέηξνπο. 

Αλαηξέμηε ζην Data List βηβιηαξάθη γηα πιεξνθνξίεο ζηηο παξακέηξνπο γηα θάζε εθθέ ηχπν. 

Part Edit παξάκεηξνη 

[PERFORM]  Performance επηινγή  [EDIT]  Part επηινγή 

ηνλ Performance Part Edit ηξφπν, κπνξείηε λα δηνξζψζεηε ηηο παξακέηξνπο ησλ αλεμάξηεησλ Parts 

φπσο Voice, Arpeggio, EG θαη EQ ξπζκίζεηο. 

ρεηηθά κε ηνπο αζηεξίζθνπο (*) 

Γηα ρξήζηεο πνπ είλαη λένη ζηελ Voice δηφξζσζε θαη κπνξεί λα κπεξδεχνληαη κε ηελ κεγάιε πνζφηεηα 

παξακέηξσλ, νη πην βαζηθέο θαη εχθνιεο ζηελ θαηαλφεζε παξάκεηξνη ζεκεηψλνληαη κε αζηεξίζθνπο. Αλ 

μεθηλάηε ηψξα κε ηελ Performance Parts δηφξζσζε, δνθηκάζηε πξψηα απηέο ηηο παξακέηξνπο. 

Δπηινγή νζόλεο Part/νζόλεο ηεζζάξσλ Parts 

ηνλ Performance Part Edit ηξφπν, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε δχν ηχπνπο νζφλεο. Έλαο ηχπνο νζφλεο 

ζαο επηηξέπεη λα δηνξζψζεηε παξακέηξνπο γηα ην ηξέρνλ επηιεγκέλν Part θαη ν άιινο ηχπνο νζφλεο ζαο 

επηηξέπεη λα δείηε παξακέηξνπο θαη γηα ηα ηέζζεξα Parts. Μπνξείηε λα ελαιιάζζεζηε κεηαμχ απηψλ ησλ 

δχν ηχπσλ παηψληαο ην [SF5] θνπκπί. εκεηψζηε φηη ε νζφλε γηα ηα ηέζζεξα  Parts  δελ  είλαη  δηαζέζηκε  
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γηα ηηο [F2] ARP Main θαη [F3] Arp Other νζφλεο. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Δπηινγή ελόο Part πνπ ζα δηνξζσζεί 

Μεηά ην πάηεκα ηνπ [PERFORMANCE CONTROL] ή ηνπ [TRACK] θνπκπηνχ έηζη ψζηε λα αλάςεη ην 

θνπκπί ηεο, παηήζηε έλα απφ ηα [1]-[4] θνπκπηά γηα λα επηιέμεηε ην Part πνπ ζα δηνξζσζεί. 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ρξήζηκεο ιεηηνπξγίεο φπσο Mute/Solo θαη Jobs, δείηε ζηηο 

ζειίδεο 219 θαη 250. 

Ρύζκηζε ηεο θπκαηνκνξθήο θαη ηνπ εύξνπο λόηαο ηνπ Part – [F1] Voice 

Voice ξπζκίζεηο γηα θάζε Part – [SF1] Voice 

 

 

 

 

 

 

1 Part Switch* 

Καζνξίδεη αλ ην ηξέρνλ δηνξζσκέλν Part είλαη ελεξγφ ή αλελεξγφ. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην off, δελ ζα 

αθνχγεηαη ην ηξέρνλ δηνξζσκέλν Element. 

Ρπζκίζεηο: off (αλελεξγφ), on (ελεξγφ) 

2 Bank* 

3 Number* 

Καζνξίδεη ην Voice πνπ αλαηίζεηαη ζην ηξέρνλ Part θαζνξίδνληαο ηελ Voice Bank θαη ηνλ αξηζκφ. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα θαη λα επηιέμεηε  ην  ζηνηρείν  πνπ  ζέιεηε  παηψληαο  ην  
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[SF6] θνπκπί. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

4 Param. with Voice (Parameter with Voice) 

Καζνξίδεη αλ νη αθφινπζεο ξπζκίζεηο παξακέηξνπ αληηγξάθνληαη ή φρη απφ ην Voice ζην ηξέρνλ Part 

φηαλ αιιάδεηε έλα Voice γηα ην ηξέρνλ Part αλεμάξηεηα. 

 Arpeggio ξπζκίζεηο 

 Filter Cutoff ζπρλφηεηα 

 Filter Resonance 

 Amplitude EG 

 Filter EG 

 Pitch Bend εχξνο  

 Note Shift 

ΗΜΔΙΩΗ: Άζρεηα απφ ηελ Parameter with Voice ξχζκηζε (4), νη ξπζκίζεηο ησλ Mono/Poly (10), 

Portamento Part Switch (11), Portamento Time (12) θαη Portamento Mode (13) δελ αληηγξάθνληαη φηαλ 

επηιέγεηαη έλα Drum Voice. Χζηφζν, απηέο νη παξάκεηξνη αληηγξάθνληαη φηαλ επηιέγεηαη έλα Normal 

Voice. 

Ρπζκίζεηο: off (δελ αληηγξάθνληαη), on (αληηγξάθνληαη) 

5 Volume* 

Καζνξίδεη ηελ έληαζε θάζε Part. Υξεζηκνπνηήζηε απηήλ ηελ παξάκεηξν γηα λα ξπζκίζεηε ηελ ηζνξξνπία 

αλάκεζα ζην ηξέρνλ Part θαη ηα άιια Parts. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

6 Pan* 

Καζνξίδεη ηελ stereo pan ζέζε γηα ην Part. 

Ρπζκίζεηο: L63 (εληειψο αξηζηεξά) – C (θέληξν) – R63 (εληειψο δεμηά) 

ΗΜΔΙΩΗ: εκεηψζηε φηη απηή ε Part Pan παξάκεηξνο κπνξεί λα έρεη ιίγν ή θαζφινπ αθνπζηφ 

απνηέιεζκα αλ ην Pan γηα έλα ζπγθεθξηκέλν Element ξπζκίδεηαη ζηελ αξηζηεξή ζέζε θαη ην Pan γηα 

άιιν Element ξπζκίδεηαη ζηελ δεμηά ζέζε. 

7 Voice Element Pan 

Καζνξίδεη αλ εθαξκφδνληαη ή φρη νη αλεμάξηεηεο pan ξπζκίζεηο γηα θάζε Voice (πνπ έγηλαλ ζηνλ Voice 

Element Edit ηξφπν). ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “off”, ε βαζηθή pan ζέζε γηα ην επηιεγκέλν Part νξίδεηαη 

ζην θέληξν. 

Ρπζκίζεηο: on, off 

8 Note Shift* 

Ρπζκίδεη ηνλ ηφλν ηνπ Part ζε εκηηφληα. 

Ρπζκίζεηο: -24 – +0 – +24  

9 Detune 

Ρπζκίδεη ην θνχξδηζκα ηνπ Part ζε cent βήκαηα. 
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Ρπζκίζεηο: -12.8 Hz – +0 Hz – +12.7 Hz 

10 Mono/Poly* 

Καζνξίδεη ηελ κέζνδν αλαπαξαγσγήο ηνπ Voice γηα θάζε Part – κνλνθσληθφο (κφλν κία λφηα) ή 

πνιπθσληθφο (πνιιέο λφηεο). 

Ρπζκίζεηο: mono, poly 

mono 

ηαλ ξπζκηζηεί ζην “mono”, ην επηιεγκέλν Performance παίδεηαη κνλνθσληθά (παίδεηαη ηαπηφρξνλα 

κφλν κία λφηα). Γηα πνιινχο ήρνπο νξγάλνπ (φπσο bass θαη synth lead), απηφ επηηξέπεη έλαλ πην θπζηθφ 

θαη νκαιφ ήρν legato παημίκαηνο απφ φηαλ απηή ε παξάκεηξνο ξπζκίδεηαη ζην “poly”. 

poly 

ηαλ ξπζκηζηεί ζην “poly”, ην επηιεγκέλν Performance παίδεηαη πνιπθσληθά (κπνξνχλ λα παηρηνχλ 

πνιιέο λφηεο ηαπηφρξνλα ή κηα ζπγρνξδία). 

11 Portamento Part Sw* 

Καζνξίδεη αλ ην Portamento εθαξκφδεηαη ζην ηξέρνλ Performance ή φρη. 

Ρπζκίζεηο: off, on 

12 Portamento Time* 

Καζνξίδεη ηνλ ρξφλν κεηάβαζεο ηφλνπ. Τςειφηεξεο ηηκέο ζεκαίλνπλ κεγαιχηεξνπο ρξφλνπο κεηάβαζεο. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

13 Portamento Mode 

Καζνξίδεη πσο ην Portamento εθαξκφδεηαη ζην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ. 

Ρπζκίζεηο: fingered, fultime 

fingered 

Σν Portamento εθαξκφδεηαη κφλν φηαλ παίδεηε legato (παίμηκν ηεο επφκελεο λφηαο πξηλ αθεζεί ε 

πξνεγνχκελε λφηα). 

fultime 

Σν Portamento εθαξκφδεηαη ζε φιεο ηηο λφηεο. 

14 Velocity Limit 

Καζνξίδεη ηελ κέγηζηε θαη ειάρηζηε ηηκή ηνπ velocity εχξνπο κέζα ζην νπνίν ζα αληαπνθξίλεηαη θάζε 

Part. Κάζε Part ζα ερεί κφλν γηα λφηεο πνπ παίδνληαη κέζα ζην θαζνξηζκέλν ηνπ velocity εχξνο. Αλ 

θαζνξίζεηε πξψηα ηελ κέγηζηε ηηκή θαη κεηά ηελ ειάρηζηε ηηκή, γηα παξάδεηγκα “93” θαη “34”, ζα 

ππάξρεη κηα velocity «ηξχπα» θαη ην velocity εχξνο πνπ ζα θαιχπηεηαη είλαη “1-34” θαη “93-127”. 

Ρπζκίζεηο: 1 – 127 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε επίζεο λα ξπζκίζεηε ην velocity απφ ην θιαβηέ θξαηψληαο παηεκέλν ην [SF6] 

KBD θνπκπί θαη παηψληαο νπνηνδήπνηε πιήθηξν κε ην επηζπκεηφ velocity (δχλακε). Γηα ιεπηνκέξεηεο, 

δείηε ζηελ ζειίδα 117. 
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15 Note Limit 

Ρπζκίδεη ηελ ρακειφηεξε θαη πςειφηεξε λφηα ηνπ θιαβηέ εχξνπο γηα θάζε Part. Κάζε Part ζα αθνχγεηαη 

κφλν γηα λφηεο πνπ παίδνληαη κέζα ζην ζπγθεθξηκέλν ηνπ εχξνο. Μπνξείηε επίζεο λα δεκηνπξγήζεηε έλα 

ρακειφηεξν θαη έλα πςειφηεξν εχξνο γηα ην Element, κε κηα «ηξχπα» ζην εχξνο λφηαο ζηελ κέζε, 

θαζνξίδνληαο πξψηα ηελ πςειφηεξε λφηα. Γηα παξάδεηγκα, ε ξχζκηζε ελφο Note Limit ηνπ “C5 – C4” 

ζαο επηηξέπεη λα παίμεηε ην Element απφ δχν μερσξηζηά εχξε: C-2 – C4 θαη C5 – G8. Οη λφηεο πνπ 

παίδνληαη κεηαμχ ησλ C4 θαη C5 δελ παίδνπλ ην επηιεγκέλν Element. 

Ρπζκίζεηο: C-2 – G8 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε επίζεο λα ξπζκίζεηε ην Key θαηεπζείαλ απφ ην θιαβηέ θξαηψληαο παηεκέλν ην 

[SF6] KBD θνπκπί θαη παηψληαο ην επηζπκεηφ πιήθηξν. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

Ρπζκίζεηο εμόδνπ – [SF2] Output 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ην Reverb/Chorus βάζνο θαη ηελ αλάζεζε Output ππνδνρήο 

γηα θάζε Part. 

 

 

 
 

1 Reverb Send 

Καζνξίδεη ηελ Send ζηάζκε θάζε Part ζήκαηνο πνπ ζηέιλεηαη ζην Reverb εθθέ. ζν πςειφηεξε είλαη ε 

ηηκή ηφζν βαζχηεξν είλαη ην Reverb. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

2 Chorus Send 

Καζνξίδεη ηελ Send ζηάζκε θάζε Part ζήκαηνο πνπ ζηέιλεηαη ζην Chorus εθθέ. ζν πςειφηεξε είλαη ε 

ηηκή ηφζν βαζχηεξν είλαη ην Chorus. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

3 Dry Level 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε θάζε Part ην νπνίν δελ έρεη επεμεξγαζηεί κε ηα System εθθέ (Reverb, Chorus). 

ζν πςειφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν ιηγφηεξα είλαη ηα Chorus θαη Reverb. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

4 Output Select 

Καζνξίδεη ηηο ζπγθεθξηκέλεο εμφδνπο γηα ην αλεμάξηεην Part. Μπνξείηε λα αλαζέζεηε θάζε αλεμάξηεην 

Part Voice λα βγαίλεη απφ κηα ζπγθεθξηκέλε ππνδνρή hardware εμφδνπ ζην πίζσ πιαίζην. 

Ρπζκίζεηο: Γείηε ηνλ παξαθάησ πίλαθα. 

LCD Τπνδνρέο εμφδνπ Stereo/Mono 

L&R OUTPUT L θαη R Stereo 

asL&R  ASSIGNABLE OUTPUT L θαη R Stereo 
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m1&2 mLAN OUTPUT 1 θαη 2 Stereo (1: L, 2: R) 

m3&4  mLAN OUTPUT 3 θαη 4 Stereo (3: L, 4: R) 

m5&6 mLAN OUTPUT 5 θαη 6 Stereo (5: L, 6: R) 

m7&8 mLAN OUTPUT 7 θαη 8 Stereo (7: L, 8: R) 

m9&10 mLAN OUTPUT 9 θαη 10 Stereo (9: L, 10: R) 

m11&12 mLAN OUTPUT 11 θαη 12 Stereo (11: L, 12: R) 

m13&14 mLAN OUTPUT 13 θαη 14 Stereo (13: L, 14: R) 

asL ASSIGNABLE OUTPUT L  Mono 

asR ASSIGNABLE OUTPUT R Mono 

m1  mLAN OUTPUT 1 Mono 

… … … 

m14  mLAN OUTPUT 14 Mono 

drum Γείηε παξαθάησ Γείηε παξαθάησ 
 

ηαλ επηιεγεί “drum” θαη ην Normal Voice αλαηίζεηαη ζην δηνξζσκέλν Part, ν ήρνο ζα βγαίλεη κέζσ ησλ 

OUTPUT L θαη R ππνδνρψλ ζε stereo. 

ηαλ επηιεγεί “drum” θαη ην Drum Voice αλαηίζεηαη ζην δηνξζσκέλν Part, ν ήρνο ζα βγαίλεη κέζσ ησλ 

ππνδνρψλ πνπ νξίδνληαη ζηελ  Key Edit νζφλε ζαλ Output Select παξάκεηξνο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Οη mLAN ξπζκίζεηο (m1-m14) είλαη δηαζέζηκεο κφλν γηα ην MOTIF XS. Οη mLAN 

ξπζκίζεηο είλαη δηαζέζηκεο γηα ην MOTIF XS6/7 κφλν φηαλ έρεη εγθαηαζηαζεί κηα πξναηξεηηθή 

mLAN16E2. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα θαη λα επηιέμεηε παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

5 Ins Effect Sw (Insertion Effect Switch) 

Καζνξίδεη αλ ην ηξέρνλ Part είλαη δηαζέζηκε ή φρη γηα ην Insertion Effect. ηαλ απηή ε παξάκεηξνο έρεη 

ξπζκηζηεί ζην on, ελεξγνπνηείηαη ην Insertion Effect ηνπ Voice πνπ αλαηίζεηαη ζην Part. Μπνξείηε λα 

ξπζκίζεηε ηελ Insertion Effect Switch παξάκεηξν γηα φια ηα Parts (ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ A/D Input 

κέξνπο) απφ ηελ Insertion Effect Switch νζφλε (ζειίδα 233) ζηνλ Performance Common Edit ηξφπν. 

Άιιεο ξπζκίζεηο – [SF3] Others 
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1 PB Range Upper (Pitch Bend Range Upper) 

2 PB Range Lower (Pitch Bend Range Lower) 

Καζνξίδεη ην κέγηζην Pitch Bend εχξνο ζε εκηηφληα. Ζ ξχζκηζε ηεο Upper παξακέηξνπ ζην +12 ζα έρεη 

ζαλ απνηέιεζκα ηελ κέγηζηε αχμεζε ηφλνπ θαηά κία νθηάβα φηαλ ε Pitch Bend ξφδα κεηαθηλείηαη πξνο 

ηα επάλσ. Μηα Lower ξχζκηζε ηνπ -12 ζα έρεη ζαλ απνηέιεζκα ην ρακήισκα ηνπ ηφλνπ κέρξη έλα 

κέγηζην κηαο νθηάβαο (12 εκηηφληα) φηαλ ε Pitch Bend ξφδα κεηαθηλείηαη πξνο ηα θάησ. 

Ρπζκίζεηο: -48 – +0 – +48 

3 Vel Sens Depth (Velocity Sensitivity Depth) 

Καζνξίδεη ην βαζκφ ζηνλ νπνίν ε έληαζε πνπ πξνθχπηεη απφ ηελ γελλήηξηα ήρνπ αληαπνθξίλεηαη ζηελ 

δχλακε ηνπ παημίκαηνο ζαο. φζν πςειφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν πεξηζζφηεξν αιιάδεη ε έληαζε ζε 

απφθξηζε ηεο δχλακεο ηνπ παημίκαηνο ζαο. φηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην 0, ε έληαζε παξακέλεη ε ίδηα άζρεηα 

απφ ην πφζν δπλαηά ή απαιά παίδεηε. Απηφ ζα είλαη ρξήζηκν, γηα παξάδεηγκα, γηα απζεληηθφ παίμηκν 

ελφο Organ Voice. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

4 Velocity Sens Depth Offset (Velocity Sensitivity Depth Offset) 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα κε ηελ νπνία ξπζκίδνληαη ηα παηδφκελα velocities γηα ην πξαγκαηηθφ velocity 

εθθέ πνπ πξνθχπηεη. Απηφ ζαο επηηξέπεη λα απμήζεηε ή ρακειψζεηε φια ηα velocities κε ηελ ίδηα 

πνζφηεηα – επηηξέπνληαο ζαο λα αληηζηαζκίζεηε απηφκαηα ην πνιχ δπλαηφ ή απαιφ παίμηκν. Αλ ην 

απνηέιεζκα είλαη 0 ή ιηγφηεξν, ε ηηκή ξπζκίδεηαη ζην 0. Αλ ην απνηέιεζκα είλαη πςειφηεξν απφ 127, ε 

ηηκή ξπζκίδεηαη ζην 127. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

Arpeggio ξπζκίζεηο – [F2] ARP Main (Arpeggio Main) 

Απηή ε νζφλε θαζνξίδεη ηηο βαζηθέο ξπζκίζεηο ηνπ Arpeggio. Οη ξπζκίζεηο ησλ παξακέηξσλ (11 ή 

παξαπάλσ) πνπ θαίλνληαη ζην θάησ κέξνο ηεο νζφλεο κπνξνχλ λα θαηαρσξεζνχλ ζηα [SF1]-[SF5] 

θνπκπηά. 

 

 

 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ νζφλε ηεζζάξσλ Parts δελ κπνξεί λα θιεζεί απφ απηήλ ηελ νζφλε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν KBD εηθνλίδην εκθαλίδεηαη ζηελ εηηθέηα πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF6] θνπκπί ζε 

ζπλάξηεζε κε ηελ επηιεγκέλε παξάκεηξν. ε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, κπνξείηε λα εηζάγεηε ηνλ αξηζκφ 

λφηαο ή ην velocity παηψληαο ηελ θαηάιιειε λφηα ζην θιαβηέ ελψ θξαηάηε παηεκέλν ην [SF6] KBD 

θνπκπί. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 



 241 

1 Switch* 

Καζνξίδεη αλ ην Arpeggio γηα θάζε Part είλαη ελεξγφ ή αλελεξγφ. 

Ρπζκίζεηο: off, on 

2 Hold* 

ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “on”, ην Arpeggio αλαθπθιψλεηαη απηφκαηα, αθφκε θαη αλ αθήζεηε ηα 

δάρηπια ζαο απφ ηα πιήθηξα, θαη ζπλερίδεηαη κέρξη λα παηεζεί ε επφκελε λφηα. 

Ρπζκίζεηο: sync-off (δείηε παξαθάησ), off, on 

sync-off 

ηαλ ξπζκηζηεί ζην “sync-off” ε Arpeggio αλαπαξαγσγή ζπλερίδεηαη ρσξίο λα αθνχγεηαη αθφκε θαη 

φηαλ αθήζεηε ηα πιήθηξα. Παηψληαο νπνηνδήπνηε πιήθηξν ελεξγνπνηείηαη πάιη ε Arpeggio 

αλαπαξαγσγή. 

3 Change Timing* 

Καζνξίδεη ηνλ πξαγκαηηθφ ρξνληζκφ ζηνλ νπνίν αιιάδεη ν Arpeggio ηχπνο φηαλ επηιέγεηε άιινλ ηχπν 

θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο Arpeggio αλαπαξαγσγήο. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “realtime”, ν Arpeggio ηχπνο 

αιιάδεη ακέζσο. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “measure”, ν Arpeggio ηχπνο αιιάδεη ζηελ αξρή ηνπ επφκελνπ 

κέηξνπ. 

Ρπζκίζεηο: realtime, measure 

4 Velocity Limit 

Καζνξίδεη ην ρακειφηεξν θαη πςειφηεξν velocity πνπ κπνξεί λα ελεξγνπνηήζεη ηελ Arpeggio 

αλαπαξαγσγή. Απηφ ζαο επηηξέπεη λα νξίζεηε ην velocity εχξνο κε ην νπνίν παηάηε ηελ λφηα γηα λα 

ελεξγνπνηήζεηε ηελ Arpeggio αλαπαξαγσγή. Μπνξείηε επίζεο λα δεκηνπξγήζεηε ρακειφ θαη πςειφ 

εχξνο ελεξγνπνίεζεο γηα ηελ Arpeggio αλαπαξαγσγή, κε κηα velocity «ηξχπα» ζηελ κέζε, θαζνξίδνληαο 

πξψηα ηελ κέγηζηε ηηκή. Γηα παξάδεηγκα, ξπζκίδνληαο έλα Velocity Limit ηνπ 93-34 κπνξείηε λα παίμεηε 

ην Arpeggio απφ δχν μερσξηζηά velocity εχξε: απαιφ (1-34) θαη δπλαηφ (93-127). Οη λφηεο πνπ παίδνληαη 

ζηα κεζαία velocities κεηαμχ 35 θαη 92, δελ παίδνπλ ην Arpeggio. 

Ρπζκίζεηο: 1 – 127  

ΗΜΔΙΩΗ: Να ζπκάζηε φηη δελ παξάγεηαη ήρνο φηαλ ην Key Mode έρεη ξπζκηζηεί ζην “sort” ή ην 

“thru” θαη νη λφηεο παίδνληαη έμσ απφ ηελ εδψ Note Limit ξχζκηζε. 

5 Note Limit 

Καζνξίδεη ηελ ρακειφηεξε θαη πςειφηεξε λφηα ζην εχξνο λφηαο ηνπ Arpeggio. Οη λφηεο πνπ παίδνληαη 

ζε απηφ ην εχξνο ελεξγνπνηνχλ ην Arpeggio. Γηα παξάδεηγκα, ξπζκίδνληαο έλα Note Limit “C5 – C4” 

κπνξείηε λα ελεξγνπνηείηε ην Arpeggio παίδνληαο λφηεο ζε δχν εχξε: C-2 – C4 θαη C5 – G8. Οη λφηεο 

πνπ παίδνληαη κεηαμχ C4 θαη C5 δελ έρνπλ απνηέιεζκα ζην Arpeggio. 

Ρπζκίζεηο: C-2 – G8 

ΗΜΔΙΩΗ: Να ζπκάζηε φηη δελ παξάγεηαη ήρνο φηαλ ην Key Mode έρεη ξπζκηζηεί ζην “sort” ή ην 

“thru” θαη νη λφηεο παίδνληαη έμσ απφ ηελ εδψ Note Limit ξχζκηζε. 
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6 Voice with ARP 

Γηα θάζε ηχπν ηνπ Arpeggio, θαηαρσξείηε ην θαηάιιειν Voice. Απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη αλ ην 

θαηάιιειν Voice πνπ θαηαρσξείηαη ζε θάζε Arpeggio ήρν αλαηίζεηαη ή φρη ζην δηνξζσκέλν Part. ηαλ 

ξπζκηζηεί ζην “on”, ην θαηάιιειν Voice αλαηίζεηαη ζην δηνξζσκέλν Part ζηελ ζέζε ηνπ ηξέρνληνο Voice 

πνπ έρεη αλαηεζεί. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “off”, ην θαηάιιειν Voice δελ αλαηίζεηαη ζην δηνξζσκέλν Part. 

Γηαηεξείηαη ην ηξέρνλ Voice πνπ αλαηίζεηαη. Σν φλνκα ηνπ Voice πνπ θαηαρσξείηαη ζην Arpeggio Type 

θαίλεηαη ζηελ δεμηά κεξηά. 

Ρπζκίζεηο: off (ρσξίο αληηγξαθή), on (αληηγξαθή) 

7 Tempo* 

Καζνξίδεη ην Arpeggio Tempo. 

Ρπζκίζεηο: 5.0 – 300.0 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ ρξεζηκνπνηείηε απηφ ην φξγαλν κε έλα εμσηεξηθφ sequencer, MIDI ππνινγηζηή ή άιιε 

MIDI ζπζθεπή, θαη ζέιεηε λα ην ζπγρξνλίζεηε κε απηήλ ηελ ζπζθεπή, ξπζκίζηε ηελ MIDI sync (5) 

παξάκεηξν ζηελ MIDI νζφλε (ζειίδα 440) ηνπ Utility ηξφπνπ ζην “MIDI”. ε απηήλ ηελ πεξίπησζε, ε 

Tempo παξάκεηξνο εδψ δείρλεη “MIDI” θαη δελ κπνξεί λα αιιάμεη. 

8 Key Mode 

Καζνξίδεη πσο αλαπαξάγεηαη ην Arpeggio θαηά ην παίμηκν ζην θιαβηέ. 

Ρπζκίζεηο: sort, thru, direct, sort+direct, thru+direct 

sort 

ηαλ παίδεηε ζπγθεθξηκέλεο λφηεο (γηα παξάδεηγκα, ηηο λφηεο κηαο ζπγρνξδίαο), παίδεηαη ην ίδην 

sequence, άζρεηα απφ ηελ ζεηξά πνπ παίδεηε ηηο λφηεο. 

thru 

ηαλ παίδεηε ζπγθεθξηκέλεο λφηεο (γηα παξάδεηγκα, ηηο λφηεο κηαο ζπγρνξδίαο), ην sequence πνπ 

πξνθχπηεη δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ηελ ζεηξά ησλ λνηψλ. 

direct 

Γελ παίδνληαη ηα γεγνλφηα λφηαο ηνπ Arpeggio sequence. Αθνχγνληαη κφλν νη λφηεο πνπ παίδεηε ζην 

θιαβηέ. ηαλ παίδεηαη ην Arpeggio, ηα γεγνλφηα φπσο Pan θαη Brightness εθαξκφδνληαη ζηνλ ήρν ηνπ 

παημίκαηνο ζαο ζην θιαβηέ. Υξεζηκνπνηήζηε απηήλ ηελ ξχζκηζε φηαλ νη Arpeggio ηχπνη πεξηιακβάλνπλ 

non-note δεδνκέλα ή φηαλ επηιεγεί ν “Ctrl” Category ηχπνο. 

sort+direct 

Σν Arpeggio παίδεηαη ζχκθσλα κε ηελ εδψ “sort” ξχζκηζε, θαη αθνχγεηαη επίζεο ε λφηα πνπ παηηέηαη. 

thru+direct 

Σν Arpeggio παίδεηαη ζχκθσλα κε ηελ εδψ “thru” ξχζκηζε, θαη αθνχγεηαη επίζεο ε λφηα πνπ παηηέηαη. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μεξηθνί Arpeggio ηχπνη πνπ αλήθνπλ ζηελ “Cntl” θαηεγνξία κπνξεί λα κελ έρνπλ note 

γεγνλφηα (ζειίδα 89). ηαλ επηιεγεί έλαο ηέηνηνο Arpeggio ηχπνο θαη ην Key Mode έρεη ξπζκηζηεί ζην 

“sort” ή “thru”, δελ παξάγεηαη ήρνο αθφκε θαη αλ παηήζεηε κηα λφηα ζην θιαβηέ. 
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9 Velocity Mode 

Ρπζκίδεη ην velocity ησλ Arpeggio λνηψλ. 

Ρπζκίζεηο: original, thru 

original  

Σν Arpeggio παίδεηαη ζηα έηνηκα velocities πνπ πεξηιακβάλνληαη ζηα Arpeggio sequence δεδνκέλα. 

thru 

Σν Arpeggio παίδεηαη ζχκθσλα κε ην velocity ηνπ παημίκαηνο ζαο. Γηα παξάδεηγκα, αλ παίμεηε δπλαηά 

ηηο λφηεο, απμάλεηαη ε έληαζε αλαπαξαγσγήο ηνπ Arpeggio.  

10 Output Octave Shift 

Καζνξίδεη ην κέγηζην Arpeggio εχξνο ζε νθηάβεο. 

Ρπζκίζεηο: -10 – +10 

11 [SF1] ARP1 – [SF5] ARP5 (Arpeggio 1-5) θνπκπηά 

Οη έμη παξάκεηξνη απφ Bank (12) κέρξη Gate Time Rate (17) ζην θάησ κηζφ Part ηεο νζφλεο, κπνξνχλ λα 

δηνξζσζνχλ ζε θαζεκηά απφ ηηο [SF1] ARP1-[SF5] ARP5 νζφλεο. Μπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηηο 

παξακέηξνπο ζην θάησ κηζφ ηεο νζφλεο γηα θαζεκηά απφ ηηο πέληε Arpeggio ξπζκίζεηο παηψληαο έλα απφ 

ηα [SF1]-[SF5] θνπκπηά. Σν εηθνλίδην λφηαο 8
νπ

 θαίλεηαη ζην menu εηηθέηαο δείρλεη νπνηνλδήπνηε 

Arpeggio ηχπν (άιιν απφ ην “off”) επηιέγεηαη ζηελ νζφλε πνπ αληηζηνηρεί ζην Sub Function θνπκπί. 

Ρπζκίζεηο: [SF1]-[SF5] (Sub Function) θνπκπηά 

12 Bank* 

Καζνξίδεη ηελ Arpeggio Bank πνπ πεξηέρεη ηνλ Arpeggio ηχπν πνπ ζέιεηε. Δπηιέμηε “PRE” αλ ζέιεηε λα 

επηιέμεηε έλαλ έηνηκν Arpeggio ηχπν. Δπηιέμηε “USR” αλ ζέιεηε λα επηιέμεηε έλαλ Arpeggio ηχπν πνπ 

δεκηνπξγήζαηε θαη απνζεθεχζαηε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ δεκηνπξγία ηνπ δηθνχ ζαο Arpeggio ηχπνπ, δείηε ζηελ 

ζειίδα 92. 

13 Category* 

14 Sub Category* 

Καζνξίδεη ηελ Arpeggio θαηεγνξία θαη ππν-θαηεγνξία πνπ πεξηέρεη ηνλ Arpeggio ηχπν πνπ ζέιεηε. 

Απηέο νη παξάκεηξνη είλαη δηαζέζηκεο φηαλ ην “PRE” επηιέγεηαη ζαλ Bank. 

Ρπζκίζεηο: Αλαηξέμηε ζηελ ιίζηα Arpeggio θαηεγνξίαο ζηελ ζειίδα 83. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί θαη κεηά επηιέμηε ην 

ζηνηρείν πνπ ζέιεηε απφ ηελ ιίζηα. 

15 Type* 

Καζνξίδεη ηνλ Arpeggio Type αξηζκφ πνπ ζέιεηε απφ ηελ θαζνξηζκέλε θαηεγνξία. Σν φλνκα ηνπ 

επηιεγκέλνπ Arpeggio ηχπνπ εκθαλίδεηαη ζηα δεμηά ηνπ θαζνξηζκέλνπ αξηζκνχ ζηελ νζφλε. 

16 Velocity Rate 

Καζνξίδεη ηελ ηηκή κεηαηφπηζεο κε ηελ νπνία νη Arpeggio λφηεο ζα κεηαηνπηζηνχλ  απφ  ηα  αξρηθά  ηνπο  
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velocities. Αλ ε velocity ηηκή πνπ πξνθχπηεη είλαη κηθξφηεξε απφ ην κεδέλ ζα ξπζκηζηεί ζην 1, θαη αλ ην 

velocity πνπ πξνθχπηεη είλαη κεγαιχηεξν απφ 128 ζα ξπζκηζηεί ζην 127. Απηή ε παξάκεηξνο κπνξεί λα 

αιιάμεη θαηεπζείαλ κε ην πνηελζηφκεηξν. 

Ρπζκίζεηο: -100% – +0% – +100%  

17 Gate Time Rate 

Καζνξίδεη ην Gate Time (κήθνο) ησλ Arpeggio λνηψλ. Σν Gate Time δελ κπνξεί λα κεησζεί θάησ απφ ην 

θαλνληθφ ηνπ ειάρηζην 1. Οπνηεζδήπνηε ηηκέο έμσ απφ απηφ ην εχξνο ζα πεξηνξίδνληαη απηφκαηα ζην 

ειάρηζην. Απηή ε παξάκεηξνο κπνξεί λα αιιάμεη θαηεπζείαλ κε ην πνηελζηφκεηξν. 

Ρπζκίζεηο: -100% – +0% – +100%  

Arpeggio ξπζκίζεηο – [F3] ARP Other (Arpeggio Other) 

Αιιάδνληαο ηνλ ρξνληζκφ θαη ην velocity ησλ λνηψλ, κπνξείηε λα αιιάμεηε ηελ ξπζκηθή «αίζζεζε» ηεο 

Arpeggio αλαπαξαγσγήο. 

 

 

 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ νζφλε ηεζζάξσλ Parts δελ κπνξεί λα θιεζεί απφ απηήλ ηελ νζφλε. 

1 Unit Multiply 

Ρπζκίδεη ηνλ ρξφλν ηεο Arpeggio αλαπαξαγσγήο κε βάζε ην tempo. Ρπζκίδνληαο απηήλ ηελ παξάκεηξν, 

κπνξείηε λα δεκηνπξγήζεηε έλαλ δηαθνξεηηθφ Arpeggio ηχπν απφ ηνλ αξρηθφ. Γηα παξάδεηγκα, αλ 

ξπζκίζεηε κηα ηηκή ηνπ 200%, ν ρξφλνο αλαπαξαγσγήο ζα δηπιαζηαζηεί (ην tempo  κεηψλεηαη  ζην  κηζφ).  

Απφ ηελ άιιε κεξηά, αλ ξπζκίζεηε κηα ηηκή ηνπ 50%, ν ρξφλνο αλαπαξαγσγήο ζα κεησζεί ζην κηζφ. Ο 

ρξφλνο θαλνληθήο αλαπαξαγσγήο είλαη 100%. Απηή ε παξάκεηξνο κπνξεί λα αιιάμεη άκεζα κε ην 

πνηελζηφκεηξν.  

Ρπζκίζεηο: 50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200% 

2 Quantize Value* 

Καζνξίδεη ζε πνηεο λφηεο ζα επζπγξακκίδνληαη ηα note δεδνκέλα ζηα δεδνκέλα Arpeggio αλαπαξαγσγήο 

ή θαζνξίδεη ζηα δεδνκέλα Arpeggio αλαπαξαγσγήο εθαξκφδεηαη ην swing. Απηή ε παξάκεηξνο κπνξεί λα 

αιιάμεη άκεζα κε ην πνηελζηφκεηξν. Ο αξηζκφο πνπ θαίλεηαη ζηα δεμηά θάζε ηηκήο δείρλεη ηελ αλάιπζε 

ηεο λφηαο 4
νπ

 ζε clocks. 

Ρπζκίζεηο: 60 (32
ν
), 80 (ηξίερα 16

σλ
), 120 (16

α
), 160 (ηξίερα 8

σλ
), 240 (8

α
), 320 (ηξίερα 4

σλ
), 480 (4

α
) 

3 Quantize Strength 

Ρπζκίδεη ηελ «δχλακε» κε ηελ νπνία ζπξψρλνληαη ηα note γεγνλφηα πξνο ηα πιεζηέζηεξα quantize beats. 

Μηα ξχζκηζε ηνπ 100% παξάγεη αθξηβή  ρξνληζκφ  πνπ  ξπζκίδεηαη  κε  ηελ  Quantize  Value  παξάκεηξν  
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παξαπάλσ. Μηα ξχζκηζε ηνπ 0% δελ έρεη quantization. Μηα ξχζκηζε ηνπ 50% έρεη ζαλ απνηέιεζκα ηα 

note γεγνλφηα λα ζπξψρλνληαη θαηά ην ήκηζπ κεηαμχ 0% θαη 100%. Απηή ε παξάκεηξνο κπνξεί λα 

αιιάμεη άκεζα κε ην πνηελζηφκεηξν. 

Ρπζκίζεηο: 0% - 100% 

4 Swing* 

Καζπζηεξεί ηηο λφηεο ζηα δπγά beats (άξζεηο) γηα λα παξαρζεί κηα swing αίζζεζε. Οη ξπζκίζεηο επάλσ 

ηνπ 1 θαζπζηεξνχλ ηηο Arpeggio λφηεο ελψ νη ξπζκίζεηο θάησ ηνπ 1 ηηο πξνρσξνχλ. Μηα ξχζκηζε ηνπ 0 

παξάγεη αθξηβή ρξνληζκφ πνπ ξπζκίδεηαη κε ην Quantize Value, κε απνηέιεζκα λα κελ ππάξρεη swing. 

Λνγηθή ρξήζε απηήο ηεο ξχζκηζεο ζαο επηηξέπεη λα δεκηνπξγήζεηε ξπζκηθά swing θαη αίζζεζε ηξίερνπ, 

φπσο shuffle θαη bounce. Απηή ε παξάκεηξνο κπνξεί λα αιιάμεη άκεζα κε ην πνηελζηφκεηξν. 

Ρπζκίζεηο: -120 – +120 

5 Velocity Rate 

Καζνξίδεη ην πφζν κεηαηνπίδεηαη απφ ηελ αξρηθή ηηκή ην velocity ηεο Arpeggio αλαπαξαγσγήο. Γηα 

παξάδεηγκα, κηα ξχζκηζε ηνπ 100% ζεκαίλεη φηη ρξεζηκνπνηνχληαη ηα αξρηθά velocities. Ρπζκίζεηο θάησ 

ηνπ 100% ζα κεηψζνπλ ηα velocities ησλ Arpeggio λνηψλ, ελψ ξπζκίζεηο επάλσ απφ 100% ζα απμήζνπλ 

ηα velocities. Αλ ε velocity ηηκή πνπ ζα πξνθχςεη είλαη κηθξφηεξε απφ κεδέλ, ζα ξπζκηζηεί ζην 1 θαη αλ 

ην velocity πνπ πξνθχπηεη είλαη κεγαιχηεξν απφ 128, ζα ξπζκηζηεί ζην 127. Απηή ε παξάκεηξνο κπνξεί 

λα αιιάμεη άκεζα κε ην πνηελζηφκεηξν. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 200% 

6 Gate Time Rate 

Καζνξίδεη πφζν ην Gate Time (κήθνο) ησλ Arpeggio λνηψλ κεηαηνπίδεηαη απφ ηελ αξρηθή ηηκή. Γηα 

παξάδεηγκα, κηα ξχζκηζε ηνπ 100% ζεκαίλεη φηη ρξεζηκνπνηνχληαη νη αξρηθέο ηηκέο. Ρπζκίζεηο θάησ ηνπ 

100% ζα κηθξχλνπλ ηνπο gate ρξφλνπο ησλ Arpeggio λνηψλ, ελψ ξπζκίζεηο επάλσ απφ 100% ζα ηνπο 

κεγαιψζνπλ. Σν Gate Time δελ κπνξεί λα κεησζεί πέξα απφ ην θαλνληθφ ηνπ ειάρηζην ηνπ 1. 

Οπνηεζδήπνηε ηηκέο έμσ απφ απηφ ην εχξνο ζα πεξηνξίδνληαη απηφκαηα ζην ειάρηζην. Απηή ε 

παξάκεηξνο κπνξεί λα αιιάμεη άκεζα κε ην πνηελζηφκεηξν. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 200% 

7 Octave Range 

Καζνξίδεη ην κέγηζην Arpeggio εχξνο ζε νθηάβεο. Ρπζκίζεηο ζεηηθήο ηηκήο απμάλνπλ ην εχξνο νθηάβαο 

ηεο Arpeggio αλαπαξαγσγήο πξνο ηα επάλσ, ελψ ξπζκίζεηο αξλεηηθήο ηηκήο ην απμάλνπλ πξνο ηα θάησ. 

Απηή ε παξάκεηξνο κπνξεί λα αιιάμεη άκεζα κε ην πνηελζηφκεηξν. 

Ρπζκίζεηο: -3 – +0 – +3  

8 Loop 

ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “on”, ην Arpeggio αλαθπθιψλεηαη φηαλ θξαηηνχληαη νη λφηεο. ηαλ απηφ 

ξπζκηζηεί ζην “off”, ην Arpeggio παίδεηαη κφλν κηα θνξά αθφκε θαη αλ θξαηηνχληαη νη λφηεο. 

Ρπζκίζεηο: off, on 
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9 Trigger Mode 

ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “gate”, παηψληαο ηελ λφηα αξρίδεη ε Arpeggio αλαπαξαγσγή θαη αθήλνληαο 

ηελ λφηα ζηακαηάεη. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “toggle”, παηψληαο ηελ λφηα αξρίδεη/ζηακαηάεη ε 

Arpeggio αλαπαξαγσγή θαη αθήλνληαο ηελ λφηα δελ επεξεάδεηαη ε Arpeggio αλαπαξαγσγή. Καλνληθά, 

απηή ε παξάκεηξνο ζα πξέπεη λα ξπζκηζηεί ζην “gate”. 

Ρπζκίζεηο: gate, toggle 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ “toggle” ξχζκηζε ηνπ Trigger Mode ππεξηζρχεη ηεο Hold “on” ξχζκηζεο ζηελ Arpeggio 

Main νζφλε (ζειίδα 241). Με άιια ιφγηα, αθφκε θαη φηαλ ε Hold παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζην “on”, 

παηψληαο ηελ λφηα αξρίδεη/ζηακαηάεη ε Arpeggio αλαπαξαγσγή φηαλ ν Trigger Mode έρεη ξπζκηζηεί ζην 

“toggle”. 

10 Accent Vel Threshold (Accent Velocity Threshold) 

Μεξηθνί Arpeggio ηχπνη πεξηιακβάλνπλ εηδηθά sequence δεδνκέλα πνπ νλνκάδνληαη “Accent Phrase” ηα 

νπνία ζα παηρηνχλ κφλν φηαλ ιακβάλνληαη velocities πςειφηεξα απφ κηα θαζνξηζκέλε ηηκή. Απηή ε 

παξάκεηξνο θαζνξίδεη ην ειάρηζην velocity πνπ ζα ελεξγνπνηεί ην Accent Phase. 

Ρπζκίζεηο: νff, 1 – 127  

11 Accent Start Quantize 

Καζνξίδεη ηνλ ρξνληζκφ εθθίλεζεο ηνπ Accent Phrase φηαλ ιακβάλεηαη ην Velocity πνπ θαζνξίδεηαη ζην 

Accent Vel Threshold παξαπάλσ. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην off, ην Accent Phrase αξρίδεη ακέζσο κφιηο 

ιεθζεί ην Velocity. ηαλ ξπζκηζηεί ζην on, ην Accent Phrase αξρίδεη ζην beat πνπ θαζνξίδεηαη γηα θάζε 

Arpeggio ηχπν κεηά ηελ ιήςε ηνπ Velocity. 

Ρπζκίζεηο: off, on 

12 Random SFX 

Μεξηθνί Arpeggio ηχπνη δηαζέηνπλ ηελ Random SFX ιεηηνπξγία ε νπνία ζα ελεξγνπνηεί ηνλ εηδηθφ ήρν, 

φπσο ν ζφξπβνο ζηα ηάζηα ηεο θηζάξαο, φηαλ αθήλεηαη ε λφηα. Απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη αλ ην 

Random SFX είλαη ελεξγφ ή φρη. 

Ρπζκίζεηο: off, on 

13 Random SFX Velocity Offset 

Καζνξίδεη ηελ ηηκή κεηαηφπηζεο κε ηελ νπνία ζα κεηαηνπηζηνχλ νη Random SFX λφηεο απφ ηα αξρηθά 

ηνπο velocities. Αλ ε velocity ηηκή πνπ πξνθχπηεη είλαη κηθξφηεξε απφ κεδέλ, απηφ ζα ξπζκηζηεί ζην 1, 

θαη αλ ε velocity ηηκή πνπ πξνθχπηεη είλαη κεγαιχηεξε απφ 128, απηφ ζα ξπζκηζηεί ζην 127. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

14 Random SFX Key On Control 

ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “on”, o Random SFX εηδηθφο ήρνο παίδεηαη κε ην ήδε πξνγξακκαηηζκέλν 

velocity. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “off”, o Random SFX εηδηθφο ήρνο παίδεηαη κε ην velocity πνπ 

δεκηνπξγείηαη φηαλ παηηέηαη ε λφηα. 

Ρπζκίζεηο: off, on 
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15 MIDI Out Switch (MIDI Output Switch) 

ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην on, ηα δεδνκέλα Arpeggio αλαπαξαγσγήο βγαίλνπλ απφ ηελ MIDI ππνδνρή. 

Ρπζκίζεηο: off (ρσξίο έμνδν), on (έμνδνο) 

16 MIDI Out Channel (MIDI Output Channel) 

Καζνξίδεη ην MIDI θαλάιη κεηάδνζεο γηα ηα δεδνκέλα Arpeggio αλαπαξαγσγήο. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί 

ζην “kbd”, ηα δεδνκέλα Arpeggio αλαπαξαγσγήο βγαίλνπλ κέζσ ηνπ MIDI θαλαιηνχ κεηάδνζεο    

(ζειίδα 211) πνπ ξπζκίδεηαη ζηνλ Performance Play ηξφπν. 

Ρπζκίζεηο: 1 – 16, kbd (Keyboard Channel) 

EG ξπζκίζεηο – [F4] EG 

Μπνξείηε λα ειέγμεηε ηελ κεηάβαζε ηνπ ήρνπ απφ ηελ ζηηγκή πνπ παηηέηαη έλα πιήθηξν κέρξη ηελ 

ζηηγκή ζηελ νπνία αθήλεηαη. Μπνξείηε επίζεο λα ξπζκίζεηε ηελ ιακπεξφηεηα ρξνηάο ξπζκίδνληαο ηα 

Cutoff Frequency θαη Resonance. 

 

 

 

 

 

 

1 AEG (Amplitude EG) 

Καζνξίδεη ηηο AEG (Amplitude Envelope Generator) παξακέηξνπο γηα θάζε Part. Οη παξαθάησ 

παξάκεηξνη κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηνλ έιεγρν ηεο αιιαγήο ηεο έληαζεο απφ ηελ ζηηγκή πνπ 

παηηέηαη κηα λφηα ζην θιαβηέ κέρξη ηελ ζηηγκή πνπ ζηακαηάεη ν ήρνο. Ζ ξχζκηζε πνπ γίλεηαη εδψ ζα 

εθαξκνζηεί ζηηο AEG παξακέηξνπο (ζειίδα 187) θάζε Voice ζαλ κεηαηφπηζε. 

Attack (Attack Time) 

Καζνξίδεη ηελ ηαρχηεηα ηνπ attack απφ ηελ ζηηγκή πνπ παηηέηαη έλα πιήθηξν κέρξη ηελ κέγηζηε 

αξρηθή ζηάζκε ηνπ EG. 

Decay (Decay Time) 

Καζνξίδεη πφζν γξήγνξα πέθηεη ε έληαζε απφ ηελ κέγηζηε attack ζηάζκε ζηελ sustain ζηάζκε, 

Sustain (Sustain Level) 

Καζνξίδεη ηελ sustain ζηάζκε ζηελ νπνία ζα ζπλερίζεη ε έληαζε φηαλ θξαηηέηαη κηα λφηα, κεηά ην 

αξρηθφ attack θαη decay.  

Release (Release Time) 

Καζνξίδεη πφζν γξήγνξα ν ήρνο εμαζζελεί ζηελ ζησπή φηαλ αθήλεηαη κηα λφηα. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ επηιεγεί έλα Drum Voice, δελ είλαη δηαζέζηκα ηα Sustain Level θαη Release 

Time. 
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2 FEG (Filter EG) 

Καζνξίδεη ηηο FEG (Filter Envelope Generator) παξακέηξνπο γηα θάζε Part. Υξεζηκνπνηψληαο ην FEG, 

κπνξείηε λα ειέγρεηε ηελ κεηάβαζε ζην ερφρξσκα (Cutoff Frequency) απφ ηελ ζηηγκή πνπ αξρίδεη ν ήρνο 

κέρξη ηελ ζηηγκή πνπ ζηακαηάεη. Ζ ξχζκηζε πνπ γίλεηαη εδψ ζα εθαξκφδεηαη ζηηο FEG παξακέηξνπο 

(ζειίδα 182) θάζε Voice ζαλ κεηαηφπηζε. 

Attack (Attack Time) 

Καζνξίδεη ηελ ηαρχηεηα ηεο κεηαβνιήο ηνπ θίιηξνπ απφ ηελ ζηηγκή πνπ παίδεηαη κηα λφηα κέρξη ηελ 

κέγηζηε αξρηθή ζηάζκε ηνπ Cutoff Frequency. 

Decay (Decay Time) 

Καζνξίδεη ην πφζν γξήγνξα πέθηεη ε Cutoff Frequency απφ ηελ κέγηζηε attack ζηάζκε ζηελ sustain 

ζηάζκε. 

Release (Release Time) 

Καζνξίδεη ην πφζν γξήγνξα πέθηεη ε Cutoff Frequency απφ ηελ sustain ζηάζκε ζην κεδέλ φηαλ 

αθήλεηαη κηα λφηα. 

Depth 

Καζνξίδεη ην εχξνο ζην νπνίν αιιάδεη ε cutoff ζπρλφηεηα ηνπ Filter EG. Μηα ξχζκηζε 0 δελ ζα έρεη 

ζαλ απνηέιεζκα αιιαγή ζηελ cutoff ζπρλφηεηα. ζν πην καθξηά απφ ην 0 είλαη ε ηηκή, ηφζν 

κεγαιχηεξν είλαη ην εχξνο ηεο cutoff ζπρλφηεηαο. Γηα αξλεηηθέο ηηκέο, αληηζηξέθεηαη ε αιιαγή ηεο 

cutoff ζπρλφηεηαο. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ επηιέγεηαη έλα Drum Voice, δελ είλαη δηαζέζηκεο φιεο νη παξάκεηξνη. Οη κε 

δηαζέζηκεο παξάκεηξνη είλαη ιεπθέο θαη δελ κπνξνχλ λα δηνξζσζνχλ. 

3 Filter 

Καζνξίδεη ηα Cutoff Frequency θαη Resonance γηα ην θίιηξν γηα λα αιιάμεη ν Performance ήρνο. Ζ 

ξχζκηζε πνπ γίλεηαη εδψ ζα πξνζηεζεί ζηηο ίδηεο παξακέηξνπο (ζειίδα 178) θάζε Voice ζαλ κεηαηφπηζε. 

Cutoff 

Καζνξίδεη ηελ Cutoff Frequency γηα ην Filter. H ζπρλφηεηα πνπ ξπζκίδεηαη εδψ είλαη ε θεληξηθή 

ζπρλφηεηα ζηελ νπνία επεξεάδνληαη ηα ζήκαηα φηαλ πεξλνχλ κέζα απφ θάζε θίιηξν. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

Resonance/Width 

Ζ ιεηηνπξγία απηήο ηεο παξακέηξνπ πνηθίιιεη ζε ζπλάξηεζε κε ην επηιεγκέλν Filter Type. Αλ ην 

επηιεγκέλν θίιηξν είλαη έλα LPF, HPF, BPF (εθηφο ηνπ BPFw) ή BEF, απηή ε παξάκεηξνο 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα ξπζκηζηεί ην Resonance. Αλ ην επηιεγκέλν θίιηξν είλαη έλα BPFw, απηή ε 

παξάκεηξνο ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα ξπζκηζηεί ην bandwidth ζπρλφηεηαο. 

Σν Resonance ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα ξπζκηζηεί ε πνζφηεηα ηνπ Resonance (αξκνληθή έκθαζε) πνπ 

εθαξκφδεηαη ζην ζήκα ζηελ cutoff ζπρλφηεηα. Απηφ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί ζε ζπλδπαζκφ κε  ηελ  
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παξάκεηξν cutoff ζπρλφηεηαο γηα λα πξνζηεζεί επηπιένλ ραξαθηήξαο ζηνλ ήρν. 

Ζ Width παξάκεηξνο ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα ξπζκηζηεί ην εχξνο ηεο πεξηνρήο ησλ ζπρλνηήησλ 

ζήκαηνο πνπ πεξλάεη απφ ην θίιηξν κε BPFw. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63 

Equalizer (EQ) ξπζκίζεηο – [F5] EQ 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα εθαξκφζεηε παξακεηξηθφ EQ ηξηψλ πεξηνρψλ ζε θάζε αλεμάξηεην 

Part, γηα ηέιεηα ξχζκηζε ηνπ ήρνπ. Οη EQ κνξθέο γηα ηα Low θαη High είλαη ζηαζεξά shelving ηχπνη. 

 

 

 

 

 

 

1 Frequency 

Καζνξίδεη ηελ θεληξηθή ζπρλφηεηα. Οη ζπρλφηεηεο γχξσ απφ απηφ ην ζεκείν κεηψλνληαη/εληζρχνληαη κε 

ηελ Gain ξχζκηζε παξαθάησ. Τςειφηεξεο ηηκέο παξάγνπλ πςειφηεξεο ζπρλφηεηεο. 

Ρπζκίζεηο: 

Low: 50.1 Hz – 2.0 kHz 

Middle: 139.7 Hz – 10.1 kHz 

High: 503.8 Hz – 14.0 kHz 

2 Gain 

Καζνξίδεη ηελ gain ζηάζκε γηα ην Frequency (ξπζκίδεηαη παξαπάλσ) ή ηελ πνζφηεηα κε ηελ νπνία 

κεηψλεηαη ή εληζρχεηαη ε επηιεγκέλε πεξηνρή ζπρλνηήησλ. 

Ρπζκίζεηο: -12 dB – +0 dB – +12 dB 

3 Q (Bandwidth) 

Απηφ πνηθίιιεη ηελ ζηάζκε ηνπ ζήκαηνο ζηελ Frequency ξχζκηζε γηα ηελ δεκηνπξγία δηαθφξσλ 

ραξαθηεξηζηηθψλ θακπχιεο ζπρλφηεηαο. ζν πςειφηεξε είλαη ε ξχζκηζε ηφζν κηθξφηεξν είλαη ην Q 

(Bandwidth). ζν κηθξφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν κεγαιχηεξν είλαη ην Q (Bandwidth). 

Ρπζκίζεηο: 0.7 – 10.3 

Ρπζκίζεηο MIDI ιήςεο – [F6] RcvSwitch (Receive Switch) 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα ξπζκίζεηε πσο θάζε αλεμάξηεην 

Part αληαπνθξίλεηαη ζηα δηάθνξα MIDI δεδνκέλα, φπσο Control 

Change θαη Program Change κελχκαηα. ηαλ ε ζρεηηθή παξάκεηξνο 

έρεη ξπζκηζηεί ζην “on”, ην αληίζηνηρν Part αληαπνθξίλεηαη ζηα 

θαηάιιεια MIDI δεδνκέλα, θαζέλα απφ ηα Controller κελχκαηα ζηελ νζφλε δείρλεη ηα MIDI δεδνκέλα 

πνπ δεκηνπξγνχληαη κε ηελ ρξήζε ηνπ αληίζηνηρνπ Controller. 
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ΗΜΔΙΩΗ: Γηα Parts ζηα νπνία αλαηίζεηαη ην Drum Voice, ην Sustain δελ είλαη δηαζέζηκν. 

Performance Job – Υξήζηκεο ιεηηνπξγίεο 

Ο Performance Job ηξφπνο δηαζέηεη κεξηθά ρξήζηκα εξγαιεία γηα ηελ νξγάλσζε θαη επαλαθνξά δεδνκέλσλ, γηα ρξήζε θαηά 

ηελ δεκηνπξγία Performances θαη ηελ αξρεηνζέηεζε ηνπο. Παηήζηε ην [JOB] θνπκπί ζηνλ Performance ηξφπν γηα λα κπείηε 

ζηνλ Performance Job ηξφπν. 

Performance Job – Βαζηθή δηαδηθαζία 

1 ηνλ Performance ηξόπν, παηήζηε ην [JOB] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Performance Job ηξόπν. 

2 Δπηιέμηε ην Job menu νπ ζέιεηε παηώληαο ην θαηάιιειν θνπκπί, [F1]-[F4]. 

3 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηελ παξάκεηξν πνπ ζέιεηε θαη κεηά ξπζκίζηε ηελ ηηκή. 

4 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. (Η νζόλε δεηάεη ηελ επηβεβαίσζε ζαο). 

Γηα λα αθπξψζεηε ην Job, παηήζηε ην [DEC/NO] θνπκπί. 

5 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα εθηειέζεηε ην Job. 

Αθνχ νινθιεξσζεί ην Job, εκθαλίδεηαη ην “Completed” κήλπκα θαη επηζηξέθεη ε αξρηθή νζφλε. 

6 Παηήζηε ην [PERFORM] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηνλ Performance Play ηξόπν. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Αθφκε θαη αλ εθηειέζεηε ην Job, επηιέγνληαο δηαθνξεηηθφ Performance ή θιείλνληαο ηελ ηξνθνδνζία ρσξίο απνζήθεπζε 

ζα ζβεζηνχλ ηα Performance δεδνκέλα. Βεβαησζείηε φηη απνζεθεχζαηε ηα Performance δεδνκέλα ζηελ εζσηεξηθή κλήκε 

παηψληαο ην [STORE] θνπκπί πξηλ επηιέμεηε άιιν Performance ή θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία. 

Δπαλαθνξά ησλ αξρηθώλ ξπζκίζεσλ ηνπ Performance – [F1] Init (Initialize) 

Απηή ε ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα επαλαθέξεηε φιεο ηηο Performance παξακέηξνπο ζηηο πξνθαζνξηζκέλεο ηνπο ξπζκίζεηο. 

Απηφ ζαο επηηξέπεη επίζεο λα επηιέμεηε λα επαλαθέξεηε ζπγθεθξηκέλεο παξακέηξνπο, φπσο Common ξπζκίζεηο γηα θάζε Part, 

θαη άιια. 

 

 

 

 

 

1 All Parameters 

Δπαλέξρνληαη νη αξρηθέο ξπζκίζεηο γηα ην επηιεγκέλν Performance. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην on, ν θέξζνξαο δελ κπνξεί λα 

κεηαθηλεζεί. 

2 Common Parameters 

Δπαλέξρνληαη νη αξρηθέο ξπζκίζεηο Common παξακέηξνπ γηα ην επηιεγκέλν Performance. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν Insertion Effect Switch είλαη κία Part παξάκεηξνο. Έηζη, ζεκεηψζηε ην πιαίζην ηνπ Part 1-4 πνπ 

πεξηγξάθεηαη παξαθάησ αλ ζέιεηε λα επαλαθέξεηε ηηο αξρηθέο ξπζκίζεηο ηεο Insertion Effect Switch παξακέηξνπ. 

3 Part Parameters 

Part 1-4 

Δπαλέξρνληαη νη ξπζκίζεηο παξακέηξνπ γηα Parts πνπ είλαη ελεξγά. 

A/D (A/D Input) 

Απηή είλαη ε Part είζνδνο απφ ηελ εμσηεξηθή ερεηηθή ζπζθεπή πνπ ζπλδέεηαη ζηελ A/D INPUT ππνδνρή. ηαλ απηφ είλαη 

ζεκεησκέλν, επαλέξρνληαη νη αξρηθέο ξπζκίζεηο γηα ην A/D Input Part (ζειίδα 229) ηνπ Common Edit. 

mLAN 
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Απηή είλαη ε Part είζνδνο απφ ηελ εμσηεξηθή ζπζθεπή πνπ ζπλδέεηαη ζηελ mLAN ππνδνρή κε IEEE1394 θαιψδην. ηαλ 

απηφ είλαη ζεκεησκέλν, επαλέξρνληαη νη ξπζκίζεηο παξακέηξνπ γηα ην mLAN Part (ζειίδα 229) ηνπ Common Edit. 

Edit Recall – [F2] Recall 

Αλ δηνξζψζαηε έλα Performance αιιά δελ ην απνζεθεχζαηε πξηλ αιιάμεηε ζε άιιν Performance, νη δηνξζψζεηο πνπ έρεηε 

θάλεη ζα ζβεζηνχλ. Αλ ζπκβεί απηφ, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηελ Recall ιεηηνπξγία γηα λα επαλαθέξεηε ην Performance 

κε ηηο ηειεπηαίεο δηνξζψζεηο. 

Λεηηνπξγία αληηγξαθήο Performance – [F3] Copy 

Αληηγξαθή ξπζκίζεσλ παξακέηξνπ από άιιν Performance – [SF1] Part 

Απηή ε βνιηθή δηαδηθαζία ζαο επηηξέπεη λα αληηγξάςεηε Common Edit θαη Part Edit ξπζκίζεηο ελφο ζπγθεθξηκέλνπ 

Performance ζην ηξέρνλ δηνξζσκέλν Performance. Απηφ είλαη ρξήζηκν αλ δεκηνπξγείηε έλα Performance θαη ζέιεηε λα 

ρξεζηκνπνηήζεηε κεξηθέο ξπζκίζεηο παξακέηξνπ άιινπ Performance. 

 

 

 

 

 

1 Performance 

Καζνξίδεη ηελ Bank θαη ηνλ Performance αξηζκφ πνπ ζα αληηγξαθεί. Απηή ε παξάκεηξνο δελ κπνξεί λα ξπζκηζηεί φηαλ είλαη 

ελεξγφ ην Current Performance (παξαθάησ). 

2 Current Performance 

ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην on, ην ηξέρνλ επηιεγκέλν Performance (απηφ πνπ δηνξζψλεηαη ηψξα) επηιέγεηαη ζαλ πεγή. πλεπψο, 

κπνξείηε λα αληηγξάςεηε ηηο ξπζκίζεηο παξακέηξνπ απφ έλα Part ζε άιιν Part ηνπ ίδηνπ Performance. 

3 Σύπνο δεδνκέλσλ ηεο πεγήο 

Καζνξίδεη ηνλ ηχπν ησλ δεδνκέλσλ πεγήο ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ Part αξηζκνχ. χκθσλα κε ηελ εδψ ξχζκηζε, ν ηχπνο 

δεδνκέλσλ ηνπ πξννξηζκνχ παξαθάησ ζα ξπζκίδεηαη απηφκαηα ζην θαηάιιειν ζηνηρείν. 

Ρπζκίζεηο: Common, Part 1-4, A/D, mLAN 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν Insertion Effect Switch είλαη κία Part παξάκεηξνο. Έηζη, νη ξπζκίζεηο ηεο Insertion Effect Switch 

παξακέηξνπ ηνπ επηιεγκέλνπ κέξνπο αληηγξάθνληαη κφλν φηαλ επηιέγεηαη έλα απφ             ηα Parts 1-4. 

4 Σύπνο δεδνκέλσλ ηνπ πξννξηζκνύ 

Καζνξίδεη ηνλ ηχπν δεδνκέλσλ πξννξηζκνχ ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ Part αξηζκνχ. ηαλ ν ηχπνο δεδνκέλσλ ηνπ Voice 

πεγή (παξαπάλσ) ξπζκίδεηαη ζην “common”, απηή ε παξάκεηξνο ζα είλαη ζηαζεξά ζην “common”. 

Ρπζκίζεηο: Common, Part 1-4, A/D, mLAN 

Αληηγξαθή ησλ Voice Effects ξπζκίζεσλ – [SF2] Voice  

Απηή ε βνιηθή δηαδηθαζία ζαο επηηξέπεη λα αληηγξάςεηε Effect θαη Master EQ ξπζκίζεηο ελφο ζπγθεθξηκέλνπ Voice πνπ 

αλαηίζεηαη ζε έλα ζπγθεθξηκέλν Performance ζην ηξέρνλ δηνξζσκέλν Performance. Απηφ είλαη ρξήζηκν φηαλ έλα 

ζπγθεθξηκέλν Performance έρεη ξπζκίζεηο πνπ ζέιεηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ζην Performance πξφγξακκα ζαο. 
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1 Performance 

Καζνξίδεη ηελ Bank θαη ηνλ Performance αξηζκφ πνπ ζα αληηγξαθεί. Απηή ε παξάκεηξνο δελ κπνξεί λα ξπζκηζηεί φηαλ είλαη 

ελεξγφ ην Current Performance (παξαθάησ). 

2 Current Performance 

ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην on, ην ηξέρνλ επηιεγκέλν Performance (απηφ πνπ δηνξζψλεηαη ηψξα) επηιέγεηαη ζαλ πεγή. 

3 Source Part 

Καζνξίδεη ην Part ηνπ Performance πεγή. Φαίλεηαη ην φλνκα ηνπ Voice πνπ αλαηίζεηαη ζην      επηιεγκέλν Part. 

4 Effect Unit Settings 

Καζνξίδεη πνηεο Effect κνλάδεο αληηγξάθνληαη. Μπνξείηε λα επηιέμεηε Effect κνλάδεο πνπ ζα αληηγξαθνχλ απφ Reverb, 

Chorus, Master EQ θαη Master Effect. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αθφκε θαη φηαλ θαζέλα απφ ηα Reverb θαη Chorus έρεη ξπζκηζηεί ζην “on”, εθηειψληαο ην Job δελ 

αληηγξάθεηαη ε Send Level απφ ην Voice ζην Performance. Αλ ζέιεηε λα εθαξκφζεηε ην ίδην βάζνο ηνπ Reverb θαη Chorus 

φπσο ζηνλ Voice ηξφπν ζην αληηγξακκέλν Voice, ξπζκίζηε ρεηξνλαθηηθά ην Reverb Send (1) θαη Chorus Send (2) ζηελ Voice 

Output νζφλε ηνπ Performance Part Edit ηξφπνπ ζηελ ίδηα ηηκή φπσο ζηνλ Voice Edit ηξφπν. 

Μεηάδνζε ησλ Performance δεδνκέλσλ κέζσ MIDI – [F4] Bulk (Bulk Dump) 

Απηή ε ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα ζηείιεηε ηηο ξπζκίζεηο ηεο δηνξζσκέλεο παξακέηξνπ γηα ην ηξέρνλ επηιεγκέλν 

Performance ζε έλαλ ππνινγηζηή ή άιιε MIDI ζπζθεπή γηα αξρεηνζέηεζε δεδνκέλσλ. Γηα λα εθηειεζηεί ε Bulk Dump 

δηαδηθαζία, παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα λα εθηειεζηεί ην Bulk Dump, ζα ρξεηαζηεί λα ξπζκίζεηε ηνλ ζσζηφ MIDI Device αξηζκφ. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 441. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σα Bulk Dump δεδνκέλα πεξηιακβάλνπλ κφλν ηα MIDI κελχκαηα θαη δελ πεξηιακβάλνπλ ηηο θπκαηνκνξθέο 

(Waveforms). 

Γεκηνπξγία ελόο Voice/Performance κε ηελ ρξήζε ηεο Sampling ιεηηνπξγίαο 

To MOTIF XS έρεη κηα παλίζρπξε Sampling ιεηηνπξγία πνπ ζαο επηηξέπεη λα ερνγξαθήζεηε ερεηηθά ζήκαηα – φπσο 

θσλεηηθά απφ έλα κηθξφθσλν ή ειεθηξηθή θηζάξα – θαη ελζσκαηψλεη ηα δείγκαηα (Samples) πνπ πξνθχπηνπλ κε ηα Voices 

θαη Performances ηνπ νξγάλνπ. ηαλ κπαίλεηε ζηνλ Sampling ηξφπν απφ ηνλ Voice ή ηνλ Performance ηξφπν, κπνξείηε λα 

δεκηνπξγήζεηε ηα δηθά ζαο Samples, λα ηα δηνξζψζεηε, λα ηα αλαζέζεηε ζε κηα Waveform θαη κεηά λα αλαζέζεηε ηελ 

Waveform ζε έλα User Voice ή Performance. 

Απηφ ην ηκήκα θαιχπηεη ηηο Sampling ιεηηνπξγίεο φηαλ κπαίλεηε ζηνλ Sampling ηξφπν παηψληαο ην [INTEGRATED 

SAMPLING] θνπκπί ζηνλ Voice ή Performance ηξφπν. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε επίζεο λα κπείηε ζηνλ Sampling ηξφπν παηψληαο ην [INTEGRATED SAMPLING] θνπκπί ζηνλ 

Song ή ηνλ Pattern ηξφπν. Να ζπκάζηε φηη νη Sampling ιεηηνπξγίεο δηαθέξνπλ ζε ζπλάξηεζε απφ πνηνλ ηξφπν θαιείηε ν 

Sampling ηξφπνο, ηνλ Voice/Performance ηξφπν ή ηνλ Song/Pattern ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 395 γηα νδεγίεο ζρεηηθά κε ηελ 

ρξήζε ηεο Sampling ιεηηνπξγίαο ζηνλ Song/Pattern ηξφπν. 

Η δνκή ηνπ Sampling ηξόπνπ 

ε απηφ ην ηκήκα, ζα κάζεηε γηα ηελ δνκή θαη ηελ νξγάλσζε ησλ Samples, Key Banks θαη Waveforms, φπσο επίζεο θαη γηα 

ηελ ζρέζε ηνπο κε ηα Voices θαη Performances. 

Sample 

Έλα Sample είλαη ςεθηαθά ερεηηθά δεδνκέλα, πνπ δεκηνπξγνχληαη κε ηελ άκεζε ερνγξάθεζε ελφο ζήκαηνο, φπσο εθείλν ησλ 

θσλεηηθψλ ή ειεθηξηθήο θηζάξαο, ζην MOTIF XS. ε απηφ ην εγρεηξίδην, νη ιέμεηο Γείγκα (Sample) θαη Κπκαηνκνξθή 
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(Wave) κεξηθέο θνξέο ρξεζηκνπνηνχληαη ελαιιάμ. Χζηφζν, ζα πξέπεη λα είζηε πξνζεθηηθνί ζηνλ δηαρσξηζκφ “Wave” 

(αθαηέξγαζηα ερεηηθά δεδνκέλα) θαη “Waveform” (audio δεδνκέλα γηα ηελ δεκηνπξγία ελφο Voice). 

Ta δείγκαηα κπνξνχλ λα παξζνχλ κέζα ζην φξγαλν κε ηηο αθφινπζεο κεζφδνπο: Ζρνγξάθεζε audio ζήκαηνο ζηνλ Sampling 

ηξφπν, θφξησκα ελφο WAV ή AIFF αξρείνπ απφ ηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζην MOTIF XS ζηνλ File 

ηξφπν, θαη θφξησκα ελφο WAV ή AIFF αξρείνπ απφ ηνλ ζθιεξφ δίζθν πνπ ζπλδέεηαη ζην δίθηπν ζην νπνίν ζπλδέεηαη θαη ην 

MOTIF XS. 

Δπεηδή ηα Sample δεδνκέλα ζα ραζνχλ κε ην θιείζηκν ηεο ηξνθνδνζίαο, ηα δείγκαηα πνπ κέλνπλ ζηελ εζσηεξηθή κλήκε ηνπ 

MOTIF XS ζα πξέπεη λα ζσζνχλ ζαλ ςεθηαθά δεδνκέλα (ζε WAV ή AIFF θνξκάη) ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ή ζε 

ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη κέζσ δηθηχνπ                    ζην MOTIF XS. 

Sample, Key Bank θαη Waveform 

Σα δείγκαηα αλαηίζεληαη θαη απνζεθεχνληαη ζηα Waveforms ζην MOTIF XS. Πξηλ κπνξέζεηε λα ερνγξαθήζεηε έλα Sample ή 

λα θνξηψζεηε έλα Sample απφ κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο, ζα ρξεηαζηεί λα θαζνξίζεηε έλαλ Waveform αξηζκφ ζαλ 

πξννξηζκφ. Απηφ ην Waveform εμππεξεηεί ζαλ «ππνδνρέαο» γηα ην δείγκα. 

Καζεκηά απφ ηηο Waveforms κπνξνχλ λα πεξηέρνπλ πνιιά Samples. Γηα λα αλαζέζεηε απηά ηα Samples ζε δηαθνξεηηθφ ρψξν 

ή ππνδνρέα, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ην εχξνο πιήθηξσλ θαη ην velocity εχξνο γηα θάζε Sample. Με απηήλ ηελ ξχζκηζε, ην 

δηαθνξεηηθφ Sample παίδεηαη ζε ζπλάξηεζε κε ηελ λφηα πνπ παηηέηαη θαη ην velocity ηεο. Σν εχξνο λφηαο θαη ην velocity 

εχξνο ζην νπνίν αλαηίζεηαη θαζέλα απφ ηα Samples νλνκάδεηαη Key Bank. 

Voices θαη Waveform 

Μπνξείηε λα παίμεηε ηελ Waveform αλαζέηνληαο ηελ ζε έλα Voice θαη κεηά παίδνληαο ζην θιαβηέ κε απηφ ην Voice. 

Μπνξείηε λα αλαζέζεηε ηελ Waveform ζε έλα Element Voice ζηνλ Voice Element Edit ηξφπν (ζειίδα 170). Ο Voice Edit 

ηξφπνο ζαο επηηξέπεη λα αλαζέζεηε ηελ Waveform πνπ δεκηνπξγήζαηε κε ηελ Sampling ιεηηνπξγία ζην δηνξζσκέλν Element, 

αθξηβψο φπσο θάλεηε θαη νπνηαδήπνηε απφ ηηο 2670 έηνηκεο Waveforms πνπ πεξηέρνληαη ζην φξγαλν. 

ΗΜΔΙΩΗ: Να ζπκάζηε φηη κπνξείηε λα αλαζέζεηε ηα User Voices πνπ δεκηνπξγήζαηε ζηνλ Sampling ηξφπν κπαίλνληαο 

απφ ηνλ Voice/Performance ηξφπνο ζηα Mixing κέξε ηνπ Song/Pattern. Μπνξείηε επίζεο λα αλαζέζεηε ηηο Waveforms πνπ 

δεκηνπξγνχληαη ζηνλ Sampling ηξφπν κπαίλνληαο απφ ηνλ Song/Pattern ηξφπν ζηα Elements ηνπ Voice ζηνλ Voice Edit 

ηξφπν. 

Sampling Main νζόλε 

Ζ Sampling Main νζφλε, ε είζνδνο ηνπ Sampling ηξφπνπ, θαιείηαη φηαλ παηεζεί ην [INTEGRATED SAMPLING] θνπκπί 

απφ ηνλ ηξέρνληα ηξφπν. 

Παηψληαο ην [INTEGRATED SAMPLING] θνπκπί ζηνλ Voice ή Performance ηξφπν θαιείηαη ν Sampling ηξφπνο γηα ηελ 

δεκηνπξγία ησλ Samples (Waveforms) πνπ αλαηίζεληαη ζην Voice/Performance. Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα 

επηζηξέςεηε ζηνλ αξρηθφ ηξφπν, Voice ή Performance. 

Δπηινγή Waveform θαη Kay Bank – [INTEGRATED SAMPLING] 

Ζ Sampling Main νζφλε ζαο επηηξέπεη λα επηιέμεηε ηελ Waveform θαη ην Key Bank ηεο θαη κεηά λα αθνχζεηε ηνλ ήρν ηνπ 

Sample πνπ αλαηίζεηαη ζην επηιεγκέλν Key Bank. 

1 Waveform 

Καζνξίδεη ηνλ Waveform αξηζκφ. Δκθαλίδεηαη ην φλνκα ηεο επηιεγκέλεο Waveform. 

Ρπζκίζεηο: 0001 – 1024 
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2 Key (Key εύξνο) (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ην εχξνο ηνπ Key Bank. 

3 Velocity (Velocity εύξνο) (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ην velocity εχξνο ηνπ ηξέρνληνο επηιεγκέλνπ Key Bank. 

4 Sample Size (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ην κέγεζνο ηνπ Sample πνπ αλαηίζεηαη ζην επηιεγκέλν Key Bank. 

5 Frequency (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηελ ζπρλφηεηα δεηγκαηνιεςίαο ηνπ Sample πνπ αλαηίζεηαη ζην επηιεγκέλν Key Bank. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ο ξπζκφο κε ηνλ νπνίν ιακβάλνληαη ηα ςεθηαθά δεδνκέλα αλαθέξεηαη ζαλ ζπρλφηεηα δεηγκαηνιεςίαο. 

Τςειφηεξε ζπρλφηεηα δεηγκαηνιεςίαο έρεη ζαλ απνηέιεζκα πςειφηεξε ερεηηθή πνηφηεηα. Σα 44.1 kHz είλαη ε ζηάληαξη 

ηηκή ζαλ ζπρλφηεηα δεηγκαηνιεςίαο. 

6 Stereo/Mono (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη αλ ην Sample πνπ αλαηίζεηαη ζην επηιεγκέλν Key Bank είλαη stereo ή mono. 

7 Recordable Size (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνλ δηαζέζηκν ρξφλν δεηγκαηνιεςίαο κε ηελ ρξήζε ηεο δηαζέζηκεο κλήκεο. Ο ρξφλνο πνπ δείρλεηαη εδψ ππνινγίδεηαη 

ππνζέηνληαο κνλνθσληθφ ζήκα κε ζπρλφηεηα δεηγκαηνιεςίαο 44.1 kHz. To γξάθεκα δείρλεη ηελ ήδε ρξεζηκνπνηεκέλε 

πνζφηεηα κλήκεο ζαλ κηα κπιε γξακκή. 

8 [SF1] Audition 

Μπνξείηε λα αθνχζεηε ην Sample πνπ αλαηίζεηαη ζην επηιεγκέλν Key Bank θξαηψληαο παηεκέλν απηφ ην θνπκπί. Απηφ ζαο 

επηηξέπεη λα ειέγμεηε πσο ζα αθνχγεηαη πξαγκαηηθά ην Sample φηαλ παίδεηαη. 

9 [SF6] KBD (Keyboard) 

Μπνξείηε επίζεο λα επηιέμεηε ην Key Bank πνπ αλήθεη ζηελ επηιεγκέλε Waveform θαηεπζείαλ απφ ην θιαβηέ, θξαηψληαο 

παηεκέλν ην [SF6] KBD θνπκπί θαη παηψληαο ην πιήθηξν πνπ ζέιεηε, 

10 [F6] Rec (Record) 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ε Sampling Record Setup νζφλε. Απηή ε νζφλε ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ δηακφξθσζε ηνπ 

νξγάλνπ γηα Sampling. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 258. 

11 [SF5] Keybank 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ε ιίζηα ησλ Key Banks πνπ  δεκηνπξγνχλ  ηελ  Waveform.  Μπνξείηε  

λα επηιέμεηε ηελ Key Bank πνπ ζέιεηε απφ απηήλ ηελ ιίζηα ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ξφδα δεδνκέλσλ, ην θέξζνξ επάλσ/θάησ 

θνπκπί, ην [INC/YES] θαη [DEC/NO] θνπκπί. 

 

 

 

 

 

 

ρεηηθά κε ηηο παξακέηξνπο 2-6, αλαηξέμηε ζηελ παξάκεηξν πνπ έρεη ην ίδην 

φλνκα ζηελ Sampling    Main νζφλε. 

12 ύκβνιν επηθάιπςεο 
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Απηφ ην ζχκβνιν εκθαλίδεηαη φηαλ ην key εχξνο θαη ην velocity εχξνο επηθαιχπηνπλ εθείλα ηνπ άιινπ Key Bank. Γηα 

πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ην πψο παίδνληαη ηα δείγκαηα αλαηίζεληαη ζε επηθαιπκκέλα Key Banks, δείηε ζηελ ζειίδα 271. 

13 Key Bank αξηζκόο (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνλ Key Bank αξηζκφ ηεο επηιεγκέλεο Waveform. 

Sampling Record  

[INTEGRATED SAMPLING]  [F6] Rec 

H Sampling Record ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα ερνγξαθήζεηε ήρνπο – φπσο θσλεηηθά απφ έλα ζπλδεδεκέλν κηθξφθσλν, ην 

ζήκα κηαο ειεθηξηθήο θηζάξαο ή ηνλ ήρν απφ εμσηεξηθφ CD ή MP3 player – θαηεπζείαλ ζην MOTIF XS, θαη λα ηνπο 

απνζεθεχεηε ζην φξγαλν ζαλ Samples. Σα Samples πνπ επηηπγράλνληαη κε ηελ Sampling ιεηηνπξγία κπνξνχλ λα παηρηνχλ απφ 

ην θιαβηέ αλαζέηνληαο ηα πξψηα ζε κηα Waveform θαη κεηά ζε έλα Voice. 

εκαληηθό 

Γηα λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηελ Sampling ιεηηνπξγία, πξέπεη λα εγθαηαζηαζνχλ ζην φξγαλν DIMM modules. Γηα ιεπηνκέξεηεο 

ζηελ εγθαηάζηαζε ησλ DIMMs, δείηε ζηελ ζειίδα 486. Σα ερνγξαθεκέλα (δηνξζσκέλα) Sample δεδνκέλα πνπ κέλνπλ 

πξνζσξηλά ζην DIMM ράλνληαη φηαλ θιείζεη ε ηξνθνδνζία. βεβαησζείηε φηη εηνηκάζαηε ηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ή 

ηνλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF XS πξηλ ρξεζηκνπνηήζεηε ηελ Sampling ιεηηνπξγία. 

Sampling δηαδηθαζία 

ε απηφ ην ηκήκα, ζα κάζεηε πψο λα δεκηνπξγείηε έλα Voice ή Performance ρξεζηκνπνηψληαο ηελ Sampling ιεηηνπξγία. 

1 πλδέζηε έλα κηθξόθσλν ή άιιε ερεηηθή ζπζθεπή ζην MOTIF XS. 

Γηα πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ην πψο λα ην θάλεηε απηφ, δείηε ζηελ ζειίδα 51. Αλ ζέιεηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηνλ ήρν ηνπ 

MOTIF XS ζαλ πεγή ερνγξάθεζεο (κε ηελ Resampling ιεηηνπξγία), απηφ ην βήκα δελ είλαη απαξαίηεην. 

2 Μπείηε ζηνλ Voice ή Performance ηξόπν. 

ηαλ κπαίλεηε ζηνλ Performance ηξφπν, επηιέμηε έλα Performance ζην νπνίν ζα αλαηεζεί ην Sample. 

3 Παηήζηε ην [INTEGRATED SAMPLING] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Sampling ηξόπν. (Ο δείθηεο αλάβεη). 

Δκθαλίδεηαη ε Sampling Main νζφλε. 

4 Παηήζηε ην [F6] Rec θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Record Setup νζόλε (ζειίδα 258). 

Ρπζκίζηε ηηο αθφινπζεο παξακέηξνπο ζηελ Setup νζφλε. Οη αξηζκνί ζηηο παξελζέζεηο παξαθάησ αλαθέξνληαη ζηηο 

παξακέηξνπο ζηελ Sample Record νζφλε, ζηελ ζειίδα 258. 

 Σν Input Source (2) θαζνξίδεη ηελ ππνδνρή απφ ηελ νπνία εηζέξρεηαη ε ερεηηθή πεγή (κηθξφθσλν, ερεηηθή ζπζθεπή, 

θ.ι.π.). 

 To Waveform (6) θαζνξίδεη ηνλ Waveform αξηζκφ. 

 Σν Voice (10) θαζνξίδεη ηελ Voice Bank θαη ηνλ αξηζκφ. 

 Σν Part (9) θαζνξίδεη ην Performance κέξνο ζην νπνίν αλαηίζεηαη ην Voice φηαλ κπαίλεηε ζηνλ Sampling ηξφπν απφ 

ηνλ Performance ηξφπν. 

 Ρπζκίζηε ηηο άιιεο παξακέηξνπο φπσο είλαη απαξαίηεην. 

5 Παηήζηε ην [F6] Standby θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Record Standby νζόλε (ζειίδα 262). 

Ρπζκίζηε ηηο αθφινπζεο παξακέηξνπο ζηελ Standby νζφλε. Οη αξηζκνί ζηηο παξελζέζεηο ηζνδπλακνχλ κε ηνπο αξηζκνχο 

ησλ παξακέηξσλ ζηελ Standby νζφλε. 

 Ρπζκίζηε ηνλ Trigger Mode (8) γηα λα θαζνξίζεηε ηελ κέζνδν κε ηελ νπνία ζα ελεξγνπνηείηαη ην Sampling. Καλνληθά, 

ξπζκίζηε ην ζην “level”. 

 Αλ ξπζκίζεηε ην Trigger Mode (8) ζην “level”, ζα ρξεηαζηεί επίζεο λα ξπζκίζεηε ην Trigger Level (7). Ρπζκίζηε 

απηήλ ηελ παξάκεηξν έηζη ψζηε ην θφθθηλν ηξίγσλν ζηνλ κεηξεηή ζηάζκεο (δείρλεη ηελ Trigger Level) λα είλαη 

ειαθξψο θάησ απφ ηελ ζηάζκε ζηελ νπνία εηζέξρεηαη ν ήρνο. 
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6 Ρπζκίζηε ηελ ζηάζκε εηζόδνπ ηνπ ήρνπ γηα θαιύηεξε ζηάζκε. 

Πξνζπαζήζηε λα ξπζκίζεηε ηελ ζηάζκε εηζφδνπ φζν ην δπλαηφλ πςειφηεξα ρσξίο θιηπάξηζκα γηα θαιχηεξε ερεηηθή 

πνηφηεηα. Αθνινπζήζηε ηηο παξαθάησ νδεγίεο γηα λα ξπζκίζεηε ηελ ζηάζκε εηζφδνπ.  

 ηαλ ην Input Source έρεη ξπζκηζηεί ζην A/D Input, ξπζκίζηε ηελ ζηάζκε ηνπ ζήκαηνο εηζφδνπ ρξεζηκνπνηψληαο ην 

GAIN πνηελζηφκεηξν ζην πίζσ πιαίζην. Αλ δελ κπνξείηε λα ξπζκίζεηε θαηάιιεια ηελ ζηάζκε εηζφδνπ, αιιάμηε ηελ 

Mic/Line ξχζκηζε (ζειίδα 433) ζηνλ Utility ηξφπν. 

 ηαλ ην Input Source έρεη ξπζκηζηεί ζην Resample, ξπζκίζηε ηελ ζηάζκε ηνπ ζήκαηνο εηζφδνπ ξπζκίδνληαο ην 

Record Gain. 

 ηαλ ην  Source έρεη ξπζκηζηεί ζην mLAN, δελ κπνξεί λα ξπζκηζηεί ε ζηάζκε εηζφδνπ. 

7 Δλεξγνπνηήζηε ή απελεξγνπνηήζηε ηελ Confirm ιεηηνπξγία παηώληαο ην [SF1] θνπκπί. 

Ζ Confirm εηηθέηα γίλεηαη πξάζηλε φηαλ ξπζκηζηεί ζην on, θαη γθξίδα φηαλ ξπζκηζηεί ζην off. ηαλ ελεξγνπνηεζεί ην 

Confirm, κπνξείηε  εχθνια  λα  αθνχζεηε  ην  κφιηο  ερνγξαθεκέλν  Sample  θαη  ην  

επαλερνγξαθήζεηε εχθνια αλ δελ είζηε ηθαλνπνηεκέλνη κε ηα απνηειέζκαηα. 

8 Παηήζηε ην [F5] Start θνπκπί γηα λα μεθηλήζεη ε Sampling δηαδηθαζία. 

ηαλ ην Trigger Mode (8) ξπζκηζηεί ζην “manual”, παηψληαο ην θνπκπί μεθηλάεη ακέζσο ε δεηγκαηνιεςία (κηα 

RECORDING έλδεημε εκθαλίδεηαη ζηελ νζφλε). 

ηαλ ην Trigger Mode (8) ξπζκηζηεί ζην “level”, παηψληαο ην θνπκπί ελεξγνπνηείηαη ε δεηγκαηνιεςία αιιά δελ μεθηλάεη 

(κηα WAITING έλδεημε εκθαλίδεηαη ζηελ νζφλε). 

9 Παίμηε ηνλ ήρν ζηνλ νπνίν ζα γίλεη δεηγκαηνιεςία. 

ηαλ ην Trigger Mode (8) ξπζκηζηεί ζην “level” θαη εηζέξρεηαη ζην φξγαλν έλα audio ζήκα μεπεξάζεη ηελ θαζνξηζκέλε 

Trigger Level (7), ε RECORDING έλδεημε αληηθαζηζηά ηελ WAITING θαη μεθηλάεη ε δεηγκαηνιεςία. Καηά ηελ δηάξθεηα 

ηεο δεηγκαηνιεςίαο, εκθαλίδεηαη ζηελ νζφλε κηα γξαθηθή αλαπαξάζηαζε ηνπ ερνγξαθεκέλνπ ήρνπ. 

10 Παηήζηε ην [F6] Stop θνπκπί γηα λα ζηακαηήζεη ην Sampling. 

Αλ ελεξγνπνηήζεηε ην Confirm ζην παξαπάλσ βήκα 7, εκθαλίδεηαη ε Sampling Finished νζφλε (ζειίδα 264). Παηήζηε ην 

[SF1] Audition θνπκπί γηα λα αθνχζεηε ηνλ δεηγκαηηζκέλν ήρν. Αλ είζηε ηθαλνπνηεκέλνη κε ηα απνηειέζκαηα, παηήζηε ην 

[ENTER] θνπκπί γηα λα απνζεθεχζεηε ηνλ δεηγκαηηζκέλν ήρν ζαλ “Sample” θαη λα επηζηξέςεηε ζηελ Setup νζφλε. Αλ 

δελ είζηε ηθαλνπνηεκέλνη κε ηα απνηειέζκαηα θαη ζέιεηε λα δνθηκάζεηε πάιη παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα 

επηζηξέςεηε ζηελ Standby νζφλε θαη δνθηκάζηε πάιη ην Sampling απφ ην βήκα 5. 

Αλ απελεξγνπνηήζεηε ην Confirm ζην παξαπάλσ βήκα 7, ν δεηγκαηηζκέλνο ήρνο ζα απνζεθεπηεί απηφκαηα ζαλ “Sample”. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ξπζκίδεηε ην Record Next (4) ζην “on” ζην παξαπάλσ βήκα 4, ην φξγαλν επηζηξέθεη ζηελ 

STANDBY νζφλε κεηά ηελ πξνζάξηεζε ησλ Sample δεδνκέλσλ. ε απηήλ ηελ πεξίπησζε, κπνξείηε λα αθήζεηε ηνλ 

Sampling Record ηξφπν παηψληαο ην [EXIT] θνπκπί. 

11 ώζηε ηελ δεκηνπξγεκέλε Waveform ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο. 

Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζην ζψζηκν, δείηε ζηελ ζειίδα 460. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Σα ερνγξαθεκέλα (δηνξζσκέλα) Sample δεδνκέλα κέλνπλ πξνζσξηλά ζην DIMM (ζειίδα 115). Οπνηαδήπνηε δεδνκέλα 

ζην DIMM ζα ραζνχλ φηαλ θιείζεη ε ηξνθνδνζία. Θα πξέπεη πάληα λα ζψδεηε νπνηαδήπνηε δεδνκέλα κέλνπλ ζην DIMM 

ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ή ζε ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF XS πξηλ θιείζεηε ηελ 

ηξνθνδνζία. 

Γηακόξθσζε δεηγκαηνιεςίαο – [F6] Rec 
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Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα δηακνξθψζεηε δηάθνξεο παξακέηξνπο γηα ην Sampling. Παηψληαο ην [F6] θνπκπί απφ ηελ 

Sampling Main νζφλε γηα λα θαιέζεηε απηήλ ηελ νζφλε. Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ Sampling Main 

νζφλε. 

1 Recording Type 

Καζνξίδεη ηνλ ηχπν δεηγκαηνιεςίαο. Να ζπκάζηε φηη απηή  ε  παξάκεηξνο  είλαη  ζηαζεξή  ζην  “sample”  

φηαλ ν Sampling ηξφπνο ελεξγνπνηείηαη απφ ηνλ Voice/Performance ηξφπν. 

 

 

 

 

 

 

2 Input Source 

Καζνξίδεη ηελ ππνδνρή εηζφδνπ κέζσ ηεο νπνίαο ζα ιακβάλεηαη ην ζήκα πνπ ζα δεηγκαηηζηεί. 

Ρπζκίζεηο: A/D Input, resample, mLAN 

A/D Input 

Ο αλαινγηθφο ήρνο απφ ηηο A/D INPUT ππνδνρέο αλαγλσξίδεηαη ζαλ πεγή ερνγξάθεζεο. 

resample 

Σν audio ζήκα απφ ηηο OUTPUT ππνδνρέο ηνπ MOTIF XS ιακβάλεηαη θαη αλαγλσξίδεηαη ζαλ πεγή ερνγξάθεζεο. 

mLAN 

Σν audio ζήκα απφ ηελ mLAN ππνδνρή (δηαζέζηκε ζην MOTIF XS8 θαη δηαζέζηκε γηα ην MOTIF XS6/7 κφλν φηαλ έρεη 

εγθαηαζηαζεί ε πξναηξεηηθή mLAN16E2) αλαγλσξίδεηαη ζαλ ε πεγή ερνγξάθεζεο. Σν audio ζήκα εδψ κεηαδίδεηαη απφ ηνλ 

ππνινγηζηή κέζσ ησλ mLAN Ports 3 θαη 4. 

3 Stereo/Mono 

Καζνξίδεη αλ ην audio ζήκα γξάθεηαη ζαλ mono Sample ή stereo Sample. 

Ρπζκίζεηο: monoL, monoR, monoL+R, stereo 

monoL 

Σν ζήκα ηνπ L θαλαιηνχ ζα ερνγξαθεζεί ζαλ mono Sample. 

monoR 

Σν ζήκα ηνπ R θαλαιηνχ ζα ερνγξαθεζεί ζαλ mono Sample. 

monoL+R 

Σα ζήκαηα ησλ L θαη R θαλαιηψλ ζα κημαξηζηνχλ θαη ζα ερνγξαθεζνχλ ζαλ mono Sample. 

stereo 

Θα ερνγξαθεζεί έλα stereo Sample. 

4 Record Next 

ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην on, ην next key ξπζκίδεηαη ζαλ πξννξηζκφο ηνπ Sampling απηφκαηα αθνχ ηειεηψζεη ε Sampling 

δηαδηθαζία (ζπκπεξηιακβαλνκέλεο ηεο αλάζεζεο ηνπ Sample ζε έλα Key Bank), θαη εκθαλίδεηαη ε Standby νζφλε. Απηή ε 

παξάκεηξνο είλαη ρξήζηκε φηαλ ζέιεηε λα ερνγξαθήζεηε πνιιά Samples δηαδνρηθά. 

ηαλ ζέιεηε λα πάξεηε δηαδνρηθά Samples απφ έλα  εηδηθφ  CD  πνπ  πεξηέρεη  δηαθφξσλ  εηδψλ  πιηθφ  ζε  

θάζε track, γηα παξάδεηγκα, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην on θαη λα ξπζκίζεηε ην Trigger Mode ζην 

“level” – θαη λα έρεηε βνιηθά ην φξγαλν λα ερνγξαθεί απηφκαηα δηαδνρηθά Samples. Γηα λα αθήζεηε ηνλ Sampling Record 

ηξφπν, παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί. 

Ρπζκίζεηο: on, off 
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ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ είλαη ελεξγά ηφζν ην [SF1] Confirm φζν θαη ην Record Next πξηλ μεθηλήζεη ην Sampling, ε FINISHED 

νζφλε εκθαλίδεηαη ακέζσο κφιηο ηειεηψζεη ην Sampling. Απφ ηελ FINISHED νζφλε, πξνζαξηήζηε ηα Sample δεδνκέλα 

παηψληαο ην [ENTER] θνπκπί έηζη ψζηε ην φξγαλν λα επηζηξέςεη ζηελ STANDBY νζφλε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Απηή ε παξάκεηξνο είλαη ρξήζηκε φηαλ ζέιεηε λα αλαζέζεηε αλεμάξηεηα Samples ζηα πιήθηξα έλα-έλα γηα λα 

δεκηνπξγήζεηε έλα Drum Voice ρξεζηκνπνηψληαο ζαλ πεγή ην εηδηθφ CD πνπ πεξηέρεη ήρν θάζε drum νξγάλνπ. 

ΗΜΔΙΩΗ: Να ζπκάζηε φηη ε Record Next παξάκεηξνο κπνξεί λα είλαη ζηαζεξά ζην “off” θαη δελ κπνξεί λα αιιάμεη. 

Απηφ ζπκβαίλεη φηαλ κπαίλεηε ζηνλ Sampling ηξφπν απφ ηνλ Voice/Performance ηξφπν, ξπζκίδεηε ην Voice ζε θάηη άιιν απφ 

“off” θαη ξπζκίδεηε ην Source (παξαπάλσ) ζην “resample”. 

5 Frequency 

Καζνξίδεη ηελ ζπρλφηεηα δεηγκαηνιεςίαο. ηαλ ην Input Source (2) ξπζκίδεηαη ζην “mLAN”, απηή ε παξάκεηξνο είλαη 

ζηαζεξά ζην “44.1kHz”. Καλνληθά, απηή ε παξάκεηξνο ζα πξέπεη λα ξπζκηζηεί ζην “44.1kHz”, ε πςειφηεξε ξχζκηζε. Αλ 

ζέιεηε λα πεηχρεηε έλαλ lo-fi ήρν, επηιέμηε κηα ηηκή άιιε απφ ηελ 44.1 kHz. ε ξπζκίζεηο άιιεο απφ 44.1 kHz, ν ήρνο πνπ 

ειέγρεηαη θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο ερνγξάθεζεο κπνξεί λα είλαη δηαθνξεηηθφο απφ ηνλ ερνγξαθεκέλν ήρν, ζε ζπλάξηεζε κε ηελ 

πεγή ηνπ ζήκαηνο. 

Ρπζκίζεηο: 44.1k (44.1 kHz), 22.0kLo (22.05 kHz Lo-Fi), 11.0kLo (11.025 kHz Lo-Fi), 5.5kLo    (5.5125 kHz Lo-Fi) 

6 Waveform 

Καζνξίδεη ηνλ Waveform αξηζκφ ζαλ πξννξηζκφ. 

Ρπζκίζεηο: 0001 – 1024 

ΠΡΟΟΧΗ 

Ζ Sampling δεηγκαηνιεςία αληηθαζηζηά νπνηαδήπνηε δεδνκέλα ππάξρνπλ πξνεγνπκέλσο ζηνλ Waveform αξηζκφ πξννξηζκνχ. 

Σα ζεκαληηθά δεδνκέλα ζα πξέπεη λα ζψδνληαη ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB TO DEVICE 

ππνδνρή ή ζε έλαλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF XS (ζειίδα 460). 

7 Keybank 

Καζνξίδεη ηνλ αξηζκφ λφηαο ηνπ Key Bank ζαλ πξννξηζκφ. Ζ ηηκή πνπ νξίδεηαη εδψ κπνξεί λα αιιάμεη ζηνλ Sampling Edit 

ηξφπν (ζειίδα 265). 

Ρπζκίζεηο: C-2 – G8 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε επίζεο λα ξπζκίζεηε ην Key θαηεπζείαλ απφ ην θιαβηέ, θξαηψληαο παηεκέλν ην 

 

[SF6] KBD θαη παηψληαο ην πιήθηξν πνπ ζέιεηε. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

8 Track 

Απηή ε παξάκεηξνο δελ είλαη δηαζέζηκε φηαλ κπαίλεηε ζηνλ Sampling ηξφπν απφ ηνλ Voice/Performance ηξφπν. 

9 Part 

Καζνξίδεη ην Performance Part ζην νπνίν αλαηίζεηαη ην Voice πνπ δεκηνπξγείηαη κε Sampling. ηαλ ξπζκηζηεί ζην off, ην 

Sample δελ αλαηίζεηαη ζην Performance κέξνο. Απηή ε παξάκεηξνο είλαη δηαζέζηκε φηαλ κπαίλεηε ζηνλ Sampling ηξφπν απφ 

ηνλ Performance ηξφπν. ηαλ ην Voice (10) έρεη ξπζκηζηεί ζην off, απηή ε παξάκεηξνο δελ κπνξεί λα ξπζκηζηεί αθφκε θαη αλ 

κπείηε ζηνλ Sampling ηξφπν απφ ηνλ Performance ηξφπν. 

Ρπζκίζεηο: off, 1-4 

10 Voice 

Καζνξίδεη ην voice ζην νπνίν αλαηίζεηαη ε Waveform (6) πνπ δεκηνπξγήζεθε κε ην Sampling θαζνξίδνληαο ηα Voice Bank 

θαη Number. Ζ ξχζκηζε ηνπ Voice Bank ζε νπνηνδήπνηε USER1-3 αλαζέηεη ηελ Waveform (6) ζην Element 1 ηνπ θαηλνχξηνπ 

Normal Voice πνπ δεκηνπξγείηαη κε Sampling. Ζ ξχζκηζε ηνπ Voice Bank ζην UDR αλαζέηεη ηελ Waveform (6) ζην Drum 

Key (11) ηνπ θαζνξηζκέλνπ Drum Voice. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “off”, δεκηνπξγείηαη κφλν κία Waveform (6). Σν Sample 

δελ απνζεθεχεηαη ζαλ User Voice. 
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Ρπζκίζεηο:  

Voice Bank: Off, USER1-3, (User 1-3), UDR (User Drum) 

Voice Number: 001-128 

ΠΡΟΟΧΗ 

ηαλ ε Voice Bank ξπζκηζηεί ζε νπνηνδήπνηε απφ ηα USER1-3, ε Sampling δηαδηθαζία αληηθαζηζηά νπνηαδήπνηε δεδνκέλα 

ππάξρνπλ ήδε ζηνλ Voice αξηζκφ πξννξηζκνχ. Σα ζεκαληηθά δεδνκέλα ζα πξέπεη πάληα λα ζψδνληαη ζε κηα USB ζπζθεπή 

απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB TO DEVICE ππνδνρή ή ζε ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF 

XS (ζειίδα 460). 

11 Drum Key 

Καζνξίδεη ην Key ζην νπνίν αλαηίζεηαη ε Waveform (6) φηαλ ε Voice Bank (10) ξπζκίδεηαη ζην “UDR”. 

Ρπζκίζεηο: C0 – C6 

12 Recordable Time (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνλ δηαζέζηκν Sampling ρξφλν κε ηελ ρξήζε ηεο δηαζέζηκεο κλήκεο. Ο ρξφλνο πνπ δείρλεηαη εδψ ππνινγίδεηαη 

ππνζέηνληαο έλα κνλνθσληθφ ζήκα κε ζπρλφηεηα δεηγκαηνιεςίαο ησλ 44.1 kHz. Ζ πνζφηεηα ηνπ ρψξνπ κλήκεο πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη θαίλεηαη ζηελ νζφλε ζαλ κηα κπιε γξακκή. 

13 [SF6] INFO (Information) 

Γείρλεη ηελ πνζφηεηα ηεο Sampling κλήκεο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη. 

 

 

 

 

1) Used/Total (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηελ πνζφηεηα ηεο κλήκεο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη θαη ηελ ζπλνιηθή δηαζέζηκε πνζφηεηα. 

2) Recordable Size (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηελ πνζφηεηα ηεο ειεχζεξεο κλήκεο. 

3) Recordable Time (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνλ δηαζέζηκν Sampling ρξφλν ρξεζηκνπνηψληαο ηελ δηαζέζηκε κλήκε. Ο ρξφλνο πνπ δείρλεηαη εδψ ππνινγίδεηαη 

πξνυπνζέηνληαο φηη ε ζπρλφηεηα δεηγκαηνιεςίαο είλαη 44.1 kHz κε mono. 

14 [F6] Standby 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ε Sampling Record Standby νζφλε. Απηή ε νζφλε ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ εθηέιεζε ηνπ 

Sampling. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε παξαθάησ. 

Sampling Record – [F6] Standby 

Απηή ε νζφλε ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ εθηέιεζε ηνπ Sampling. Παηήζηε ην [F6] θνπκπί απφ ηελ Setup νζφλε γηα λα θαιέζεηε 

απηήλ ηελ νζφλε. Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ Setup νζφλε. 

 

 

 

 

 

 

 

1 Waveform (κφλν έλδεημε) 
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Γείρλεη ηνλ αξηζκφ θαη ην φλνκα ηεο επηιεγκέλεο Waveform. 

2 Κey (Key εύξνο) (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ην εχξνο πιήθηξνπ ηεο ηξέρνπζαο επηιεγκέλεο Key Bank. 

3 Velocity (Velocity εύξνο) (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ην velocity εχξνο ηεο ηξέρνπζαο επηιεγκέλεο Key Bank. 

4 Record Monitor 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε εμφδνπ ηνπ monitor γηα ην ζήκα εηζφδνπ θαηά ην Sampling. Ο ρξφλνο πνπ δείρλεηαη εδψ ππνινγίδεηαη 

πξνυπνζέηνληαο έλα κνλνθσληθφ ζήκα κε ζπρλφηεηα δεηγκαηνιεςίαο      44.1 kHz. Απηφ ην monitor ζήκα βγαίλεη απφ ηελ 

PHONES ππνδνρή ή ηηο OUTPUT R θαη L/MONO ππνδνρέο. 

Ρπζκίζεηο: 0 – 127  

5 Record Gain 

Απηή ε παξάκεηξνο είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ ε Input Source (ζειίδα 259) ξπζκίδεηαη ζην “resample” (ερνγξάθεζε ηνπ ήρνπ 

ηνπ MOTIF XS). Απηφ θαζνξίδεη ην gain ερνγξάθεζεο θαηά ην resampling. ζν πςειφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν κεγαιχηεξε 

είλαη ε έληαζε ηνπ αλαδεηγκαηηζκέλνπ ήρνπ. Πξηλ εθηειέζεηε ηελ Sampling δηαδηθαζία, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ην θαηάιιειν 

gain ειέγρνληαο ηελ έληαζε κέζσ ηνπ κεηξεηή ζηάζκεο (10) ελψ παίδεηε ζην θιαβηέ. 

Ρπζκίζεηο: -12dΒ, -6dΒ, +0dΒ, +6dΒ, +12dΒ 

6 Key 

Γείρλεη ην Keybank (ζειίδα 260) πνπ ξπζκίδεηαη ζηελ Sampling Record Setup νζφλε. Σν Key Bank κπνξεί λα αιιάμεη ηφζν 

εδψ φζν θαη ζην Sampling Edit (ζειίδα 265) κεηά ηελ Sampling δηαδηθαζία. 

Ρπζκίζεηο: C-2 – G8  

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε επίζεο λα ξπζκίζεηε ην Key θαηεπζείαλ απφ ην θιαβηέ, θξαηψληαο παηεκέλν ην [SF6] KBD θνπκπί 

θαη παηψληαο ην πιήθηξν πνπ ζέιεηε. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

7 Trigger Level 

ηαλ ην Trigger Mode (8) ξπζκηζηεί ζην “level”, ζα ρξεηαζηεί επίζεο λα ξπζκίζεηε ην Trigger Level. To Sampling ζα 

μεθηλήζεη ακέζσο κφιηο ιεθζεί έλα ζήκα εηζφδνπ πνπ μεπεξλάεη ηελ θαζνξηζκέλε trigger ζηάζκε. Ζ ζηάζκε πνπ ξπζκίδεηαη 

εδψ ζα δείρλεηαη ζαλ έλα θφθθηλν ηξίγσλν ζηνλ κεηξεηή ζηάζκεο. Γηα θαιχηεξα απνηειέζκαηα, ξπζκίζηε ην φζν ην δπλαηφλ 

πην ρακειά γηα λα ιακβάλεηαη νιφθιεξν ην ζήκα, αιιά φρη ηφζν ρακειά ψζηε λα ερνγξαθείηαη αλεπηζχκεηνο ζφξπβνο. 

Ρπζκίζεηο: 000 – 127  

8 Trigger Mode 

Καζνξίδεη ηελ κέζνδν κε ηελ νπνία ζα ελεξγνπνηεζεί ην Sampling. 

Ρπζκίζεηο: level, manual 

level 

Σν Sampling μεθηλάεη ακέζσο κφιηο ιεθζεί έλα ζήκα εηζφδνπ πνπ μεπεξλάεη ην θαζνξηζκέλν Trigger Level (7). 

Manual 

To Sampling μεθηλάεη ακέζσο κφιηο παηήζηε ην [F6] REC θνπκπί. Απηή ε ξχζκηζε ζαο επηηξέπεη λα μεθηλήζεηε ην Sampling 

ζηνλ ρξφλν πνπ ζέιεηε άζρεηα απφ ηελ ζηάζκε εηζφδνπ ηεο ερεηηθήο πεγήο. 

9 Recordable Time (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνλ δηαζέζηκν Sampling ρξφλν κε ηελ ρξήζε ηεο δηαζέζηκεο κλήκεο. Ο ρξφλνο πνπ δείρλεηαη εδψ ππνινγίδεηαη 

πξνυπνζέηνληαο έλα κνλνθσληθφ ζήκα κε ζπρλφηεηα δεηγκαηνιεςίαο 44.1 kHz. H πνζφηεηα ρψξνπ κλήκεο πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη θαίλεηαη ζηελ νζφλε ζαλ κηα κπιε γξακκή. 

10 Μεηξεηήο ζηάζκεο 



 261 

Απηφ ην γξάθεκα δείρλεη ηελ ζηάζκε εηζφδνπ ηεο πεγήο εηζφδνπ. Πξνζπαζήζηε λα έρεηε ηελ ζηάζκε εηζφδνπ φζν ην δπλαηφλ 

πην πςειά ρσξίο θιηπάξηζκα γηα θαιχηεξε ερεηηθή πνηφηεηα. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αθνινπζήζηε ηηο παξαθάησ νδεγίεο γηα λα ξπζκίζεηε ηελ ζηάζκε εηζφδνπ. 

 ηαλ ην Input Source ξπζκηζηεί ζην A/D Input, ξπζκίζηε ηελ ζηάζκε ηνπ ζήκαηνο εηζφδνπ ρξεζηκνπνηψληαο ην GAIN 

πνηελζηφκεηξν ζην πίζσ πιαίζην. Αλ δελ κπνξείηε λα ξπζκίζεηε θαηάιιεια ηελ ζηάζκε εηζφδνπ, αιιάμηε ηελ Mic/Line 

ξχζκηζε (ζειίδα 433) ζηνλ Utility ηξφπν. 

 ηαλ ην Input Source ξπζκηζηεί ζην Resample, ξπζκίζηε ηελ ζηάζκε ηνπ ζήκαηνο εηζφδνπ ξπζκίδνληαο ην Record Gain 

(5). 

 ηαλ ην Input Source ξπζκηζηεί ζην mLAN, ε ζηάζκε εηζφδνπ δελ κπνξεί λα ξπζκηζηεί. 

11 [SF1] Confirm 

Απηφ θαζνξίδεη αλ κπνξείηε λα επηβεβαηψζεηε ην ερνγξαθεκέλν Sample (on) ή φρη (off) αθνχ ηειεηψζεη ην Sampling. Απηφ 

είλαη ρξήζηκν γηα εχθνιε εθ λένπ ερνγξάθεζε αλ δελ είζηε ηθαλνπνηεκέλνη κε ηα Sampling απνηειέζκαηα. ηαλ απηφ 

απελεξγνπνηεζεί, ην ερνγξαθεκέλν δείγκα πξνζαξηάηαη ζαλ δεδνκέλα ακέζσο κφιηο ηειεηψζεη ην Sampling θαη κεηά ην 

φξγαλν επηζηξέθεη ζηελ Setup νζφλε    (ζειίδα 258). εκεηψζηε φηη ην φξγαλν επηζηξέθεη ζηελ STANDBY νζφλε αθνχ 

ηειεηψζεη ην Sampling φηαλ ην Record Next ελεξγνπνηείηαη ζηελ Setup νζφλε. 

12 [F5] Start 

Παηήζηε απηφ ην θνπκπί γηα λα μεθηλήζεη ην Sampling.  

ηαλ ν Trigger ηξφπνο ξπζκηζηεί ζην “level”, παηψληαο ην [F5] Start θνπκπί θαιείηαη ε WAITING έλδεημε ζηελ νζφλε. Γελ 

μεθηλάεη πξαγκαηηθά ην Sampling. ηαλ εηζέιζεη ζην φξγαλν ερεηηθφ ζήκα πνπ μεπεξλάεη ην θαζνξηζκέλν Trigger Level (7), 

ε RECORDING έλδεημε αληηθαζηζηά ηελ WAITING έλδεημε θαη μεθηλάεη ην Sampling. ηαλ ην Trigger Mode (8) ξπζκηζηεί 

ζην “manual”, παηψληαο απηφ ην θνπκπί ην Sampling μεθηλάεη ακέζσο. 

Sampling RECORDING νζόλε 

Καηά ηελ δηάξθεηα ηνπ Sampling, εκθαλίδεηαη ζηελ νζφλε κηα γξαθηθή αλαπαξάζηαζε ηνπ ερνγξαθεκέλνπ ήρνπ. 

 

 

 

 

 

 

[F6] Stop 

Παηήζηε απηφ ην θνπκπί γηα λα ζηακαηήζεη ην Sampling. ηαλ νινθιεξσζεί ην 

Sampling, εκθαλίδεηαη ε FINISHED νζφλε 

Sampling FINISHED νζόλε (όηαλ ην Confirm έρεη ξπζκηζηεί ζην on) 

ηαλ ην [SF1] Confirm ελεξγνπνηεζεί πξηλ μεθηλήζεη ην Sampling, ε FINISHED νζφλε παξαθάησ εκθαλίδεηαη ακέζσο κφιηο 

ηειεηψζεη ην Sampling. Απφ απηήλ ηελ νζφλε,  κπνξείηε  λα  αθνχζεηε  θαη  λα  

επηβεβαηψζεηε ην Sample παηψληαο ην [SF1] Audition θνπκπί. Αλ είζηε ηθαλνπνηεκέλνη κε ηνλ ήρν, παηήζηε ην [ENTER] 

θνπκπί γηα λα πξνζαξηήζεηε ην Sampling απνηέιεζκα ζαλ Sample δεδνκέλα. Αλ δελ είζηε ηθαλνπνηεκέλνη κε ην Sampling 

απνηέιεζκα, παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί θαη κεηά δνθηκάζηε πάιη. 

ηαλ ην [SF1] Confirm απελεξγνπνηεζεί πξηλ μεθηλήζεη ην Sampling, ε Sampling 

δηαδηθαζία ζα πξνζαξηήζεη απηφκαηα ηα Sample δεδνκέλα θαη επηζηξέθεη ζηελ 

Setup νζφλε (ζειίδα 258). 
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[SF1] Audition 

Μπνξείηε λα αθνχζεηε ην ερνγξαθεκέλν Sample θξαηψληαο παηεκέλν απηφ ην θνπκπί. Απηφ ζαο επηηξέπεη λα ειέγμεηε λα ην 

Sampling έρεη εθηειεζηεί ζσζηά ή φρη. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ην [SF1] Confirm (ζειίδα 264) απελεξγνπνηεζεί πξηλ μεθηλήζεη ην Sampling, ε Sampling δηαδηθαζία ζα 

πξνζαξηήζεη απηφκαηα ηα Sample δεδνκέλα θαη επηζηξέθεη ζηελ Setup νζφλε (ζειίδα 258). εκεηψζηε φηη ην φξγαλν 

επηζηξέθεη ζηελ STANDBY νζφλε αθνχ ηειεηψζεη ην Sampling φηαλ ην Record Next ελεξγνπνηεζεί ζηελ Setup νζφλε. 

Sampling Edit 

[INTEGRATED SAMPLING]  [EDIT] 

Ο Sampling Edit ηξφπνο ζαο δίλεη επξχ, ιεπηνκεξή έιεγρν γηα ηελ δηφξζσζε ηνπ ερνγξαθεκέλνπ Sample θαη ηελ αιιαγή ησλ 

Sample ξπζκίζεσλ. Παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί απφ ηελ Sampling Main νζφλε γηα λα θαιέζεηε ηελ Sampling Edit νζφλε. 

Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ Sampling Main νζφλε. 

Sampling Edit δηαδηθαζία 

1 Παηήζηε ην [INTEGRATED SAMPLING] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Sampling ηξόπν. (Ο δείθηεο αλάβεη). 

Δκθαλίδεηαη ε Sampling Main νζφλε (ζειίδα 254). 

2 Δπηιέμηε Waveform θαη Key Bank. 

Δπηιέμηε κηα Waveform θαη Key Bank φπνπ αλαηίζεηαη ην Sample πνπ ζα δηνξζσζεί. 

3 Παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Sampling Edit ηξόπν. 

4 Παηήζηε ην [F1] Trim ή [F2] Param (Parameter) θνπκπί. 

Ρπζκίζηε ηελ παξάκεηξν πνπ ζέιεηε ζε θάζε νζφλε. 

5 Παηήζηε ην [SF1] Audition θνπκπί γηα λα αθνύζεηε ηνλ ήρν. 

Δπαλαιάβεηε ηα βήκα 4 θαη 5, φπσο ζέιεηε. 

6 Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ Sampling Main νζόλε. 

πκβνπιή 

Μηα βνιηθή Extract ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα ζβήζεηε ηα ηκήκαηα ηνπ Sample πνπ δελ ρξεηάδεζηε πξηλ ην ζεκείν 

εθθίλεζεο θαη κεηά ην ζεκείν ηέινπο, επηηξέπνληαο ζαο λα ζψδεηε κλήκε γηα επηπιένλ Sampling. 

1 Παηήζηε ην [F1] Trim θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Trim νζόλε. 

2 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. (Η νζόλε δεηάεη ηελ επηβεβαίσζε ζαο). 

Αλ ζέιεηε λα αθπξψζεηε ηελ δηαδηθαζία, παηήζηε ην [DEC/NO] θνπκπί. 

3 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα εθηειεζηεί ην Extract. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σα δεδνκέλα πνπ ζβήλνληαη κε ηελ Extract δηαδηθαζία δελ κπνξνχλ λα επαλέιζνπλ. Πξηλ εθηειεζηεί ην 

Extract, κπνξεί λα ζέιεηε λα θάλεηε backup απηφ ην Sample ρξεζηκνπνηψληαο ην Copy Job (ζειίδα 274). 

Τπνδείμεηο γηα ηελ δηόξζσζε ησλ Samples 

Πψο λα παηρηεί ην Sample (Play Mode ξπζκίζεηο) 

Τπάξρνπλ δχν κέζνδνη γηα λα παηρηεί ην Sample: One shot θαη Loop. Σν Loop ζαο επηηξέπεη λα παίμεηε ην θαζνξηζκέλν εχξνο 

ηνπ Sample θαη’ επαλάιεςε ζε ινχπα. Απφ ηελ άιιε κεξηά, ην One Shot ζαο επηηξέπεη λα παίμεηε νιφθιεξν ην Sample κφλν 

κηα θνξά. Θα ρξεηαζηεί λα θαζνξίζεηε πνηνο ηχπνο ρξεζηκνπνηείηαη (Loop ή One Shot) ξπζκίδνληαο ηελ Play Mode 

παξάκεηξν ζηελ Parameter νζφλε (ζειίδα 270). 
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Απφιπηε ξχζκηζε ηεο αλαπαξαγσγήο ησλ One Shot Samples 

Μπνξείηε λα θαζνξίζεηε ην εχξνο αλαπαξαγσγήο ηνπ Sample ξπζκίδνληαο ην Start Point (6) θαη End Point (8) ζηελ Trim 

νζφλε (ζειίδα 267). Απηέο νη παξάκεηξνη ζαο επηηξέπνπλ λα θιείζεηε ηνλ ήρν αρξείαζησλ ή αλεπηζχκεησλ ηκεκάησλ απφ ηελ  

αξρή θαη ην ηέινο ηνπ Sample. Γηα λα θφςεηε ηνλ ήρν ζην ηέινο ηεο αλαπαξαγσγήο, κεηψζηε ηελ End Point ηηκή, 

κεηαθηλψληαο ηελ αξηζηεξά ζηελ wave νζφλε. κνηα, γηα λα θφςεηε ηνλ ήρν ζηελ αξρή ηεο αλαπαξαγσγήο, απμήζηε ηελ Start 

Point ηηκή, κεηαθηλψληαο ηελ δεμηά ζηελ wave νζφλε. Γεληθά, ζα ζέιεηε λα ξπζκίζεηε ην Start Point έηζη ψζηε ε αξρή ηνπ 

Sample λα παίδεηαη ακέζσο κφιηο ελεξγνπνηεζεί. Υξεζηκνπνηήζηε ην [SF1] Audition θνπκπί γηα λα ειέγμεηε αλ ε 

αλαπαξαγσγή ηνπ Sample αθνχγεηαη νκαιά θαη θπζηθά. Μεηά ηελ ξχζκηζε θαη ηελ επηβεβαίσζε ησλ Start/End ζεκείσλ, 

θφςηε ηα κφληκα απφ ην Sample ρξεζηκνπνηψληαο ηελ Extract δηαδηθαζία         (ζειίδα 282). 

Απφιπηε ξχζκηζε ησλ Loop Samples 

Ζ ξχζκηζε ησλ Start θαη End ζεκείσλ ζε έλα Loop Sample είλαη γεληθά πην ζεκαληηθή θαη επίπνλε απφ φηη ζηα One Shot 

Samples. Σα Start θαη End ζεκεία πξέπεη λα ξπζκηζηνχλ κε αθξίβεηα γηα λα εμαζθαιηζηεί φηη ε ινχπα παίδεηαη νκαιά θαη κε 

ζπλέρεηα ρσξίο θελά ή αλσκαιίεο. Θα ρξεηαζηεί επίζεο λα βεβαησζείηε (κε ξπζκηθέο ινχπεο) φηη ην Loop είλαη ηέιεην ξπζκηθά 

θαη δελ ράλνληαη beats. 

1 Ρπζκίζηε ην Play Mode ζην “loop”. 

Παηήζηε ην [F2] Param θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Parameter νζφλε (ζειίδα 270) θαη κεηά ξπζκίζηε ην Play Mode (5) 

ζην “loop”. 

2 Ρπζκίζηε ην Start Point ζην 1
ν
 beat ηνπ 1

νπ
 κέηξνπ. 

Παηήζηε ην [F1] Trim θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Trim νζφλε (δείηε παξαθάησ) θαη κεηά ξπζκίζηε ην Start Point (6). 

3 Ρπζκίζηε ην Loop Point ζηελ ίδηα ηηκή όπσο ην Start Point. 

Παηήζηε ην [SF2] θνπκπί έηζη ψζηε λα εκθαληζηεί ην LP=ST. 

4 Δλώ θξαηάηε παηεκέλν ην [SF1] Audition θνπκπί, ξπζκίζηε ην End Point έηζη ώζηε ε ινππαξηζκέλε αλαπαξαγσγή 

ηνπ Sample λα είλαη νκαιή θαη λα ηαηξηάδεη κε ηνλ beat ρξνληζκό. 

5 Δθηειέζηε ηελ Extract δηαδηθαζία (ζειίδα 282). 

Πψο λα ξπζκίζεηε ην tempo ηνπ Sample 

Αλ δελ γλσξίδεηε ην tempo ηνπ Sample νπ πεξηέρεη ην ξπζκηθφ pattern, αθνινπζήζηε ηηο παξαθάησ νδεγίεο. 

1 Δλώ θξαηάηε παηεκέλν ην [SF1] Audition θνπκπί, ξπζκίζηε ηα Start Point θαη End Point έηζη ώζηε ε 

ινππαξηζκέλε αλαπαξαγσγή ηνπ Sample λα είλαη νκαιή θαη λα ηαηξηάδεη κε ηνλ beat ρξνληζκό. 

Υξεζηκνπνηήζηε επίζεο ηελ Extract δηαδηθαζία γηα λα ζβήζεηε ηα κέξε πνπ δελ ζαο ρξεηάδνληαη απφ ην Sample. 

2 Ρπζκίζηε ηελ αμία κέηξνπ θαη ην κέηξν. 

Παηήζηε ην [F1] Trim θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Trim νζφλε (παξαθάησ) θαη κεηά ξπζκίζεηε ηελ αμία κέηξνπ (10) θαη 

ην κέηξν (11). 

3 Απμήζηε ή κεηώζηε ην Tempo (9) όπσο είλαη απαξαίηεην έηζη ώζηε ην End Point (8) λα γίλεη ίζν κε ην ζεκείν 

ηέινπο πνπ εθαξκόδεηαη ζην αξρηθό Sample. 

Ρπζκίζηε ην Tempo (9) ζε κηα κεγάιε ηηκή θαη κεηά κεηψζηε ην βαζκηαία έηζη ψζηε ην End Point (9) λα απμεζεί βαζκηαία. 

Αθνχ θηάζεηε ζε κηα ζπγθεθξηκέλε ηηκή, ην End Point δελ απμάλεη άιιν, αθφκε θαη φηαλ κεηψλεηαη ην Tempo. H ηηκή 

πνπ πξνθχπηεη είλαη ην End Point πνπ εθαξκφδεηαη ζην αξρηθφ Sample. Ζ ηειηθή Tempo ηηκή είλαη ην πην θαηάιιειν 

tempo γηα Sample αλαπαξαγσγή. 

Ρπζκίζεηο Sample αλαπαξαγσγήο – [F1] Trim 

Απηή ε νζφλε ζαο επηηξέπεη λα ξπζκίζεηε ην εχξνο αλαπαξαγσγήο θαη ην 

εχξνο ινχπαο ηνπ Sample. 
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1 Waveform (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνλ αξηζκφ θαη ην φλνκα ηεο επηιεγκέλεο Waveform. 

2 Key (Key εύξνο) (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ην εχξνο πιήθηξνπ ηεο ηξέρνπζαο επηιεγκέλεο Key Bank. 

3 Velocity (Velocity εύξνο) (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ην velocity εχξνο ηνπ ηξέρνληνο επηιεγκέλνπ Key Bank. 

4 Track (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ην track ηνπ ηξέρνληνο Song/Pattern. Απηφ είλαη δηαζέζηκν κφλν κπαίλεηε ζηνλ Sampling ηξφπν απφ ηνλ Song/Pattern 

ηξφπν. 

5 Measure (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνλ αξηζκφ κέηξνπ ηνπ επηιεγκέλνπ Song/Pattern. Απηφ είλαη δηαζέζηκν κφλν κπαίλεηε ζηνλ Sampling ηξφπν απφ ηνλ 

Song/Pattern ηξφπν. 

6 Start Point 

Καζνξίδεη ην ζεκείν εθθίλεζεο ηεο Sample αλαπαξαγσγήο. Σν κέξνο ζηα αξηζηεξά απηνχ ηνπ ζεκείνπ δελ ζα παηρηεί. ηαλ 

παηηέηαη ην [SF2] θνπκπί, ε ηηκή ηνπ Loop Point (7) αληηγξάθεηαη ζην Start Point. 

Ρπζκίζεηο: 0000000 – End ζεκείν 

7 Loop Point 

Καζνξίδεη ην Loop ζεκείν ζην νπνίν μεθηλάεη ε ινππαξηζκέλε αλαπαξαγσγή. ηαλ ην Play mode ξπζκίδεηαη ζην “loop”, ην 

Sample παίδεηαη κεηαμχ απηνχ ηνπ Loop ζεκείνπ θαη ηνπ End ζεκείνπ (6). 

Ρπζκίζεηο: 0000000 – End ζεκείν 

8 End Point 

Καζνξίδεη ην ζεκείν ηέινπο γηα ηελ Sample αλαπαξαγσγή. Σν κέξνο ζηα δεμηά απηνχ ηνπ ζεκείνπ δελ ζα παίδεηαη. Σν End 

Point (8) ζα θαζνξίδεηαη απηφκαηα έηζη ψζηε ην κήθνο κεηαμχ ηνπ Start Point θαη End Point λα ηαηξηάδνπλ κε ηελ ξχζκηζε ησλ 

Tempo (9), Meter (10) θαη Measure (11). 

Ρπζκίζεηο: 0000000 – (ζε ζπλάξηεζε κε ην κήθνο ηνπ Sample) 

9 Tempo 

Καζνξίδεη ην Tempo ηεο Sample αλαπαξαγσγήο. Ζ ξχζκηζε ηνπ Tempo αιιάδεη ην End Point (8) έηζη ψζηε ην κήθνο κεηαμχ 

ησλ Start Point θαη End Point  λα ηαηξηάδεη κε ηηο ξπζκίζεηο ησλ Meter θαη Measure. 

Ρπζκίζεηο: 5.0 – 300.0 

10 Meter 

Καζνξίδεη ηελ αμία κέηξνπ ηεο Sample αλαπαξαγσγήο. Ζ ξχζκηζε ηνπ Meter αιιάδεη ην End Point (8) έηζη ψζηε ην κήθνο 

κεηαμχ ησλ Start Point θαη End Point λα ηαηξηάδεη κε ηηο ξπζκίζεηο ησλ Tempo θαη Measure. 

Ρπζκίζεηο: 1/16 – 16/16, 1/8 – 16/8, 1/4 – 8/4 

 

11 Measure 

Καζνξίδεη ην Sample κήθνο γηα αλαπαξαγσγή κε βάζε ηηο ηηκέο κέηξνπ θαη beat, έλαο δηαηζζεηηθφο θαη κνπζηθφο ηξφπνο γηα 

λα ξπζκηζηεί ε Sample αλαπαξαγσγή. Ζ ξχζκηζε ηνπ Measure αιιάδεη ην End Point (8) έηζη ψζηε ην κήθνο κεηαμχ ησλ Start 

Point θαη End Point λα ηαηξηάδεη κε ηηο ξπζκίζεηο ησλ Tempo θαη Meter. 
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Ρπζκίζεηο: 

Measure: 000 – 032 

Beat: 00 – 15 (πνηθίιιεη ζε ζπλάξηεζε κε ηελ Meter ξχζκηζε) 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ Measure ξχζκηζε εδψ δείρλεη ην κήθνο κεηαμχ ησλ Start Point θαη End Point ηνπ δείγκαηνο. ηαλ ζέιεηε λα 

παίμεηε δχν κέηξα μεθηλψληαο απφ ην Start Point ηνπ δείγκαηνο, ξπζκίζηε ηελ Measure παξάκεηξν ζην “002:00”. 

12 Recordable Time (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνλ δηαζέζηκν Sampling ρξφλν κε ηελ ρξήζε ηεο δηαζέζηκεο κλήκεο. Ο ρξφλνο πνπ δείρλεηαη εδψ ππνινγίδεηαη 

πξνυπνζέηνληαο έλα κνλνθσληθφ ζήκα κε ζπρλφηεηα δεηγκαηνιεςίαο 44.1 kHz. Ζ πνζφηεηα ηεο ειεχζεξεο κλήκεο πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη θαίλεηαη ζηελ νζφλε ζαλ κηα κπιε γξακκή. 

13 [SF1] Audition 

Μπνξείηε λα αθνχζεηε ην επηιεγκέλν Sample θξαηψληαο παηεκέλν απηφ ην θνπκπί. Απηφ ζαο επηηξέπεη λα ειέγμεηε αλ ην 

Sample έρεη δηνξζσζεί θαηάιιεια ή φρη. 

14 [SF2] LP=ST 

ηαλ ε menu έλδεημε εδψ είλαη “LP=ST”, ην Start (Start Point) θαη ην Loop (Loop Point) ζα κνηξάδνληαη ηελ ίδηα δηεχζπλζε, 

θάηη πνπ ζεκαίλεη φηη θαη ηα δχν ζα αιιάδνπλ ηαπηφρξνλα, αθφκε θαη αλ αιιάδεη έλα απφ απηά. Παηψληαο ην [SF2] θνπκπί ζε 

απηήλ ηελ θαηάζηαζε, αιιάδεη ην menu απφ “LP=ST” ζε “LPST”. ηαλ ε menu έλδεημε εδψ είλαη “LPST”, ην Start (Start 

Point) θαη ην Loop (Loop Point) κπνξνχλ λα αιιάμνπλ αλεμάξηεηα. ηαλ παηηέηαη ην [SF2] θνπκπί ζε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, 

ε ηηκή δηεχζπλζεο ηνπ Start ζα αληηγξαθεί ζε έλα απφ ηα Loop, κε απνηέιεζκα θαη ηα δχν λα κνηξάδνληαη ηελ ίδηα ηηκή 

δηεχζπλζεο. Ζ menu έλδεημε αιιάδεη επίζεο απφ “LPST” ζε “LP=ST”. 

15 [SF3] Display 

Παηψληαο ην [SF3] θνπκπί ξπζκίδεηαη ε zoom ζηάζκε έηζη ψζηε λα θαίλεηαη ζηελ νζφλε νιφθιεξε ε θπκαηνκνξθή, 

ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ Start Point θαη End Point. 

16 [SF4] Zoom Out 

17 [SF5] Zoom In 

Παηήζηε ηα [SF4] θαη [SF5] θνπκπηά γηα λα κεγεζχλεηε θαη ζκηθξχλεηε ηελ νζφλε θπκαηνκνξθήο. 

18 [F1] Trim 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί επηζηξέθεηε απφ ηελ πξνεγνχκελε νζφλε ζηελ Trim νζφλε. 

19 [F2] Param (Parameter) 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ε νζφλε πνπ ζαο επηηξέπεη λα ξπζκίζεηε Sample παξακέηξνπο θαη  ην  

Key Bank εχξνο. 

20 [SF6] NUM 

ηαλ ην “NUM” θαίλεηαη ζηελ εηηθέηα, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα [F1]-[F6] θνπκπηά θαη ηα [SF1]-[SF5] θνπκπηά ζαλ 

αξηζκεηηθά key pads παηψληαο ην [SF6] θνπκπί. 

Ρπζκίζεηο Sample παξακέηξσλ – [F2] Param 

Απηή ε νζφλε ζαο επηηξέπεη λα ξπζκίζεηε Sample παξακέηξνπο φπσο Key Range θαη Velocity Range. 

 

 

 

 

 

 

Οη παξάκεηξνη 1-3 είλαη ίδηεο φπσο εθείλεο ζηελ Trim νζφλε (ζειίδα 268). 
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ΗΜΔΙΩΗ: Σν KBD εηθνλίδην θαίλεηαη ζηελ εηηθέηα πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF6] θνπκπί ζε ζπλάξηεζε κε ηελ επηιεγκέλε 

παξάκεηξν. ε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, κπνξείηε λα εηζάγεηε ηνλ αξηζκφ λφηαο ή ην velocity παηψληαο ηελ θαηάιιειε λφηα ζην 

θιαβηέ ελψ θξαηάηε παηεκέλν ην [SF6] KBD θνπκπί. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

4 Level 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε εμφδνπ ηνπ επηιεγκέλνπ Sample. 

Ρπζκίζεηο: -95.25 dB – +0.00 dB 

5 Pan 

Καζνξίδεη ηελ stereo pan ζέζε ηνπ ήρνπ. 

Ρπζκίζεηο: L64 (εληειψο αξηζηεξά) – C (θέληξν) – R63 (εληειψο δεμηά) 

6 Play Mode 

Καζνξίδεη ην πψο παίδεηαη ην Sample. 

Ρπζκίζεηο: loop, one shot, reverse 

loop 

Ζ Sample αλαπαξαγσγή μεθηλάεη απφ ην Start ζεκείν, ζπλερίδεη ζην Loop ζεκείν θαη κεηά επαλαιακβάλεηαη επ’ άπεηξνλ 

κεηαμχ ηνπ Loop ζεκείνπ θαη ηνπ End ζεκείνπ. Απηή ε ξχζκηζε είλαη ρξήζηκε γηα κηθξά ξπζκηθά πεξάζκαηα, riffs θαη beats 

πνπ ζέιεηε λα παίμεηε θαη’ επαλάιεςε θαη ζπλέρεηα. 

one shot 

Σν Sample παίδεηαη κηα θνξά απφ ην Start ζεκείν κέρξη ην End ζεκείν. Απηή ε ξχζκηζε κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα solos, 

ερεηηθά εθθέ θαη θσλεηηθά πεξάζκαηα πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη κηα θνξά ρσξίο ινχπα. 

 

reverse 

To Sample παίδεηαη κηα θνξά αληίζηξνθα απφ ην End ζεκείν κέρξη ην Start ζεκείν. Απηφ είλαη ρξήζηκν γηα ηελ δεκηνπξγία 

αληίζηξνθσλ ήρσλ πηαηηληψλ θαη άιισλ εηδηθψλ εθθέ. 

7 Coarse Tune 

Καζνξίδεη ην ρνλδξηθφ θνχξδηζκα γηα ηνλ ηφλν ηνπ Sample ζε εκηηφληα. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63  

8 Fine Tune 

Καζνξίδεη ην ιεπηνκεξέο θνχξδηζκα γηα ηνλ ηφλν ηνπ Sample ζε cents. 

Ρπζκίζεηο: -64 – +0 – +63  

9 Key Range 

Καζνξίδεη ην εχξνο πιήθηξσλ ηνπ Key Bank ζην νπνίν αλαηίζεηαη ην επηιεγκέλν Sample. Αλαζέηνληαο δηαθνξεηηθά Samples 

απφ κηα απιή Waveform ζε μερσξηζηά εχξε πιήθηξσλ, κπνξείηε λα δεκηνπξγήζεηε έλα Voice πνπ παξάγεη δηαθνξεηηθνχο 

ήρνπο ζε ζπλάξηεζε κε ην πνην πιήθηξν παίδεηε. 

Ρπζκίζεηο: C-2 – G8 

10 Velocity (Velocity εύξνο) 

Γείρλεη ην velocity εχξνο ηνπ Key Bank ζην νπνίν αλαηίζεηαη ην επηιεγκέλν Sample. Αλαζέηνληαο δηαθνξεηηθά Samples απφ 

κηα απιή Waveform ζε μερσξηζηά velocity εχξε, κπνξείηε λα δεκηνπξγήζεηε έλα Voice πνπ παξάγεη δηαθνξεηηθνχο ήρνπο ζε 

ζπλάξηεζε κε ην πφζν δπλαηά παίδεηε. 

Ρπζκίζεηο: 1 – 127  

11 Recordable Time (κφλν έλδεημε) 
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Γείρλεη ηνλ δηαζέζηκν Sampling ρξφλν κε ηελ ρξήζε ηεο δηαζέζηκεο κλήκεο. Ο ρξφλνο πνπ δείρλεηαη εδψ πξνυπνζέηεη έλα 

κνλνθσληθφ ζήκα κε ζπρλφηεηα δεηγκαηνιεςίαο 44.1 kHz. Ζ πνζφηεηα ηνπ ρψξνπ κλήκεο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη θαίλεηαη ζηελ 

νζφλε ζαλ κηα κπιε γξακκή. 

12 [SF1] Audition 

Μπνξείηε λα αθνχζεηε ην επηιεγκέλν Sample θξαηψληαο παηεκέλν απηφ ην θνπκπί. Απηφ ζαο επηηξέπεη λα ειέγμεηε πσο 

αθνχγεηαη πξαγκαηηθά ην Sample φηαλ παίδεηαη. 

Όηαλ επηθαιύπηνληαη δηαθνξεηηθά Key Banks: 

ηαλ παίδεηαη έλα ζπγθεθξηκέλν πιήθηξν κε ζπγθεθξηκέλν velocity πνπ αλήθεη ζε δηαθνξεηηθά Key Banks (κε άιια ιφγηα, 

δηαθνξεηηθά δείγκαηα αλαηίζεληαη ζε απηφ ην πιήθηξν θαη velocity), κπνξεί λα κελ παίδνληαη φια ηα ζρεηηθά δείγκαηα θαη ζα 

δίλεηαη πξνηεξαηφηεηα ζηα δχν audio θαλάιηα αξρίδνληαο απφ ηα δείγκαηα πνπ αλαηίζεληαη ζην Key Bank πνπ έρεη ηνλ 

κηθξφηεξν αξηζκφ. Γηα παξάδεηγκα, φηαλ έλα stereo Sample αλαηίζεηαη ζην Key Bank κε ηνλ κηθξφηεξν αξηζκφ, ζα παίδεηαη 

κφλν απηφ ην δείγκα. αλ δεχηεξν παξάδεηγκα, φηαλ έλα κνλνθσληθφ δείγκα αλαηίζεηαη ζην Key Bank κε ηνλ κηθξφηεξν 

αξηζκφ θαη έλα άιιν δείγκα αλαηίζεηαη ζην Key Bank κε ηνλ δεχηεξν κηθξφηεξν αξηζκφ, ζα παίδνληαη κφλν απηά ηα δχν 

δείγκαηα. αλ ηξίην παξάδεηγκα, φηαλ έλα κνλνθσληθφ δείγκα αλαηίζεηαη ζην Key Bank κε ηνλ κηθξφηεξν αξηζκφ θαη έλα 

stereo δείγκα αλαηίζεηαη ζην Key Bank κε ηνλ δεχηεξν  κηθξφηεξν  

αξηζκφ, ζα παίδεηαη κφλν ην κνλνθσληθφ δείγκα. Απηφο ν θαλφλαο εθαξκφδεηαη ζε φινπο ηνπο ηξφπνπο ηνπ νξγάλνπ. 

Sampling Job 

[INTEGRATED SAMPLING]  [JOB] 

Ο Sampling Job ηξφπνο ζαο επηηξέπεη λα επεμεξγαζηείηε θαη λα ηξνπνπνηήζεηε Samples πνπ έρεηε ερνγξαθήζεη. Δίλαη 

δηαζέζηκα 18 Sampling Jobs. 

Λεηηνπξγία Πεξηγξαθή 

[F1] Keybank Jobs ζρεηηθά κε ηα Samples πνπ αλαηίζεληαη ζην ζπγθεθξηκέλν Key Bank 

01: Copy Απηφ ην Job αληηγξάθεη έλα ζπγθεθξηκέλν Key Bank ζε άιιε Waveform. 

Αληηγξάθεηαη επίζεο ην Sample πνπ αλαηίζεηαη ζην Key Bank. 

02: Delete Απηφ ην Job ζβήλεη ην ζπγθεθξηκέλν Key Bank θαη ην Sample ηνπ. 

03: Move Απηφ ην Job κεηαθηλεί έλα ζπγθεθξηκέλν Key Bank ζε άιιε Waveform. 

Μεηαθηλείηαη επίζεο ην Sample πνπ αλαηίζεηαη ζην Key Bank. 

04: Normalize Απηφ ην Job κεγηζηνπνηεί ηελ ζπλνιηθή ζηάζκε ηνπ θαζνξηζκέλνπ Sample. 

05: Time-Stretch Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα αιιάμεηε ην tempo ηνπ Sample ρσξίο λα αιιάμεη ν 

ηφλνο. 

06: Convert Pitch Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα αιιάμεηε ηνλ ηφλν ηνπ Sample ρσξίο λα αιιάμεη ην 

tempo. 

07: Fade In/Out Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα δεκηνπξγήζεηε fade-in θαη fade-out γηα ην Sample. 

08: Half Sampling Frequency Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα κεηψζεηε ζην κηζφ ηελ ζπρλφηεηα δεηγκαηνιεςίαο 

ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ Sample. 

09: Stereo to Mono Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα κεηαηξέςεηε έλα stereo Sample ζε mono Sample. 

10: Loop-Remix Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα θφβεηε απηφκαηα ην Sample ζε μερσξηζηά 

«θνκκάηηα» θαη λα αλαδηαηάζζεηε ηπραία ηα θνκκάηηα γηα εηδηθά εθθέ θαη 

αζπλήζηζηεο ξπζκηθέο παξαιιαγέο. 

11: Slice Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα ρσξίζεηε ην Sample ζε μερσξηζηά θνκκάηηα 

αθνινπζψληαο ηηο ζπγθεθξηκέλεο ξπζκίζεηο. ηαλ κπαίλεηε ζην Job απφ ηνλ 

Song/Pattern ηξφπν, δεκηνπξγνχληαη επίζεο ηα δεδνκέλα λφηαο γηα ην παίμηκν ησλ 

θνκκαηηψλ ζηελ ζεηξά. Ζ αλαπαξαγσγή ησλ δεδνκέλσλ λφηαο αθνχγεηαη φπσο 

αθξηβψο φηαλ παίδεηαη ην αξρηθφ Sample. 

[F2] Waveform Waveform Jobs 

01: Copy Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα αληηγξάςεηε ηα δεδνκέλα κηαο Waveform ζε κηα 

άιιε. Απφ απηφ ην Job αληηγξάθνληαη επίζεο ηα Key Banks θαη Samples πνπ 

πεξηέρνληαη ζηελ Waveform. 

02: Delete Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα ζβήζεηε κηα ζπγθεθξηκέλε Waveform απφ ηελ 

κλήκε. βήλνληαη επίζεο ηα Key Banks θαη Samples πνπ πεξηέρνληαη ζηελ 
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Waveform. 

03: Extract Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα ζβήζεηε φια ηα Sample δεδνκέλα πνπ δελ 

ρξεηάδνληαη (βξίζθνληαη πξηλ ην Start Point θαη κεηά ην End Point). 

04: Transpose Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα κεηαηνπίζεηε ηελ Key Bank ξχζκηζε κηαο 

ζπγθεθξηκέλεο Waveform ζε εκηηφληα. 

05: Rename Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα δηνξζψζεηε ην φλνκα ηεο ζπγθεθξηκέλεο 

Waveform. 

[F5] Other Other Jobs 

01: Optimize Memory Απηφ ην Job βειηηψλεη ηελ κλήκε (DRAM) γηα Sampling. 

02: Delete All Απηφ ην Job ζβήλεη φιεο ηηο Waveforms. 

Sample Job δηαδηθαζία 

1 Παηήζηε ην [JOB] θνπκπί ζηνλ Sampling ηξόπν γηα λα κπείηε ζηνλ Sampling Job ηξόπν. 

2 Καιέζηε ηελ Job νκάδα πνπ ζέιεηε. 

Δπηιέμηε ηελ Job νκάδα παηψληαο έλα απφ ηα [F1] Keybank, [F2] Waveform θαη [F3] Others θνπκπηά. 

3 Καιέζηε ηελ Job νζόλε πνπ ζέιεηε. 

Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Job πνπ ζέιεηε ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ξφδα δεδνκέλσλ, ηα [INC/YES] θαη [DEC/NO] 

θνπκπηά ή ην θέξζνξ επάλσ/θάησ θνπκπί, θαη κεηά παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. Δκθαλίδεηαη ε νζφλε ηνπ Job πνπ 

ζέιεηε. Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ Job menu νζφλε. 

4 Ρπζκίζηε ηελ ηηκή ησλ παξακέηξσλ πνπ ζέιεηε. 

Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηελ παξάκεηξν πνπ ζέιεηε, θαη κεηά ξπζκίζηε ηελ ηηκή ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ξφδα 

δεδνκέλσλ, ην [INC/YES] θαη [DEC/NO] θνπκπί. 

ηαλ ην “Apply” εκθαλίδεηαη ζην menu πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF4] θνπκπί, πεγαίλεηε ζην βήκα 5. ηαλ δελ εκθαλίδεηαη 

ην “Apply”, πεγαίλεηε ζην βήκα 7. 

5 Παηήζηε ην [SF4] Apply θνπκπί γηα λα εθηειέζεηε ην Job. 

Απηήλ ηελ ζηηγκή, ην Sample έρεη ηξνπνπνηεζεί πξνζσξηλά θαη δελ έρεη πξνζαξηεζεί ζαλ δεδνκέλα. 

6 Δπηβεβαηώζηε ην απνηέιεζκα ηεο Job δηαδηθαζίαο. 

Παηήζηε ην [SF1] Audition θνπκπί γηα λα αθνχζεηε ην ηξνπνπνηεκέλν Sample. Αλ είζηε ηθαλνπνηεκέλνη κε ην 

απνηέιεζκα, πεγαίλεηε ζην βήκα 7. Αλ δελ είζηε ηθαλνπνηεκέλνη κε ηα απνηειέζκαηα θαη ζέιεηε λα πξνζπαζήζεηε πάιη, 

παηήζηε πάιη ην [SF4] Apply θνπκπί γηα λα αθπξψζεηε ηελ Job δηαδηθαζία θαη λα επαλαθέξεηε ην Sample ζηελ αξρηθή 

θαηάζηαζε. ε απηήλ ηελ πεξίπησζε,  επηρεηξήζηε πάιη ηελ δηαδηθαζία απφ ην βήκα 4. 

7 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα πξνζαξηήζεηε ην Job απνηέιεζκα ζαλ Sample δεδνκέλα. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Γελ κπνξείηε λα επαλαθέξεηε ην ηξνπνπνηεκέλν Sample ζην αξρηθφ αθνχ πξνζαξηήζεηε ην Job απνηέιεζκα. Σα 

ζεκαληηθά δεδνκέλα ζα πξέπεη πάληα λα ζψδνληαη ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB TO 

DEVICE ππνδνρή ή ζε έλαλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF XS (δείηε ζηελ ζειίδα 460). 

8 Παηήζηε δύν θνξέο ην [EXIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ Sampling Main νζόλε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ δελ ππάξρνπλ δεδνκέλα ζηελ θαζνξηζκέλε Waveform θαη Key Bank, ην “No Data” εκθαλίδεηαη ζηελ 

νζφλε θαη δελ κπνξεί λα εθηειεζηεί ην Job. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μεξηθά Jobs δελ κπνξνχλ λα εθηειεζηνχλ αλ δελ ππάξρεη αξθεηφο ρψξνο ζηελ κλήκε. Ζ πνζφηεηα ηεο 

δηαζέζηκεο κλήκεο κπνξεί λα επηβεβαησζεί ζην θάησ κέξνο ηεο Sampling Job νζφλεο ή ζηελ Information νζφλε (ζειίδα 

261). 

 

 

 

ΠΡΟΟΧΗ 
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Αθφκε θαη αλ έρεη νινθιεξσζεί ε Job δηαδηθαζία, ηα δεδνκέλα ζα ραζνχλ φηαλ θιείζεη ε ηξνθνδνζία. βεβαησζείηε φηη 

ζψζαηε ηα Waveform δεδνκέλα  ζε  USB  ζπζθεπή  απνζήθεπζεο  ή  ζε  

ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF XS (ζειίδα 460). 

[F1] Keybank 

Ζ νζφλε πεξηέρεη Jobs γηα δηφξζσζε Samples. To Sample πνπ ζα δηνξζσζεί κπνξεί λα θαζνξηζηεί κε ηνλ Waveform αξηζκφ 

θαη ην Key Bank. 

Βαζηθέο δηαδηθαζίεο ζηα Key Bank Jobs 

Σα Key Bank Jobs παξέρνπλ ηηο βαζηθέο δηαδηθαζίεο κε ηελ ρξήζε ηνπ [SF1] θαη ηνπ [SF5] θνπκπηνχ. 

 

[SF1] Audition 

Μπνξείηε λα αθνχζεηε ην Sample πνπ αλαηίζεηαη ζην επηιεγκέλν Keybank θξαη6ψληαο παηεκέλν απηφ ην θνπκπί. Απηφ ζαο 

επηηξέπεη λα ειέγρεηε πσο ζα αθνχγεηαη πξαγκαηηθά ην Sample φηαλ παηρηεί. 

[SF5] Keybank 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ε Key Bank ιίζηα, απφ ηελ νπνία κπνξείηε λα επηιέμεηε ην Key Bank πνπ ζέιεηε. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 255. 

[SF6] KBD (Keybank) 

Απηφ ην menu εκθαλίδεηαη κφλν φηαλ ν θέξζνξαο βξίζθεηαη ζην Waveform. Μπνξείηε επίζεο λα επηιέμεηε ην Key Bank πνπ 

αλήθεη ζηελ επηιεγκέλε Waveform θαηεπζείαλ απφ ην θιαβηέ, θξαηψληαο παηεκέλν ην [SF6] KBD θνπκπί θαη παηψληαο ην 

πιήθηξν πνπ ζέιεηε. 

[SF6] INFO (Information) 

ηαλ ην “INFO” εκθαλίδεηαη ζην menu εηηθέηαο πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF6] θνπκπί, παηήζηε ην [SF6] γηα λα θαιέζεηε ην 

Information παξάζπξν πνπ δείρλεη ηελ θαηάζηαζε κλήκεο γηα Sampling. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 261. 

01: Copy 

Απηφ ην Job αληηγξάθεη ηα δεδνκέλα ελφο Sample πνπ πεξηέρεηαη ζην θαζνξηζκέλν Key Bank ζε άιιν Key Bank. 

Αληηγξάθεηαη επίζεο ην Sample πνπ αλαηίζεηαη ζην Key Bank. Απηφ είλαη ρξήζηκν αλ δεκηνπξγείηε κηα Waveform θαη ζέιεηε 

λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα Sample δεδνκέλα απφ άιιε Waveform. 

 

 

 

 

 

 

1 Source Key Bank 

2 Destination Key Bank 

Καζνξίδεη ηα Key Banks ηεο πεγήο θαη ηνπ πξννξηζκνχ αληίζηνηρα ξπζκίδνληαο ηνλ Waveform αξηζκφ (0001-1024). H 

ξχζκηζε ηνπ Waveform αξηζκνχ πεγήο θαιεί έλα απφ ηα Key Banks (ην Key εχξνο θαη Velocity εχξνο) πνπ κπνξεί λα αιιάμεη 

κε ην πάηεκα ηνπ [SF5] Keybank θαη  [SF6]  KBD  θνπκπηνχ.  To  

Key εχξνο θαη ην Velocity εχξνο ηνπ Key Bank πξννξηζκνχ ξπζκίδνληαη απηφκαηα ζηηο ίδηεο ηηκέο φπσο εθείλα ηνπ Key Bank 

πεγήο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα αθνχζεηε ην δείγκα πνπ αλαηίζεηαη ζην Key Bank πεγή παηψληαο ην [SF1] Audition θνπκπί. 

02: Delete 
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Απηφ ην Job ζβήλεη ην θαζνξηζκέλν Key Bank θαη ην Sample ηνπ. βήλνληαο Samples πνπ δελ ρξεηάδεζηε, κπνξείηε λα 

απμήζεηε ηνλ δηαζέζηκν ρψξν κλήκεο. 

 

 

 

 

 

 

1 Key Bank πνπ ζα ζβεζηεί 

Καζνξίδεη ην Key Bank νπ ζα ζβεζηεί ξπζκίδνληαο ηνλ Waveform αξηζκφ (0001-1024). Σν Key εχξνο θαη ην Velocity εχξνο 

ηνπ Key Bank ζην νπνίν αλαηίζεηαη απηφκαηα ε επηιεγκέλε Waveform, εκθαλίδνληαη απηφκαηα θάησ απφ ηνλ Waveform 

αξηζκφ. 

03: Move 

Απηφ ην Job κεηαθηλεί ην θαζνξηζκέλν Key Bank ζε άιιε Waveform. Μεηαθηλείηαη επίζεο ην Sample πνπ αλαηίζεηαη ζην Key 

Bank. 

 

 

 

 

 

 

1 Source Key Bank 

2 Destination Key Bank 

Καζνξίδεη ηα Key Banks ηεο πεγήο θαη ηνπ πξννξηζκνχ αληίζηνηρα ξπζκίδνληαο ηνλ Waveform αξηζκφ (0001-1024). H 

ξχζκηζε ηνπ Waveform αξηζκνχ πεγήο θαιεί έλα απφ ηα Key Banks (ην Key εχξνο θαη Velocity εχξνο) πνπ κπνξεί λα αιιάμεη 

κε ην πάηεκα ηνπ [SF5] Keybank θαη  [SF6]  KBD  θνπκπηνχ.  To  

Key εχξνο θαη ην Velocity εχξνο ηνπ Key Bank πξννξηζκνχ ξπζκίδνληαη απηφκαηα ζηηο ίδηεο ηηκέο φπσο εθείλα ηνπ Key Bank 

πεγήο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα αθνχζεηε ην δείγκα πνπ αλαηίζεηαη ζην Key Bank πεγή παηψληαο ην [SF1] Audition θνπκπί. 

 

04: Normalize 

Απηφ ην Job κεγηζηνπνηεί ηελ ζπλνιηθή ζηάζκε ηνπ θαζνξηζκέλνπ Sample. Απηφ είλαη ρξήζηκν γηα λα απμεζεί ε έληαζε ελφο 

Sample πνπ απφ ιάζνο ερνγξαθήζεθε ζε ρακειή ζηάζκε. 

 

 

 

 

 

 

1 Key Bank 

Καζνξίδεη ην Key Bank ζην νπνίν αλαηίζεηαη ην Sample πνπ ζέιεηε θαζνξίδνληαο 

ηνλ Waveform αξηζκφ (0001-1024). Σν Key εχξνο θαη Velocity εχξνο ηνπ Key Bank ζην νπνίν αλαηίζεηαη ε επηιεγκέλε 

Waveform, εκθαλίδνληαη απηφκαηα θάησ απφ ηνλ Waveform αξηζκφ. 
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2 Ratio 

Καζνξίδεη ηελ κεηά Normalize ζηάζκε. Μηα ξχζκηζε ηνπ 100% κεγηζηνπνηεί ηελ ζηάζκε έηζη ψζηε ε πςειφηεξε peak ζηάζκε 

ζην Sample είλαη κφιηο θάησ απφ ην θιηπάξηζκα (κέγηζηε ζηάζκε ςεθηαθνχ ζήκαηνο). Ρπζκίζεηο πςειφηεξεο απφ 100% ζα 

απμήζνπλ ηελ Sample ζηάζκε επάλσ απφ ην κέγηζην, παξάγνληαο ζθφπηκα θιηπάξηζκα. Καλνληθά, ξπζκίζηε ην ζην 100% ή 

ιηγφηεξν. 

Ρπζκίζεηο: 1% – 800% 

ΠΡΟΟΧΗ 

Ζ Job εθηέιεζε ρσξίδεηαη ζε δχν ζηάδηα: κεηαηξνπή πξνζσξηλψλ δεδνκέλσλ κε ην [SF4] Apply θνπκπί θαη πξαγκαηηθή 

εηζαγσγή δεδνκέλσλ κε ην [ENTER] θνπκπί. Σν Job απνηέιεζκα ζα ραζεί αλ θαιέζεηε άιιε νζφλε ρσξίο λα ηειεηνπνηήζεηε 

ηα δεδνκέλα κε ην [ENTER] θνπκπί. 

05: Time-Stretch 

Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα αιιάμεηε ην κήθνο ηνπ Sample ρσξίο λα αιιάμεη ν ηφλνο. Υξεζηκνπνηψληαο απηφ ην Job, 

κπνξείηε λα ζπγρξνλίζεηε ηελ Sample αλαπαξαγσγή κε ηελ Song/Pattern αλαπαξαγσγή, αθνχ αιιάδνληαο ην Sample κήθνο 

αιιάδεη επίζεο ην tempo ηεο Sample αλαπαξαγσγήο. 

 

 

 

 

 

 

1 Key Bank 

Καζνξίδεη ην Key Bank ζην νπνίν αλαηίζεηαη ην Sample πνπ ζέιεηε θαζνξίδνληαο 

ηνλ Waveform αξηζκφ (0001-1024). Σν  Key  εχξνο  θαη  Velocity  εχξνο  ηνπ  Key  Bank  ζην  νπνίν  αλαηίζεηαη  ε  

επηιεγκέλε  

Waveform, εκθαλίδνληαη απηφκαηα θάησ απφ ηνλ Waveform αξηζκφ. 

2 Ratio 

Καζνξίδεη ην κήθνο ηνπ Sample κεηά ηελ επεμεξγαζία ζαλ έλα ιφγν ηνπ κήθνπο ηνπ αξρηθνχ Sample (100%). H αιιαγή ηνπ 

tempo κπνξεί λα ππνινγηζηεί σο αθνινχζσο:  

Ratio ηηκή = (αξρηθφ tempo/ηξνπνπνηεκέλν tempo) x 100. 

Ρπζκίζεηο: 25% – 400% 

3 Accuracy 

Καζνξίδεη ηελ πνηφηεηα ηνπ Sample πνπ πξνθχπηεη θαζνξίδνληαο ηνλ παξάγνληα ηνπ αξρηθνχ ζηνλ νπνίν δίλεηαη έκθαζε: 

ερεηηθή πνηφηεηα ή ξπζκηθή αίζζεζε. 

Ρπζκίζεηο: sound4-sound1, normal, rhythm1-rhythm2 

sound1-sound4 

Απηέο νη ξπζκίζεηο δίλνπλ έκθαζε ζηελ ερεηηθή πνηφηεηα, κε ηελ “sound4” ξχζκηζε λα παξάγεη ηελ πςειφηεξε ερεηηθή 

πνηφηεηα. 

normal 

Παξάγεη ηελ θαιχηεξε ηζνξξνπία ερεηηθήο πνηφηεηαο θαη ξπζκηθήο αίζζεζεο. 

rhythm1-rhythm2 

Απηέο νη ξπζκίζεηο δίλνπλ έκθαζε ζηελ ξπζκηθή αίζζεζε, κε ην “rhythm2” ξχζκηζε λα παξάγεη ηελ πην αθξηβή ξπζκηθή 

αίζζεζε. 
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ΠΡΟΟΧΗ 

Ζ Job εθηέιεζε ρσξίδεηαη ζε δχν ζηάδηα: κεηαηξνπή πξνζσξηλψλ δεδνκέλσλ κε ην [SF4] Apply θνπκπί θαη πξαγκαηηθή 

εηζαγσγή δεδνκέλσλ κε ην [ENTER] θνπκπί. Σν Job απνηέιεζκα ζα ραζεί αλ θαιέζεηε άιιε νζφλε ρσξίο λα ηειεηνπνηήζεηε 

ηα δεδνκέλα κε ην [ENTER] θνπκπί. 

06: Convert Pitch 

Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα αιιάμεηε ηνλ ηφλν ηνπ Sample ρσξίο λα αιιάμεη ην tempo. 

 

 

 

 

 

 

1 Key Bank 

Καζνξίδεη ην Key Bank ζην νπνίν αλαηίζεηαη ην Sample πνπ ζέιεηε 

θαζνξίδνληαο ηνλ Waveform αξηζκφ (0001-1024). Σν  Key  εχξνο  θαη  Velocity  εχξνο  ηνπ  Key  Bank  ζην  νπνίν  

αλαηίζεηαη  ε  επηιεγκέλε  

Waveform, εκθαλίδνληαη απηφκαηα θάησ απφ ηνλ Waveform αξηζκφ. 

2 Pitch 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα θαη ηελ θαηεχζπλζε ηεο κεηαηφπηζεο ηφλνπ ζε εκηηφληα. 

Ρπζκίζεηο: -12 – +0 – +12 

3 Fine 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα θαη ηελ θαηεχζπλζε ηεο κεηαηφπηζεο ηφλνπ ζε cent (1 cent=1/100 εκηηνλίνπ).  

Ρπζκίζεηο: -50 – +0 – +50 

ΠΡΟΟΧΗ 

Ζ Job εθηέιεζε ρσξίδεηαη ζε δχν ζηάδηα: κεηαηξνπή πξνζσξηλψλ δεδνκέλσλ κε ην [SF4] Apply θνπκπί θαη πξαγκαηηθή 

εηζαγσγή δεδνκέλσλ κε ην [ENTER] θνπκπί. Σν Job απνηέιεζκα ζα ραζεί αλ θαιέζεηε άιιε νζφλε ρσξίο λα ηειεηνπνηήζεηε 

ηα δεδνκέλα κε ην [ENTER] θνπκπί. 

07: Fade In/Out 

Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα δεκηνπξγήζεηε fade-in θαη fade-out γηα ην Sample. 

 

 

 

 

 

 

1 Key Bank 

Καζνξίδεη ην Key Bank ζην νπνίν αλαηίζεηαη ην Sample πνπ ζέιεηε θαζνξίδνληαο ηνλ Waveform αξηζκφ (0001-1024). Σν  

Key  εχξνο  θαη  Velocity  εχξνο  ηνπ  Key  Bank  ζην  νπνίν  αλαηίζεηαη  ε  επηιεγκέλε  

Waveform, εκθαλίδνληαη απηφκαηα θάησ απφ ηνλ Waveform αξηζκφ. 

2 Fade Type 

Καζνξίδεη ηνλ ηχπν ηνπ fade ζηάζκεο: fade-in ή fade-out. 

Ρπζκίζεηο: fade-in, fade-out 
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3 Length 

Καζνξίδεη ην κήθνο ηνπ fade-in θαη fade-out. ηαλ επηιεγεί έλα fade-in, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ην κήθνο ηεο fade 

εθθίλεζεο ζην θαζνξηζκέλν Start ζεκείν. ηαλ επηιεγεί έλα fade-out, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ην κήθνο ηεο fade 

εθθίλεζεο ζηελ αξρή ηνπ fade θαη ην ηειείσκα ζην θαζνξηζκέλν End ζεκείν. 

Μηα Length ξχζκηζε 4410 είλαη ρνλδξηθά ηζνδχλακε κε 0.1 δεπηεξφιεπην φηαλ ην Frequency έρεη ξπζκηζηεί ζηα 44.1 kHz 

ζηελ Setup νζφλε (ζειίδα 258) ηνπ Sampling ηξφπνπ. 

Ρπζκίζεηο: 0000000 – End ζεκείν 

ΠΡΟΟΧΗ 

Ζ Job εθηέιεζε ρσξίδεηαη ζε δχν ζηάδηα: κεηαηξνπή πξνζσξηλψλ δεδνκέλσλ κε ην [SF4] Apply θνπκπί θαη πξαγκαηηθή 

εηζαγσγή δεδνκέλσλ κε ην [ENTER] θνπκπί. Σν Job απνηέιεζκα ζα ραζεί αλ θαιέζεηε άιιε νζφλε ρσξίο λα ηειεηνπνηήζεηε 

ηα δεδνκέλα κε ην [ENTER] θνπκπί. 

 

08: Half Sampling Frequency 

Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα κεηψζεηε ζην κηζφ ηελ ζπρλφηεηα δεηγκαηνιεςίαο ηνπ θαζνξηζκέλνπ Sample. Απηφ κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ κεηαηξνπή hi-fi Samples ζε lo-fi ήρν, θαη λα κεησζεί ην κέγεζνο ηνπ Sample θαηά ην ήκηζπ γηα λα 

ειεπζεξσζεί κλήκε. 

 

 

 

 

 

 

1 Key Bank 

Καζνξίδεη ην Key Bank ζην νπνίν αλαηίζεηαη ην Sample πνπ ζέιεηε θαζνξίδνληαο ηνλ Waveform αξηζκφ (0001-1024). Σν  

Key  εχξνο  θαη  Velocity  εχξνο  ηνπ  Key  Bank  ζην  νπνίν  αλαηίζεηαη  ε  επηιεγκέλε  

Waveform, εκθαλίδνληαη απηφκαηα θάησ απφ ηνλ Waveform αξηζκφ. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Ζ Job εθηέιεζε ρσξίδεηαη ζε δχν ζηάδηα: κεηαηξνπή πξνζσξηλψλ δεδνκέλσλ κε ην [SF4] Apply θνπκπί θαη πξαγκαηηθή 

εηζαγσγή δεδνκέλσλ κε ην [ENTER] θνπκπί. Σν Job απνηέιεζκα ζα ραζεί αλ θαιέζεηε άιιε νζφλε ρσξίο λα ηειεηνπνηήζεηε 

ηα δεδνκέλα κε ην [ENTER] θνπκπί. 

09: Stereo to Mono 

Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα κεηαηξέςεηε έλα Stereo Sample ζε mono Sample. 

 

 

 

 

 

 

1 Key Bank 

Καζνξίδεη ην Key Bank ζην νπνίν αλαηίζεηαη ην Sample πνπ ζέιεηε θαζνξίδνληαο ηνλ Waveform αξηζκφ (0001-1024). Σν  

Key  εχξνο  θαη  Velocity  εχξνο  ηνπ  Key  Bank  ζην  νπνίν  αλαηίζεηαη  ε  επηιεγκέλε  

Waveform, εκθαλίδνληαη απηφκαηα θάησ απφ ηνλ Waveform αξηζκφ. 

2 Type 
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Καζνξίδεη πνην θαλάιη, ή θαη ηα δχν θαλάιηα, ηνπ stereo Sample ζα κεηαηξαπνχλ ζε mono Sample. 

Ρπζκίζεηο: L+R>mono, L>mono, R>mono 

L+R>mono 

Σν αξηζηεξφ θαη δεμί θαλάιη ηνπ stereo Sample κημάξνληαη θαη κεηαηξέπνληαη ζε κνλνθσληθφ Sample. 

 

L>mono  

To αξηζηεξφ θαλάιη ηνπ stereo Sample κεηαηξέπεηαη ζε κνλνθσληθφ Sample. 

R>mono 

To δεμί θαλάιη ηνπ stereo Sample κεηαηξέπεηαη ζε κνλνθσληθφ Sample. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Ζ Job εθηέιεζε ρσξίδεηαη ζε δχν ζηάδηα: κεηαηξνπή πξνζσξηλψλ δεδνκέλσλ κε ην [SF4] Apply θνπκπί θαη πξαγκαηηθή 

εηζαγσγή δεδνκέλσλ κε ην [ENTER] θνπκπί. Σν Job απνηέιεζκα ζα ραζεί αλ θαιέζεηε άιιε νζφλε ρσξίο λα ηειεηνπνηήζεηε 

ηα δεδνκέλα κε ην [ENTER] θνπκπί. 

10: Loop-Remix 

Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα θφβεηε απηφκαηα ην Sample ζε μερσξηζηά «θνκκάηηα» θαη ηα αλαδηαηάζζεη ηπραία γηα εηδηθά 

εθθέ θαη αζπλήζηζηεο ξπζκηθέο παξαιιαγέο. 

 

 

 

 

 

 

1 Key Bank 

Καζνξίδεη ην Key Bank ζην νπνίν αλαηίζεηαη ην Sample πνπ ζέιεηε θαζνξίδνληαο ηνλ Waveform αξηζκφ (0001-1024). Σν  

Key  εχξνο  θαη  Velocity  εχξνο  ηνπ  Key  Bank  ζην  νπνίν  αλαηίζεηαη  ε  επηιεγκέλε  

Waveform, εκθαλίδνληαη απηφκαηα θάησ απφ ηνλ Waveform αξηζκφ. 

2 Type 

Καζνξίδεη ηνλ βαζκφ ζηνλ νπνίν ζα θνπεί ην ινππαξηζκέλν ηκήκα. 

Ρπζκίζεηο: 1-4 

3 Variation 

Καζνξίδεη πσο κεηαβάιιεηαη ην αξρηθφ Sample απφ ην Job. 

Ρπζκίζεηο: normal1-2, reverse1-2 

normal1-2 

Απηέο νη ξπζκίζεηο θφβνπλ θαη αλαδηαηάζζνπλ ηα Sample δεδνκέλα, ρσξίο λα εθηειεζηνχλ νπνηεζδήπνηε άιιεο αιιαγέο. 

reverse1-2 

Πξφζζεηα κε ην θφςηκν θαη ηελ αλαδηάηαμε, απηέο νη ξπζκίζεηο αληηζηξέθνπλ ηελ αλαπαξαγσγή κεξηθψλ θνκκαηηψλ. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Ζ Job εθηέιεζε ρσξίδεηαη ζε δχν ζηάδηα: κεηαηξνπή πξνζσξηλψλ δεδνκέλσλ κε ην [SF4] Apply θνπκπί θαη πξαγκαηηθή 

εηζαγσγή δεδνκέλσλ κε ην [ENTER] θνπκπί. Σν Job απνηέιεζκα ζα  ραζεί  αλ  θαιέζεηε  

άιιε νζφλε ρσξίο λα ηειεηνπνηήζεηε ηα δεδνκέλα κε ην [ENTER] θνπκπί. 

11: Slice 
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Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα ρσξίζεηε ην Sample ζε μερσξηζηά «θνκκάηηα», ν αξηζκφο ησλ νπνίσλ θαζνξίδεηαη απφ ην κήθνο 

λφηαο (κε Measure, Meter θαη Sub Divide). Σα θνκκέλα Samples αλαηίζεληαη ζε θαζέλα απφ ηα πιήθηξα ζε αληνχζα ζεηξά 

απφ ην Key Bank πνπ θαζνξίδεηαη ζηελ Low Key (7) παξάκεηξν. ηαλ κπαίλεηε ζε απηφ ην Job απφ ηνλ Song/Pattern ηξφπν, 

δεκηνπξγνχληαη επίζεο note δεδνκέλα γηα παίμηκν ησλ θνκκαηηψλ ζηελ ζεηξά. Παίδνληαο ηα note δεδνκέλα θαη ηα θνκκάηηα 

ζηελ ζεηξά πξνθχπηεη ν ίδηνο ήρνο φπσο ζην αξρηθφ «άθνπν» Sample. 

 

 

 

 

 

 

1 Key Bank 

Καζνξίδεη ην Key Bank ζην νπνίν αλαηίζεηαη ην Sample πνπ ζέιεηε θαζνξίδνληαο ηνλ Waveform αξηζκφ (0001-1024). Σν  

Key  εχξνο  θαη  Velocity  εχξνο  ηνπ  Key  Bank  ζην  νπνίν  αλαηίζεηαη  ε  επηιεγκέλε  

Waveform, εκθαλίδνληαη απηφκαηα θάησ απφ ηνλ Waveform αξηζκφ. 

7 Lowest Key 

Καζνξίδεη ηνλ αξηζκφ ρακειφηεξνπ πιήθηξνπ απφ ηνλ νπνίν αλαηίζεληαη ηα θνκκέλα Samples ζηελ ζεηξά. 

Ρπζκίζεηο: C-2 – G8 

ΗΜΔΙΩΗ: ηελ Record Slice νζφλε ηνπ Sampling Record ηξφπνπ (ζειίδα 406), απηή ε παξάκεηξνο είλαη ζηαζεξή ζην 

“C1” γηα ην MOTIF XS6, “E0” γηα ην MOTIF XS7 θαη “A-1” γηα ην MOTIF XS8, θαη δελ κπνξεί λα αιιάμεη. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Ζ Job εθηέιεζε ρσξίδεηαη ζε δχν ζηάδηα: κεηαηξνπή πξνζσξηλψλ δεδνκέλσλ κε ην [SF4] Apply θνπκπί θαη πξαγκαηηθή 

εηζαγσγή δεδνκέλσλ κε ην [ENTER] θνπκπί. Σν Job απνηέιεζκα ζα ραζεί αλ θαιέζεηε άιιε νζφλε ρσξίο λα ηειεηνπνηήζεηε 

ηα δεδνκέλα κε ην [ENTER] θνπκπί. 

2 Type (Slice Type) 

3 Measure 

4 Meter 

5 Sub Divide 

6 Sens 

8 Tempo 

Με εμαίξεζε ηελ Lowest Key παξάκεηξν, φιεο oη  παξάκεηξνη  θαη  νη  ξπζκίζεηο  είλαη  ίδηεο  φπσο  ζηελ  

Record Slice νζφλε ηνπ Sampling Record ηξφπνπ (ζειίδα 406) πνπ εκθαλίδεηαη αθνχ νινθιεξσζεί ην Sampling κε ην Type 

ζην “slice+seq”. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Ζ Job εθηέιεζε ρσξίδεηαη ζε δχν ζηάδηα: κεηαηξνπή πξνζσξηλψλ δεδνκέλσλ κε ην [SF4] Apply θνπκπί θαη πξαγκαηηθή 

εηζαγσγή δεδνκέλσλ κε ην [ENTER] θνπκπί. Σν Job απνηέιεζκα ζα ραζεί αλ θαιέζεηε άιιε νζφλε ρσξίο λα ηειεηνπνηήζεηε 

ηα δεδνκέλα κε ην [ENTER] θνπκπί. 

[F2] Waveform Jobs 

Απηή ε νζφλε πεξηέρεη Jobs γηα δηφξζσζε Waveforms. 

01: Copy 

Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα αληηγξάςεηε ηα δεδνκέλα κηαο Waveform ζε άιιε. Με απηφ ην Job αληηγξάθνληαη επίζεο ηα 

Key Banks θαη Samples πνπ πεξηέρνληαη ζηελ Waveform. 
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1 Waveform ζαλ πεγή 

2 Waveform ζαλ πξννξηζκό 

Καζνξίδεη ηνπο Waveform αξηζκνχο πεγή θαη πξννξηζκφ ηεο αληηγξαθήο. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Απηή ε δηαδηθαζία αληηθαζηζηά ηα πξνεγνχκελα δεδνκέλα πνπ ππάξρνπλ ζηνλ αξηζκφ Waveform πξννξηζκνχ. 

02: Delete 

Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα ζβήζεηε κηα ζπγθεθξηκέλε Waveform απφ ηελ κλήκε. βήλνληαη επίζεο ηα Key Banks θαη 

Samples πνπ πεξηέρνληαη ζηελ Waveform. 

Waveform 

Καζνξίδεη ηνλ Waveform αξηζκφ πνπ ζα ζβεζηεί. 

03: Extract 

Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα ζβήζεηε φια ηα κέξε ηνπ Sample πνπ δελ ρξεηάδεζηε (βξίζθνληαη πξηλ ην Start Point θαη κεηά ην 

End Point). 

Waveform 

Καζνξίδεη ηνλ Waveform αξηζκφ ζηνλ νπνίν ζα εθαξκνζηεί ην Extract. 

04: Transpose 

Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα κεηαηνπίζεηε ηελ Key Bank ξχζκηζε κηαο 

ζπγθεθξηκέλεο Waveform ζε εκηηφληα ή ζε νθηάβεο. 

 

 

 

 

 

 

1 Waveform 

Καζνξίδεη ηνλ Waveform αξηζκφ ζηνλ νπνίν ζα εθαξκνζηεί ην Job. 

2 Octave 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα ζε νθηάβεο κε ηελ νπνία κεηαηνπίδεηαη ην Key Bank. ηαλ ζέιεηε λα κεηαηνπίζεηε ιηγφηεξν απφ κία 

νθηάβα, ξπζκίζηε ην ζην “0” θαη ρξεζηκνπνηήζηε ηελ Note παξάκεηξν παξαθάησ. 

Ρπζκίζεηο: -3 – +0 – +3  

3 Note 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα ζε εκηηφληα κε ηελ νπνία κεηαηνπίδεηαη ην Key Bank. ηαλ ζέιεηε λα κεηαηνπίζεηε κε νθηάβεο, 

ξπζκίζηε ην ζην “0” θαη ρξεζηκνπνηήζηε ηελ Octave παξάκεηξν παξαπάλσ. 

Ρπζκίζεηο: -11 – +0 – +11  

05: Rename 

Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα αλαζέζεηε έλα φλνκα ζηελ επηιεγκέλε Waveform. 
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1 Waveform 

Καζνξίδεη ηνλ Waveform αξηζκφ ζηνλ νπνίν εθαξκφδεηαη ην Job. 

2 Name 

Καζνξίδεη ην Waveform φλνκα ην νπνίν κπνξεί λα πεξηέρεη κέρξη 10 ραξαθηήξεο. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ νλνκαζία, 

αλαηξέμηε ζηελ «Βαζηθή δηαδηθαζία» ζηελ ζειίδα 117. 

[F5] Other Jobs 

01: Optimize Memory 

Απηφ ην Job βειηηψλεη ηελ κλήκε (DIMM) γηα Sampling. Ζ βειηίσζε ελνπνηεί ρψξνπο ηεο κλήκεο πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη ή 

δελ ρξεζηκνπνηείηαη (δηαζέζηκε) γηα ηελ δεκηνπξγία ηνπ κεγαιχηεξνπ δπλαηνχ ρψξνπ ζπλερνχο δηαζέζηκεο κλήκεο. ε 

κεξηθέο πεξηπηψζεηο, ε πνζφηεηα ηεο κλήκεο πνπ απνκέλεη ζα απμεζεί φηαλ εθηειέζεηε ην Optimize Memory Job. 

02: Delete All 

Απηφ ην Job ζβήλεη ηηο user Waveforms. βήλνληαη επίζεο ηα Key Banks θαη Samples πνπ πεξηέρνληαη ζηελ Waveform. 

Song αλαπαξαγσγή 

O Song ηξφπνο ζαο επηηξέπεη λα ερνγξαθήζεηε, λα δηνξζψζεηε θαη λα παίμεηε ηα δηθά ζαο Songs. O Song Play ηξφπνο είλαη ε 

θχξηα «πφξηα» απφ ηελ νπνία κπαίλεηε ζηνλ Song ηξφπν θαη είλαη εδψ πνπ επηιέγεηε θαη παίδεηε έλα Song. Μεξηθέο απφ ηηο 

Song ξπζκίζεηο – φπσο ε ξπζκηθή αίζζεζε – κπνξνχλ επίζεο λα δηνξζσζνχλ ζε απηφλ ηνλ ηξφπν. Γηα λα θαιέζεηε ηελ Song 

Play νζφλε θαη λα κπείηε ζηνλ Song ηξφπν, απιά παηήζηε ην [SONG] θνπκπί. 

ΗΜΔΙΩΗ: Απφ ηελ Track View νζφλε ζηνλ Song Play ηξφπν, κπνξείηε λα επηιέμεηε ην Voice ηνπ Mixing Part πνπ 

αληηζηνηρεί ζην ηξέρνλ Track παηψληαο ην [CATEGORY SEARCH] θνπκπί. 

Γηαδηθαζία Song αλαπαξαγσγήο 

1 Παηήζηε ην [SONG] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Song Play ηξόπν. 

Απηή ε δηαδηθαζία θαιεί ηελ Track View νζφλε ζηνλ Song Play ηξφπν. 

 

 

 

 

 

 

 

2 Δπηιέμηε έλα Song. 

Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηνλ Song αξηζκφ θαη κεηά επηιέμηε ην 

Song πνπ ζέιεηε ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ξφδα δεδνκέλσλ, ηα [INC/YES] θαη [DEC/NO] θνπκπηά. Δκθαλίδεηαη ην φλνκα 

ηνπ επηιεγκέλνπ Song. 
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ΗΜΔΙΩΗ: Αλ παηήζεηε ην [PROGRAM] θνπκπί έηζη ψζηε λα αλάςεη ην ιακπάθη ηνπ, κπνξείηε λα επηιέμεηε ην 

θνκκάηη πνπ ζέιεηε ρξεζηκνπνηψληαο ηα Group [A]-[D] θνπκπηά θαη ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[6]. Οη αξηζκνί 

θνκκαηηνχ θαη ηα αληίζηνηρα θνπκπηά είλαη ηα αθφινπζα. 

πλδπαζκνί θνπκπηνχ Αξηζκφο θνκκαηηνχ 

[Α]+[1] – [16] 01 – 16 

[B]+[1] – [16] 17 – 32 

[C]+[1] – [16] 33 – 48 

[D]+[1] – [16] 49 – 64 
 

3 Παηήζηε ην [] (Play) θνπκπί γηα λα μεθηλήζεη ην επηιεγκέλν Song. 

ηαλ ηειεηψζεη ε αλαπαξαγσγή ηνπ επηιεγκέλνπ Song, ην Song ζηακαηάεη απηφκαηα. 

Παηήζηε ην [] (Stop) θνπκπί γηα λα ζηακαηήζεη ε αλαπαξαγσγή ηνπ Song. Παηήζηε πάιη ην [] (Play) γηα λα 

επαλαθέξεηε ηελ αλαπαξαγσγή απφ απηφ ην ζεκείν. 

Σύπνη αλαπαξαγσγήο 

Αλαπαξαγσγή από ηελ κέζε ηνπ Song 

Γηα λα μεθηλήζεη ε αλαπαξαγσγή ηνπ Song απφ ηελ κέζε ηνπ Song, ξπζκίζηε ηελ ζέζε πνπ ζέιεηε ρξεζηκνπνηψληαο ηα 

παξαθάησ θνπκπηά θαη κεηά παηήζηε ην [] (Play) θνπκπί. Απηέο νη δηαδηθαζίεο κπνξνχλ επίζεο λα εθηειεζηνχλ θαηά ηελ 

δηάξθεηα ηεο αλαπαξαγσγήο. 

Κίλεζε πξνο ηα εκπξφο Παηήζηε ην [] (Forward) θνπκπί. 

Γξήγνξε θίλεζε πξνο ηα εκπξφο Κξαηήζηε παηεκέλν ην [] (Forward) θνπκπί. 

Κίλεζε πξνο ηα πίζσ Παηήζηε ην [] (Rewind) θνπκπί. 

Γξήγνξε θίλεζε πξνο ηα πίζσ Κξαηήζηε παηεκέλν ην [] (Rewind) θνπκπί. 

Μεηαθίλεζε ζηελ αξρή ηνπ Song Παηήζηε ην [] θνπκπί. 

Μεηαθίλεζε ζηελ ζέζε 1 Δλψ θξαηάηε παηεκέλν ην [] θνπκπί, παηήζηε ην [] (Rewind) θνπκπί. 

Μεηαθίλεζε ζηελ ζέζε 2 Δλψ θξαηάηε παηεκέλν ην [] θνπκπί, παηήζηε ην [] (Forward) θνπκπί. 
 

Όηαλ ην Song δελ παίδεηαη ζσζηά: 

Να ζπκάζηε φηη ε εθθίλεζε ηνπ Song απφ νπνπδήπνηε ζηελ κέζε κπνξεί λα πξνθαιέζεη πξνβιήκαηα αλαπαξαγσγήο, φπσο ν 

ιάζνο ήρνο, ιαλζαζκέλνο ηφλνο ή κε αλακελφκελεο αιιαγέο έληαζεο. Απηφ κπνξεί λα πξνθχςεη επεηδή ην MIDI γεγνλφηα πνπ 

είλαη γξακκέλα ζηελ αξρή ηνπ Song δελ έρνπλ αλαγλσξηζηεί απφ ηελ γελλήηξηα ήρνπ, αθνχ ε αλαπαξαγσγή μεθίλεζε ζε 

δηαθνξεηηθφ ζεκείν ζην Song, κε δηαθνξεηηθά MIDI γεγνλφηα. Γηα λα κελ ζπκβεί απηφ, ξπζκίζηε ηελ Song Event Chase 

παξάκεηξν (4) ζην “PC+PB+Ctrl” ή ζην “all” ζηελ Other νζφλε (ζειίδα 448) ηνπ Sequencer Setup (πνπ θαιείηαη κε ην [SEQ 

SETUP] θνπκπί). Με απηήλ ηελ ξχζκηζε, ην Song ζα αλαπαξάγεηαη ζσζηά αθφκε θαη φηαλ ε αλαπαξαγσγή μεθηλάεη απφ ηελ 

κέζε ηνπ Song. 

Αλάζεζε ζπγθεθξηκέλσλ αξηζκώλ κέηξνπ ζηα Locations 1 θαη 2 

Γηα λα αλαζέζεηε ζπγθεθξηκέλνπο αξηζκνχο κέηξνπ ζηηο ζέζεηο 1 θαη 2, επηιέμηε 

ηνλ αξηζκφ κέηξνπ πνπ ζέιεηε θαη κεηά παηήζηε ην []/[] (Rewind/Forward) 

θνπκπί ελψ θξαηάηε παηεκέλν ην [STORE] θνπκπί. Ζ εδψ ξχζκηζε ζα θαίλεηαη 

ζην επάλσ κέξνο ηεο νζφλεο. 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα αιιάμεηε ηελ ζέζε Song αλαπαξαγσγήο αθνινπζψληαο ηηο παξαθάησ δηαδηθαζίεο. 

Γξήγνξε θίλεζε εκπξόο/πίζσ 

1 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Measure. 

2 Μεηαθηλεζείηε εκπξόο ή πίζσ κέζα ζηα κέηξα ρξεζηκνπνηώληαο ηα [INC/YES], [DEC/NO] θνπκπηά θαη ηελ ξόδα 

δεδνκέλσλ. 

Μεηαθίλεζε ζε κηα επηζπκεηή ζέζε ζην Song 

1 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Measure. 
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2 Παηήζηε ην [SF6] NUM θνπκπί έηζη ώζηε ηα [SF1]-[SF5] θαη [F1]-[F6] θνπκπηά λα ιεηηνπξγνύλ ζαλ αξηζκεηηθά 

θνπκπηά. 

 

 

 

 

3 Δηζάγεηε ην κέηξν πξννξηζκνύ ρξεζηκνπνηώληαο ηα 

[SF1]-[SF5] θαη [F1]-[F5] θνπκπηά. 

Ο αξηζκφο κέηξνπ πνπ εηζάγεηε ζα εκθαληζηεί ζην επάλσ κέξνο ηεο νζφλεο. 

 

 

4 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα κεηαθηλήζεηε πξαγκαηηθά ηελ 

ζέζε Song αλαπαξαγσγήο ζηνλ πξννξηζκό πνπ νξίζηεθε παξαπάλσ. 

Track mute/solo 

Γηα λα θάλεηε mute έλα track 

 

 

 

 

1 Παηήζηε ην [MUTE] θνπκπί έηζη ώζηε λα αλάςεη ν δείθηεο ηνπ. 

2 Παηήζηε νπνηνδήπνηε από ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[16] πνπ αληηζηνηρνύλ ζην track πνπ ζέιεηε λα θάλεηε mute. 

ηαλ παηηέηαη νπνηνδήπνηε απφ ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[16], ην ιακπάθη ηνπ παηεκέλνπ θνπκπηνχ ζα ζβήζεη θαη ην 

αληίζηνηρν track ζα γίλεη mute. Παηψληαο πάιη ην ίδην αξηζκεηηθφ θνπκπί ελεξγνπνηείηαη ε έμνδνο ηνπ ήρνπ 

αλαπαξαγσγήο. 

Γηα λα θάλεηε solo έλα track 

 

 

 

 

1 Παηήζηε ην [SOLO] θνπκπί έηζη ώζηε λα αλάςεη ν δείθηεο ηνπ. 

2 Παηήζηε νπνηνδήπνηε από ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[16] πνπ αληηζηνηρεί ζην track πνπ ζέιεηε λα θάλεηε solo. 

ηαλ παηεζεί νπνηνδήπνηε απφ ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[16], ην ιακπάθη ηνπ παηεκέλνπ θνπκπηνχ ζα αλαβνζβήλεη θαη 

ζα αθνχγεηαη κφλν ην αληίζηνηρν track. Παηψληαο άιιν αξηζκεηηθφ θνπκπί αιιάδεη ην solo track. 

Αιιαγή ηνπ tempo 

 

 

1 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Tempo. 

2 Γηνξζώζηε ηελ Tempo ηηκή ρξεζηκνπνηώληαο ηα [INC/YES], [DEC/NO] θνπκπηά θαη ηελ ξόδα δεδνκέλσλ. 

Αλάζεζε δηαθόξσλ ξπζκίζεσλ ζρεηηθώλ κε ηελ Song αλαπαξαγσγή (Song Scene) 

Μπνξείηε λα αλαζέζεηε πέληε δηαθνξεηηθά «ζηηγκηφηππα» ζεκαληηθψλ Song παξακέηξσλ φπσο transpose, tempo, track mute 

θαη βαζηθή Song Mixing δηακφξθσζε ζηα [SF1]-[SF5] θνπκπηά ζαλ Song Scenes. Έλα απφ ηα βνιηθά πιενλεθηήκαηα ηνπ 

Song Scene είλαη φηη ζαο επηηξέπεη λα εθηειέζαηε άκεζα θαη απηφκαηα ξπζκίζεηο παξακέηξνπ πνπ θαλνληθά απαηηνχλ πνιιά 
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παηήκαηα θνπκπηνχ ή controller δηαδηθαζίεο. Υξεζηκνπνηήζηε ην θαηά ηελ ερνγξάθεζε ή αλαπαξαγσγή θνκκαηηνχ γηα λα 

θάλεηε άκεζεο αιιαγέο ξχζκηζεο. 

Song Scene παξάκεηξνη 

Tempo Song ηξφπνο Track View νζφλε (ζειίδα 290) 

Transpose 

Play Effect ξπζκίζεηο γηα 16 tracks Play FX νζφλε (ζειίδα 293) 

Volume ξπζκίζεηο γηα 16 Mixing Parts Mixing ηξφπνο Part 1-16 νζφλε (ζειίδα 378) 

Pan ξπζκίζεηο γηα 16 Mixing Parts 

Reverb Send ξπζκίζεηο γηα 16 Mixing Parts 

Chorus Send ξπζκίζεηο γηα 16 Mixing Parts 

Cutoff Frequency ξπζκίζεηο γηα 16 Mixing Parts EG νζφλε (ζειίδα 386) 

Resonance ξπζκίζεηο γηα 16 Mixing Parts 

AEG Attack ξπζκίζεηο γηα 16 Mixing Parts 

AEG Release ξπζκίζεηο γηα 16 Mixing Parts 
 

Καηαρώξεζε ηεο Song Scene 

Αθνχ γίλνπλ νη επηζπκεηέο ξπζκίζεηο γηα ην Scene, θξαηήζηε παηεκέλν ην [STORE] θαη ηαπηφρξνλα παηήζηε έλα απφ ηα 

[SF1]-[SF5] θνπκπηά. Σν εηθνλίδην λφηαο 8
νπ

 θαίλεηαη ζηελ εηηθέηα πνπ αληηζηνηρεί ζην Sub Function θνπκπί ζην νπνίν 

θαηαρσξείηαη ε Song Scene. Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα απνζεθεχζεηε ηα Song δεδνκέλα ζπκπεξηιακβαλνκέλεο ηεο 

Song Scene ξχζκηζεο. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Οη Song Scene ξπζκίζεηο πνπ θαηαρσξνχληαη ζηα [SF1]-[SF5] θνπκπηά ζα ραζνχλ αλ αιιάμεηε ην Song ή θιείζεηε ηελ 

ηξνθνδνζία ρσξίο λα εθηειεζηεί ε Store δηαδηθαζία. 

Αλάθιεζε ηεο Song Scene 

Μπνξείηε λα αλαθαιέζεηε ηελ Song Scene παηψληαο έλα απφ ηα [SF1]-[SF2] θνπκπηά. 

Song Chain αλαπαξαγσγή 

Ζ Song Chain αλαπαξαγσγή ζαο επηηξέπεη λα βάιεηε καδί κηα ιίζηα αλαπαξαγσγήο έηνηκσλ Songs, ζε νπνηαδήπνηε ζεηξά 

ζέιεηε, θαη λα παίδνληαη απηφκαηα ζηελ ζεηξά. Μπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηελ ζεηξά ηεο Song αλαπαξαγσγήο θαη κεηά λα 

μεθηλήζεηε ηελ Chain αλαπαξαγσγή απφ ηελ Song Chain νζφλε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα νδεγίεο ζηνλ πξνγξακκαηηζκφ ηεο Song Chain, αλαηξέμηε ζηελ πεξηγξαθή ζρεηηθά κε ηελ Song Chain 

νζφλε (ζειίδα 297). 

1 Από ηελ Track View νζόλε, παηήζηε ην [F4] θνπκπί γηα λα 

θαιέζεηε ηελ Song Chain νζόλε (ζειίδα 297). 

 

 

 

 

 

 

 

2 Παηήζηε ην [] (Play) θνπκπί γηα λα μεθηλήζεη ε Song 

Chain αλαπαξαγσγή. 

Σα Songs παίδνληαη ζχκθσλα κε ηελ ζεηξά ηεο Chain. 

ηαλ έλα άδεην Song αλαηίζεηαη ζε έλαλ Chain αξηζκφ, παίδεηαη έλα κέηξν ζησπήο θαη κεηά αθνινπζεί ε αλαπαξαγσγή 

ηνπ επφκελνπ Song. 

ηαλ έλα “skip” αλαηίζεηαη ζηνλ Chain αξηζκφ, αγλνείηαη ή παξαθάκπηεηαη ην Song νπ έρεη αλαηεζεί θαη κεηά αξρίδεη ην 

επφκελν Song. 
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ηαλ έλα “stop” αλαηίζεηαη ζηνλ Chain αξηζκφ, ε αλαπαξαγσγή ζα ζηακαηήζεη ζε απηφ ην Song. Παηήζηε ην [] (Play) 

θνπκπί γηα λα μεθηλήζεη πάιη ε αλαπαξαγσγή απφ ηνλ επφκελν Chain αξηζκφ. 

Αλ έλα “end” αλαηίζεηαη ζηνλ Chain αξηζκφ, ε αλαπαξαγσγή ζα ζηακαηήζεη ζην ηέινο ηνπ Song. 

3 Αλ ζέιεηε λα ζηακαηήζεηε ηελ αλαπαξαγσγή ζηελ κέζε κηαο Song Chain, παηήζηε ην [] (Stop) θνπκπί. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ Song Chain κπνξεί λα παηρηεί κφλν ζηελ Song Chain νζφλε θαη φρη απφ νπνηαδήπνηε άιιε νζφλε. 

Πνηελζηόκεηξα θαη Sliders 

Υξεζηκνπνηψληαο ηα πνηελζηφκεηξα ζην εκπξφο πιαίζην, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε δηάθνξεο παξακέηξνπο φπσο pan, effect, 

cutoff frequency θαη resonance γηα θάζε κέξνο (track) ηνπ Song. Υξεζηκνπνηψληαο ηα sliders, κπνξείηε λα αιιάμεηε ηελ 

έληαζε θάζε Part (track) θαη λα ξπζκίζεηε ηελ ζρεηηθή ηζνξξνπία κεηαμχ ησλ Parts (tracks). 

Ρύζκηζε ησλ Pan θαη Effect παξακέηξσλ γηα θάζε Part 

Παηήζηε ην [MULTI PART CONTROL] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Control Function παξάζπξν. 

 

 

 

 

 

Δλαιιαγή ησλ Parts πνπ ζα δηνξζσζνύλ: 1-8 θαη 9-16 

ηαλ ην Control Function παξάζπξν εκθαλίδεηαη κεηά ην πάηεκα ηνπ [MULTI 

PART CONTROL] θνπκπηνχ, θάζε πνηελζηφκεηξν/slider ειέγρεη θάζε Part θαη κπνξείηε λα αιιάμεηε ηα parts ζηφρνπο πνπ ζα 

ειέγρνληαη κεηαμχ Parts 1-8 θαη 9-16. ηαλ ηα Parts ζηφρνο είλαη 9-16 (ε νζφλε είλαη  γηα  Parts 9-16),  

παηψληαο νπνηνδήπνηε απφ ηα [1]-[8] θνπκπηά αιιάδνπλ ηα Parts ζηφρνο απφ 9-16 ζε 1-8. ηαλ ηα Parts ζηφρνο είλαη 1-8 (ε 

νζφλε είλαη γηα Parts 1-8), παηψληαο νπνηνδήπνηε απφ ηα [9]-[16] θνπκπηά αιιάδνπλ ηα Parts ζηφρνο απφ 1-8 ζε 9-16. 

Λεηηνπξγίεο πνηελζηόκεηξνπ 

Παηψληαο ην [MULTI PART CONTROL] θνπκπί αλάβνπλ ηα ιακπάθηα κε θαηηνχζα ζεηξά: REVERB  CHORUS  PAN. 

ηαλ ην REVERB ιακπάθη είλαη αλακκέλν, ηα πνηελζηφκεηξα ζαο επηηξέπνπλ λα ξπζκίζεηε ην Reverb Send γηα θάζε κέξνο. 

ηαλ ην CHORUS ιακπάθη είλαη αλακκέλν, ηα πνηελζηφκεηξα ζαο επηηξέπνπλ λα ξπζκίζεηε ην Chorus Send γηα θάζε κέξνο. 

ηαλ ην PAN ιακπάθη είλαη αλακκέλν, ηα πνηελζηφκεηξα ζαο επηηξέπνπλ λα ξπζκίζεηε ην Pan γηα θάζε κέξνο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Κξαηψληαο παηεκέλν ην [MULTI PART CONTROL] θνπκπί γηα κεξηθά δεπηεξφιεπηα, ζα ελαιιάζζεηαη ην 

αλακκέλν ιακπάθη απφ ην ηξέρνλ ζην REVERB. 

Ρύζκηζε ηεο Cutoff Frequency θαη ηνπ Resonance γηα θάζε Part 

Παηήζηε ην [SELECTED PART CONTROL] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Control Function παξάζπξν. 

 

 

 

 

 

Δπηινγή ελόο Part ζηόρνπ 

Οη ιεηηνπξγίεο πνπ αλαηίζεληαη ζηα πνηελζηφκεηξα εθαξκφδνληαη κφλν ζην επηιεγκέλν Part. Γηα λα αιιάμεηε ην Part, θαιέζηε 

ην Control Function παξάζπξν θαη κεηά παηήζηε έλα απφ ηα [1]-[16] θνπκπηά. 

Λεηηνπξγίεο πνηελζηόκεηξνπ 
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πσο θαίλεηαη παξαθάησ, δηάθνξεο ιεηηνπξγίεο αλαηίζεληαη ζηα πνηελζηφκεηξα 1-8 ζε ζπλάξηεζε κε ην πνην ιακπάθη είλαη 

αλακκέλν – ηα TONE 1, TONE 2 θαη ARP FX ιακπάθη πνπ κπνξνχλ λα αιιάδνπλ κε ην [SELECTED PART CONTROL] 

θνπκπί. 

 Πνηελζηφκεηξν 1 Πνηελζηφκεηξν 2 Πνηελζηφκεηξν 3 Πνηελζηφκεηξν 4 

TONE 1 Cutoff Reso Attack Decay 

TONE 2 LowGain MidFreq MidGain MidQ 

ARP FX Swing Qt Val Qt Str GateT 
 

 Πνηελζηφκεηξν 5 Πνηελζηφκεηξν 6 Πνηελζηφκεηξν 7 Πνηελζηφκεηξν 8 

TONE 1 Sustain Release Assign1 Assign2 

TONE 2 HighGain Pan  Reverb Chorus 

ARP FX Velocity Octave UnitMlt Tempo 
 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε θάζε ιεηηνπξγία, δείηε ζηελ ζειίδα 129. 

Ρύζκηζε ηεο έληαζεο γηα θάζε Part 

Σα Sliders ζαο επηηξέπνπλ κα ξπζκίζεηε ηελ έληαζε γηα θάζε Part. 

Αιιαγή ησλ Parts πνπ ζα δηνξζσζνύλ: 1-8 θαη 9-16 

ηαλ ην ηξέρνλ κέξνο είλαη έλα νπνηνδήπνηε απφ ηα 1-8, ηα νθηψ  sliders  ξπζκίδνπλ  ηελ  έληαζε  γηα  ηα  

Parts 1-8. ηαλ ην ηξέρνλ Part είλαη νπνηνδήπνηε απφ ηα 9-16, ηα νθηψ sliders ξπζκίδνπλ ηελ έληαζε γηα ηα Parts 9-16. Σν Part 

κπνξεί λα επηιεγεί ελεξγνπνηψληαο ην [TRACK] θαη παηψληαο ην αξηζκεηηθφ θνπκπί πνπ ζέιεηε. 

Mixing Setup γηα θάζε track 

Γηα λα δηνξζψζεηε  ηηο Mixing παξακέηξνπο, φπσο Voice, volume θαη pan γηα θάζε track, παηήζηε ην [MIXING] θνπκπί γηα 

λα κπείηε ζηνλ Mixing ηξφπν (ζειίδα 374) θαη κεηά δηνξζψζηε ηηο γηα ην Mixing Part πνπ αληηζηνηρεί ζην επηζπκεηφ track. 

εκεηψζηε φηη ην track 1 δελ αληηζηνηρεί πάληα ζην Mixing Part 1. Κάζε track ησλ Song sequence δεδνκέλσλ θαη θάζε Mixing 

Part ηεο γελλήηξηαο ήρνπ ζπλδένληαη φηαλ ην θαλάιη κεηάδνζεο (TxCH) είλαη ίδην κε ην θαλάιη ιήςεο (RcvCH). Με άιια 

ιφγηα, ηα sequence δεδνκέλα θάζε track παίδνπλ ηα αληίζηνηρα Parts (εθείλα πνπ έρνπλ ηελ ίδηα αλάζεζε θαλαιηνχ) ζηελ 

γελλήηξηα ήρνπ. Σα θαλάιηα κεηάδνζεο θάζε track κπνξνχλ λα νξηζηνχλ ζηελ Song Track νζφλε    (ζειίδα 296) ηνπ Song 

Play ηξφπνπ ελψ ηα θαλάιηα ιήςεο θάζε Part κπνξνχλ λα νξηζηνχλ ζηελ Voice νζφλε (ζειίδα 384) ηνπ Mixing ηξφπνπ. 

Track View νζόλε – [F1] TrackView 

[SONG] 

Απηή ε νζφλε εκθαλίδεηαη πξψηε φηαλ ελεξγνπνηεζεί ν Song ηξφπνο. 

 

 

 

 

 

 

 
 

1 Αξηζκόο θνκκαηηνύ, όλνκα θνκκαηηνύ 

Καζνξίδεη ην Song πνπ ζα παηρηεί. 

Ρπζκίζεηο: 

Song αξηζκφο: 01 – 64 

Song φλνκα: Γείηε ηελ ζεκείσζε παξαθάησ. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα δηνξζψζεηε ην Song φλνκα κεηαθηλψληαο ηνλ θέξζνξα ζηελ αληίζηνηρε ζέζε θαη παηψληαο ην 

[SF6] CHAR θνπκπί. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 
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2 Location (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνλ αξηζκφ κέηξνπ πνπ αλαηίζεηαη ζηα Location 1 θαη 2. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζρεηηθά κε ηελ ξχζκηζε ηνπ 

Location, δείηε ζηελ ζειίδα 285. 

3 Meas (Measure) 

Καζνξίδεη ηελ ζέζε ζηελ νπνία μεθηλάεη ε αλαπαξαγσγή. Απηφ  δείρλεη  επίζεο  ηελ  ηξέρνπζα  ζέζε  ηεο  

αλαπαξαγσγήο. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζρεηηθά κε ηελ ξχζκηζε ηνπ κέηξνπ, δείηε ζηελ ζειίδα 285. 

 

 

Ρπζκίζεηο:  

Measure: 001 – 999 

Beat, Clock: κφλν έλδεημε 

4 Trans (Transpose) 

Ρπζκίδεη ην θνχξδηζκα ζε εκηηφληα. 

Ρπζκίζεηο: -36 – +36 

5 Time signature (Meter) 

Καζνξίδεη ηελ αμία κέηξνπ ηνπ Song. H ξχζκηζε εδψ εθαξκφδεηαη ζην θαζνξηζκέλν Measure (3) θαη ζηα κέηξα πνπ 

αθνινπζνχλ. Απηφ ζαο επηηξέπεη λα εηζάγεηε δηαθνξεηηθέο αμίεο κέηξνπ ζηελ κέζε ελφο θνκκαηηνχ. ηαλ ξπζκίδεηαη ην 

Measure (3) ζην νπνίν μεθηλάεη ε αλαπαξαγσγή ζε κηα αμία κέηξνπ άιιε απφ εθείλε ζηελ αξρή ηνπ θνκκαηηνχ, γηα 

παξάδεηγκα, ε αμία κέηξνπ πξηλ ην Measure (3) δηαηεξείηαη αθφκε θαη αλ αιιάμεηε εδψ ηελ αμία κέηξνπ. 

Ρπζκίζεηο: 1/16-16/16,  1/8/16/8, 1/4-8/4 

6 Tempo 

Καζνξίδεη ην tempo ηεο Song αλαπαξαγσγήο. 

Ρπζκίζεηο: 5.0-300.0 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ ρξεζηκνπνηείηε ην φξγαλν κε εμσηεξηθφ sequencer, ππνινγηζηή ή άιιε MIDI ζπζθεπή, θαη ζέιεηε λα 

θάλεηε ην Song tempo λα ειέγρεηαη απφ ηηο εμσηεξηθέο ζπζθεπέο, ξπζκίζηε ηελ MIDI sync (5) παξάκεηξν ζηελ MIDI νζφλε 

(ζειίδα 440) ηνπ Utility ηξφπνπ ζην “MIDI”. ε απηήλ ηελ πεξίπησζε, ε Tempo παξάκεηξνο εδψ δείρλεη “MIDI” θαη δελ 

κπνξεί λα αιιάμεη. 

7 Track αξηζκόο (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνλ track αξηζκφ. 

8 Καηάζηαζε δεδνκέλσλ (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη αλ ηα δεδνκέλα γξάθνληαη ή φρη ζε θαζέλα απφ ηα tracks. 

Κελφ: Γείρλεη φηη ην track είλαη άδεην. 

: Γείρλεη ηα MIDI sequence δεδνκέλα πνπ έρνπλ γξαθηεί. Απηά δηαρεηξίδνληαη ζαλ έλα MIDI track. 

: Γείρλεη ηα δεδνκέλα δείγκαηα πνπ έρνπλ γξαθηεί πξφζζεηα κε ηα MIDI sequence δεδνκέλα. Απηά δηαρεηξίδνληαη ζαλ έλα 

Audio track. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα Mixing Parts πνπ αληηζηνηρνχλ ζηα Audio tracks, αλαηίζεηαη έλα Sample Voice. Γηα Mixing Parts πνπ 

αληηζηνηρνχλ ζηα MIDI tracks, αλαηίζεηαη έλα Voice άιιν απφ Sample Voice. Γηα πεξηζζφηεξεο πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηα 

Audio tracks θαη MIDI tracks, δείηε ζηελ ζειίδα 82. 

9 Mute/Solo (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηελ Mute/Solo θαηάζηαζε γηα  θάζε  track.  Γηα  ιεπηνκεξείο  νδεγίεο  ζηελ  Mute/Solo  ξχζκηζε,  

δείηε ζηελ ζειίδα 286. 

Κελφ: ε απηφ ην track δελ αλαηίζεηαη νχηε Mute νχηε Solo. 

m: Γείρλεη mute track. 
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s: Γείρλεη solo track. 

10 Voice όλνκα 

Γείρλεη ην Voice φλνκα ηνπ Mixing Part πνπ αληηζηνηρεί ζε θάζε track. 

11 Loop (κφλν έλδεημε) 

Καζνξίδεη αλ ε Loop αλαπαξαγσγή ξπζκίδεηαη ή φρη γηα θάζε track. To track γηα ην νπνίν ελεξγνπνηείηαη ην Loop παίδεηαη 

θαη’ επαλάιεςε αθνινπζψληαο ηελ δηακφξθσζε ηεο Track Loop νζφλεο (ζειίδα 297). 

Ρπζκίζεηο: Κελφ (Loop off),  (Loop on) 

12 Song Position Line 

Γείρλεη ηελ ηξέρνπζα ζέζε ηεο Song αλαπαξαγσγήο πνπ ξπζκίδεηαη ζην Measure παξαπάλσ. 

13 Measure αξηζκόο (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνλ αξηζκφ κέηξνπ. Παηψληαο ην [F5] Zoom Out ή [F6] Zoom In θνπκπί, κπνξείηε λα κεγεζχλεηε ή λα ζκηθξχλεηε ην 

δηάζηεκα κεηαμχ ησλ δηπιαλψλ  κέηξσλ. 

14 Μπάξα Sequence δεδνκέλσλ 

Γείρλεη αλ έρνπλ γξαθηεί ή φρη δεδνκέλα ζε θαζέλα απφ ηα tracks. Μπνξείηε λα ειέγρεηε ην εχξνο ζην νπνίν γξάθνληαη ηα 

δεδνκέλα γηα θάζε track. Γηα MIDI tracks, κπνξείηε λα δείηε φινπο ηνπο ρξνληζκνχο ζηνλ νπνίνπο έρνπλ γξαθηεί ηα MIDI 

γεγνλφηα. 

 

 

15 [SF1] Scene1 – [SF5] Scene5 

Μπνξείηε λα αλαζέζεηε ζε απηά ηα θνπκπηά ηηο Song παξακέηξνπο (Song Scene) θαη ηηο Arpeggio παξακέηξνπο. Μπνξείηε 

επίζεο λα αλαθαιέζεηε ηηο ξπζκίζεηο παηψληαο απηά ηα θνπκπηά. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ θαηαρψξεζε ησλ Scenes, δείηε 

ζηελ ζειίδα 287. γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ ξχζκηζε ησλ Arpeggio παξακέηξσλ, δείηε ζηελ ζειίδα 305. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν Arpeggio δελ είλαη δηαζέζηκν θαηά ηελ Song παξαγσγή. Παηψληαο ηα [SF1] Scene 1 – [SF5] Scene 5 

θνπκπηά θαηά ηελ αλαπαξαγσγή αιιάδεη κφλν ηελ Song Scene. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μεηά ηελ θαηαρψξεζε ηεο Song Scene, ην εηθνλίδην λφηαο 8
νπ

 ζα εκθαληζηεί ζηελ εηηθέηα πνπ αληηζηνηρεί ζην 

παηεκέλν θνπκπί. Μπνξείηε λα επηβεβαηψζεηε ην Arpeggio Type πνπ αλαηίζεηαη ζε απηφ ην θνπκπί ζηελ Arpeggio νζφλε 

(ζειίδα 305) ηνπ Song Record. 

16 [SF6] INFO (Information) 

Μπνξείηε λα δείηε ηελ πνζφηεηα ηεο ειεχζεξεο θαη ρξεζηκνπνηεκέλεο sequencer κλήκεο. Ζ sequencer κλήκε θαιχπηεη φια ηα 

Songs θαη Patterns πνπ γξάθηεθαλ ζηνπο αληίζηνηρνπο ηξφπνπο. ηαλ ε πνζφηεηα ηεο ρξεζηκνπνηεκέλεο κλήκεο θηάζεη ηελ 

κέγηζηε ρσξεηηθφηεηα, δελ κπνξνχλ λα απνζεθεπηνχλ  επηπιένλ  Songs  ή  Patterns.  Αλ  ζπκβεί   απηφ,   ρξεζηκνπνηήζηε   ην   

Clear   Song   Job     

(ζειίδα 338) ή ην Clear Pattern Job (ζειίδα 374) γηα λα ζβήζεηε νπνηαδήπνηε Songs ή Patterns δελ ρξεηάδνληαη. 

Μπνξείηε λα επηζηξέςεηε ζηελ πξνεγνχκελε νζφλε παηψληαο ην [SF6] θνπκπί ή ην [EXIT] θνπκπί. 

 

 

 

17 [F5] Zoom Out 

18 [F6] Zoom In 

Αιιάδεη ην zoom επίπεδν ηνπ Measure αξηζκνχ (13) ηεο Track View νζφλεο. Παηήζηε ην [F5] Zoom Out θνπκπί γηα λα 

κεηψζεηε ην Zoom επίπεδν έηζη ψζηε κα κπνξεί λα εκθαληζηεί κεγαιχηεξν εχξνο. Παηήζηε ην [F6] Zoom In θνπκπί γηα λα 

απμήζεηε ην Zoom επίπεδν έηζη ψζηε λα εκθαλίδεηαη κεγαιχηεξε νζφλε. 

19 [F1] TrackView 
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Καιεί ηελ Track View νζφλε. 

20 [F2] Play FX (Play Effect) 

Καιεί ηελ Play Effect νζφλε (παξαθάησ). Αιιάδνληαο ηνλ ρξνληζκφ θαη ην velocity ησλ λνηψλ, κπνξείηε λα αιιάμεηε ηελ 

ξπζκηθή «αίζζεζε» ηεο Song αλαπαξαγσγήο. 

21 [F3] Track 

Καιεί ηελ Song Track Output Channel νζφλε (ζειίδα 296). 

22 [F4] Chain 

Καιεί ηελ Song Chain νζφλε (ζειίδα 297). Απηή ε νζφλε ζαο επηηξέπεη λα παίμεηε πνιιά Songs δηαδνρηθά. 

Αιιαγή ηεο ξπζκηθήο «αίζζεζεο» ηνπ Song – [F2] Play Fx (Play Effect) 

Αιιάδνληαο ηνλ ρξνληζκφ θαη ην velocity ησλ λνηψλ, κπνξείηε λα αιιάμεηε ηελ ξπζκηθή «αίζζεζε» ηεο Song αλαπαξαγσγήο. 

Οη Play Effect ξπζκίζεηο πνπ γίλνληαη εδψ είλαη κφλν πξνζσξηλέο θαη δελ αιιάδνπλ ηα πξαγκαηηθά δεδνκέλα ζην Song. Οη 

Play Effect ξπζκίζεηο κπνξνχλ λα εθαξκνζηνχλ πξαγκαηηθά ζηα Song δεδνκέλα ρξεζηκνπνηψληαο ην Normalize Play Effect 

Job. 

 

 

 

 

 

 

 

1 Track αξηζκόο (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνλ track αξηζκφ. 

 

2 Quantize 

Απηφ ζαο επηηξέπεη λα επζπγξακκίζεηε ηνλ ρξνληζκφ ησλ note γεγνλφησλ ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ επηιεγκέλν ηχπν λφηαο. Δδψ, 

ξπζκίδνληαη δχν παξάκεηξνη γηα θάζε track: Value θαη Str (Strength). 

Quantize Value 

Καζνξίδεη ζε πνηα beats ζα επζπγξακκίδνληαη ηα note δεδνκέλα ζηα Arpeggio sequence δεδνκέλα ή θαζνξίδεη ζε πνηα beats 

ησλ Arpeggio sequence δεδνκέλσλ εθαξκφδεηαη ην swing. 

Ρπζκίζεηο: off, 32
ν
, ηξίερν 16

σλ
, 16

ν
, ηξίερν 8

σλ
, 8

ν
, ηξίερν 4

σλ
, 4

ν
  

Quantize Str (Quantize Strength) 

Ρπζκίδεη ηελ «δχλακε» κε ηελ νπνία ηα note δεδνκέλα ζπξψρλνληαη πξνο ηα πιεζηέζηεξα quantize beats. Μηα ξχζκηζε ηνπ 

100% παξάγεη αθξηβή ρξνληζκφ πνπ ξπζκίδεηαη κε ηελ Quantize Value παξάκεηξν παξαπάλσ. Μηα ξχζκηζε ηνπ 0% δελ 

παξάγεη quantization. Μηα ξχζκηζε ηνπ 50% έρεη ζαλ απνηέιεζκα ην ζπξψμηκν ηνπ note γεγνλφηνο ζην κηζφ ζεκείν κεηαμχ 

ηνπ 0% θαη ηνπ 100%. 

Ρπζκίζεηο: 0% – 100% 

ηαλ εθαξκφδεηαη quantization 4
νπ

 ζηα αξρηθά δεδνκέλα: 
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3 Swing 

Ρπζκίδεη ηνλ ρξνληζκφ, ην velocity θαη ην gate time (ηνλ ρξφλν πνπ αθνχγνληαη νη λφηεο) ησλ δπγψλ αξηζκεκέλσλ λνηψλ ζηηο 

άξζεηο γηα εκπινπηηζκφ ηεο swing αίζζεζεο. Αηή ε παξάκεηξνο θαζπζηεξεί ηηο λφηεο ζηηο άξζεηο γηα λα παξαρζεί κηα swing 

αίζζεζε. Γηα παξάδεηγκα, αλ ην κέηξν είλαη 4/4 θαη ε quantize ηηκή είλαη λφηεο 4
νπ

, ζα θαζπζηεξήζνπλ ην 2
ν
 θαη 4

ν
 beats ηνπ 

κέηξνπ. ηαλ θαζνξηζηεί κηα ηηκή ηξίερνπ, ε ηειεπηαία λφηα θάζε ηξίερνπ επεξεάδεηαη απφ ηελ Swing παξάκεηξν. 

ηαλ εθαξκφδεηαη swing 4
νπ

 ζηα αξρηθά δεδνκέλα: 

 

 

 

 

 

 

Δδψ, δηνξζψζηε ηηο Swing ξπζκίζεηο γηα θάζε track θαζνξίδνληαο ηα Swing 

Vel (Swing Velocity), Swing Gate θαη Swing Rate. ηαλ ε Quantize ηηκή έρεη ξπζκηζηεί ζην “off”, δελ είλαη δηαζέζηκεο φιεο 

νη Swing παξάκεηξνη. 

Swing Vel (Swing Velocity) 

Ρπζκίδεη ην velocity ησλ αληίζηνηρσλ λνηψλ γηα λα ηνληζηεί ε swing ξπζκηθή αίζζεζε. Οη ξπζκίζεηο θάησ ηνπ 100% κεηψλνπλ 

ηα velocities ησλ λνηψλ ζηα δπγά beats (άξζεηο) θαη νη ξπζκίζεηο επάλσ απφ 100% απμάλνπλ αληίζηνηρα ηα velocities. Αλ ην 

απνηέιεζκα είλαη 0 ή ιηγφηεξν, ε ηηκή ξπζκίδεηαη ζην 1. αλ ην απνηέιεζκα είλαη πςειφηεξα απφ 127, ε ηηκή ξπζκίδεηαη ζην 

127. 

Ρπζκίζεηο: 0% – 100%  – 200% 

Swing Gate (Swing Gate Time) 

Ρπζκίδεη ην gate time ησλ αληίζηνηρσλ λνηψλ γηα λα ηνληζηεί ε swing ξπζκηθή αίζζεζε. Οη ξπζκίζεηο θάησ ηνπ 100% ζα 

κηθξχλνπλ ηνπο gate ρξφλνπο ησλ λνηψλ ζηα δπγά beats (άξζεηο) ελψ νη ξπζκίζεηο επάλσ απφ ην 100% ζα ηνπο κεγαιψλνπλ. 

Αλ κηα ξπζκηζκέλε gate time ηηκή είλαη κηθξφηεξε απφ 1, ε ηηκή νξίδεηαη ζην 1. 

Ρπζκίζεηο: 0% θ – 100% – 200% 

Swing Rate 

Καζπζηεξεί ηηο λφηεο ζηα δπγά beats (άξζεηο) γηα λα παξαρζεί κηα swing αίζζεζε. Ρπζκίζεηο επάλσ απφ 50% ζα θαζπζηεξνχλ 

ηηο λφηεο γηα λα παξαρζεί κηα πην έληνλε swing αίζζεζε. 

Ρπζκίζεηο: 

Quantize Σηκή Ρπζκίζεηο 

ηαλ ε Quantize ηηκή ξπζκηζηεί ζην off 0 – 0  

ηαλ ε Quantize ηηκή ξπζκηζηεί ζε λφηα 32
νπ

  0 – 30 

ηαλ ε Quantize ηηκή ξπζκηζηεί ζε ηξίερν 16
νπ

  0 – 40 

ηαλ ε Quantize ηηκή ξπζκηζηεί ζε λφηα 16
νπ

  0 – 60 

ηαλ ε Quantize ηηκή ξπζκηζηεί ζε ηξίερν 8
νπ

 
 
  0 – 80 

ηαλ ε Quantize ηηκή ξπζκηζηεί ζε λφηα 8
νπ

  0 – 120 

ηαλ ε Quantize ηηκή ξπζκηζηεί ζε ηξίερν 4
νπ

  0 – 160 

ηαλ ε Quantize ηηκή ξπζκηζηεί ζε λφηα 4
νπ

  0 – 240 
 

4 Note Shift* 

Αλεβάδεη ή θαηεβάδεη ηνλ ηφλν φισλ ησλ λνηψλ ζην επηιεγκέλν track ζε εκηηφληα. 

Ρπζκίζεηο: -99 – +0 – +99  

5 Clock Shift 

Μεηαηνπίδεη ηνλ ρξνληζκφ φισλ ησλ λνηψλ ζην επηιεγκέλν track πξνο ηα εκπξφο ή πξνο ηα πίζσ ζε clocks. 

Ρπζκίζεηο: -120 – +0 – +120  
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6 Gate Time Rate 

Αλεβάδεη ή θαηεβάδεη ηνλ gate ρξφλν φισλ ησλ λνηψλ ζην επηιεγκέλν track. Αλ κηα ξπζκηζκέλε gate time ηηκή είλαη 

κηθξφηεξε απφ 1, ε ηηκή νξίδεηαη ζην 1. 

Ρπζκίζεηο: 0% – 100% – 200%  

7 Velocity 

Αλεβάδεη ή θαηεβάδεη ην velocity φισλ ησλ λνηψλ ζην  επηιεγκέλν  track.  Αλ  ην  απνηέιεζκα  είλαη  0  ή  

ιηγφηεξν, ε ηηκή ξπζκίδεηαη ζην 1. Αλ ην απνηέιεζκα είλαη πςειφηεξν απφ 127, ε ηηκή ξπζκίδεηαη       ζην 127. 

Velocity Rate 

Μεηαβάιιεη ην velocity ησλ λνηψλ κε ην θαζνξηζκέλν πνζνζηφ. 

Ρπζκίζεηο: 0% – 100% – 200% 

Velocity Offset 

Απμάλεη ή κεηψλεη ην velocity ησλ λνηψλ κε ηελ θαζνξηζκέλε ηηκή κεηαηφπηζεο. 

Ρπζκίζεηο: -99 – +0 – +99  

Καλάιηα εμόδνπ θαη Loop ξπζκίζεηο γηα θάζε track – [F3] Track 

Απηή ε νζφλε ζαο επηηξέπεη λα ξπζκίζεηε ην θαλάιη εμφδνπ θαη λα ξπζκίζεηε ηηο παξακέηξνπο Loop αλαπαξαγσγήο γηα θάζε 

track. 

Ρπζκίζεηο track θαλαιηνύ – [SF1] Out (Output Channel) 

Απηή ε νζφλε ζαο επηηξέπεη λα ξπζκίζεηε ην MIDI θαλάιη κεηάδνζεο γηα θάζε track. 

 

 

 

 

 

 

 

1 Voice (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ην Voice φλνκα ηνπ Mixing Part πνπ αληηζηνηρεί ζε θάζε track. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηελ Part 1-16 νζφλε (ζειίδα 378) ηνπ Mixing ηξφπνπ, κπνξείηε λα αιιάμεηε ην Voice ηνπ Mixing Part πνπ 

αληηζηνηρεί ζην track. 

2 TxCh (Transmit Channel) 

Καζνξίδεη ην MIDI θαλάιη κεηάδνζεο ησλ sequence δεδνκέλσλ γηα θάζε track. Σα track πνπ ξπζκίδνληαη ζην “off” δελ 

αθνχγνληαη. ηνλ Song ηξφπν, ηα MIDI δεδνκέλα πνπ δεκηνπξγνχληαη παίδνληαο θιαβηέ/πνηελζηφκεηξα/ξφδεο ζηέιλνληαη 

ζηελ γελλήηξηα ήρνπ ή ηηο εμσηεξηθέο MIDI ζπζθεπέο κέζσ ηνπ MIDI θαλαιηνχ εμφδνπ ηνπ ηξέρνληνο επηιεγκέλνπ track. 

Ρπζκίζεηο: 1-16, off 

3 Int (Internal Switch) 

Καζνξίδεη αλ ηα κνπζηθά δεδνκέλα παημίκαηνο θάζε track ζηέιλνληαη ζηελ εζσηεξηθή γελλήηξηα ήρνπ ή φρη. ηαλ ξπζκηζηεί 

ζην “off”, ηα δεδνκέλα παημίκαηνο δελ ζα ζηέιλνληαη ζηελ εζσηεξηθή γελλήηξηα ήρνπ. 

4 Ext (External Switch) 

Καζνξίδεη αλ ηα δεδνκέλα παημίκαηνο θάζε track ζηέιλνληαη ζηελ εμσηεξηθή MIDI ζπζθεπή ή  φρη.  ηαλ  

ξπζκηζηεί ζην “off”, ηα δεδνκέλα παημίκαηνο δελ ζα ζηέιλνληαη ζηελ εμσηεξηθή MIDI ζπζθεπή. 

Ρπζκίζεηο Loop αλαπαξαγσγήο – [SF2] Loop 
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Απηέο ζαο επηηξέπνπλ λα θαζνξίζεηε εηδηθά tracks γηα Loop αλαπαξαγσγή θαη λα θαζνξίζεηε πνην εχξνο ησλ κέηξσλ ζα 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα ην Loop. 

 

 

 

 

 

 

 

1 Voice (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ην Voice φλνκα ηνπ Mixing Part πνπ αληηζηνηρεί ζε θάζε track. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηελ Part 1-16 νζφλε (ζειίδα 378) ηνπ Mixing ηξφπνπ, κπνξείηε λα αιιάμεηε ην Voice ηνπ Mixing Part νπ 

αληηζηνηρεί ζην track. 

2 Loop 

Καζνξίδεη αλ ε Loop αλαπαξαγσγή είλαη ελεξγή ή φρη γηα θάζε track. To track ηνπ νπνίνπ είλαη ελεξγνπνηεκέλν ην Loop 

παίδεηαη απφ ην Start (3) κέρξη ην End (4) θαη’ επαλάιεςε. 

Ρπζκίζεηο: Κελφ (Loop off),  (Loop on) 

3 Start (Start Point) 

4 End (End Point) 

Καζνξίδεη ην εχξνο ηεο ινππαξηζκέλεο αλαπαξαγσγήο. Σν track πνπ νπνίνπ είλαη ελεξγνπνηεκέλν ην Loop παίδεηαη απφ ην 

Start ζεκείν κέρξη ην End ζεκείν θαη’ επαλάιεςε. 

Ρπζκίζεηο: Measure : Beat 

Song Chain αλαπαξαγσγή – [F4] Chain (Song Chain) 

H Song Chain αλαπαξαγσγή ζαο επηηξέπεη λα βάιεηε καδί κηα ιίζηα αλαπαξαγσγήο έηνηκσλ Songs, ζε νπνηαδήπνηε ζεηξά 

ζέιεηε, θαη λα ηα έρεηε λα παίδνληαη απηφκαηα ζηελ ζεηξά. Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα πξνγξακκαηίζεηε ηελ ζεηξά ηεο 

Song αλαπαξαγσγήο. 

 

 

 

 

 

 

 

1 Chain Number (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηελ ζεηξά ηεο Song αλαπαξαγσγήο. Παξέρνληαη νη αξηζκνί 1-100  θαη  

κπνξείηε  λα  δείηε  απηνχο  

ηνπο αξηζκνχο θπιψληαο ηελ νζφλε. Σν Song Chain ζα παηρηεί ζηελ ζεηξά απφ ην Song πνπ αλαηίζεηαη ζην 001. 

2 Song αξηζκόο 

3 Song όλνκα (κφλν έλδεημε) 

Καζνξίδεη ηνλ Song αξηζκφ πνπ ζα παηρηεί ζηελ αιπζίδα. Σν Song φλνκα θαίλεηαη φηαλ θαζνξίδεηε ηνλ Song αξηζκφ. Αλ έλα 

άδεην Song αλαηίζεηαη ζε έλαλ ζπγθεθξηκέλν Chain αξηζκφ, απηφο ν αξηζκφο ζα παξαθακθζεί κεηά απφ έλα κέηξν. Πξφζζεηα 

κε ηνπο Song αξηζκνχο, νη “skip”, “end” θαη “stop” εληνιέο κπνξνχλ λα αλαηεζνχλ ζηνπο Song Chain αξηζκνχο. 

Ρπζκίζεηο: skip, end, stop, 01-64 
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skip 

Παξαθάκπηεη (αγλνεί) ηνλ επηιεγκέλν chain αξηζκφ θαη ζπλερίδεη ηελ αλαπαξαγσγή απφ ηνλ επφκελν chain αξηζκφ.  

end 

Γείρλεη ην ζεκάδη ηέινπο ησλ Song Chain δεδνκέλσλ. 

stop 

ηακαηάεη ηελ Song Chain αλαπαξαγσγή ζε απηφλ ηνλ chain αξηζκφ. Μπνξείηε λα επαλεθθηλήζεηε ηελ song chain 

αλαπαξαγσγή απφ ηνλ επφκελν chain αξηζκφ παηψληαο ην [] (Play) θνπκπί. 

Πξνγξακκαηηζκόο ηεο Song Chain 

Αθνινπζήζηε ηηο παξαθάησ νδεγίεο γηα λα πξνγξακκαηίζεηε ηελ Song Chain. Να ζπκάζηε φηη ην Song Chain πξφγξακκα ζα 

απνζεθεπηεί απηφκαηα. Γελ είλαη απαξαίηεην λα εθηειέζεηε ηελ Store δηαδηθαζία. 

1 Από ηελ Track View νζόλε, παηήζηε ην [F4] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Song Chain νζόλε. 

2 Πξνγξακκαηίζηε ηελ ζεηξά ησλ Songs πνπ ζέιεηε. 

Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην “001” ρξεζηκνπνηψληαο ηα θέξζνξ θνπκπηά θαη επηιέμηε ην Song πνπ ζέιεηε 

ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ξφδα δεδνκέλσλ ή ηα [INC/YES] θαη [DEC/NO] θνπκπηά. Με ηνλ ίδην ηξφπν, αλαζέζηε άιια Songs 

ζηηο ζέζεηο 002, 003, 004, θ.ι.π. 

3 Υξεζηκνπνηήζηε ην “skip” αλ ζέιεηε λα ζβήζεηε4 ην Song πνπ ήδε αλαηέζεθε ζηνλ Chain αξηζκό. 

Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηνλ Song αξηζκφ πνπ ζα ζβεζηεί θαη κεηά αλαζέζηε ηελ “skip” εληνιή ζε απηήλ ηελ ζέζε 

ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ξφδα δεδνκέλσλ, ή ηα [INC/YES] θαη [DEC/NO] θνπκπηά. Ο Chain αξηζκφο πνπ αλαηίζεηαη ζα 

αγλνεζεί θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο αλαπαξαγσγήο. 

4 Αλαζέζηε ην “end” ζηνλ Chain αξηζκό ζηνλ νπνίν ζέιεηε λα ζηακαηήζεη ε Song Chain αλαπαξαγσγή. 

ηαλ ε αλαπαξαγσγή θηάζεη έλαλ Chain αξηζκφ ζηνλ νπνίν έρεη αλαηεζεί ε “end” εληνιή, ε αλαπαξαγσγή ζα 

ζηακαηήζεη. Αλ ζέιεηε λα ζηακαηήζεηε ηελ αλαπαξαγσγή ζε έλαλ ζπγθεθξηκέλν Chain αξηζκφ θαη λα ηελ επαλεθθηλήζεηε 

απφ ηνλ επφκελν Chain αξηζκφ, αλαζέζηε ηελ “stop” εληνιή ζε απηφλ ηνλ Chain αξηζκφ. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν Song Chain ζα απνζεθεπηεί ζαλ κέξνο ησλ δεδνκέλσλ ζπζηήκαηνο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηελ Song Chain αλαπαξαγσγή, δείηε ζηελ ζειίδα 287.  

Song ερνγξάθεζε 

ηνλ Song Record ηξφπν, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ην sequencer γηα λα ερνγξαθήζεηε ην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ, track-

track, ζε έλα επηιεγκέλν Song. Παηήζηε ην [] (Record) θνπκπί απφ ηνλ Song Play ηξφπν γηα λα κπείηε ζηνλ Song Record 

ηξφπν. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ ερνγξάθεζε ησλ audio δεδνκέλσλ γηα έλα Song κπνξεί λα εθηειεζηεί ζηνλ Sampling Record ηξφπν (ζειίδα 

398). 

Realtime ερνγξάθεζε 

Απηή ε κέζνδνο ζαο επηηξέπεη λα ερνγξαθήζεηε ηα δεδνκέλα ηνπ παημίκαηνο ζαο φπσο παίδεηε, θάηη πνπ ζαο επηηξέπεη λα 

ερνγξαθήζεηε φιεο ηηο απνρξψζεηο ελφο πξαγκαηηθνχ παημίκαηνο ζην θιαβηέ. Ζ ερνγξάθεζε κπνξεί λα εθηειεζηεί ελψ 

αθνχηε ηελ αλαπαξαγσγή άιισλ ήδε ερνγξαθεκέλσλ tracks. Μπνξείηε επίζεο λα κεηαδψζεηε sequence δεδνκέλα απφ έλα 

εμσηεξηθφ MIDI φξγαλν ζην MOTIF XS θαη ηαπηφρξνλα λα ερνγξαθήζεηε ζε κέρξη 16 tracks (ζειίδα 306). Ζ Realtime 

ερνγξάθεζε έρεη ηξεηο κεζφδνπο: Replace, Overdub θαη Punch. 

Γηαδηθαζία Song ερνγξάθεζεο 

Δδψ είλαη κηα ζχληνκε πεξηγξαθή ηεο δηαδηθαζίαο ερνγξάθεζεο ελφο Song. 

1 Παηήζηε ην [SONG] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Song Play ηξόπν θαη κεηά επηιέμηε έλα Song γηα ερνγξάθεζε 

(ζειίδα 284). 
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Δπηιέμηε έλα άδεην Song αλ ζέιεηε λα δεκηνπξγήζεηε έλα θαηλνχξην Song απφ ηελ αξρή. Αλ δελ βξείηε άδεην Song, 

ζβήζηε νπνηνδήπνηε απφ ηα Songs πνπ δελ ρξεηάδεηαη ρξεζηκνπνηψληαο ην Clear Song Job (ζειίδα 338). 

2 Παηήζηε ην [] (Record) θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Record Setup νζόλε (ζειίδα 301). 

Πξνεηνηκαζηείηε γηα ερνγξάθεζε ξπζκίδνληαο ηελ αμία κέηξνπ, ην tempo, ην track πνπ ζα ερνγξαθεζεί, ην Voice θαη ηελ 

κέζνδν ερνγξάθεζεο. Αλ ζέιεηε λα ερνγξαθήζεηε ρξεζηκνπνηψληαο έλα Arpeggio, ξπζκίζηε ηηο απαξαίηεηεο 

παξακέηξνπο απφ ηελ Arpeggio νζφλε (ζειίδα 305). 

3 Ηρνγξαθήζηε ην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ. 

Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 306. 

4 Γηνξζώζηε ην ερνγξαθεκέλν Song ρξεζηκνπνηώληαο ην Song Job (ζειίδα 314) θαη ην Song Edit (ζειίδα 309). 

5 Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα απνζεθεύζεηε ην ερνγξαθεκέλν Song ζηελ εζσηεξηθή User κλήκε. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Σν ερνγξαθεκέλν Song ζα ραζεί φηαλ επηιεγεί άιιν Song, θιεζεί άιινο ηξφπνο ή θιείζεη ε ηξνθνδνζία. βεβαησζείηε φηη 

απνζεθεχζαηε ηα Song δεδνκέλα ζηελ  εζσηεξηθή  κλήκε  παηψληαο  ην  

[STORE] θνπκπί πξηλ επηιέμεηε άιιν Song, θαιέζεηε άιιν ηξφπν ή θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία. 

6 ώζηε ηα δεκηνπξγεκέλα Song δεδνκέλα ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ή ζε έλαλ ζπλδεδεκέλν ππνινγηζηή 

(ζειίδα 460). 

Απνζήθεπζε Song – [STORE]  

Απηφ ην ηκήκα θαιχπηεη ην πψο απνζεθεχνληαη ηα Songs πνπ έρεηε ερνγξαθήζεη θαη δηνξζψζεη. Δθηειψληαο ηελ Store 

δηαδηθαζία, ηα Song δεδνκέλα πνπ έρεηε δεκηνπξγήζεη ζα δηαηεξεζνχλ αθφκε θαη αλ θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία. παηψληαο ην 

[STORE] θνπκπί θαιείηαη ην Song Store παξάζπξν. 

Σα αθφινπζα δεδνκέλα ζα απνζεθεπηνχλ κε ηελ Song Store δηαδηθαζία. 

Sequence δεδνκέλα 

MIDI δεδνκέλα πνπ δεκηνπξγήζεθαλ κε ηελ εγγξαθή ηνπ παημίκαηνο ζαο ζην θιαβηέ ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ controller 

δηαδηθαζηψλ. 

Γεδνκέλα γελλήηξηα ήρνπ 

Ρπζκίζεηο κίμεηο (Common Edit παξάκεηξνη θαη Part Edit παξάκεηξνη). 

ΗΜΔΙΩΗ: Σα Mixing Voices κπνξνχλ λα δηνξζσζνχλ ζην Mixing Voice Store παξάζπξν       (ζειίδα 393). 

Γηα λα ρξεζηκνπνηήζεηε ην Song Store: 

1 Καιέζηε ην Song Store παξάζπξν. 

Παηψληαο ην [STORE] θνπκπί θαιείηαη ην Song Store παξάζπξν. 

 

 

 

2 Δπηιέμηε έλαλ Song αξηζκό πξννξηζκνύ. 

Δκθαλίδεηαη ην φλνκα ηνπ επηιεγκέλνπ Song αξηζκνχ. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Απηή ε δηαδηθαζία ζβήλεη νπνηαδήπνηε δεδνκέλα ππάξρνπλ ήδε ζην Song πξννξηζκνχ. 

3 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. (Η νζόλε δεηάεη ηελ επηβεβαίσζε ζαο). 

Παηήζηε ην [DEC/NO] θνπκπί γηα λα αθπξψζεηε ηελ Store δηαδηθαζία. Σν Song Store αθπξψλεηαη θαη ε δηαδηθαζία 

επηζηξέθεη ζηελ πξνεγνχκελε νζφλε. 

4 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα εθηειέζεηε ηελ Store δηαδηθαζία. 

Αθνχ απνζεθεπηεί ην Song, εκθαλίδεηαη έλα “Completed” κήλπκα θαη ε δηαδηθαζία επηζηξέθεη ζηελ Song Play νζφλε. 
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ΗΜΔΙΩΗ: Αλ δελ ππάξρεη αξθεηή κλήκε γηα ην Song/Pattern, εκθαλίδεηαη έλα κήλπκα πξνεηδνπνίεζεο, θαη δελ ζα 

κπνξείηε λα απνζεθεχζεηε νπνηαδήπνηε πξφζζεηα Song/Patterns. Αλ ζπκβεί απηφ, ζβήζηε Patterns/Songs πνπ δελ 

ρξεηάδεζηε ρξεζηκνπνηψληαο ην Song/Pattern Job θαη κεηά δνθηκάζηε πάιη ηελ Store δηαδηθαζία. 

 

Πξνεηνηκαζία ηεο Song ερνγξάθεζεο – [F1] Setup 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα ξπζκίζεηε δηάθνξεο παξακέηξνπο γηα ηελ ερνγξάθεζε ελφο Song. 

 

 

 

 

 

 

 
 

1 Song όλνκα (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ην φλνκα ηνπ ηξέρνληνο επηιεγκέλνπ Song. Σν Song κπνξεί λα 

επηιεγεί ζηελ Song Play νζφλε (ζειίδα 284). 

2 Meas (Measure) 

Καζνξίδεη ηελ ζέζε ζηελ νπνία μεθηλάεη ε αλαπαξαγσγή. Απηφ επίζεο δείρλεη ηελ ηξέρνπζα ζέζε ηεο ερνγξάθεζεο.  

 

 

Ρπζκίζεηο:  

Measure: 001 – 999 

Beat, Clock: κφλν έλδεημε 

3 Αμία κέηξνπ (Meter) 

Καζνξίδεη ηελ αμία κέηξνπ ηνπ Song. 

Ρπζκίζεηο: 1/16-16/16, 1/8-16/8, 1/4-8/4 

4 Tempo 

Ρπζκίδεη ην tempo γηα ερνγξάθεζε ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν. 

Ρπζκίζεηο: 5.0 – 300.0 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ tempo ηηκή πνπ ξπζκίδεηαη εδψ ζα είλαη ην tempo ηνπ Song κεηά ηελ ερνγξάθεζε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ ρξεζηκνπνηείηε απηφ ην φξγαλν κε έλα εμσηεξηθφ sequencer, έλαλ ππνινγηζηή ή άιιε MIDI ζπζθεπή, θαη 

ζέιεηε λα έρεηε ην tempo ηεο Song ερνγξάθεζεο λα ειέγρεηαη απφ ηηο εμσηεξηθέο ζπζθεπέο, ξπζκίζηε ηελ MIDI sync (5) 

παξάκεηξν ζηελ MIDI νζφλε (ζειίδα 440) ηνπ Utility ηξφπνπ ζην “MIDI”. ε απηήλ ηελ πεξίπησζε, ε Tempo παξάκεηξνο 

εδψ δείρλεη “MIDI” θαη δελ κπνξεί λα αιιάμεη. 

5 Track αξηζκόο (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνλ track αξηζκφ. 

6 Track ηύπνο (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνλ track ηχπν: MIDI track ή Audio track. Γηα Mixing Parts πνπ αληηζηνηρνχλ ζηα Audio tracks, αλαηίζεηαη έλα 

Sample Voice. Γηα Mixing Parts πνπ αληηζηνηρνχλ ζηα MIDI tracks, αλαηίζεηαη έλα Voice  

άιιν απφ Sample Voice. Γηα Mixing Parts πνπ αληηζηνηρνχλ ζε άδεηα tracks, δελ αλαηίζεηαη Voice. 

Ρπζκίζεηο:  (MIDI Track),  (Audio track), θελφ (δελ αλαηίζεηαη Voice) 

7 Mute/Solo (κφλν έλδεημε) 
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Γείρλεη ηελ Mute/Solo θαηάζηαζε γηα θάζε track. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ Mute/Solo ξχζκηζε, δείηε ζηελ ζειίδα 286. 

Κελφ: Γελ αλαηίζεηαη ζε απηφ ην track νχηε Mute νχηε Solo. 

M: Γείρλεη mute track. 

S: Γείρλεη solo track. 

8 Voice όλνκα (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ην Voice φλνκα ηνπ Mixing κέξνπο πνπ αληηζηνηρεί ζε θάζε track. 

9 REC TR (Record Track) 

Καζνξίδεη ην track πνπ ζα ερνγξαθεζεί. Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην track πνπ ζέιεηε ή παηήζηε νπνηνδήπνηε απφ ηα 

αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[16] κε ην TRACK ιακπάθη αλακκέλν έηζη ψζηε ν θφθθηλν θχθινο λα εκθαληζηεί ζηελ αληίζηνηρε 

ζηήιε ηνπ REC TR. Γηα λα ξπζκίζεηε φια ηα track ζην Record Track, παηήζηε ην [F6] θνπκπί (θφθθηλνη θχθινη εκθαλίδνληαη 

ζε φιεο ηηο ζηήιεο ηνπ REC TR). 

Ρπζκίζεηο: Scene Track, Tempo Track, 1-16, All Track 

Scene Track 

Γξάθεη ηα track mute on/off γεγνλφηα θαη ηα γεγνλφηα αιιαγήο Song Scene ρξνληζκνχ. 

Tempo Track 

Γξάθεη πιεξνθνξίεο tempo αιιαγήο θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο αλαπαξαγσγήο. 

1-16 

Γξάθεη ην πξαγκαηηθφ κνπζηθφ ζαο παίμηκν. Σν παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ ζα γξαθηεί ζην track πνπ επηιέγεηαη εδψ. 

All Track 

Σαπηφρξνλε εγγξαθή θαη ζηα 16 sequence tracks. Σα πνιπθάλαια δεδνκέλα απφ κηα εμσηεξηθή MIDI ζπζθεπή κπνξνχλ λα 

γξαθηνχλ κε ηελ κία. 

10 Record Type 

Καζνξίδεη κηα κέζνδν ερνγξάθεζεο. 

Ρπζκίζεηο: replace, overdub, punch 

replace  

Μπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε απηήλ ηελ κέζνδν φηαλ ζέιεηε λα αληηθαηαζηήζεηε έλα ήδε ερνγξαθεκέλν track κε θαηλνχξηα 

δεδνκέλα ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν. Σα πξνεγνχκελα γξακκέλα δεδνκέλα ζα ζβεζηνχλ. 

Overdub  

Μπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε απηήλ ηελ κέζνδν φηαλ ζέιεηε λα πξνζζέζεηε πεξηζζφηεξα δεδνκέλα ζε έλα track πνπ ήδε 

πεξηέρεη δεδνκέλα. Σα πξνεγνχκελα ερνγξαθεκέλα δεδνκέλα ζα δηαηεξεζνχλ. 

Punch 

κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε απηήλ ηελ κέζνδν φηαλ ζέιεηε λα αληηθαηαζηήζεηε δεδνκέλα ζε έλα ζπγθεθξηκέλν εχξνο ελφο 

track πνπ ήδε πεξηέρεη δεδνκέλα. Μπνξείηε λα αληηθαηαζηήζεηε ηα ήδε ερνγξαθεκέλα δεδνκέλα απφ ην ζεκείν εθθίλεζεο 

κέρξη ην ζεκείν ηέινπο (κέηξν/beat) πνπ θαζνξίζηεθε πξηλ ηελ ερνγξάθεζε. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ην Record Track (5) ξπζκηζηεί ζην “Tempo Track” ή ην “Scene Track”, ην “overdub” δελ κπνξεί λα 

επηιεγεί εδψ. 

11 Punch In 

12 Punch Out 

ηαλ επηιεγεί punch (Punch In/Out) ζαλ Record Type (παξαπάλσ), ε ζέζε εθθίλεζεο ηεο ερνγξάθεζεο (Punch In ζέζε) θαη ε 

ζέζε ηέινπο (Punch Out ζέζε) θαζνξίδνληαη εδψ. 

Ρπζκίζεηο: 001 : 01 – 999 : 16 

13 Record Part (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ην Mixing Part πνπ αληηζηνηρεί ζην Record Track. 
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Ρπζκίζεηο: 01-16 

14 Quantize (Record Quantize) 

Απηή ε βνιηθή ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα θάλεηε απηφκαηα quantize ζηηο λφηεο ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν, φπσο ερνγξαθείηε. Σν 

Quantize επζπγξακκίδεη ηνλ ρξνληζκφ ησλ note γεγνλφησλ ζην πιεζηέζηεξν beat. Απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη αλ ζα είλαη 

ελεξγφ ή φρη ην Quantize ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν θαη ηελ αλάιπζε ζηελ νπνία ζα επζπγξακκηζηνχλ νη λφηεο. Ο αξηζκφο πνπ 

θαίλεηαη ζηα δεμηά θάζε ηηκήο δείρλεη ηελ αλάιπζε ζε clocks. 

Ρπζκίζεηο: off, 60 (32
ν
), 80 (ηξίερν 16

σλ
), 120 (16

ν
), 160 (ηξίερν 8

σλ
), 240 (8

ν
), 320 (ηξίερν 4

σλ
),        480 (4

ν
) 

15 Voice 

Καζνξίδεη ην Voice γηα ην track ερνγξάθεζεο θαζνξίδνληαο ηελ Voice Bank θαη ηνλ Voice αξηζκφ. Ζ ξχζκηζε εδψ 

εθαξκφδεηαη ζηελ Voice ξχζκηζε γηα ην Record Part (13). Σν φλνκα ηνπ επηιεγκέλνπ Voice δείρλεηαη ζηελ επφκελε γξακκή. 

Ρπζκίζεηο: 

Voice Bank 

PRE1-8, USR1-3, GM, PDR (Preset Drum Voice), UDR (User Drum Voice), GMDR (GM Drum Voice), SMPL (Sample 

Voice)*, MIXV (Mixing Voice)** 

 To SMPL (Sample Voice) κπνξεί λα δεκηνπξγεζεί κε ηελ ερνγξάθεζε audio ζήκαηνο ζε έλα track ζηνλ Sampling ηξφπν. 

Δδψ, κπνξείηε λα επηιέμεηε κφλν έλα Sample Voice ην νπνίν είλαη απνζεθεπκέλν ζην ηξέρνλ επηιεγκέλν Song. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 395. 

** Σν MIXV (Mixing Voice) δηνξζψλεηαη θαη απνζεθεχεηαη ζηνλ Mixing ηξφπν. Δδψ, κπνξείηε λα επηιέμεηε   κφλν   έλα   

Mixing   Voice   πνπ   είλαη   απνζεθεπκέλν   ζην   ηξέρνλ  επηιεγκέλν  Song.  Γηα  

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 376. 

Voice αξηζκφο: 001-128 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα θαη λα επηιέμεηε απηφ πνπ ζέιεηε παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

16 Volume 

Καζνξίδεη ηελ έληαζε γηα ην track ερνγξάθεζεο. Ζ ξχζκηζε εδψ εθαξκφδεηαη ζηελ Volume ξχζκηζε γηα ην Record Part (13).  

Ρπζκίζεηο: 0-127 

17 Pan 

Καζνξίδεη ηελ stereo pan ζέζε ηνπ ήρνπ. Ζ ξχζκηζε εδψ εθαξκφδεηαη ζηελ Pan ξχζκηζε γηα ην Record Part (13). 

Ρπζκίζεηο: L63 – C – R63 

18 Ins Effect Sw (Insertion Effect Switch) 

Καζνξίδεη αλ ρξεζηκνπνηείηαη ή φρη ην Insertion Effect πνπ αλαηίζεηαη ζην Voice. Ζ ξχζκηζε εδψ εθαξκφδεηαη ζηελ Insertion 

Effect Switch ξχζκηζε γηα ην Record Part (13). 

Ρπζκίζεηο: off, on 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν MOTIF XS δηαζέηεη νθηψ Insertion Effects, επηηξέπνληαο ζαο λα ξπζκίζεηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην on 

γηα κέρξη θαη νθηψ Parts. Αλ ην νθηψ Parts είλαη ήδε ελεξγά (on), ε παξάκεηξνο δελ κπνξεί λα ελεξγνπνηεζεί γηα επηπιένλ 

Parts. ε απηήλ ηελ πεξίπησζε, πξέπεη λα απελεξγνπνηεζεί άιιν Part. Γηα λα ην θάλεηε απηφ, ξπζκίζηε ηελ Insertion Effect 

Switch παξάκεηξν γηα άιιν Part ζην “off” ζηελ Part 1-16 νζφλε (ζειίδα 378) ηνπ Mixing ηξφπνπ. 

19 [SF1] Scene1 – [SF5] Scene5 

Παηψληαο απηά ηα θνπκπηά θαηά ηελ ερνγξάθεζε αιιάδνπλ ηαπηφρξνλα νη Song Scene θαη νη Arpeggio ξπζκίζεηο. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 290. 

20 [F1] Setup 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί επηζηξέθεηε απφ ηελ πξνεγνχκελε νζφλε ζηελ Record Setup νζφλε. 
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21 [F2] Arpeggio 

Καιείηαη ε Record Arpeggio νζφλε. Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα ξπζκίζεηε δηάθνξεο Arpeggio παξακέηξνπο γηα ηελ 

Song ερνγξάθεζε. 

22 [F5] Click 

Δλεξγνπνηεί/απελεξγνπνηεί ηνλ κεηξνλφκν. Παηψληαο ην [F5] θνπκπί ε Click ιεηηνπξγία ελαιιάζζεηαη κεηαμχ on θαη off. 

ΗΜΔΙΩΗ: Απφ ηνλ Click νζφλε (ζειίδα 445) ηνπ SEQ SETUP, κπνξείηε λα θάλεηε δηάθνξεο ξπζκίζεηο γηα ην θιηθ ηνπ 

κεηξνλφκνπ, φπσο ε αλάιπζε λφηαο, ε έληαζε θαη ε πξν-κέηξεζε γηα ηελ ερνγξάθεζε. 

 

23 [F6] All Track 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαη ηα 16 tracks ξπζκίδνληαη ζην Record Track. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 302. 

Arpeggio ξπζκίζεηο – [F2] Arpeggio 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα ξπζκίζεηε δηάθνξεο Arpeggio παξακέηξνπο γηα ηελ Song ερνγξάθεζε. 

 

 

 

 

 

 

Οη παξάκεηξνη 1-17 είλαη ίδηεο φπσο εθείλεο ζηελ Arpeggio Main νζφλε 

(ζειίδα 149) ζηνλ Voice Common Edit ηξφπν. 

18 Voice with ARP (Voice with Arpeggio) 

Κάζε Arpeggio ηχπνο αλαηίζεηαη ζε ζπγθεθξηκέλν Voice πνπ ηαηξηάδεη θαιχηεξα ζην ηχπν. ηαλ έλαο Arpeggio ηχπνο έρεη 

αλαηεζεί ζε έλα ερνγξαθεκέλν track, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη αλ ην Voice πνπ αλαηίζεηαη ζηνλ Arpeggio ηχπν ζα 

ρξεζηκνπνηεζεί επίζεο ή φρη γηα ην ερνγξαθεκέλν track. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “on”, ην θαηάιιειν Voice αλαηίζεηαη ζην 

ερνγξαθεκέλν track ζηελ ζέζε ηνπ Voice πνπ έρεη αλαηεζεί. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “off”, δελ αλαηίζεηαη ην θαηάιιειν Voice 

ζην ερνγξαθεκέλν track. Γηαηεξείηαη ην Voice πνπ έρεη αλαηεζεί. Σν φλνκα ηνπ Voice πνπ θαηαρσξείηαη ζην Arpeggio Type 

θαίλεηαη ζηελ δεμηά κεξηά.  

Ρπζκίζεηο: off (δελ αληηγξάθεηαη), on (αληηγξάθεηαη) 

Κιήζε ηνπ Arpeggio Type κε ηελ ρξήζε ησλ [SF1] Scene 1 – [SF5] Scene 5 θνπκπηώλ 

Ο Arpeggio ηχπνο πνπ ξπζκίδεηαη ζηελ Arpeggio νζφλε ηνπ Song Record κπνξεί λα θιεζεί καδί κε ην Song Scene κε ηα [SF1] 

Scene 1 – [SF5] Scene 5 θνπκπηά ζηελ Setup νζφλε (ζειίδα 301) θαη ηελ Track View νζφλε (ζειίδα 290). To εηθνλίδην λφηαο 

8
νπ

 ζηα δεμηά ηνπ Scene1-5 ζηελ εηηθέηα δείρλεη φηη ην Song Scene είλαη θαηαρσξεκέλν ζην αληίζηνηρν θνπκπί. Αλ ην 

Arpeggio Type ξπζκίδεηαη ζην “off” ζηελ Arpeggio νζφλε ηνπ Song Record, παηψληαο ην αληίζηνηρν Sub Function θνπκπί 

ζηελ Setup νζφλε/Track View νζφλε δελ ζα αιιάδεη ν Arpeggio ηχπνο αθφκε θαη αλ θαίλεηαη ην εηθνλίδην λφηαο 8
νπ

. 

 

 

 

 

 

 

Γηαδηθαζία Realtime ερνγξάθεζεο 
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Απηφ ην ηκήκα εμεγεί ην πψο λα ερνγξαθήζεηε ην παίμηκν ζαο ρξεζηκνπνηψληαο ηηο ιεηηνπξγίεο Realtime ερνγξάθεζεο. Να 

ζπκάζηε φηη ε δηαδηθαζία δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ηα Record Type θαη Record Track πνπ ξπζκίδνληαη απφ ηελ Record Setup 

νζφλε. 

Replace ερνγξάθεζε 

[SONG]  [] (Record)  Record track επηινγή  Type=replace  [] (Play) 

Υξεζηκνπνηψληαο απηήλ ηελ κέζνδν, νπνηαδήπνηε πξνεγνχκελα δεδνκέλα ζην ερνγξαθεκέλν track ζα ζβεζηνχλ θαη ζα 

αληηθαηαζηαζνχλ απφ ηα θαηλνχξηα δεδνκέλα. Ζ πξψηε ερνγξάθεζε ράλεηαη θαη ηα θαηλνχξηα παίξλνπλ ηελ ζέζε ηνπο. Απηφ 

είλαη εχρξεζην φηαλ ρξεηάδεηαη λα επαλερνγξαθήζεηε ην ίδην Part κεξηθέο θνξέο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ απφ ιάζνο αληηθαηαζηήζεηε ζεκαληηθά δεδνκέλα φηαλ ρξεζηκνπνηείηαη ε Replace ερνγξάθεζε, αθπξψζηε 

ηελ ερνγξάθεζε ρξεζηκνπνηψληαο ην Undo/Redo Job (ζειίδα 316). 

Γηαδηθαζία ερνγξάθεζεο γηα αλεμάξηεηα tracks 1-16 

Απηφ ην ηκήκα θαιχπηεη ην πψο λα ερνγξαθήζεηε ηα δεδνκέλα ηνπ παημίκαηνο ζαο ζην θιαβηέ ζηα tracks 1-16 κε Replace 

ερνγξάθεζε. 

1 Παηήζηε ην [SONG] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Song Play νζόλε (ζειίδα 284) θαη κεηά επηιέμηε έλα Song πνπ ζα 

ερνγξαθεζεί. 

Δπηιέμηε έλα άδεην Song αλ ζέιεηε λα δεκηνπξγήζεηε έλα θαηλνχξην Song απφ ηελ αξρή. 

2 Παηήζηε ην [] (Record) θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Record Setup νζόλε (ζειίδα 301). Από απηήλ ηελ νζόλε, 

ξπζκίζηε ην Record track ζε έλα από ηα 1-16 θαη κεηά ξπζκίζηε ηνλ ηύπν ερνγξάθεζεο ζην “replace”. 

Αλ είλαη απαξαίηεην, ξπζκίζηε δηάθνξεο παξακέηξνπο φπσο tempo, αμία κέηξνπ, measure, quantize θαη voice. 

3 Παηήζηε ην [F5] Click θνπκπί γηα λα ελεξγνπνηήζεηε ην Click όηαλ ζέιεηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηνλ κεηξνλόκν. 

ηελ Click νζφλε (ζειίδα 445) πνπ θαιείηαη κε ην [SEQ SETUP] θνπκπί, κπνξείηε λα θάλεηε δηάθνξεο ξπζκίζεηο γηα ην 

θιηθ ηνπ κεηξνλφκνπ, φπσο ε αλάιπζε λφηαο, ε έληαζε θαη ε πξν-κέηξεζε γηα ερνγξάθεζε.  

4 Παηήζηε ην [] (Play) θνπκπί έηζη ώζηε λα αλαβνζβήλεη ν δείθηεο ηνπ θαη κεηά μεθηλήζηε ηελ ερνγξάθεζε κεηά 

ηελ πξν-κέηξεζε. 

Παίμηε ζην θιαβηέ θαη/ή ηνλ controller γηα λα γξάςεηε. 

5 Παηήζηε ην [] (Stop) θνπκπί γηα λα ζηακαηήζεη ε ερνγξάθεζε θαη λα επηζηξέςεηε ζηελ Song Play νζόλε. 

Γηαδηθαζία ερνγξάθεζεο γηα πνιιά tracks (“All Track” ξύζκηζε) 

Σα sequence δεδνκέλα πνπ κεηαδίδνληαη απφ έλα εμσηεξηθφ MIDI φξγαλν κπνξνχλ λα ερνγξαθεζνχλ ηαπηφρξνλα ζε κέρξη 16 

tracks. 

1 πλδέζηε έλα εμσηεξηθό MIDI sequencer ή έλαλ ππνινγηζηή ζην MOTIF XS θαη κεηά αλνίμηε ηελ ηξνθνδνζία ζην 

MOTIF XS. 

2 Ρπζκίζηε ηηο MIDI παξακέηξνπο ζηνλ Utility ηξόπν. 

Παηήζηε ην [UTILITY] θνπκπί, [F5] Control θνπκπί θαη κεηά ην [SF2] MIDI θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ MIDI Control 

νζφλε (ζειίδα 440). Απφ απηήλ ηελ νζφλε, ξπζκίζηε ην MIDI sync ζην “MIDI” θαη κεηά ξπζκίζηε ην Sequencer Control 

ζην “in” ή ζην “in/out”. 

3 Παηήζηε ην [SEQ SETUP] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ [F1] Click νζόλε (ζειίδα 445) θαη κεηά ξπζκίζηε ηελ 

Recording Count παξάκεηξν ζην “off”. 

4 Παηήζηε ην [SONG] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Song Play νζόλε (ζειίδα 284) θαη κεηά επηιέμηε έλα Song πνπ ζα 

ερνγξαθεζεί. 

Δπηιέμηε έλα άδεην Song αλ ζέιεηε λα δεκηνπξγήζεηε έλα θαηλνχξην Song απφ ηελ αξρή. 
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5 Παηήζηε ην [] (Record) θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Record Setup (ζειίδα 301). Από απηήλ ηελ νζόλε, ξπζκίζηε 

ην Record track ζην “All Track” θαη κεηά ξπζκίζηε ηνλ ηξόπν ερνγξάθεζεο ζην “replace”. Ρπζκίζηε ηελ αμία 

κέηξνπ όπσο θαη ην αξρηθό Song πνπ ζα ερνγξαθεζεί θαη κεηά ξπζκίζηε ην Quantize ζην “off”. 

6 Ξεθηλήζηε ηελ αλαπαξαγσγή ηνπ εμσηεξηθό MIDI sequencer ή ζην πξόγξακκα ηνπ ππνινγηζηή. 

Ζ ερνγξάθεζε μεθηλάεη απηφκαηα ακέζσο κφιηο μεθηλήζεη ε αλαπαξαγσγή. 

7 ηακαηήζηε ηελ αλαπαξαγσγή ηνπ εμσηεξηθνύ MIDI sequencer ή ηνπ πξνγξάκκαηνο ζηνλ ππνινγηζηή. 

Ζ ερνγξάθεζε ζηακαηάεη απηφκαηα θαη ε δηαδηθαζία επηζηξέθεη ζηελ Song Play νζφλε. 

Γηαδηθαζία ερνγξάθεζεο γηα ην Tempo Track 

Δδψ είλαη ην πψο λα γξάςεηε ηα Tempo δεδνκέλα ζην Tempo track ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν. 

1 Παηήζηε ην [SONG] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Song Play νζόλε (ζειίδα 284) θαη κεηά επηιέμηε έλα Song πνπ ζα 

ερνγξαθεζεί. 

2 Παηήζηε ην [] (Record) θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Record Setup νζόλε (ζειίδα 301). Από απηήλ ηελ νζόλε, 

ξπζκίζηε ην Record track ζην “Tempo Track” θαη κεηά ξπζκίζηε ηνλ ηύπν ερνγξάθεζεο ζην “replace”. 

Αλ είλαη απαξαίηεην, ξπζκίζηε δηάθνξεο παξακέηξνπο φπσο tempo, αμία κέηξνπ, measure, quantize. 

3 Παηήζηε ην [F5] Click θνπκπί γηα λα ελεξγνπνηήζεηε ην Click όηαλ ζέιεηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηνλ κεηξνλόκν. 

ηελ Click νζφλε (ζειίδα 445) πνπ θαιείηαη κε ην [SEQ SETUP] θνπκπί, κπνξείηε λα θάλεηε δηάθνξεο ξπζκίζεηο γηα ην 

θιηθ ηνπ κεηξνλφκνπ φπσο αλάιπζε λφηαο, έληαζε θαη πξν-κέηξεζε γηα ηελ ερνγξάθεζε. 

4 Παηήζηε ην [] (Play) θνπκπί έηζη ώζηε λα αλαβνζβήλεη ν δείθηεο ηνπ θαη κεηά μεθηλήζηε ηελ ερνγξάθεζε κεηά 

ηελ πξν-κέηξεζε. 

Δηζάγεηε ην tempo ζηνλ ρξνληζκφ πνπ ζέιεηε θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο αλαπαξαγσγήο ρξεζηκνπνηψληαο  

ηα [DEC/NO]/[INC/YES] θνπκπηά θαη ηελ ξφδα δεδνκέλσλ. 

5 Παηήζηε ην [] (Stop) θνπκπί γηα λα ζηακαηήζεη ε ερνγξάθεζε θαη λα επηζηξέςεηε ζηελ Song Play νζόλε.  

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα δηνξζψζεηε ην tempo απφ ηελ Song Edit νζφλε γηα ην Tempo track (ζειίδα 309). 

Γηαδηθαζία ερνγξάθεζεο γηα ην Scene Track 

Δδψ είλαη ην πψο λα γξάςεηε ηα Track Mute on/off γεγνλφηα θαη ηα γεγνλφηα αιιαγήο Scene ρξνληζκνχ ζην Scene track ζε 

πξαγκαηηθφ ρξφλν. 

1 Παηήζηε ην [SONG] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Song Play νζόλε (ζειίδα 284) θαη κεηά επηιέμηε έλα Song πνπ ζα 

ερνγξαθεζεί. 

2 Παηήζηε ην [] (Record) θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Record Setup νζόλε (ζειίδα 301). Από απηήλ ηελ νζόλε, 

ξπζκίζηε ην Record track ζην “Scene Track” θαη κεηά ξπζκίζηε ηνλ ηύπν ερνγξάθεζεο ζην “replace”. 

Αλ είλαη απαξαίηεην, ξπζκίζηε δηάθνξεο παξακέηξνπο φπσο tempo, αμία κέηξνπ, measure, quantize. 

3 Παηήζηε ην [F5] Click θνπκπί γηα λα ελεξγνπνηήζεηε ην Click όηαλ ζέιεηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηνλ κεηξνλόκν. 

ηελ Click νζφλε (ζειίδα 445) πνπ θαιείηαη κε ην [SEQ SETUP] θνπκπί, κπνξείηε λα θάλεηε δηάθνξεο ξπζκίζεηο γηα ην 

θιηθ ηνπ κεηξνλφκνπ, φπσο ε αλάιπζε λφηαο, ε έληαζε θαη ε πξν-κέηξεζε γηα ερνγξάθεζε. 

4 Παηήζηε ην [MUTE] θνπκπί (ην ιακπάθη αλάβεη). 

5 Παηήζηε ην [] (Play) θνπκπί έηζη ώζηε λα αλαβνζβήλεη ν δείθηεο ηνπ θαη κεηά μεθηλήζηε ηελ ερνγξάθεζε κεηά 

ηελ πξν-κέηξεζε. 

Παηήζηε έλα απφ ηα [1]-[16] θνπκπηά ή ηα [F1] Scene 1 – [F5] Scene 5 θνπκπηά ζηνλ ρξνληζκφ πνπ ζέιεηε. 

6 Παηήζηε ην [] (Stop) θνπκπί γηα λα ζηακαηήζεη ε ερνγξάθεζε θαη λα επηζηξέςεηε ζηελ Song Play νζόλε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα δηνξζψζεηε ην Track on/off θαη ηα γεγνλφηα Scene αιιαγήο απφ ηελ Song Edit νζφλε γηα ην 

Tempo Track (ζειίδα 309). 

Γνθηκαζηηθό πξηλ ηελ ερνγξάθεζε 



 297 

Γηα λα απελεξγνπνηήζεηε πξνζσξηλά ηνλ record ηξφπν θαη λα κπείηε ζηνλ Rehearsal ηξφπν, απιά παηήζηε ην [] (Record) 

θνπκπί θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο realtime ερνγξάθεζεο. Ο [] (Record) δείθηεο αλαβνζβήλεη θαη ε αλαπαξαγσγή ζα ζπλερηζηεί 

ρσξίο δηαθνπή αιιά δελ ζα ερνγξαθνχληαη ηα δεδνκέλα. Απηή ε βνιηθή ιεηηνπξγία ηνπ Rehearsal ηξφπνπ ζαο επηηξέπεη λα 

απελεξγνπνηείηε πξνζσξηλά ηελ ερνγξάθεζε γηα λα εμαζθεζείηε ζε έλα κέξνο ή λα δνθηκάζεηε δηάθνξεο ηδέεο (ελψ αθνχηε ηα 

άιια tracks) ρσξίο πξαγκαηηθή ερνγξάθεζε. Γηα λα επηζηξέςεηε ζηνλ record ηξφπν, παηήζηε πάιη ην [] (Record) θνπκπί 

έηζη ψζηε λα αλάβεη ζπλέρεηα ν [] (Record) ηξφπνο. 

Overdub ερνγξάθεζε 

[SONG]  [] (Record)  Record track επηινγή  Type=overdub  [] (Play) 

Απηή ε κέζνδνο επηηξέπεη ηελ πξνζζήθε πιηθνχ ζε ππάξρνλ πιηθφ ζε έλα track. Ζ πξψηε ερνγξάθεζε δηαηεξείηαη θαη 

πξνζηίζεηαη ε θαηλνχξηα. Απηφ θαζηζηά εχθνιε ηελ δεκηνπξγία Parts κε ηελ ηκεκαηηθή ερνγξάθεζε ηνπο. 

Ζ δηαδηθαζία Overdub ερνγξάθεζεο είλαη ζρεδφλ ίδηα φπσο ε Replace εθηφο ηνπ φηη ν Record ηχπνο ξπζκίδεηαη ζην 

“overdub”. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ην Record Track (5) έρεη ξπζκηζηεί ζην “Tempo Track” ή ην “Scene Track”, εδψ δελ κπνξεί λα επηιεγεί 

ην “overdub”. 

Δπαλερνγξάθεζε ελόο ζπγθεθξηκέλνπ ηκήκαηνο ελόο ήδε ερνγξαθεκέλνπ Song (Punch In/Out) 

[SONG]  [] (Record)  Record track επηινγή  Type=punch  [] (Play) 

Ζ Realtime ερνγξάθεζε κπνξεί επίζεο λα γίλεη κεηαμχ ζπγθεθξηκέλσλ ζεκείσλ εθθίλεζεο (punch-in) θαη ηέινπο (punch-out). 

Απηφ ζαο επηηξέπεη λα ερνγξαθήζεηε έλα ζπγθεθξηκέλν ηκήκα ελφο πξνεγνχκελα ερνγξαθεκέλνπ track ρσξίο λα ρξεηάδεηαη 

λα επαλερνγξαθήζεηε νιφθιεξν ην track. Ξεθηλήζηε ηελ ερνγξάθεζε κε απηήλ ηελ κέζνδν θαη αξρίδεη ε αλαπαξαγσγή. Ζ 

πξαγκαηηθή ερνγξάθεζε ζα μεθηλήζεη απηφκαηα φηαλ θηάζεη ην punch-in ζεκείν θαη ε ερνγξάθεζε ζα απελεξγνπνηεζεί φηαλ 

θηάζεη ην punch-out ζεκείν. 

Punch In/Out δηακόξθσζε 

1 Παηήζηε ην [] (Record) θνπκπί γηα λα 

θαιέζεηε ηελ Record Setup νζόλε (ζειίδα 301). 

2 Ρπζκίζηε ηνλ ηξόπν ερνγξάθεζεο ζην “punch”. 

3 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην punch in θαη punch out, θαη ξπζκίζηε αληίζηνηρα ηα ζεκεία εηζάγνληαο κέηξν θαη 

beat. 

Δθηφο απφ ηελ ξχζκηζε ησλ punch in θαη punch out, εθηειέζηε ηελ ίδηα δηαδηθαζία φπσο ζηελ Replace ερνγξάθεζε. 

Γηόξζσζε MIDI γεγνλόησλ (Song Edit) 

Ο Song Edit ηξφπνο ζαο επηηξέπεη λα δηνξζψζεηε ηα ήδε ερνγξαθεκέλα Songs ή λα εηζάγεηε ηα θαηλνχξηα δεδνκέλα ζηα 

Songs. Απηφ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα δηνξζσζνχλ ιάζε φπσο επίζεο θαη γηα ηελ πξνζζήθε δπλακηθψλ ή εθθέ φπσο 

vibrato γηα λα ηειεηνπνηεζεί θαη λα ηειεηψζεη ην Song. Παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί απφ ηνλ Song Play ηξφπν γηα λα πάηε ζηνλ 

Song Edit ηξφπν. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ο Song Edit ηξφπνο ζαο δίλεη επξχ θαη ιεπηνκεξή έιεγρν γηα ηελ δηφξζσζε ησλ MIDI γεγνλφησλ ησλ 

αλεμάξηεησλ Song tracks. Σα MIDI γεγνλφηα είλαη κελχκαηα (φπσο note on/off, note αξηζκφο, program change αξηζκφο, 

θ.ι.π.) πνπ δεκηνπξγνχλ ηα δεδνκέλα ελφο ερνγξαθεκέλνπ track. 

 

Event List νζόλε θαη Insert Event παξάζπξν 
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Ο Song Edit ηξφπνο πεξηέρεη ηελ Event List νζφλε θαη ην Insert Edit παξάζπξν. Ζ Event List 

νζφλε ζαο επηηξέπεη λα δηνξζψζεηε ή λα ζβήζεηε MIDI γεγνλφηα πνπ έρνπλ ήδε εηζαρζεί θαη 

ην Insert Event παξάζπξν πνπ ζαο επηηξέπεη λα εηζάγεηε θαηλνχξηα γεγνλφηα ζην Song. 

Παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί απφ ηνλ Song Play ηξφπν απφ ηνλ Song Play ηξφπν γηα λα πάηε 

ζηελ Event List νζφλε. Παηήζηε ην [F5] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Insert Event παξάζπξν. 

Event List νζόλε 

Ζ Event List νζφλε ζαο επηηξέπεη λα δηνξζψζεηε ή λα ζβήζεηε ππάξρνληα γεγνλφηα. 

Insert Edit παξάζπξν 

Σν Insert Edit παξάζπξν ζαο επηηξέπεη λα εηζάγεηε θαηλνχξηα γεγνλφηα ζην Song. Παηήζηε ην 

[F5] θνπκπί ζηελ Event List νζφλε γηα λα θαιέζεηε ην Insert Event παξάζπξν. Γηα λα 

επηζηξέςεηε ζηελ Event List νζφλε, παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί. 

Γηόξζσζε ησλ ερνγξαθεκέλσλ δεδνκέλσλ 

Απηφ ην ηκήκα δείρλεη πψο λα δηνξζψζεηε ή λα ζβήζεηε πξνεγνχκελα ερνγξαθεκέλα 

γεγνλφηα. 

1 Παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί από ηελ Song Play νζόλε γηα λα θαιέζεηε ηελ Event List 

νζόλε (ζειίδα 312). 

2 Δπηιέμηε ην track πνπ ζα δηνξζσζεί. 

Παηψληαο ην [F4] Track Sel θνπκπί ελαιιάζζεηε ην Recording track κεηαμχ Tracks 1-16, Scene track θαη Tempo track. 

ηαλ επηιεγεί ην “1-16 tracks”, κπνξείηε λα επηιέμεηε ην track πνπ ζα δηνξζσζεί παηψληαο νπνηνδήπνηε απφ ηα 

αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[16]. 

3 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην γεγνλόο ή ηελ παξάκεηξν πνπ ζα δηνξζσζεί. 

Υξεζηκνπνηήζηε ην []/[] (Cursor Un/Down) θνπκπί γηα λα κεηαθηλήζεηε ηνλ θέξζνξα ζηνλ επηζπκεηφ ρξνληζκφ. 

Παηήζηε ην [] (Rewind/[] (Fast Forward) θνπκπί γηα λα κεηαθηλήζεηε ηνλ θέξζνξα κε απιά κέηξα, ρξεζηκνπνηήζηε 

ην []/[] (Cursor Left/Right) θνπκπί γηα λα κεηαθηλήζεηε ηνλ θέξζνξα ζηελ παξάκεηξν πνπ ζα δηνξζσζεί. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε θάζε γεγνλφο θαη παξάκεηξν, δείηε ζηελ ζειίδα 108. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν Event List παξάζπξν κπνξεί λα έρεη έλαλ ζπγθινληζηηθφ αξηζκφ γεγνλφησλ, θαη κπνξεί λα είλαη 

δχζθνιν λα βξείηε έλα ζπγθεθξηκέλν γεγνλφο πνπ ζέιεηε. Γηα λα βνεζεζείηε ζηνλ πεξηνξηζκφ ηνπ εχξνπο ηηο αλίρλεπζεο 

ζαο, ρξεζηκνπνηήζηε ηελ View Filter ιεηηνπξγία. Απηή ζαο επηηξέπεη λα θαζνξίζεηε πνηα είδε γεγνλφησλ ζα εκθαλίδνληαη 

θαη πνηα φρη, θάλνληαο επθνιφηεξε θαη γξεγνξφηεξε ηελ αλεχξεζε ησλ επηζπκεηψλ γεγνλφησλ. Γηα πιεξνθνξίεο ζρεηηθά 

κε ηελ View Filter νζφλε, δείηε ζηελ ζειίδα 313. 

4 Αιιάμηε ηηο ξπζκίζεηο παξακέηξνπ ή ηελ ζέζε ηνπ γεγνλόηνο. 

Γηνξζψζηε ηελ ηηκή ρξεζηκνπνηψληαο ηα [INC/YES], [DEC/NO] θνπκπηά θαη ηελ ξφδα δεδνκέλσλ. Σν δηνξζσκέλν 

γεγνλφο ζα αλαβνζβήλεη ζηελ νζφλε. 

Αιιάμηε ηελ ζέζε ηνπ γεγνλφηνο δηνξζψλνληαο ηα MEAS (measure), BEAT θαη CLOCK. Παηήζηε ην [F6] θνπκπί γηα λα 

ζβήζεηε ην γεγνλφο ζηελ ζέζε ηνπ θέξζνξα. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ην “NUM” δείρλεηαη ζηελ εηηθέηα πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF6] θνπκπί, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε 

ηα [F1]-[F6] θνπκπηά θαη ηα [SF1]-[SF6] θνπκπηά ζαλ αξηζκεηηθφ πιεθηξνιφγην παηψληαο ην [SF6] NUM θνπκπί. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σα note θαη velocity κπνξνχλ λα δηνξζσζνχλ επίζεο κε ην πάηεκα ηεο επηζπκεηήο λφηαο ζην θιαβηέ, 

αθφκε θαη αλ δελ θαίλεηαη ην [KBD] εηθνλίδην. 

5 Αθνύ ηειεηώζεηε ηελ δηόξζσζε κηαο παξακέηξνπ, παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα επηβεβαηώζεηε θαη λα 

εηζάγεηε ηελ δηόξζσζε (ην γεγνλόο ζα ζηακαηήζεη λα αλαβνζβήλεη). 
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Αλ ν θέξζνξ κεηαθηλεζεί ζε έλα θαηλνχξην γεγνλφο ελψ ην ηξέρνλ γεγνλφο ζπλερίδεη λα αλαβνζβήλεη, αθπξψλεηαη ε 

δηφξζσζε ηνπ ηξέρνληνο γεγνλφηνο. 

6 Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηνλ Song Play ηξόπν. 

Δηζαγσγή ηνπ θαηλνύξηνπ γεγνλόηνο 

Απηφ ην ηκήκα δείρλεη πψο λα εηζάγεηε θαηλνχξηα γεγνλφηα ζην ηξέρνλ Song. 

1 Από ηελ Event List νζόλε, παηήζηε ην [F5] Insert θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Insert Event παξάζπξν. 

2 Καζνξίζηε ηνλ ηύπν γεγνλόηνο πνπ ζα εηζαρζεί, ην ζεκείν εηζαγσγήο (κέηξν, beat θαη clock) θαη ηελ ηηκή 

παξακέηξνπ ηνπ γεγνλόηνο. 

Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε θάζε γεγνλφο θαη παξάκεηξν, δείηε ζηελ 

ζειίδα 108. 

 

 

 

 

 

3 Παηήζηε ην [F6] Set θνπκπί γηα λα εηζαρζεί ην θαζνξηζκέλν γεγνλόο ζηελ θαζνξηζκέλε ζέζε. 

Σν Insert Event παξάζπξν παξακέλεη αλνηρηφ, επηηξέπνληαο ζαο λα ζπλερίζεηε ηελ εηζαγσγή θαηλνχξησλ γεγνλφησλ. 

Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα εηζαρζεί πξαγκαηηθά ην γεγνλφο θαη λα θιείζεη ην Insert Event παξάζπξν. 

4 Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ Event List νζόλε. 

 

 

 

 

Event List νζόλε 

ηελ Event List νζφλε, θαηαγξάθνληαη θαη κπνξνχλ λα δηνξζσζνχλ MIDI γεγνλφηα (πνπ πεξηιακβάλνπλ θπξίσο ηηκέο φπσο 

note αξηζκφο, velocity θαη control change αξηζκφο). 

 

 

 

 

 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: ε ζπλάξηεζε κε ηελ επηιεγκέλε παξάκεηξν, ην NUM εηθνλίδην 

εκθαλίδεηαη ζην menu εηηθέηαο πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF6] θνπκπί. ε απηήλ ηελ 

θαηάζηαζε, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα [SF1]-[SF5] θαη [F1]-[F5] θνπκπηά ζαλ αξηζκεηηθά θνπκπηά παηψληαο ην [SF6] 

θνπκπί. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

1 TR (Track) (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ην επηιεγκέλν track. Μπνξείηε λα αιιάμεηε ην track πνπ ζα δηνξζσζεί ρξεζηκνπνηψληαο ην [F4] Track Sel θνπκπί θαη 

ηα αξηζκεηηθά [1]-[16] θνπκπηά. 

Ρπζκίζεηο: Track 01-16, Scene, Tempo 
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2 Measure (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ην επηιεγκέλν κέηξν. Μπνξείηε λα αιιάμεηε ην κέηξν ρξεζηκνπνηψληαο ηα [] (Rewind/[] (Fast Forward) θνπκπηά. 

Ρπζκίζεηο: 

Measure: 001-999 

3 MEAS (Measure), BEAT, CLOCK 

Γείρλεη ηελ ζέζε ηνπ αληίζηνηρνπ γεγνλφηνο. Αιιάδνληαο απηέο ηηο ηηκέο αιιάδεη αλάινγα ε ζέζε ηνπ γεγνλφηνο. 

Ρπζκίζεηο: 

Measure: 001-999 

Beat: 1-16 (ζε ζπλάξηεζε κε ην είδνο ηνπ κέηξνπ) 

Clock: 000-479 (ζε ζπλάξηεζε κε ην είδνο ηνπ κέηξνπ) 

4 Γεγνλόο θαη Παξάκεηξνη 

Γείρλεη ηνλ ηχπν θάζε γεγνλφηνο. Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε θάζε γεγνλφο θαη παξάκεηξν, δείηε ζηελ ζειίδα 108. 

Ρπζκίζεηο: 

ηαλ ην TR ξπζκηζηεί ζην 01-16: 

Note, PB (Pitch Bend), PC (Program Change), CC (Control  Change),  CAT  (Channel  Aftertouch),  PAT  

(Polyphonic Aftertouch), RPN, NRPN, EXC (System Exclusive), CMM (Channel Mode Messages) 

ηαλ ην TR ξπζκηζηεί ζην “scn” (Scene): 

Scene Memory, Track Mute 

ηαλ ην TR ξπζκηζηεί ζην “tmp” (Tempo): 

Tempo Change 

5 [F3] ViewFilter 

Καιεί ηελ νζφλε View Filter ξχζκηζεο (παξαθάησ). 

6 [F4] Track Sel (Track Select) 

Μπνξείηε λα ελαιιάζζεζηε αλάκεζα ζηελ νζφλε γηα ηα tracks 1-16, ην Scene track θαη ην Tempo track παηψληαο απηφ ην 

θνπκπί. ηαλ επηιεγεί νπνηνδήπνηε απφ ηα tracks 1-16, κπνξείηε λα επηιέμεηε έλαλ δηαθνξεηηθφ track αξηζκφ παηψληαο ην 

θαηάιιειν αξηζκεηηθφ θνπκπί [1]-[16]. 

7 [F5] Insert 

Καιεί ην Insert Event παξάζπξν (ζειίδα 311). 

8 [F6] Delete 

βήλεη ην ηξέρνλ επηιεγκέλν γεγνλφο. Απηφ ην θνπκπί δελ είλαη δηαζέζηκν φηαλ ν θέξζνξαο βξίζθεηαη ζηελ αξρή ή ζην ηέινο 

ησλ Song δεδνκέλσλ. 

Αιιαγή ηεο εκθάληζεο MIDI γεγνλόηνο – [F3] View Filter 

Σα MIDI δεδνκέλα θνκκαηηνχ έρνπλ κηα κεγάιε πνζφηεηα γξακκέλσλ γεγνλφησλ, θαη ην Event List παξάζπξν κπνξεί λα είλαη 

ππεξπιήξεο κε απηά. Αθνχ κπνξεί λα είλαη δχζθνιν λα βξεζεί έλα ζπγθεθξηκέλν γεγνλφο, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηελ 

View Filter ιεηηνπξγία γηα λα πεξηνξίζεηε ηελ αλίρλεπζε ζαο. απηφ ζαο επηηξέπεη λα θαζνξίζεηε πνηνη ηχπνη δεδνκέλσλ ζα 

εκθαληζηνχλ θαη πνηνη φρη., θάηη πνπ θάλεη επθνιφηεξε θαη γξεγνξφηεξε ηελ αλεχξεζε ησλ επηζπκεηψλ γεγνλφησλ. Απφ ηελ 

Event List νζφλε, θαιέζηε ηελ View Filter νζφλε παηψληαο ην [F3] View Filter 

θνπκπί. 
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1 Σύπνη γεγνλόηνο 

Θα εκθαλίδεηαη ζηελ Event List νζφλε κφλν ην γεγνλφο ηνπ νπνίν είλαη επηιεγκέλν ην πιαίζην. 

Ρπζκίζεηο: Note, Pitch Bend, Program Change, Control Change (κπνξείηε λα θαζνξίζεηε ηνλ Control αξηζκφ (0-119, all)), 

Channel After Touch, Poly After Touch, RPN, NRPN, System Exclusive, Channel Mode Message 

2 [F5] Clear All 

Παηψληαο απηφ ηνπ θνπκπί αθαηξνχληαη φια ηα ζεκάδηα ζην πιαίζην επηινγήο φισλ ησλ  γεγνλφησλ.  Αλ  

ζέιεηε λα εκθαληζηνχλ ζπγθεθξηκέλα γεγνλφηα, κηα θαιή ηδέα είλαη λα παηήζεηε πξψηα ην [F5] θνπκπί γηα λα απνεπηιεγνχλ 

φια ηα γεγνλφηα, θαη κεηά λα επηιέμεηε ηα γεγνλφηα πνπ ζέιεηε. 

3 [F6] Set All 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί επηιέγνληαη φια ηα γεγνλφηα, επηηξέπνληαο ζαο λα δείηε φια ηα γξακκέλα γεγνλφηα. 

Song Job 

Ο Song Job ηξφπνο πεξηέρεη κηα επξεία νκάδα εξγαιείσλ δηφξζσζεο θαη ιεηηνπξγηψλ κεηαζρεκαηηζκνχ πνπ κπνξείηε λα 

ρξεζηκνπνηήζεηε γηα λα αιιάμεηε ηνλ ήρν ηνπ Song. Πεξηιακβάλεη επίζεο κηα πνηθηιία βνιηθψλ ιεηηνπξγηψλ, φπσο αληηγξαθή 

ή ζβήζηκν δεδνκέλσλ. Δίλαη δηαζέζηκα 30 Jobs. 

Λεηηνπξγία Πεξηγξαθή 

[F1] Undo/Redo To Undo job αθπξψλεη ηηο αιιαγέο πνπ έγηλαλ απφ ηελ πην πξφζθαηε δηαδηθαζία, 

επαλαθέξνληαο ηα δεδνκέλα ζηελ πξνεγνχκελε ηνπο θαηάζηαζε. Σν Redo job 

αθπξψλεη ην Undo θαη επαλαθέξεη ηηο αιιαγέο. 

[F2] Note Jobs note δεδνκέλσλ 

   01: Quantize Σν Quantization είλαη ε δηαδηθαζία ξχζκηζεο ηνπ ρξνληζκνχ ησλ note γεγνλφησλ 

κεηαθηλψληαο ηα πην θνληά ζην πιεζηέζηεξν αθξηβέο beat. Μπνξείηε λα 

ρξεζηκνπνηήζεηε απηήλ ηελ ιεηηνπξγία, γηα παξάδεηγκα, γηα λα βειηηψζεηε ηνλ 

ρξνληζκφ ελφο παημίκαηνο πνπ γξάθηεθε ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν. 

   02: Modify Velocity Απηφ ην Job κεηαβάιιεη ηηο velocity ηηκέο ηνπ θαζνξηζκέλνπ εχξνπο λνηψλ, 

επηηξέπνληαο ζαο λα εληζρχζεηε ή λα κεηψζεηε επηιεθηηθά ηελ έληαζε απηψλ ησλ 

λνηψλ. 

   03: Modify Gate Time Απηφ ην Job κεηαβάιιεη ηνπο gate ρξφλνπο ηνπ θαζνξηζκέλνπ εχξνπο λνηψλ. 

   04: Crescendo Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα δεκηνπξγήζεηε έλα crescendo ή decrescendo ζην 

θαζνξηζκέλν εχξνο λνηψλ. (Crescendo είλαη κηα βαζκηαία αχμεζε ζηελ έληαζε, 

θαη decrescendo είλαη κηα βαζκηαία κείσζε). 

   05: Transpose Απηφ ην Job αιιάδεη ηνλ ηφλν ησλ λνηψλ ζε εκηηφληα. 

   06: Glide Απηφ ην Job αληηθαζηζηά φιεο ηηο λφηεο πνπ αθνινπζνχλ ηελ πξψηε λφηα ζην 

θαζνξηζκέλν εχξνο κε pitch bend δεδνκέλα, παξάγνληαο νκαιά γιηζηξήκαηα απφ 

λφηα ζε λφηα. 

   07: Create Roll Απηφ ην Job δεκηνπξγεί κηα ζεηξά επαλαιακβαλφκελσλ λνηψλ (φπσο έλα drum 

roll) ζην θαζνξηζκέλν εχξνο κε ηηο θαζνξηζκέλεο ζπλερείο αιιαγέο ζε clock βήκα 

θαη velocity. Απηφ είλαη ηδαληθφ γηα δεκηνπξγία γξήγνξσλ staccato rolls θαη 

εηδηθψλ stuttering εθθέ. 

   08: Sort Chord Απηφ ην job ηαμηλνκεί γεγνλφηα ζπγρνξδηψλ (ηαπηφρξνλα γεγνλφηα λφηαο) κε ηελ 

ζεηξά ηνπ ηφλνπ. 

   09: Separate Chord Απηφ ην Job δηαρσξίδεη ειαθξά ηεο λφηεο ζηηο ζπγρνξδίεο κέζα ζην θαζνξηζκέλν 

εχξνο, εηζάγνληαο έλαλ θαζνξηζκέλν αξηζκφ clocks αλάκεζα ζε θάζε λφηα. 

Υξεζηκνπνηήζηε απηφ ην Job κεηά ην παξαπάλσ Chord Sort Job γηα λα 

δεκηνπξγήζεηε έλα εθθέ παξφκνην κε εθείλε φηαλ νη ρνξδέο ηεο θηζάξαο 

παίδνληαη πξνο ηα επάλσ ή πξνο ηα θάησ. 

[F3] Event Jobs γεγνλφηνο 

   01: Shift Clock Απηφ ην Job κεηαηνπίδεη φια ηα γεγνλφηα δεδνκέλσλ ζε ζπγθεθξηκέλν εχξνο 

πξνο ηα εκπξφο ή πξνο ηα πίζσ κε ηνλ θαζνξηζκέλν αξηζκφ ησλ clocks. 

   02: Copy Event Απηφ ην Job αληηγξάθεη φια ηα δεδνκέλα απφ έλα ζπγθεθξηκέλν εχξνο πεγή ζε 
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κηα θαζνξηζκέλε ζέζε πξννξηζκνχ. 

   03: Erase Event Απηφ ην Job ζβήλεη φια ηα θαζνξηζκέλα γεγνλφηα απφ ην θαζνξηζκέλν εχξνο, 

παξάγνληαο απνηειεζκαηηθά έλα ηκήκα ζησπήο. 

   04: Extract Event Απηφ ην Job κεηαθηλεί φιεο ηηο πεξηπηψζεηο δεδνκέλσλ ζπγθεθξηκέλνπ γεγνλφηνο 

απφ έλα ζπγθεθξηκέλν εχξνο ελφο track ζην ίδην εχξνο άιινπ track. 

   05: Create Continuous Data Απηφ ην Job δεκηνπξγεί ζπλερή pitch bend ή control change δεδνκέλα ζε 

θαζνξηζκέλν εχξνο. 

   06: Thin Out Απηφ ην Job αξαηψλεη ηνλ θαζνξηζκέλν ηχπν ζπλερψλ δεδνκέλσλ ζε 

θαζνξηζκέλν εχξνο – επηηξέπνληαο ζαο λα ειεπζεξψζεηε ρψξν ζηελ κλήκε γηα 

άιια δεδνκέλα ή πεξαηηέξσ ερνγξάθεζε. 

   07: Modify Control Data Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα αιιάμεηε ηηο ηηκέο ησλ θαζνξηζκέλσλ δεδνκέλσλ 

φπσο Pitch Bend θαη Control Change ζε θαζνξηζκέλν εχξνο. 

   08: Beat Stretch Απηφ ην Job εθηειεί ρξνληθή ζπκπίεζε ή επέθηαζε ζην θαζνξηζκέλν εχξνο. 

[F4] Measure Measure Jobs 

   01: Create Measure Απηφ ην Job δεκηνπξγεί άδεηα κέηξα ζηελ θαζνξηζκέλε ζέζε ζε φια ηα tracks. 

   02: Delete Measure Απηφ ην Job ζβήλεη ηα θαζνξηζκέλα κέηξα. 

[F5] Track Track Jobs 

   01: Copy Track Απηφ ην Job αληηγξάθεη φια ηα δεδνκέλα ηνπ επηιεγκέλνπ ηχπνπ απφ έλα 

θαζνξηζκέλν track πεγή ζε έλα θαζνξηζκέλν track πξννξηζκνχ. 

   02: Exchange Track Απηφ ην Job αληαιιάζεη ηνλ θαζνξηζκέλν ηχπν δεδνκέλσλ κεηαμχ δχν 

επηιεγκέλσλ tracks ζην ηξέρνλ Song. 

   03: Mix Track Απηφ ην Job κημάξεη φια ηα δεδνκέλα απφ δχν επηιεγκέλα tracks. 

   04: Clear Track Απηφ ην Job ζβήλεη φια ηα δεδνκέλα ηνπ επηιεγκέλνπ ηχπνπ απφ ην επηιεγκέλν 

track. 

   05: Normalize Play Effect Απηφ ην Job επαλεγγξάθεη ηα δεδνκέλα ζην επηιεγκέλν track έηζη ψζηε λα 

ελζσκαησζνχλ νη ηξέρνπζεο Play Fx/Groove/MIDI Delay ξπζκίζεηο. 

   06: Divide Drum Track Απηφ ην Job δηαρσξίδεη ηα note γεγνλφηα ζε έλα drum παίμηκν πνπ αλαηίζεηαη ζε 

έλα ζπγθεθξηκέλν track θαη ηνπνζεηεί ηηο λφηεο πνπ αληηζηνηρνχλ ζηα δηάθνξα 

drum φξγαλα ζε μερσξηζηά tracks (tracks 1-8). 

   07: Put Track to Arpeggio Απηφ ην Job αληηγξάθεη δεδνκέλα ζε θαζνξηζκέλα κέηξα ελφο track γηα ηελ 

δεκηνπξγία Arpeggio δεδνκέλσλ. 

   08: Copy Phrase Απηφ ην Job αληηγξάθεη ηελ Phrase (πνπ δεκηνπξγήζεθε ζηνλ Pattern ηξφπν) ζε 

έλα ζπγθεθξηκέλν track ηνπ ηξέρνληνο Song. 

[F6] Song Song Jobs 

   01: Copy Song Απηφ ην Job αληηγξάθεη φια ηα δεδνκέλα απφ έλα επηιεγκέλν Song πεγή ζε έλα 

επηιεγκέλν Song πξννξηζκνχ. 

   02: Split Song to Pattern Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα αληηγξάςεηε έλα Part ηνπ ηξέρνληνο Song ζε έλα 

θαζνξηζκέλν Pattern. 

   03: Clear Song Απηφ ην Job ζβήλεη φια ηα δεδνκέλα απφ ην επηιεγκέλν Song ή φια ηα Songs. 

Απηφ κπνξεί επίζεο λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα ζβεζηνχλ θαη ηα 64 Songs ηελ ίδηα 

ζηηγκή. 
 

Γηαδηθαζία Song Job 

1 Παηήζηε ην [JOB] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Song Job ηξόπν. 

2 Δπηιέμηε ην Job menu πνπ ζέιεηε παηώληαο έλα από ηα [F1]-[F6] θνπκπηά. 

3 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Job πνπ ζέιεηε ρξεζηκνπνηώληαο ηελ ξόδα δεδνκέλσλ, ηα θέξζνξ θνπκπηά, ηα 

[INC/YES] θαη [DEC/NO] θνπκπηά, θαη κεηά παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Job νζόλε. 

4 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηελ παξάκεηξν πνπ ζέιεηε θαη κεηά ξπζκίζηε ηελ ηηκή ρξεζηκνπνηώληαο ηελ ξόδα 

δεδνκέλσλ, ηα [INC/YES] θαη [DEC/NO] θνπκπηά. 

5 Μεηά ηελ ξύζκηζε, παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα εθηειεζηεί ην Job. 

To “Completed” ζα εκθαληζηεί φηαλ γίλεη ην Job. 

ΠΡΟΟΧΗ 
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ε κεξηθά Jobs, ε δηαδηθαζία αληηθαζηζηά νπνηαδήπνηε πξνεγνχκελα δεδνκέλα ππάξρνπλ ζηελ κλήκε πξννξηζκνχ. Σα 

ζεκαληηθά δεδνκέλα ζα πξέπεη πάληα λα ζψδνληαη ζε κηα USB κλήκε απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB TO 

DEVICE ππνδνρή ή ζε έλαλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην  δίθηπν  

κε ην MOTIF XS (ζειίδα 460). 

6 Παηήζηε δύν θνξέο ην [EXIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ Song Play νζόλε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ δελ ππάξρνπλ δεδνκέλα ζην ζπγθεθξηκέλν εχξνο, ην “No Data” ζα εκθαληζηεί ζηελ νζφλε θαη ην Job δελ 

κπνξεί λα εθηειεζηεί. Αλ θάλεηε έλα ιάζνο ή ζέιεηε λα ζπγθξίλεηε ηνλ ήρν ησλ δεδνκέλσλ πξηλ θαη κεηά ηελ εθηέιεζε ηνπ 

Job, παηήζηε ην [F1] θνπκπί γηα λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηελ Undo/Redo ιεηηνπξγία. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Αθφκε θαη αλ έρεη νινθιεξσζεί ην Job, επηιέγνληαο άιιν Song ή θιείλνληαο ηελ ηξνθνδνζία ζα ζβεζηνχλ ηα Song δεδνκέλα. 

Βεβαησζείηε φηη απνζεθεχζαηε ηα Song δεδνκέλα ζηελ εζσηεξηθή κλήκε παηψληαο ην [STORE] θνπκπί πξηλ επηιέμεηε άιιν 

Song ή θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία. 

ΗΜΔΙΩΗ: ε κεξηθά Jobs, ρξεηάδεηαη λα θαζνξίζεηε ην εχξνο (ζεκείν αξρήο θαη ηέινπο φπσο 

θαίλεηαη ζην ζρήκα) ζην νπνίν εθαξκφδεηαη ην Job. Να ζπκάζηε φηη ην ζεκείν ηέινπο δελ 

πεξηιακβάλεηαη ζην εχξνο. Σν πξαγκαηηθφ εχξνο ζην νπνίν εθαξκφδεηαη ην Job είλαη απφ ην 

ζεκείν αξρήο κέρξη ην ζεκείν έλα clock πξηλ ην ζεκείν ηέινπο. Απηφο ν θαλφλαο εθαξκφδεηαη ζηηο πεξηπηψζεηο ζηηο νπνίεο 

θαζνξίδεηε κφλν ην Measure. Χζηφζν, ην ζρήκα ηνπ παξαδείγκαηνο δείρλεη ηνλ θαζνξηζκφ Measure, Beat θαη Clock. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μεξηθά απφ ηα Jobs ζαο δίλνπλ ηελ δπλαηφηεηα λα αληηγξάςεηε ην Sample Voice απφ ηελ πεγή ζηνλ 

πξννξηζκφ εθηειψληαο ηελ πξαγκαηηθή δηαδηθαζία αληηγξαθήο κφλν φηαλ είλαη γξακκέλα ζην Track πεγή ηα Bank Select θαη 

Program Change γεγνλφηα ηα νπνία θαζνξίδνπλ ην Sample Voice. 

[F1] Undo/Redo 

To Undo Job αθπξψλεη ηηο αιιαγέο πνπ θάλεηε ζην πην πξφζθαην ερνγξαθεκέλν ηκήκα, ηκήκα δηφξζσζεο ή Job, 

επαλαθέξνληαο ηα δεδνκέλα ζηελ πξνεγνχκελε ηνπο θαηάζηαζε. Απηφ ζαο επηηξέπεη λα αλαθηήζεηε δεδνκέλα πνπ ράζαηε 

απφ ιάζνο. Σν Redo είλαη δηαζέζηκν κφλν κεηά ηελ ρξήζε ηνπ Undo, θαη ζαο επηηξέπεη λα επαλαθέξεηε ηηο αιιαγέο πνπ 

θάλαηε πξηλ ηηο αθπξψζεηε. 

 

 

 

 

 

1 Γείρλεη ηελ δηαδηθαζία πνπ ζα επεξεαζηεί απφ ην Undo ή Redo. 

2 Γείρλεη ηνλ Undo/Redo ζηφρν. ηαλ νη αιιαγέο πνπ θάλαηε ζηελ πην πξφζθαηε δηαδηθαζία δελ κπνξνχλ λα είλαη ν ζηφρνο 

ηνπ Undo/Redo, εδψ εκθαλίδεηαη ην “Impossible”. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Σν Undo/Redo δελ ιεηηνπξγεί κε Mixing δηαδηθαζίεο. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Αθφκε θαη αλ έρεηε απνζεθεχζεη ηα Song δεδνκέλα,  κπνξείηε  λα  αλαθαιέζεηε  ηα  δεδνκέλα  ηα  νπνία  

ράζεθαλ κε ηελ πην πξφζθαηε ιεηηνπξγία εθηειψληαο ην Undo. Βεβαησζείηε φηη εθηειέζαηε ηελ Undo/Redo δηαδηθαζία πξηλ 

αιιάμεηε ηνλ αξηζκφ θνκκαηηνχ ή αθήζεηε ηνλ Song ηξφπν. Απηφ επεηδή ην Undo/Redo δελ κπνξεί κα εθηειεζηεί κεηά ηελ 

αιιαγή ηνπ αξηζκνχ θνκκαηηνχ ή αθνχ βγείηε απφ ηνλ Song ηξφπν. 

[F2] Note Jobs 

01: Quantize 
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To Quantization είλαη ε δηαδηθαζία ξχζκηζεο ηνπ ρξνληζκνχ ησλ note γεγνλφησλ κεηαθηλψληαο ηα θνληά ζην πιεζηέζηεξν 

αθξηβέο beat. Μπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε απηήλ ηελ ιεηηνπξγία, γηα παξάδεηγκα, γηα λα βειηηψζεηε ηνλ ρξνληζκφ ελφο 

παημίκαηνο πνπ ερνγξαθήζεθε ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν. 

 

 

 

 

 

1 Track θαη εύξνο 

Καζνξίδεη ην track (01-16, all) θαη ην εχξνο (Measure : Beat : Clock) ζην 

νπνίν ζα εθαξκνζηεί ην Quantize. 

2 Quantize (αλάιπζε) 

Καζνξίδεη ηνλ note ρξνληζκφ ζηνλ νπνίν ζα επζπγξακκηζηνχλ ηα note δεδνκέλα. Ο αξηζκφο πνπ θαίλεηαη ζηα δεμηά θάζε ηηκήο 

δείρλεη ηελ αλάιπζε ηεο λφηαο 4
νπ

 ζε clocks. 

Ρπζκίζεηο: 

 60 32
α
  

 80 ηξίερν 16
σλ

 

 120 16
α
 

 160 ηξίερν 8
σλ

  

 240 8
α
 

 320 ηξίερν 4
σλ

  

 480 4
α
 

 200 16
α
 + ηξίερν 16

σλ
 

 400 8
α
 + ηξίερν 8

σλ
  

 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα θαη λα επηιέμεηε απηφ πνπ ζέιεηε παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

3 Strength 

Ρπζκίδεη ηελ «δχλακε» κε ηελ νπνία ηα note γεγνλφηα ζπξψρλνληαη πξνο ηα πιεζηέζηεξα quantize beats. Μηα ξχζκηζε ηνπ 0% 

δελ έρεη θακηά αιιαγή, ελψ κηα ξχζκηζε ηνπ 100% κεηαθηλεί ηα note γεγνλφηα αθξηβψο ζηα quantize beats. Μηα ξχζκηζε ηνπ 

50% έρεη ζαλ απνηέιεζκα ηα note γεγνλφηα λα ζπξσρηνχλ θαηά ην ήκηζπ κεηαμχ 0% θαη 100%. 

Ρπζκίζεηο: off, 001-127 

4 Swing Rate 

Καζπζηεξεί ηηο λφηεο ζηα δπγά beats (άξζεηο) γηα λα παξαρζεί κηα swing αίζζεζε. Ζ ινγηθή ρξήζε απηήο ηεο ξχζκηζεο ζαο 

επηηξέπεη λα δεκηνπξγήζεηε swing ξπζκνχο θαη αίζζεζε ηξίερσλ, φπσο shuffle θαη bounce. 

Οη ιεηηνπξγίεο θαη νη ξπζκίζεηο απηήο ηεο παξακέηξνπ δηαθέξνπλ ζε ζπλάξηεζε κε ηελ ξχζκηζε ηεο Quantize αλάιπζεο. 

Ρπζκίζεηο: ε ζπλάξηεζε κε ηελ Quantize (2) ξχζκηζε. Αλαηξέμηε ζηηο ξπζκίζεηο ηεο Swing παξακέηξνπ ζηελ Play FX νζφλε 

(ζειίδα 293). 

Αλ ε Quantize ηηκή είλαη λφηα 4
νπ

, 8
νπ

, 16
νπ

, 32
νπ

: 

Γηα παξάδεηγκα, αλ ην κέηξν είλαη 4/4 θαη ε quantize ηηκή είλαη λφηεο 4
σλ

, ζα θαζπζηεξνχλ ην 2
ν
 θαη 4

ν
 beats ηνπ κέηξνπ. 

Μηα ξχζκηζε 100% ηζνδπλακεί κε δχν θνξέο ην κήθνο ηεο θαζνξηζκέλεο Quantize ηηκήο. Μηα ξχζκηζε 50% παξάγεη 

αθξηβή ρξνληζκφ θαη ζπλερψο ρσξίο swing αίζζεζε. Ρπζκίζεηο πάλσ απφ 51% θαζπζηεξνχλ ηνλ ρξνληζκφ λφηαο γηα λα 

απμεζεί ε πνζφηεηα ηνπ swing. Μηα ξχζκηζε 66% κεηαθηλεί ηηο λφηεο ζε κηα θαζπζηέξεζε ηξίερνπ, κε ην 75% λα είλαη 

ηζνδχλακν κε θαζπζηέξεζε παξεζηηγκέλεο λφηαο. 

Αλ ε Quantize ηηκή είλαη ηξίερν 4
σλ

, 8
σλ

, 16
σλ

: 
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ηαλ ρξεζηκνπνηείηαη κηα quantize ηηκή ηξίερνπ, ζα θαζπζηεξεί ε ηειεπηαία λφηα θάζε ηξίερνπ. Μηα ξχζκηζε 100% 

ηζνδπλακεί κε δχν θνξέο ην κήθνο ηεο θαζνξηζκέλεο Quantize ηηκήο. Μηα ξχζκηζε 66% παξάγεη αθξηβή ρξνληζκφ θαη 

ζπλεπψο ρσξίο swing αίζζεζε. Ρπζκίζεηο πάλσ απφ 67% θαζπζηεξνχλ ηνλ ρξνληζκφ λφηαο γηα λα απμεζεί ε πνζφηεηα ηνπ 

swing. Μηα ξχζκηζε ηνπ 75% κεηαθηλεί ηηο λφηεο ζε κηα θαζπζηέξεζε παξεζηηγκέλεο λφηαο, κε ην 83% λα είλαη ηζνδχλακν 

κε θαζπζηέξεζε εμάερνπ. 

Αλ ε Quantize ηηκή είλαη λφηα 8
νπ

 + ηξίερν 8
σλ

, 16
ν
 + ηξίερν 16

σλ
: 

Θα θαζπζηεξνχλ ηα δπγά beats. Μηα ξχζκηζε 100% είλαη ηζνδχλακε κε δχν θνξέο ην κήθνο κηαο λφηαο 8
νπ

 ή 16
νπ

. Μηα 

ξχζκηζε 50% παξάγεη αθξηβή ρξνληζκφ θαη ζπλερψο ρσξίο swing αίζζεζε. Ρπζκίζεηο πάλσ απφ 51% θαζπζηεξνχλ ηνλ 

ρξνληζκφ λφηαο γηα λα απμεζεί ε πνζφηεηα ηνπ swing, κε ην 66% λα είλαη ηζνδχλακν κε θαζπζηέξεζε ηξίερνπ. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν Swing Rate εθαξκφδεηαη ζε λφηεο πνπ βξίζθνληαη ζε δπγά beats (άξζεηο) ξπζκίδνληαο ην Strength ζην 

100%. Αλ ην Strength ξπζκίδεηαη ζε ιηγφηεξν απφ ην 100%, ην Swing Rate κπνξεί λα θαζπζηεξεί λφηεο φρη ζηα δπγά beats 

θαη λα παξάγεηαη κε αλακελφκελνο ξπζκφο. Γηα λα ην απνθχγεηε, ζα πξέπεη λα ξπζκίζεηε ην Strength ζην 100% φηαλ 

ρξεζηκνπνηείηαη ην Swing Rate. 

5 Gate Time 

Καζνξίδεη ηνλ gate ρξφλν (ηνλ ρξφλν πνπ αθνχγεηαη κηα λφηα) ησλ δπγψλ λνηψλ (άξζεηο) γηα λα εκπινπηηζηεί ε swing 

αίζζεζε. ηαλ ρξεζηκνπνηείηαη κηα quantize ηηκή ηξίερνπ, ξπζκίδεηαη ν gate ρξφλνο ηεο ηειεπηαίαο λφηαο θάζε ηξίερνπ. ηαλ 

ε quantize ηηκή είλαη 8
ν
 + ηξίερν 8

σλ
 ή 16

ν
 + ηξίερν 16

σλ
, ζα ξπζκίδεηαη ν gate ρξφλνο  ησλ δπγψλ beats 8

σλ
 ή 16

σλ
 . 

Ρπζκίζεηο θάησ ηνπ 100% ζα κηθξαίλνπλ ηνπο gate ρξφλνπο ησλ λνηψλ ζηα δπγά beats (άξζεηο), ελψ ξπζκίζεηο πάλσ απφ 

100% ζα ηνπο κεγαιψλνπλ. Αλ κηα gate time ηηκή είλαη κηθξφηεξε απφ 1, ε ηηκή ζηξνγγπινπνηείηαη ζην 1. 

Ρπζκίζεηο: 000% - 200% 

02: Modify Velocity 

Απηφ ην Job κεηαβάιιεη ηηο velocity ηηκέο ηνπ θαζνξηζκέλνπ εχξνπο ησλ λνηψλ, επηηξέπνληαο ζαο κα εληζρχζεηε ή λα 

κεηψζεηε επηιεθηηθά ηελ έληαζε απηψλ ησλ λνηψλ. Οη velocity ηηκέο ππνινγίδνληαη σο αθνινχζσο: 

Ρπζκηδφκελν velocity = (αξρηθφ velocity x Rate) + Offset 

Αλ ην απνηέιεζκα είλαη 0 ή ιηγφηεξν, ε ηηκή ξπζκίδεηαη ζην 1. Αλ ην απνηέιεζκα είλαη πςειφηεξε απφ 127, ε ηηκή ξπζκίδεηαη 

ζην 127. 

 

 

 

 

 

1 Track θαη εύξνο 

Καζνξίδεη ην Song track (01-16, all) θαη ην εχξνο (Measure : Beat : Clock) ζην νπνίν ζα εθαξκνζηεί ην Job. 

2 Set All 

Ρπζκίδεη ηα velocities φισλ ησλ λνηψλ ζηφρσλ ζηελ ίδηα ζηαζεξή ηηκή (1-127). ηαλ ξπζκηζηεί ζην “off”, ε Set All 

παξάκεηξνο δελ έρεη θαλέλα απνηέιεζκα. ηαλ ξπζκηζηεί ζε κηα ηηκή άιιε απφ “off”, νη παξαθάησ Rate θαη Offset 

παξάκεηξνη δελ είλαη δηαζέζηκεο θαη δελ κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ. 

Ρπζκίζεηο: off, 001-127 

3 Rate 

Καζνξίδεη ην πνζνζηφ κε ην νπνίν νη λφηεο ζηφρνη ζα κεηαηνπηζηνχλ απφ ηα αξρηθά ηνπο velocities. Ρπζκίζεηο θάησ ηνπ 100% 

κεηψλνπλ ηα velocities θαη ξπζκίζεηο πάλσ απφ 100% απμάλνπλ ηα velocities αλαινγηθά. Μηα ξχζκηζε ηνπ 100% δελ παξάγεη 
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θακία αιιαγή. ηαλ ε Set All παξάκεηξνο (παξαπάλσ) ξπζκίδεηαη ζε θάηη άιιν εθηφο απφ “off”, απηή ε παξάκεηξνο δελ 

κπνξεί λα ξπζκηζηεί. 

Ρπζκίζεηο: 000% - 200% 

4 Offset 

Καζνξίδεη ηελ ηηκή κεηαηφπηζεο κε ηελ νπνία νη λφηεο ζηφρνη ζα κεηαηνπηζηνχλ απφ ηα αξρηθά ηνπο velocities. Ρπζκίζεηο 

θάησ ηνπ 0 κεηψλνπλ ηα velocities θαη ξπζκίζεηο πάλσ απφ 0 απμάλνπλ ηα velocities. Μηα ξχζκηζε ηνπ 0 δελ παξάγεη θακία 

αιιαγή. ηαλ ε Set All παξάκεηξνο (παξαπάλσ) ξπζκηζηεί ζε θάηη άιιν εθηφο απφ “off”, απηή ε παξάκεηξνο δελ κπνξεί λα 

ξπζκηζηεί. 

Ρπζκίζεηο: -127 – +127 

03: Modify Gate Time 

Απηφ ην Job κεηαβάιιεη ηνπο gate ρξφλνπο ηνπ θαζνξηζκέλνπ εχξνπο λνηψλ. Οη αιιαγέο ηνπ Gate ρξφλνπ ππνινγίδνληαη σο 

αθνινχζσο: 

Ρπζκηδφκελν gate time = (αξρηθφ gate time x Rate) + Offset. 

Αλ ην απνηέιεζκα είλαη 0 ή ιηγφηεξν, ε ηηκή ζηξνγγπινπνηείηαη ζην 1. 

 

 

 

 

 

1 Track θαη εύξνο 

Καζνξίδεη ην Song track (01-16, all) θαη ην εχξνο (Measure : Beat : Clock) ζην νπνίν ζα εθαξκνζηεί ην Job. 

2 Set All 

Ρπζκίδεη ηνπο gate ρξφλνπο φισλ ησλ λνηψλ ζηφρσλ ζηελ ίδηα ζηαζεξή ηηκή. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “off”, ε Set All παξάκεηξνο 

δελ έρεη θαλέλα απνηέιεζκα. ηαλ ξπζκηζηεί ζε κηα ηηκή άιιε απφ “off”, νη παξαθάησ Rate θαη Offset παξάκεηξνη δελ είλαη 

δηαζέζηκεο θαη δελ κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ. 

Ρπζκίζεηο: off, 0001-9999 

3 Rate 

Καζνξίδεη ην πνζνζηφ κε ην νπνίν ζα αιιάμεη ν gate ρξφλνο ησλ λνηψλ ζηφρσλ. Ρπζκίζεηο θάησ ηνπ 100% κηθξαίλνπλ ηηο 

λφηεο θαη ξπζκίζεηο πάλσ απφ 100% καθξαίλνπλ ηηο λφηεο αλαινγηθά. Μηα ξχζκηζε ηνπ 100% δελ παξάγεη θακία αιιαγή. 

ηαλ ε Set All παξάκεηξνο (παξαπάλσ) ξπζκίδεηαη ζε θάηη άιιν εθηφο απφ “off”, απηή ε παξάκεηξνο δελ κπνξεί λα 

ξπζκηζηεί. 

Ρπζκίζεηο: 000% - 200% 

4 Offset 

Πξνζζέηεη κηα ζηαζεξή ηηκή ζηηο ξπζκηζκέλεο Rate ηηκέο ηνπ gate ρξφλνπ. Ρπζκίζεηο θάησ ηνπ 0 κηθξαίλνπλ ηνλ gate ρξφλν 

θαη ξπζκίζεηο επάλσ απφ ην 0 καθξαίλνπλ ηνλ gate ρξφλν. Μηα ξχζκηζε ηνπ 0 δελ παξάγεη θακία αιιαγή. ηαλ ε Set All 

παξάκεηξνο (παξαπάλσ) ξπζκηζηεί ζε θάηη άιιν εθηφο απφ off, απηή ε παξάκεηξνο δελ κπνξεί λα ξπζκηζηεί. 

Ρπζκίζεηο: -9999 – +9999 

04: Crescendo 

Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα δεκηνπξγήζεηε έλα crescendo ή decrescendo ζε έλα ζπγθεθξηκέλν εχξνο λνηψλ. Σν crescendo 

είλαη κηα βαζκηαία αχμεζε ηεο έληαζεο θαη ην decrescendo είλαη κηα βαζκηαία κείσζε. 

1 Track θαη εύξνο 

Καζνξίδεη ην Song track (01-16, all)  θαη  ην  εχξνο  (Measure : Beat : Clock)  ζην  νπνίν  ζα  εθαξκνζηεί       
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ην Job. 

 

 

 

 

 

2 Velocity Range 

Καζνξίδεη ηελ έληαζε ηνπ crescendo ή decrescendo. Οη velocity ηηκέο ησλ λνηψλ ζην θαζνξηζκέλν εχξνο απμάλνληαη ή 

κεηψλνληαη βαζκηαία μεθηλψληαο ζηελ πξψηε λφηα ηνπ εχξνπο. Σν velocity ηεο ηειεπηαίαο λφηαο ζην εχξνο είλαη ην αξρηθφ 

velocity ηεο λφηαο ζπλ ηελ Velocity Range ηηκή. Αλ ην velocity πνπ πξνθχπηεη είλαη έμσ απφ ην 1-127 εχξνο, ξπζκίδεηαη ζην 1 

ή ην 127 αληίζηνηρα. Ρπζκίζεηο κεγαιχηεξεο ηνπ 0 παξάγνπλ crescendo θαη ξπζκίζεηο κηθξφηεξεο ηνπ 0 παξάγνπλ decrescendo. 

Μηα ξχζκηζε ηνπ 0 δελ παξάγεη θαλέλα απνηέιεζκα. 

Ρπζκίζεηο: -127 – +127 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ εθηέιεζε απηνχ ηνπ Job αιιάδεη ηα velocities ηεο λφηαο ζηα γεγνλφηα ζην θαζνξηζκέλν εχξνο γηα ηελ 

παξαγσγή crescendo/decrescendo. εκεηψζηε φηη απηφ ην Job δελ κπνξεί λα εθαξκφζεη crescendo/decrescendo ζε λφηα πνπ 

δηαξθεί πνιχ θαη έρεη κεγάιν gate ρξφλν. Αλ ζέιεηε λα ην θάλεηε, ρξεζηκνπνηήζηε ην “Create Continuous Data” Job κε ην 

Event Type ξπζκηζκέλν ζην “Control         Change 11”. 

05: Transpose 

Αιιάδεη ηνλ ηφλν ησλ λνηψλ ζε εκηηφληα. 

 

 

 

 

 

 

1 Track θαη εύξνο 

Καζνξίδεη ην Song track (01-16, all) θαη ην εχξνο (Measure : Beat : Clock) ζην νπνίν εθαξκφδεηαη ην Job. 

2 Note 

Καζνξίδεη ην εχξνο ησλ λνηψλ γηα ηηο νπνίεο εθαξκφδεηαη ην Transpose. Μπνξείηε επίζεο λα ξπζκίζεηε ην Note θαηεπζείαλ 

απφ ην θιαβηέ θξαηψληαο παηεκέλν ην [SF6] θνπκπί θαη παηψληαο ην πιήθηξν πνπ ζέιεηε. 

Ρπζκίζεηο: C-2 – G8 

3 Transpose 

Ρπζκίδεη ηελ transpose ηηκή. Μηα ξχζκηζε ηνπ +12 κεηαηνπίδεη επάλσ κία νθηάβα  ελψ  κηα  ξχζκηζε  ηνπ     

-12 κεηαηνπίδεη θάησ κία νθηάβα. Μηα ξχζκηζε ηνπ 0 δελ παξάγεη θακία αιιαγή. 

Ρπζκίζεηο: -127 – +127 

06: Glide 

Απηφ ην Job αληηθαζηζηά φιεο ηηο λφηεο πνπ αθνινπζνχλ ηελ πξψηε λφηα ζην θαζνξηζκέλν εχξνο κε pitch bend δεδνκέλα, 

παξάγνληαο νκαιά γιηζηξήκαηα απφ ηελ κηα λφηα ζηελ άιιε. 
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1 Track θαη εύξνο 

Καζνξίδεη ην Song track (01-16, all) θαη ην εχξνο (Measure : Beat : Clock) ζην νπνίν εθαξκφδεηαη ην Job. 

2 Glide Time 

Καζνξίδεη ηνλ ρξφλν ηνπ γιηζηξήκαηνο. Τςειφηεξεο ηηκέο παξάγνπλ κεγαιχηεξν θαη πην νκαιφ γιίζηξεκα κεηαμχ ησλ λνηψλ. 

Ρπζκίζεηο: 000-100 

3 PB (Pitch Bend) Range 

Ζ Pitch Bend Range ηηκή δείρλεη ην κέγηζην εχξνο ηνπ ηφλνπ πνπ ειέγρεηαη κε ην Pitch Bend γεγνλφο ζε εκηηφληα. Απηή ε 

παξάκεηξνο θαζνξίδεη ην Pitch Bend εχξνο γηα ην Voice πνπ αλαηίζεηαη ζην Mixing Part πνπ αληηζηνηρεί ζην επηιεγκέλν track. 

Ζ εθηέιεζε απηνχ ηνπ Job αληηθαζηζηά ηα note γεγνλφηα κε ηα Pitch Bend γεγνλφηα αθνινπζψληαο ην Pitch Bend εχξνο πνπ 

θαζνξίδεηαη εδψ. 

Ρπζκίζεηο: 01-24 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ ην δηάζηεκα κεηαμχ δηπιαλψλ λνηψλ είλαη κεγαιχηεξν απφ ην Pitch Bend εχξνο πνπ ξπζκίδεηαη εδψ ζην 

θαζνξηζκέλν εχξνο, νη αληίζηνηρεο λφηεο δελ ζα κεηαηξέπνληαη κε ηελ εθηέιεζε απηνχ ηνπ Job. Αλ πξνθχςεη κηα ηέηνηα 

πεξίπησζε, ξπζκίζηε ην PB Range (3) ζε ηηκή πεξηζζφηεξε απφ ην δηάζηεκα. Γηα παξάδεηγκα, αλ ππάξρεη έλα δηάζηεκα 

νθηάβαο ζην θαζνξηζκέλν εχξνο, ξπζκίζηε ην PB Range ζε κηα ηηκή 12 ή κεγαιχηεξε. 

ΗΜΔΙΩΗ: εκεηψζηε φηη ην Song κπνξεί λα κελ παίδεηαη ζσζηά αλ ξπζκίζεηε ην PB Range (3) ηηκή δηαθνξεηηθή απφ 

εθείλε πνπ ξπζκίδεηαη ζηνλ Voice Edit ηξφπν. Γηα λα κπνξεί λα παηρηεί ζσζηά ην Song, εηζάγεηε ην παξαθάησ MIDI γεγνλφο 

ζην αληίζηνηρν track ζηελ Song Edit νζφλε (ζειίδα 311). 

RPN [000-000] xxx (εηζάγεηε ηελ Pitch Bend ηηκή ζην xxx). 

07: Create Roll 

Απηφ ην Job δεκηνπξγεί κηα ζεηξά επαλαιακβαλφκελσλ λνηψλ (φπσο έλα drum roll) ζην θαζνξηζκέλν εχξνο κε ηηο 

θαζνξηζκέλεο ζπλερείο αιιαγέο ζε clock βήκα θαη velocity. Απηφ είλαη ηδαληθφ γηα ηελ δεκηνπξγία fast staccato rolls θαη 

εηδηθψλ stuttering εθθέ. Απηφ ην Job ζαο δίλεη  επίζεο  ηελ  δπλαηφηεηα  

λα πξνγξακκαηίζεηε crescendo ή decrescendo αιιαγέο έληαζεο ζηα Roll δεδνκέλα. 

 

 

 

 

 

1 Track θαη εύξνο 

Καζνξίδεη ην Song track (01-16, all) θαη ην εχξνο (Measure : Beat : Clock) ζην νπνίν εθαξκφδεηαη ην Job. 

2 Start Step 

3 End Step 

Καζνξίδεη ην κέγεζνο ηνπ βήκαηνο (δει., ν αξηζκφο ησλ clocks) αλάκεζα ζε θάζε λφηα ζην roll. ζν κηθξφηεξε είλαη ε ηηκή 

ηφζν πην εθιεπηπζκέλν είλαη ην roll. Σφζν νη ηηκέο ηνπ clock αξρήο φζν θαη ηέινπο κπνξνχλ λα θαζνξηζηνχλ, θάηη πνπ 

θαζηζηά εχθνιή ηελ δεκηνπξγία rolls ζηα νπνία πνηθίιιεη ην κέγεζνο βήκαηνο θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ roll. 

Ρπζκίζεηο: 015-999 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ ζέιεηε λα δεκηνπξγήζεηε έλα roll πνπ πεγαίλεη απφ 64
α
-32

α
, ξπζκίζηε ηηο ηηκέο Start θαη End βήκαηνο 

πεξίπνπ ζην 30-60 αληίζηνηρα. 

4 Note 

Καζνξίδεη ηελ ζπγθεθξηκέλε λφηα (ή φξγαλν ζηα Drum Voices) γηα ην roll εθθέ. Μπνξείηε επίζεο λα ξπζκίζεηε ηελ λφηα 

θαηεπζείαλ απφ ην θιαβηέ, θξαηψληαο παηεκέλν ην [SF6] θνπκπί θαη παηψληαο ην πιήθηξν πνπ ζέιεηε. 
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Ρπζκίζεηο: C-2 – G8 

5 Start Velocity 

6 End Velocity 

Καζνξίδεη ην velocity ησλ λνηψλ ζην roll. Μπνξεί λα θαζνξηζηεί ηφζν ε αξρηθή φζν θαη ε ηειηθή velocity ηηκή, θάηη πνπ θάλεη 

εχθνιε ηελ δεκηνπξγία rolls ζηα νπνία ην velocity απμάλεηαη θαη κεηψλεηαη. Απηφ ζαο επηηξέπεη λα δεκηνπξγήζεηε rolls πνπ 

απμάλνληαη ή ειαηηψλνληαη βαζκηαία ζε έληαζε (crescendo/ decrescendo). 

Ρπζκίζεηο: 001-127 

08: Sort Chord 

Απηφ ην Job ηαμηλνκεί ηα γεγνλφηα ζπγρνξδίαο (ηαπηφρξνλα note γεγνλφηα) κε ηελ ζεηξά ηνπ ηφλνπ. Ζ ηαμηλφκεζε επεξεάδεη 

ηελ ζεηξά ησλ λνηψλ ζηελ Event List νζφλε (ζειίδα 312), αιιά δελ αιιάδεη ηνλ ρξνληζκφ ησλ λνηψλ. ηαλ ρξεζηκνπνηνχληαη 

πξν-επεμεξγαζκέλεο ζπγρνξδίεο πξηλ ηελ ρξήζε ηνπ Separate Chord Job (παξαθάησ), ην Chord Sort κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί 

γηα ηελ εμνκνίσζε ηνπ “strumming” ήρνπ ηεο θηζάξαο θαη παξφκνησλ νξγάλσλ. 

 

 

 

 

 

1 Track θαη εύξνο 

Καζνξίδεη ην Song track (01-16, all) θαη ην εχξνο (Measure : Beat : Clock) ζην νπνίν ζα εθαξκνζηεί ην Job. 

2 Type 

Καζνξίδεη πσο ηαμηλνκνχληαη ηα note δεδνκέλα ζπγρνξδίαο. 

Ρπζκίζεηο: up, down, up&down, down&up 

up 

Οη λφηεο ηαμηλνκνχληαη ζε αληνχζα ζεηξά. Μεηά ηελ εθηέιεζε απηνχ ηνπ Job κε απηήλ ηελ ξχζκηζε, εθηειέζηε ηo Separate 

Chord Job γηα ηελ δεκηνπξγία ελφο πξνο ηα επάλσ παημίκαηνο θηζάξαο. 

down 

Οη λφηεο ηαμηλνκνχληαη ζε θαηηνχζα ζεηξά. Μεηά ηελ εθηέιεζε απηνχ ηνπ Job κε απηήλ ηελ ξχζκηζε, εθηειέζηε ηo Separate 

Chord Job γηα ηελ δεκηνπξγία ελφο πξνο ηα θάησ παημίκαηνο θηζάξαο. 

up&down 

Σαμηλνκεί ηηο λφηεο ηεο ζπγρνξδίαο ζηηο ζέζεηο ζε αληνχζα ζεηξά θαη ηηο λφηεο ηεο ζπγρνξδίαο ζηηο άξζεηο ζε θαηηνχζα ζεηξά, 

κε βάζε ηελ Grid ξχζκηζε, παξαθάησ. Μεηά ηελ εθηέιεζε απηνχ ηνπ Job κε απηήλ ηελ ξχζκηζε, εθηειέζηε ην Separate Chord 

Job γηα ηελ δεκηνπξγίαο ελφο πξνο ηα επάλσ θαη πξνο ηα θάησ παημίκαηνο θηζάξαο. 

down&up 

Σαμηλνκεί ηηο λφηεο ηεο ζπγρνξδίαο ζηηο ζέζεηο ζε θαηηνχζα ζεηξά θαη ηηο λφηεο ηεο ζπγρνξδίαο ζηηο άξζεηο ζε αληνχζα ζεηξά. 

Μεηά ηελ εθηέιεζε απηνχ ηνπ Job κε απηήλ ηελ ξχζκηζε, εθηειέζηε ην Separate Chord Job γηα ηελ δεκηνπξγίαο ελφο πξνο ηα 

επάλσ θαη πξνο ηα θάησ παημίκαηνο θηζάξαο. 

3 Grid 

Καζνξίδεη ηνλ ηχπν ηεο λφηαο πνπ ιεηηνπξγεί ζαλ βάζε γηα ην Chord Sort Job. 

Ρπζκίζεηο: 32
ν
, ηξίερν 16

σλ
, 16

ν
, ηξίερν 8

σλ
, 8

ν
, ηξίερν 4

σλ
, 4

ν
  

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα θαη λα επηιέμεηε ην ζηνηρείν πνπ ζέιεηε παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

09: Separate Chord 
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Απηφ ην Job μερσξίδεη ειαθξά ηηο λφηεο ζηηο ζπγρνξδίεο κέζα ζην θαζνξηζκέλν εχξνο, εηζάγνληαο έλαλ ζπγθεθξηκέλν αξηζκφ 

clocks αλάκεζα ζε θάζε λφηα. Υξεζηκνπνηήζηε απηφ ην Job κεηά ην Chord Sort Job παξαπάλσ, γηα λα δεκηνπξγήζεηε έλα 

εθθέ παημίκαηνο θηζάξαο πξνο ηα επάλσ θαη πξνο ηα θάησ. 

 

 

 

 

 

 

1 Track θαη εύξνο 

Καζνξίδεη ην Song track (01-16, all) θαη ην εχξνο (Measure : Beat : Clock) ζην νπνίν εθαξκφδεηαη ην Job. 

2 Clock 

Καζνξίδεη ηνλ αξηζκφ ησλ clock θχθισλ πνπ εηζάγνληαη αλάκεζα ζε δηπιαλέο λφηεο ηεο ζπγρνξδίαο. ε ζπλάξηεζε κε ηελ 

εδψ ξχζκηζε, ην note γεγνλφο κπνξεί λα ππεξβαίλεη ηελ επφκελε λφηα ή ην εχξνο (ξπζκίδεηαη παξαπάλσ). Αλ πξνθχςεη ηέηνηα 

πεξίπησζε, ηα note γεγνλφηα πνπ ππεξβαίλνληαη κεηαθηλνχληαη ζην ζεκείν (clock) φηαλ εθηειείηαη ην Job. 

Ρπζκίζεηο: 000-999 

[F3] Event Jobs 

01: Shift Clock 

Απηφ ην Job κεηαηνπίδεη ην γεγνλφηα δεδνκέλσλ ζην θαζνξηζκέλν εχξνο πξνο ηα εκπξφο ή πξνο ηα πίζσ κε ηνλ θαζνξηζκέλν 

αξηζκφ ησλ clocks. 

 

 

 

 

 

1 Track θαη εύξνο 

Καζνξίδεη ην Song track (01-16, tempo, scene, all) θαη ην εχξνο (Measure : Beat : Clock) ζην νπνίν εθαξκφδεηαη ζην Job. 

2 Clock 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα κε ηελ νπνία ηα γεγνλφηα ζα θαζπζηεξνχλ ή ζα πξνεγνχληαη ζε κέηξα, beats θαη clocks. 

Ρπζκίζεηο: 001:1:000 – 999:4:479 (φηαλ ην Meter είλαη 4/4) 

ΗΜΔΙΩΗ: Οη δηαζέζηκεο ηηκέο ησλ beat θαη clock δηαθέξνπλ ζε ζπλάξηεζε κε ην κέηξν. 

3 Direction 

Καζνξίδεη ηελ θαηεχζπλζε ζηελ νπνία ζα κεηαηνπηζηνχλ ηα δεδνκέλα. Σν Advance κεηαθηλεί ηα δεδνκέλα πξνο ηελ αξρή ηεο 

αθνινπζίαο ελψ ην Delay κεηαηνπίδεη ηα δεδνκέλα πξνο ην ηέινο ηεο αθνινπζίαο. 

Ρπζκίζεηο: Advance, Delay 

02: Copy Event 

Απηφ ην Job αληηγξάθεη φια ηα γεγνλφηα απφ έλα ζπγθεθξηκέλν εχξνο πεγή ζε κηα ζπγθεθξηκέλε ζέζε πξννξηζκνχ. 

 

 

 

 

 



 311 

1 Track θαη εύξνο 

Καζνξίδεη ην Song track (01-16, tempo, scene, all) θαη ην εχξνο (Measure : Beat : Clock) ζην νπνίν εθαξκφδεηαη ην Job. 

2 Number of Times 

Καζνξίδεη ηνλ αξηζκφ ησλ θνξψλ πνπ αληηγξάθνληαη ηα δεδνκέλα. 

Ρπζκίζεηο: x 01 – x 99 

3 Track θαη ζέζε 

Καζνξίδεη ην track πξννξηζκνχ (01-16, tempo, scene, all) θαη ην εχξνο (Measure : Beat : Clock) ηνπ πξννξηζκνχ. 

ΠΡΟΟΧΗ 

ηαλ εθηειεζηεί ην Copy Event, νπνηαδήπνηε δεδνκέλα ππάξρνπλ ήδε ζηελ ζέζε πξννξηζκνχ ζα αληηθαηαζηαζνχλ. 

03: Erase Event 

Απηφ ην Job ζβήλεη φια ηα θαζνξηζκέλα γεγνλφηα απφ ην θαζνξηζκέλν εχξνο, παξάγνληαο απνηειεζκαηηθά έλα ηκήκα 

ζησπήο. 

 

 

 

 

 

1 Track θαη εύξνο 

Καζνξίδεη ην Song track (01-16, tempo, scene, all) θαη ην εχξνο (Measure : Beat : Clock) ζην νπνίν εθαξκφδεηαη ην Job. 

2 Event Type 

Καζνξίδεη ηνλ ηχπν γεγνλφηνο πνπ ζα ζβεζηεί. ηαλ επηιεγεί ην “all” ζβήλνληαη φια ηα γεγνλφηα. Μπνξνχλ λα θαζνξηζηνχλ 

αλεμάξηεηνη Control αξηζκνί φηαλ ζβήλνληαη CC & Ch. Mode γεγνλφηα. 

Ρπζκίζεηο: 

ηαλ ην Track ξπζκίδεηαη ζε έλα απφ ηα 01-16: 

Note, Program Change, Pitch  Bend, CC &  Ch.Mode  (Control  Change  θαη  Channel  Mode  Message)*,     

Ch After Touch (Channel Aftertouch), Poly After Touch (Polyphonic Aftertouch), System Exclusive, all 

*  Μπνξείηε λα θαζνξίζεηε ηνλ Control Number (001-127, all). 

ηαλ ην Track ξπζκίδεηαη ζην “tempo”: 

Tempo Change 

ηαλ ην Track ξπζκίδεηαη ζην “scene”: 

Scene Memory, Track Mute 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα θαη λα επηιέμεηε ην ζηνηρείν πνπ ζέιεηε παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

04: Extract Event 

Απηφ ην Job κεηαθηλεί φιεο ηηο πεξηπηψζεηο ησλ δεδνκέλσλ ηνπ θαζνξηζκέλνπ γεγνλφηνο απφ έλα θαζνξηζκέλν εχξνο ελφο 

track ζην ίδην εχξνο ζε άιιν track. 

 

 

 

 

 

1 Track θαη εύξνο 

Καζνξίδεη ην Song track (01-16) θαη ην εχξνο (Measure : Beat : Clock) ζην νπνίν εθαξκφδεηαη ην Job. 
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2 Event Type 

Καζνξίδεη ηνλ ηχπν γεγνλφηνο πνπ ζα απνζπαζηεί. Μπνξνχλ λα θαζνξηζηνχλ ζπγθεθξηκέλνη Note θαη Control αξηζκνί (ηνπ 

Control Change θαη Control Mode κελχκαηνο), φπσο απαηηείηαη. 

Ρπζκίζεηο: Note*, Program Change, Pitch Bend, CC & Ch.Mode (Control Change θαη Channel Mode Message)*, Ch After 

Touch (Channel Aftertouch), Poly After Touch (Polyphonic Aftertouch), System Exclusive 

*  Μπνξείηε  λα  θαζνξίζεηε  ηνλ  Note  Number   (C-2 – G8, all)   θαη   Control   Number   (000-127, all)  

    αληίζηνηρα. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ην Event Type ξπζκηζηεί ζην “Note”, κπνξείηε επίζεο λα ξπζκίζεηε ην Key θαηεπζείαλ απφ ην θιαβηέ 

θξαηψληαο παηεκέλν ην [SF6] KBD θνπκπί θαη παηψληαο ην επηζπκεηφ πιήθηξν. 

3 Track 

Καζνξίδεη ην track πξννξηζκνχ (01-16). 

ΠΡΟΟΧΗ 

Σα αξρηθά δεδνκέλα πνπ θαζνξίδνληαη ζην εχξνο πεγή παξαπάλσ, ζα ζβεζηνχλ. 

05: Create Continuous Data 

Απηφ   ην    Job    δεκηνπξγεί    ζπλερή    pitch   bend   ή   control   change   δεδνκέλα   ζην   θαζνξηζκέλν  

εχξνο. 

 

 

 

 

 

1 Track θαη εύξνο 

Καζνξίδεη ην Song track (01-16, tempo, all) θαη ην εχξνο (Measure : Beat : Clock) ζην νπνίν εθαξκφδεηαη ην Job. 

2 Event Type 

Καζνξίδεη ηνλ ηχπν γεγνλφηνο πνπ ζα δεκηνπξγεζεί. 

Ρπζκίζεηο: 

ηαλ ην Track ξπζκηζηεί ζε έλα απφ ηα 01-16 θαη ην all: 

Pitch Bend, Control Change*, Ch. After Touch (Channel Aftertouch), System Exclusive 

*  Μπνξείηε επίζεο λα θαζνξίζεηε ην Control Number (0-119) 

ηαλ ην Track ξπζκηζηεί ζην “tempo”: 

Tempo Change 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα παξάγεηε επηηάρπλζε/επηβξάδπλζε εθαξκφδνληαο απηφ ην Job ζην Tempo track. Απηφ είλαη πνιχ 

ρξήζηκν, γηα παξάδεηγκα, γηα λα γίλεη πην αξγφ ην tempo ζην Ending ηκήκα ελφο Song. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ επηιεγεί ην “System Exclusive”, δεκηνπξγνχληαη ηα ζπλερή δεδνκέλα ηνπ Master Volume. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα θαη λα επηιέμεηε απηφ πνπ ζέιεηε παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

3 Data Range 

Καζνξίδεη ην ρακειφηεξν θαη πςειφηεξν φξην γηα ην εχξνο δεδνκέλσλ πνπ ζα δεκηνπξγεζεί. 

Ρπζκίζεηο: 0-127 (-8192 – +8191 φηαλ ην Event Type ξπζκηζηεί ζην “Pitch Bend” θαη 5.0-300.0 φηαλ ην Event Type 

ξπζκηζηεί ζην “Tempo Change”). 

4 Clock 

Καζνξίδεη ηνλ αξηζκφ ησλ clocks πνπ ζα εηζαρζνχλ αλάκεζα ζε θάζε δεκηνπξγεκέλν γεγνλφο, 
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Ρπζκίζεηο: 001-999 

5 Curve 

Καζνξίδεη ηελ θακπχιε ησλ ζπλερψλ δεδνκέλσλ. Αλαηξέμηε ζην 

γξάθεκα γηα ην θαηά πξνζέγγηζε ζρήκα ησλ θακππιψλ. 

Ρπζκίζεηο: -16 – +16 

 

6 Number of Times 

Καζνξίδεη ηνλ αξηζκφ ησλ θνξψλ πνπ επαλαιακβάλεηαη ε 

δεκηνπξγία δεδνκέλσλ. Γηα παξάδεηγκα, αλ ηα δεδνκέλα δεκηνπξγνχληαη ζην εχξνο M001:1:000 – M003:1:000 θαη απηή ε 

παξάκεηξνο ξπζκηζηεί ζην 03, ηα ίδηα δεδνκέλα ζα δεκηνπξγεζνχλ ζην M003:1:000 – M005:1:000 θαη ην M005:1:000 – 

M007:1:000. Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα εηζάγεηε ζπλερέο volume (expression) ή filter cutoff παξαιιαγέο γηα ηελ 

δεκηνπξγία tremolo θαη wah εθθέ. 

Ρπζκίζεηο: x 01 – x 99 

06: Thin Out 

Απηφ ην Job αξαηψλεη ή επηιεθηηθά αθαηξεί ηνλ θαζνξηζκέλν ηχπν ζπλερψλ δεδνκέλσλ ζην θαζνξηζκέλν εχξνο – επηηξέπνληαο 

ζαο λα ειεπζεξψζεηε ρψξν ζηελ κλήκε γηα άιια δεδνκέλα ή επηπιένλ 

ερνγξάθεζε. 

 

 

 

 

 

1 Track θαη εύξνο 

Καζνξίδεη ην Song track (01-16, tempo, all) θαη ην εχξνο (Measure : Beat : Clock) ζην νπνίν εθαξκφδεηαη ην Job. 

2 Event Type 

Καζνξίδεη ηνλ ηχπν ηνπ γεγνλφηνο πνπ ζα αξαηψζεη. Σν Thin Out Job δελ ζα ιεηηνπξγεί ζε ζπλερή δεδνκέλα πνπ έρνπλ clock 

δηάζηεκα κεγαιχηεξν απφ 60 clocks αλά γεγνλφο. 

Ρπζκίζεηο:  

ηαλ ην Track ξπζκηζηεί ζε έλα απφ ηα 01-16 θαη all: 

Pitch Bend, CC & Ch. Mode (Control Change θαη Channel Mode Message)*, Ch. After Touch (Channel Aftertouch), Poly 

After Touch (Polyphonic Aftertouch) 

* Μπνξείηε επίζεο λα θαζνξίζεηε ηνλ Control Number (0-127, all) 

ηαλ ην Track ξπζκηζηεί ζην “tempo”:  

Tempo Change 

07: Modify Control Data 

Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα αιιάμεηε ηηο ηηκέο ζπγθεθξηκέλσλ δεδνκέλσλ φπσο Pitch Bend θαη Control Change ζε 

ζπγθεθξηκέλν εχξνο. Οη αιιαγέο δεδνκέλσλ ππνινγίδνληαη σο αθνινχζσο: 

Σξνπνπνηεκέλε ηηκή = (αξρηθή ηηκή x Rate) + Offset. 

Οπνηνδήπνηε απνηέιεζκα ρακειφηεξν απφ ην ειάρηζην ξπζκίδεηαη ζην ειάρηζην θαη νπνηνδήπνηε απνηέιεζκα πςειφηεξν απφ 

ην κέγηζην ξπζκίδεηαη ζην κέγηζην. 
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1 Track θαη εύξνο 

Καζνξίδεη ην Song track (01-16, tempo, all) θαη ην εχξνο (Measure : Beat : Clock) ζην νπνίν εθαξκφδεηαη ην Job. 

2 Event Type 

Καζνξίδεη ηνλ ηχπν γεγνλφηνο πνπ ζα ηξνπνπνηεζεί. 

Ρπζκίζεηο:  

ηαλ ην Track ξπζκίδεηαη ζε έλα απφ ηα 01-16 θαη all: 

Pitch Bend, CC & Ch.Mode (Control Change θαη Channel Mode Message)*, Ch. After Touch (Channel Aftertouch), Poly 

After Touch (Poly phonic Aftertouch) 

*  Μπνξείηε επίζεο λα θαζνξίζεηε ηνλ Control Number (0-127, all) 

ηαλ ην Track ξπζκίδεηαη ζην “tempo”: 

Tempo Change 

3 Set All 

Ρπζκίδεη φια ηα γεγνλφηα ζηφρν ζηελ ίδηα ζηαζεξή ηηκή. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “off” ε Set All παξάκεηξνο δελ έρεη θαλέλα 

απνηέιεζκα. ηαλ ξπζκηζηεί ζε κηα ηηκή άιιε απφ “off”, νη Rate θαη Offset παξάκεηξνη δελ είλαη δηαζέζηκεο θαη δελ κπνξνχλ 

λα ξπζκηζηνχλ. 

Ρπζκίζεηο: off, 000-127 (off, -8192 – +8191 φηαλ ην Event Type ξπζκίδεηαη ζην “Pitch Bend” θαη off, -5.0-300.0 φηαλ ην 

Event Type ξπζκίδεηαη ζην “Tempo Change”). 

4 Rate 

Καζνξίδεη ην πνζνζηφ κε ην νπνίν ζα κεηαηνπηζηνχλ ηα γεγνλφηα ζηφρνη απφ ηηο αξρηθέο ηνπο ηηκέο. ηαλ ε Set All 

παξάκεηξνο (παξαπάλσ) ξπζκίζεηε ζε θάηη άιιν εθηφο απφ “off”, δελ κπνξεί λα ξπζκηζηεί απηή ε παξάκεηξνο. 

Ρπζκίζεηο: 000% - 200% 

5 Offset 

Πξνζζέηεη κηα ζηαζεξή ηηκή ζηηο ξπζκηζκέλεο Rate ηηκέο γεγνλφηνο. ηαλ ε Set All παξάκεηξνο (παξαπάλσ) ξπζκίδεηαη ζε 

θάηη άιιν απφ “off”, δελ κπνξεί λα ξπζκηζηεί απηή ε παξάκεηξνο. 

Ρπζκίζεηο: -127 – +127 (-8192 – +8191 γηα pitch bend) 

08: Beat Stretch 

Απηφ ην Job εθηειεί ρξνληθή επέθηαζε ή ζπκπίεζε ζην επηιεγκέλν εχξνο. 

1 Track θαη εύξνο 

Καζνξίδεη ην Song track (01-16, tempo, all) θαη ην εχξνο (Measure : Beat : Clock) ζην νπνίν εθαξκφδεηαη  

ην Job. 

 

 

 

 

 

2 Rate 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα ηεο ρξνληθήο επέθηαζεο ή ζπκπίεζεο ζε πνζνζηφ. Ρπζκίζεηο πςειφηεξεο ηνπ 100% παξάγνπλ 

επέθηαζε θαη ξπζκίζεηο θάησ ηνπ 100% παξάγνπλ ζπκπίεζε. Μηα ξχζκηζε ηνπ 100 δελ παξάγεη θακία αιιαγή.  
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Ρπζκίζεηο: 025% - 400% 

ΗΜΔΙΩΗ: Μφλν ην ζεκείν ηέινπο ηνπ εχξνπο ζα κεηαηνπηζηεί πξνο ηα εκπξφο ή πξνο ηα πίζσ εθηειψληαο ην Beat 

Stretch Job. Σα δεδνκέλα έμσ απφ ην ζπγθεθξηκέλν εχξνο ζα δηαηεξεζνχλ. ηαλ επεθηείλνληαη ηα δεδνκέλα, ηα δεδνκέλα πνπ 

κεηαηξέπνληαη κπνξεί λα επηθαιχπηνπλ ηα δεδνκέλα έμσ απφ ην εχξνο. ηαλ ζπκπηέδνληαη ηα δεδνκέλα, ζα δεκηνπξγείηαη έλα 

δηάζηεκα ζησπήο αλάκεζα ζην ηέινο ησλ ζπκπηεζκέλσλ δεδνκέλσλ θαη ηεο αξρήο ησλ επφκελσλ δεδνκέλσλ έμσ απφ ην 

εχξνο. 

[F4] Measure Jobs 

01: Create Measure 

Απηφ ην Job δεκηνπξγεί άδεηα κέηξα ζε ζπγθεθξηκέλε ζέζε ζε φια ηα tracks. ηαλ εηζάγνληαη άδεηα κέηξα, ηα δεδνκέλα 

κέηξνπ θαη αμίαο κέηξνπ πνπ αθνινπζνχλ ην ζεκείν εηζαγσγήο κεηαθηλνχληαη αλάινγα πξνο ηα εκπξφο. Αλ ην ζεκείν 

εηζαγσγήο ξπζκίδεηαη κεηά ην ηειεπηαίν κέηξν πνπ πεξηέρεη δεδνκέλα, ξπζκίδνληαη κφλν ηα δεδνκέλα αμίαο κέηξνπ ρσξίο ηελ 

πξαγκαηηθή εηζαγσγή κέηξσλ. 

 

 

 

 

 

1 Insertion Measure 

Καζνξίδεη ην ζεκείν εηζαγσγήο (αξηζκφο κέηξνπ) ζην νπνίν ζα εηζαρζνχλ ηα 

πξφζθαηα δεκηνπξγεκέλα άδεηα κέηξα. 

Ρπζκίζεηο: 001-999 

2 Number of Measures 

Καζνξίδεη ηνλ αξηζκφ ησλ άδεησλ κέηξσλ πνπ ζα δεκηνπξγεζνχλ θαη εηζαρζνχλ. 

Ρπζκίζεηο: 01-99 

3 Time Signature 

Καζνξίδεη  ηελ  αμία  κέηξνπ  ησλ  κέηξσλ  πνπ  ζα  δεκηνπξγεζνχλ.  Μπνξεί  λα  ζαο  θαλεί   βνιηθφ   λα  

ρξεζηκνπνηήζεηε απηήλ ηελ παξάκεηξν φηαλ ρξεηάδεηαη λα δεκηνπξγήζεηε έλα Song πνπ πεξηιακβάλεη αιιαγέο αμίαο κέηξνπ. 

Ρπζκίζεηο: 1/16-16/16, 1/8-16/8, 1/4-8/4 

02: Delete Measure 

Απηφ ην Job ζβήλεη ηα θαζνξηζκέλα κέηξα. Σα δεδνκέλα κέηξνπ θαη αμίαο κέηξνπ πνπ αθνινπζνχλ ηα ζβεζκέλα κέηξα 

κεηαθηλνχληαη αλάινγα πξνο ηα πίζσ. 

 

 

 

 

 

1 Δύξνο ζβεζίκαηνο 

Καζνξίδεη ην εχξνο ησλ κέηξσλ πνπ ζα ζβεζηνχλ. 

Ρπζκίζεηο: 001-999 

[F5] Track Jobs 

01: Copy Track 
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Απηφ ην Job αληηγξάθεη φια ηα δεδνκέλα ηνπ επηιεγκέλνπ ηχπνπ απφ έλα ζπγθεθξηκέλν track πεγή ζε έλα ζπγθεθξηκέλν track 

πξννξηζκνχ. 

 

 

 

 

 

1 Song θαη Track πεγή 

Καζνξίδεη ην Song θαη track (01-16). ηαλ είλαη επηιεγκέλν ην Current πιαίζην, ην ηξέρνλ Song επηιέγεηαη ζαλ πεγή. 

2 Σύπνο δεδνκέλσλ πνπ ζα αληηγξαθνύλ 

Καζνξίδεη ηνπο ηχπνπο ησλ δεδνκέλσλ πνπ ζα αληηγξαθνχλ.  

Ρπζκίζεηο: Sequencer Event (φια ηα γεγνλφηα ζην track), Play Effect, Mix Part Parameter (φιεο νη Mixing παξάκεηξνη), 

Sample Voice 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ δελ ππάξρεη δηαζέζηκε κλήκε ζην Song πξννξηζκνχ γηα Sample Voice δεδνκέλα, ζα εκθαληζηεί έλα 

κήλπκα πξνεηδνπνίεζεο ζηελ νζφλε θαη ηα Sample Voice δεδνκέλα δελ αληηγξάθνληαη αθφκε θαη αλ ζεκεησζεί ην πιαίζην 

ηνπ Sample. Αλ ζπκβεί απηφ, ρξεζηκνπνηήζηε ην Delete Job    (ζειίδα 395) ζην Mixing Voice Job γηα λα ζβήζεηε 

νπνηαδήπνηε Sample Voices δελ ρξεηάδεζηε θαη κεηά δνθηκάζηε πάιη. 

 

3 Song θαη Track πξννξηζκνύ 

Καζνξίδεη ην Song θαη track (01-16) πξννξηζκνχ. ηαλ επηιεγεί ην Current πιαίζην, ην ηξέρνλ Song επηιέγεηαη ζαλ 

πξννξηζκφο. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Ζ δηαδηθαζία αληηγξαθήο αληηθαζηζηά νπνηαδήπνηε δεδνκέλα ππάξρνπλ ήδε ζην track πξννξηζκνχ. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Σν Undo/redo δελ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί ζε κηα δηαδηθαζία Sample Voice αληηγξαθήο. 

02: Exchange Track 

Απηφ ην Job αληαιιάζζεη ηνλ θαζνξηζκέλν ηχπν δεδνκέλσλ κεηαμχ δχν ζπγθεθξηκέλσλ tracks ζην ηξέρνλ Song. 

 

 

 

 

 

1 Track 

Καζνξίδεη ηα tracks (01-16) ζηα νπνία εθαξκφδεηαη ην Job. 

2 Σύπνο δεδνκέλσλ 

Καζνξίδεη ηνπο ηχπνπο ησλ δεδνκέλσλ πνπ ζα αληαιιαρζνχλ. Δπηιέμηε ηνλ ηχπν πνπ ζέιεηε επηιέγνληαο ην θαηάιιειν 

πιαίζην. 

Ρπζκίζεηο: Sequencer Event (φια ηα δεδνκέλα ζην track), Play Effect, Mix Part Parameters 

03: Mix Track 

Απηφ ην Job κημάξεη φια ηα δεδνκέλα απφ δχν επηιεγκέλα tracks (1 θαη 2) θαη ηνπνζεηεί ην απνηέιεζκα ζην track 2. Nα 

ζπκάζηε φηη εθαξκφδνληαο απηφ ην Job ζε tracks κε Sample Voice, δελ κημάξνληαη ηα Sample Voices. Σν Sample Voice δελ 

κημάξεηαη. 
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04: Clear Track 

Απηφ ην Job ζβήλεη φια ηα δεδνκέλα ηνπ επηιεγκέλνπ ηχπνπ απφ ην επηιεγκέλν 

track. 

 

 

 

1 Track 

Καζνξίδεη ην Song track (01-16, tempo, scene, all) ζην νπνίν εθαξκφδεηαη ην Job. 

2 Σύπνο δεδνκέλσλ πνπ ζα ζβεζηεί 

Καζνξίδεη ηνπο ηχπνπο ησλ δεδνκέλσλ πνπ ζα ζβεζηνχλ. Δπηιέμηε ηνλ ηχπν πνπ ζέιεηε ζεκεηψλνληαο ην αληίζηνηρν πιαίζην. 

Ρπζκίζεηο: Sequencer Event (φια ηα γεγνλφηα ζην track), Play Effect, Mix Part Parameter (φιεο νη Mixing Part παξάκεηξνη), 

Sample Voice 

ΠΡΟΟΧΗ 

Σν Undo/Redo δελ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα κηα Clear δηαδηθαζία γηα tracks πνπ πεξηέρνπλ δεδνκέλα δείγκαηνο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν Waveform ζην DIMM δελ κπνξεί λα ζβεζηεί κε απηφ ην Job αθφκε θαη αλ επηιεγεί ην Sample Voice 

πιαίζην. Αλ ζέιεηε λα ζβήζεηε πξαγκαηηθά ην Waveform, ρξεζηκνπνηήζηε ην Delete Job (ζειίδα 282) ζηνλ Sampling Job 

ηξφπν. 

05: Normalize Play Effect 

Απηφ ην Job επαλεγξάθεη ηα δεδνκέλα ζην επηιεγκέλν track έηζη ψζηε λα ηα ελζσκαηψζεη ζηηο ηξέρνπζεο Play Effect 

ξπζκίζεηο. 

 

 

 

 

 

1 Track 

Καζνξίδεη ην Song track (01-16, all) ζην νπνίν εθαξκφδεηαη ην Job. 

06: Divide Drum Track 

Απηφ ην Job μερσξίδεη ηα note γεγνλφηα ζε έλα drum παίμηκν πνπ αλαηίζεηαη ζε ζπγθεθξηκέλν track, θαη ηνπνζεηεί ηηο λφηεο 

πνπ αληηζηνηρνχλ ζηα δηάθνξα  φξγαλα ζε μερσξηζηά tracks (tracks 1-8). Ο παξαθάησ πίλαθαο δηαρσξηζκνχ είλαη 

ζρεδηαζκέλνο κε ηελ πξνυπφζεζε φηη ρξεζηκνπνηείηαη ην GM Drum Voice. Αλ ζέιεηε λα εθαξκφζεηε απηφ ην Job ζηα 

sequence δεδνκέλα ρξεζηκνπνηψληαο έλα Drum Voice άιιν απφ έλα GM Voice, ζα πξέπεη λα επηβεβαηψζεηε ηελ δηάηαμε ησλ 

drum/percussion νξγάλσλ γηα θάζε Drum Voice ρξεζηκνπνηψληαο ην μερσξηζηφ Data List βηβιηαξάθη. 
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1 Track 

Καζνξίδεη ην Song track (01-16) ζην νπνίν εθαξκφδεηαη ην Job. 

Track 1 Bass Drum 

Track 2 Click, Bass Drum, Snare Drum, θ.ι.π. 

Track 3 Snare Drum 

Track 4 Brush SD, Side Stick, Hand Clip, θ.ι.π. 

Track 5 Hi Hat 

Track 6 Ride Cymbal 

Track 7 Tom, Crash/Splash/Chinese Cymbal 

Track 8 Percussion, θ.ι.π. 
 

*  Σα drum φξγαλα δηαθνξεηηθψλ note αξηζκψλ ζα αλαηίζεληαη ζε θαζέλα απφ ηα tracks, θάηη πνπ ζεκαίλεη φηη ην Bass Drum 

ηνπ Track 1 είλαη δηαθνξεηηθφ απφ ην Bass Out ηνπ Track 2, γηα παξάδεηγκα. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Ζ εθηέιεζε ηνπ Divide Drum Track αληηθαζηζηά νπνηαδήπνηε δεδνκέλα ππάξρνπλ πξνεγνπκέλσο ζηα tracks πξννξηζκνχ 1-8. 

Σα ζεκαληηθά δεδνκέλα ζα πξέπεη πάληα λα ζψδνληαη ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB TO 

DEVICE ή ζε ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF XS (ζειίδα 460). 

ΗΜΔΙΩΗ: Σα Mixing πξνγξάκκαηα ησλ tracks πξννξηζκνχ 1-8 δηαηεξνχληαη κεηά ηελ εθηέιεζε  ηνπ Job. 

07: Put Track to Arpeggio 

Απηφ ην Job αληηγξάθεη δεδνκέλα ζε ζπγθεθξηκέλα κέηξα ελφο track γηα ηελ δεκηνπξγία Arpeggio δεδνκέλσλ. Μέρξη 16 

κνλαδηθνί note αξηζκνί κπνξνχλ λα γξαθηνχλ ζην Arpeggio track. Αλ πεξηζζφηεξνη απφ 16 δηαθνξεηηθνί note αξηζκνί έρνπλ 

γξαθηεί ζηα MIDI sequence δεδνκέλα, ε Convert δηαδηθαζία κεηψλεη ηηο λφηεο πνπ ππεξβαίλνπλ ην φξην. Δμαηηίαο απηνχ, 

πξνζέμηε λα γξάθεηε κέρξη 16 δηαθνξεηηθέο λφηεο φηαλ δεκηνπξγείηε έλα Arpeggio, εηδηθά φηαλ ρξεζηκνπνηείηε θαη ηα 

ηέζζεξα tracks. 

 

 

 

 

 

1 Range 

Καζνξίδεη ην εχξνο ησλ κέηξσλ πνπ ζα αληηγξαθεί ζηα Arpeggio δεδνκέλα. 

Ρπζκίζεηο: 001-999 

2 ARP Category (Arpeggio Category) 

Καζνξίδεη ηελ Category ξχζκηζε (Main Category θαη Sub Category) γηα ηα δεκηνπξγεκέλα Arpeggio δεδνκέλα. Οη Main 

Categories θαηαγξάθνληαη ζηελ ζειίδα 83. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα θαη λα επηιέμεηε απηφ πνπ ζέιεηε παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

3 ARP No. (Arpeggio αξηζκόο/όλνκα) 

Καζνξίδεη ηνλ User Arpeggio αξηζκφ (001-256) θαη ην φλνκα ζαλ πξννξηζκφ. Σν Arpeggio φλνκα κπνξεί λα πεξηέρεη κέρξη 20 

ραξαθηήξεο. Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ Character List νζφλε παηψληαο ην [SF6] CHAR θνπκπί θαη λα εηζάγεηε ην φλνκα. Γηα 

ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ νλνκαζία, αλαηξέμηε ζηελ «Βαζηθή δηαδηθαζία» ζηελ ζειίδα 117. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Οπνηαδήπνηε πξνεγνχκελα Arpeggio δεδνκέλα ζε απηφλ ηνλ αξηζκφ ζα αληηθαηαζηαζνχλ. 

4 Original Notes Root 
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Καζνξίδεη ηελ βαζηθή λφηα φηαλ ην Convert Type νπνηνπδήπνηε track ξπζκίδεηαη ζην “org notes”. 

Ρπζκίζεηο: C-2 – G8 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε επίζεο κα ξπζκίζεηε ην Key θαηεπζείαλ απφ ην πιεθηξνιφγην θξαηψληαο παηεκέλν ην [SF6] KBD 

θνπκπί θαη παηψληαο ην επηζπκεηφ πιήθηξν. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

5 Track 

Καζνξίδεη ην track ηνπ Song πεγή γηα θάζε Arpeggio track. 

6 Convert Type 

Καζνξίδεη πσο ηα MIDI sequence δεδνκέλα (ησλ Song tracks) ζα κεηαηξαπνχλ ζε Arpeggio δεδνκέλα απφ ηνπο ηξεηο 

παξαθάησ ηξφπνπο. Απηή ε παξάκεηξνο κπνξεί λα ξπζκηζηεί γηα θάζε track. 

Ρπζκίζεηο: normal, fixed, org notes  

normal 

Σν Arpeggio παίδεηαη ρξεζηκνπνηψληαο κφλν ηελ λφηα πνπ παίδεηαη θαη ηηο λφηεο ηεο νθηάβαο ηεο. 

fixed 

Οπνηεζδήπνηε λφηεο παίδνληαη ζα ελεξγνπνηνχλ ηα ίδηα MIDI sequence δεδνκέλα. 

org notes 

Βαζηθά ίδην κε ην “fixed” κε εμαίξεζε φηη νη λφηεο ηεο Arpeggio αλαπαξαγσγήο δηαθέξνπλ ζε ζπλάξηεζε κε ηελ ζπγρνξδία 

πνπ παίδεηαη. 

08: Copy Phrase 

Απηφ ην Job αληηγξάθεη ην Phrase (πνπ δεκηνπξγήζεθε ζηνλ Pattern ηξφπν) ζε έλα ζπγθεθξηκέλν track ηνπ ηξέρνληνο Song. 

 

 

 

 

 

1 Pattern, Phrase πεγή 

Καζνξίδεη ηνλ Pattern θαη Phrase αξηζκφ πεγή. 

2 Copy Sample Voice 

ηαλ είλαη επηιεγκέλν απηφ ην πιαίζην, ηα Sample Voices πνπ αλαηίζεληαη ζηελ θξάζε πεγή (ζηελ πξάμε ην αληίζηνηρν 

Mixing Part) αληηγξάθνληαη ζην track πξννξηζκνχ, θαη αλαηίζεληαη ζην αληίζηνηρν Mixing Mart ηνπ ηξέρνληνο Song. Απηή ε 

παξάκεηξνο δελ έρεη απνηέιεζκα φηαλ δελ ρξεζηκνπνηείηαη Sample Voice απφ ηελ επηιεγκέλε θξάζε. 

3 Track, Measure 

Καζνξίδεη ην Track πξννξηζκνχ (01-16) θαη ηνλ αξηζκφ κέηξνπ (001-999) πνπ ζα μεθηλάεη ην Phrase πνπ αληηγξάθεηαη. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Απηφ ην Job αληηθαζηζηά νπνηαδήπνηε δεδνκέλα ππάξρνπλ ήδε ζην track πξννξηζκνχ κε εμαίξεζε ηελ Mixing δηακφξθσζε. 

[F6] Song Jobs 

01: Copy Song 

Απηφ ην Job αληηγξάθεη φια ηα δεδνκέλα απφ έλα επηιεγκέλν Song πεγή ζε έλα επηιεγκέλν Song πξννξηζκνχ. 
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1 Song πεγή 

2 Song πξννξηζκνύ 

ΠΡΟΟΧΗ 

Απηφ ην Job αληηθαζηζηά νπνηαδήπνηε δεδνκέλα ππάξρνπλ ήδε ζην Song πξννξηζκνχ. 

02: Split Song to Pattern 

Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα αληηγξάςεηε έλα Part ηνπ ηξέρνληνο Song ζε έλα ζπγθεθξηκέλν Pattern. 

 

 

 

 

 

1 Δύξνο 

Καζνξίδεη ην εχξνο ησλ κέηξσλ πνπ ζα αληηγξαθνχλ ζε έλα Pattern. 

Ρπζκίζεηο: 001-999 

2 Copy Sample Voice 

ηαλ   επηιεγεί   απηφ   ην   πιαίζην,   ηα   Sample   Voices   πνπ   ρξεζηκνπνηνχληαη   απφ  ην  Song  πεγή  

αληηγξάθνληαη ζην Pattern πξννξηζκνχ ζαλ Sample Voices, θαη αλαηίζεληαη ζην Mixing Part πνπ αληηζηνηρνχλ ζην track 

πξννξηζκνχ. Απηφ ην πιαίζην δελ έρεη απνηέιεζκα αλ δελ αλαηίζεληαη Sample Voices ζηα tracks ζην Song πεγή. 

3 Pattern, Section 

Καζνξίδεη ην Pattern θαη Section (A-P) πξννξηζκνχ. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Απηφ ην Job αληηθαζηζηά νπνηαδήπνηε δεδνκέλα – ζπκπεξηιακβαλνκέλεο ηεο Mixing δηακφξθσζεο – ππάξρνπλ ήδε ζην 

Pattern θαη ηκήκα πξννξηζκνχ. 

03: Clear Song 

Απηφ ην Job ζβήλεη φια ηα δεδνκέλα (ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ Sample Voices θαη Mixing Voices) απφ ην επηιεγκέλν Song 

ή φια ηα Songs. Μπνξεί επίζεο λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα ζβεζηνχλ θαη ηα 64 

Songs ηελ ίδηα ζηηγκή. 

 

 

 

 

 

1 Song 

Καζνξίδεη ηνλ Song αξηζκφ πνπ ζα ζβεζηεί. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν Waveform ζην DIMM δελ κπνξεί λα ζβεζηεί κε απηφ ην Job αθφκε θαη αλ ρξεζηκνπνηείηαη ην Sample 

Voice ζην ζπγθεθξηκέλν Song. Αλ ζέιεηε λα ζβήζεηε πξαγκαηηθά ην Waveform πνπ αλαηίζεηαη ζην ζπγθεθξηκέλν Song, 

ρξεζηκνπνηήζηε ην Delete Job (ζειίδα 282) ζηνλ Sampling Job ηξφπν. 

Pattern αλαπαξαγσγή 

O Pattern ηξφπνο ζαο επηηξέπεη λα παίμεηε, ερνγξαθήζεηε, δηνξζψζεηε θαη αλαπαξάγεηε ηα δηθά ζαο ξπζκηθά patterns. Ο 

Pattern Play ηξφπνο είλαη ε θχξηα «πφξηα» απφ ηελ νπνία κπαίλεηε ζηνλ Pattern ηξφπν θαη είλαη εδψ πνπ επηιέγεηε θαη παίδεηε 

έλα Pattern. Δπίζεο, κπνξείηε λα δεκηνπξγήζεηε ηα δηθά ζαο Patterns ζπλαξκνινγψληαο Phrases – κηθξά ξπζκηθά πεξάζκαηα 
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θαη «δνκηθά ηκήκαηα» – θαη λα δεκηνπξγήζεηε Pattern Chains ζηηο νπνίεο κπνξνχλ λα ζπλδπαζηνχλ καδί ηα Patterns ζε 

πξνζαξκνζκέλε ζεηξά. Γηα λα κπείηε ζηνλ Pattern Play ηξφπν, απιά παηήζηε ην [PATTERN] θνπκπί. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ ιέμε “Pattern” αλαθέξεηαη ζε έλα κηθξφ ξπζκηθφ πέξαζκα κεξηθψλ κέηξσλ ην νπνίν ινππάξεηαη θαη 

παίδεηαη ζπλέρεηα. Έλα Pattern πεξηιακβάλεη 16 παξαιιαγέο πνπ νλνκάδνληαη “Sections”. Μπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε 

Sections αιιάδνληαο ηα θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο αλαπαξαγσγήο. Έλα Pattern πεξηέρεη 16 tracks θαη κπνξνχλ λα δεκηνπξγεζνχλ 

κε ηελ αλάζεζε ελφο Phrase ζε θάζε track απφ ηελ Patch νζφλε (ζειίδα 345). Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηα Patterns θαη ηα 

Phrases, δείηε ζηελ ζειίδα 81. 

ΗΜΔΙΩΗ: Απφ ηελ Play νζφλε ζηνλ Pattern Play ηξφπν, κπνξείηε λα επηιέμεηε ην Voice ηνπ Mixing Part πνπ αληηζηνηρεί 

ζην ηξέρνλ Track παηψληαο ην [CATEGORY SEARCH] θνπκπί. 

Γηαδηθαζία Pattern αλαπαξαγσγήο 

1 Παηήζηε ην [PATTERN] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Pattern Play νζόλε (ζειίδα 342). 

 

 

 

 

 

 

 

2 Δπηιέμηε έλα Pattern. 

Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηνλ Pattern αξηζκφ θαη κεηά επηιέμηε ην 

Pattern πνπ ζέιεηε ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ξφδα δεδνκέλσλ, ην [INC/YES] θαη ην [DEC/NO] θνπκπί. Δκθαλίδεηαη ην φλνκα 

ηνπ επηιεγκέλνπ Pattern. Αλ παηήζεηε ην [PROGRAM] θνπκπί έηζη ψζηε λα αλάςεη ην ιακπάθη ηνπ, κπνξείηε λα 

επηιέμεηε ην Pattern πνπ ζέιεηε ρξεζηκνπνηψληαο ηα Group [A]-[D] θνπκπηά θαη ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[16]. Οη 

Pattern αξηζκνί θαη ηα θνπκπηά είλαη ηα αθφινπζα. 

πλδπαζκνί θνπκπηνχ Pattern αξηζκφο 

[Α]+[1] – [16] 01 – 16 

[Β]+[1] – [16] 17 – 32 

[C]+[1] – [16] 33 – 48 

[D]+[1] – [16] 49 – 64 

3 Δπηιέμηε έλα Section (A-P) ηνπ επηιεγκέλνπ Pattern. 

Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Section θαη κεηά επηιέμηε ην Section πνπ ζέιεηε ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ξφδα δεδνκέλσλ, ην 

[INC/YES] θαη ην [DEC/NO] θνπκπί. Αλ παηήζεηε ην [TRACK] θνπκπί έηζη ψζηε λα αλάςεη ην ιακπάθη ηνπ, κπνξείηε λα 

επηιέμεηε ην Section ρξεζηκνπνηψληαο ηα SECTION [A]-[H] θνπκπηά γηα ηα Sections A-H, ηα [USER 1]-[USER DR] 

θνπκπηά θαη ην [ETHNIC] θνπκπί γηα ηα Sections I-P. 

 

 

 

 
 

4 Παηήζηε ην [] (Play) θνπκπί γηα λα μεθηλήζεη ε 

αλαπαξαγσγή ηνπ Pattern. 

H Pattern αλαπαξαγσγή ζπλερίδεηαη θαη’ επαλάιεςε κέρξη λα παηήζεηε ην [] (Stop) θνπκπί. 

Παηήζηε ην [] (Stop) θνπκπί γηα λα ζηακαηήζεη ε αλαπαξαγσγή ηνπ Pattern. Παηήζηε πάιη 

ην [] (Play) θνπκπί γηα λα επαλαθέξεηε ηελ αλαπαξαγσγή απφ απηφ ην ζεκείν. 
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Σύπνη αλαπαξαγσγήο 

Ξεθίλεκα αλαπαξαγσγήο παηώληαο κηα λόηα 

ηαλ ε Keyboard Start ιεηηνπξγία είλαη ελεξγή, ε Pattern αλαπαξαγσγή 

μεθηλάεη ακέζσο κφιηο παίμεηε έλα πιήθηξν ζην θιαβηέ. Μεηαθηλήζηε ηνλ 

θέξζνξα ζην Keyboard Start εηθνλίδην θαη κεηά παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί 

γηα λα ελεξγνπνηήζεηε ην Keyboard Start. ε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, παηήζηε νπνηνδήπνηε πιήθηξν γηα λα μεθηλήζεη ε Pattern 

αλαπαξαγσγή. 

Αλαπαξαγσγή από ηελ κέζε ηνπ Pattern 

Γηα λα μεθηλήζεη ε αλαπαξαγσγή απφ ηελ κέζε ηνπ Pattern, ξπζκίζηε ηελ ζέζε πνπ ζέιεηε ρξεζηκνπνηψληαο ηα παξαθάησ 

θνπκπηά θαη κεηά παηήζηε ην [] (Play) θνπκπί. Απηέο νη δηαδηθαζίεο κπνξνχλ επίζεο λα εθηειεζηνχλ θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο 

αλαπαξαγσγήο. 

Κίλεζε πξνο ηα εκπξφο Παηήζηε ην [] (Forward) θνπκπί. 

Γξήγνξε θίλεζε πξνο ηα εκπξφο Κξαηήζηε παηεκέλν ην [] (Forward) θνπκπί. 

Κίλεζε πξνο ηα πίζσ Παηήζηε ην [] (Rewind) θνπκπί. 

Γξήγνξε θίλεζε πξνο ηα πίζσ Κξαηήζηε παηεκέλν ην [] (Rewind) θνπκπί. 

Μεηαθίλεζε ζηελ αξρή ηνπ Pattern Παηήζηε ην [] θνπκπί. 
 

Γξήγνξε θίλεζε πξνο ηα εκπξόο/πίζσ 

Απηή ε δηαδηθαζία είλαη ίδηα φπσο ζηνλ Song Play ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 285. 

Μεηαθίλεζε ζε ζπγθεθξηκέλε ζέζε ζην Pattern 

Απηή ε δηαδηθαζία είλαη ίδηα φπσο ζηνλ Song Play ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 285. 

Αιιαγή ηνπ Section θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο αλαπαξαγσγήο 

Γηα λα αιιάμεηε Sections θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο αλαπαξαγσγήο,  

Αιιαγή ηνπ Section θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο αλαπαξαγσγήο 

Γηα λα αιιάμεηε Sections θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο αλαπαξαγσγήο, παηήζηε ην 

[TRACK] θνπκπί (ην ιακπάθη αλάβεη) θαη κεηά ρξεζηκνπνηήζηε ηα SECTION 

[A]-[H] θνπκπηά, ηα [USER 1]-[USER DR] θνπκπηά θαη ην [ETHNIC] θνπκπί. 

ηαλ επηιέγεηαη δηαθνξεηηθφ Section θαηά ηελ Pattern αλαπαξαγσγή, ην “NEXT” θαη ην φλνκα ηνπ επφκελνπ Section 

εκθαλίδνληαη ζηελ Section ζηήιε ζην επάλσ κέξνο ηεο νζφλεο. Αθνχ ην ηξέρνλ Section θηάζεη ηνλ θαζνξηζκέλν ρξνληζκφ, 

μεθηλάεη ην επφκελν Section. Αλ γξάθεηε ξπζκηθά patterns φπσο intro, melody A, fill-in, main theme θαη ending γηα θαζέλα 

απφ ηα Sections, κπνξείηε λα παίμεηε έλα νιφθιεξν Song επηιέγνληαο ηα θαηάιιεια Sections θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο 

αλαπαξαγσγήο. 

Track mute/solo 

Απηή ε ιεηηνπξγία είλαη ε ίδηα φπσο ζηνλ Song Play ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 286. 

Αιιαγή ηνπ tempo 

Απηή ε ιεηηνπξγία είλαη ε ίδηα φπσο ζηνλ Song Play ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 286. 

Αλάζεζε δηαθόξσλ ξπζκίζεσλ ζρεηηθώλ κε ηελ Pattern αλαπαξαγσγή (Pattern Scene) 

Απφ ηελ Pattern Play νζφλε, κπνξείηε λα αλαζέζεηε πέληε δηαθνξεηηθά  «ζηηγκηφηππα»  ησλ  ζεκαληηθψλ  

Pattern παξακέηξσλ φπσο transpose, tempo, track mute/solo θαηάζηαζε θαη ηελ βαζηθή Mixing δηακφξθσζε ζηα [SF1]-[SF5] 

θνπκπηά ζαλ Pattern Scenes. Έλα απφ ηα ρξήζηκα πιενλεθηήκαηα ηνπ Pattern Scene είλαη φηη ζαο επηηξέπεη λα εθηειείηε άκεζα 

θαη απηφκαηα ξπζκίζεηο παξακέηξνπ πνπ θαλνληθά απαηηνχλ ην πάηεκα πνιιψλ θνπκπηψλ ή controller δηαδηθαζηψλ. 

Υξεζηκνπνηήζηε ην θαηά ηελ Pattern ερνγξάθεζε ή αλαπαξαγσγή γηα λα θάλεηε άκεζεο αιιαγέο ξχζκηζεο. Οη Pattern Scene 

παξάκεηξνη είλαη ίδηεο φπσο εθείλεο ηνπ Song Scene. Γείηε ζηελ ζειίδα 287. 
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Καηαρώξεζε ηνπ Pattern Scene 

Αθνχ θάλεηε ηηο ξπζκίζεηο πνπ ζέιεηε γηα ην Scene, θξαηήζηε παηεκέλν ην [STORE] θνπκπί θαη ηαπηφρξνλα παηήζηε έλα απφ 

ηα [SF1]-[SF5] θνπκπηά. Σν εηθνλίδην λφηαο 8
νπ

 εκθαλίδεηαη ζηελ εηηθέηα πνπ αληηζηνηρεί ζην Sub Function θνπκπί ζην νπνίν 

θαηαρσξείηαη ε Pattern Scene. Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα απνζεθεχζεηε ηα Pattern δεδνκέλα ζπκπεξηιακβαλνκέλεο 

ηεο Pattern Scene ξχζκηζεο. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Οη Pattern Scene ξπζκίζεηο πνπ θαηαρσξνχληαη ζηα [SF1]-[SF5] θνπκπηά ζα ραζνχλ αλ αιιάμεηε ην Pattern ή θιείζεηε ηελ 

ηξνθνδνζία ρσξίο λα εθηειέζεηε ηελ Store δηαδηθαζία. 

Αλάθιεζε ηνπ Pattern Scene 

Μπνξείηε λα θαιέζεηε ην Pattern Scene παηψληαο έλα απφ ηα [SF1]-[SF5] θνπκπηά. 

Pattern Chain αλαπαξαγσγή 

Ζ Pattern Chain ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα πξνγξακκαηίζεηε Sections ζηελ δηθή ζαο ζεηξά, θαη λα ηα έρεηε λα αιιάδνπλ 

απηφκαηα θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο αλαπαξαγσγήο γηα λα δεκηνπξγεζεί κηα απξφζθνπηε αθνινπζία backing κεξψλ θαη 

ζπλνδείαο γηα ην δσληαλφ ζαο παίμηκν ή ην Song πνπ ερνγξαθείηαη. Ζ Chain Play νζφλε (ζειίδα 348) είλαη ε «πχιε» γηα ηελ 

είζνδν ζηελ Pattern Chain ιεηηνπξγία θαη ζαο επηηξέπεη λα αλαπαξάγεηε ηελ πξνγξακκαηηζκέλε Pattern Chain. Παηήζηε ην 

[θνπκπί απφ ηνλ Pattern Play ηξφπν γηα λα πάηε ζηελ Pattern Chain Play νζφλε. 

Οη Pattern Chains κπνξνχλ λα δεκηνπξγεζνχλ απφ ηελ Chain Record νζφλε (ζειίδα 349) θαη ηελ Insert ιεηηνπξγία (ζειίδα 

353) ζηελ Chain Edit νζφλε. Οη Pattern Chains κπνξνχλ λα δηνξζσζνχλ ζηελ Chain Edit νζφλε (ζειίδα 350). 

Mixing Setup γηα θάζε track 

ηνλ Pattern ηξφπν φπσο επίζεο θαη ζηνλ Song ηξφπν, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηηο Mixing παξακέηξνπο φπσο Voice, έληαζε 

θαη pan γηα θάζε κέξνο (track). Ζ δνκή θαη νη παξάκεηξνη είλαη ίδηεο φπσο ζηνλ Song ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 290. 

Πνηελζηόκεηξα θαη Control Sliders 

Υξεζηκνπνηψληαο ηα πνηελζηφκεηξα θαη ηα sliders ζην εκπξφο πιαίζην, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε δηάθνξεο παξακέηξνπο φπσο 

pan, effect, cutoff frequency θαη resonance γηα θάζε Part (track) ηνπ Pattern. Γηα πεξηζζφηεξεο πιεξνθνξίεο, δείηε ζηελ ζειίδα 

288. 

 

 

Pattern αλαπαξαγσγή – [F1] Play 

Απηή ε νζφλε εκθαλίδεηαη πάληα πξψηε φηαλ ελεξγνπνηείηαη ν Patten ηξφπνο. Μπνξείηε λα παίμεηε ην Pattern θαζνξίδνληαο 

έλα Section κεηά ηελ επηινγή ελφο Pattern. 

 

 

 

 

 

 

 
 

ΗΜΔΙΩΗ: ε ζπλάξηεζε κε ηελ επηιεγκέλε παξάκεηξν, ην NUM 

εηθνλίδην εκθαλίδεηαη ζην menu εηηθέηαο πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF6] θνπκπί. 

ε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα [SF1]-[SF5] θαη [F1]-[F5] θνπκπηά ζαλ αξηζκεηηθά θνπκπηά 

παηψληαο ην [SF6] NUM θνπκπί. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 
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1 Pattern αξηζκόο, Pattern όλνκα 

Καζνξίδεη ην Pattern θαζνξίδνληαο ηνλ αξηζκφ (01-64). Δκθαλίδεηαη ην φλνκα ηνπ επηιεγκέλνπ Pattern. Μπνξείηε λα αιιάμεηε 

ην φλνκα ηνπ Pattern κεηαθηλψληαο ηνλ θέξζνξα εδψ θαη παηψληαο ην            [SF6] CHAR θνπκπί. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ νλνκαζία, αλαηξέμηε ζηελ «Βαζηθή δηαδηθαζία» ζηελ ζειίδα 117. 

2 Section 

Δπηιέγεη έλα Section ηνπ επηιεγκέλνπ Pattern. Έλα Pattern κπνξεί λα πεξηιακβάλεη κέρξη 16 παξαιιαγέο πνπ νλνκάδνληαη 

Patterns, ηα νπνία κπνξνχλ λα αιιάδνπλ ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο αλαπαξαγσγήο. Σν Section κπνξεί λα 

επηιεγεί κε ηα [Α]-[Ζ] θνπκπηά (κε ηελ εηηθέηα “SECTION A-H”) θαη ηα [USER1]-[ETHNIC] θνπκπηά (κε ηελ εηηθέηα 

“SECTION I-P”). Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 340. 

Ρπζκίζεηο: Α-P 

3 Measure 

Καζνξίδεη ηελ ζέζε ζηελ νπνία μεθηλάεη ε αλαπαξαγσγή. Απηφ επίζεο δείρλεη ηελ ηξέρνπζα ζέζε ηεο αλαπαξαγσγήο. Σν 

Measure κπνξεί λα ξπζκηζηεί κε ηα SEQ TRANSPORT θνπκπί. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 284. 

Ρπζκίζεηο: 

Measure: 001-256 (ην δηαζέζηκν εχξνο ησλ κέηξσλ δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ην Length παξαθάησ) 

Beat: κφλν έλδεημε 

 

4 Length 

Καζνξίδεη ην κήθνο ηνπ Pattern. 

Ρπζκίζεηο: 001-256 

5 Trans (Transpose) 

6 Αμία κέηξνπ (Meter) 

7 Tempo 

Απηά είλαη ίδηα φπσο ζηνλ Song Play ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 291. 

8 Keyboard Start 

ηαλ ην Keyboard Start είλαη ελεξγφ, ε Pattern αλαπαξαγσγή μεθηλάεη ακέζσο κφιηο παηήζεηε έλα πιήθηξν ζην θιαβηέ. 

Ρπζκίζεηο:  (on),  (off) 

9 Track αξηζκόο (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνλ track αξηζκφ. 

10 Track ηύπνο (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνλ track ηχπν: MIDI track ή Audio track. Γηα Mixing Parts πνπ αληηζηνηρνχλ ζηα Audio tracks, αλαηίζεηαη έλα 

Sample Voice. Γηα Mixing Parts πνπ αληηζηνηρνχλ ζε MIDI tracks, αλαηίζεηαη έλα Voice άιιν απφ Sample Voice. Γηα Mixing 

Tracks πνπ αληηζηνηρνχλ ζε άδεηα tracks, δελ αλαηίζεηαη Voice. Γηα πεξηζζφηεξα ζρεηηθά κε ηα MIDI θαη Audio Tracks, δείηε 

ζηελ ζειίδα 82. 

Ρπζκίζεηο:  (MIDI Track),  (Audio Track) 

11 Mute/Solo (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηελ Mute/Solo θαηάζηαζε γηα θάζε track. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ ξχζκηζε ηνπ Mute/Solo, δείηε ζηελ ζειίδα 

286. 

Κελφ: Γελ αλαηίζεηαη ζε απηφ ην track νχηε Mute νχηε Solo. 

m: Γείηε mute track. 

s: Γείρλεη solo track. 

12 Voice (Voice όλνκα) 
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Γείρλεη ην Voice φλνκα ηνπ Mixing Part πνπ αληηζηνηρεί ζε θάζε track. 

13 Section  

14 Γείθηεο δεδνκέλσλ 

Γείρλεη αλ ηα δεδνκέλα γξάθνληαη ή φρη ζε θάζε track ησλ Sections A-P. Ο δείθηεο δεδνκέλσλ εκθαλίδεηαη ζηελ ζηήιε ζηελ 

νπνίν ην Section/Track πεξηέρεη γξακκέλα δεδνκέλα. 

15 [SF1] Scene1 – [SF5] Scene5 

Μπνξείηε λα αλαζέζεηε ηηο ξπζκίζεηο ησλ Pattern παξακέηξσλ (Pattern Scene) θαη ησλ Arpeggio παξακέηξσλ ζε απηά ηα 

θνπκπηά. Μπνξείηε επίζεο λα αλαθαιέζεηε απηέο ηηο ξπζκίζεηο παηψληαο απηά ηα θνπκπηά. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ 

θαηαρψξεζε ησλ Scenes, δείηε ζηελ ζειίδα 287. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ ξχζκηζε ησλ Arpeggio παξακέηξσλ, δείηε ζηελ 

ζειίδα 305. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν Arpeggio δελ είλαη δηαζέζηκν θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο Pattern αλαπαξαγσγήο. Παηψληαο ηα [SF1] Scene 1 – 

[SF5] Scene 5 θνπκπηά θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο αλαπαξαγσγήο αιιάδεη κφλν ην Pattern Scene. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μεηά ηελ θαηαρψξεζε ηνπ Pattern Scene, ην εηθνλίδην λφηαο 8
νπ

 ζα εκθαληζηεί ζηελ εηηθέηα πνπ αληηζηνηρεί 

ζην θνπκπί πνπ παηηέηαη. Μπνξείηε λα επηβεβαηψζεηε αλ ην Arpeggio Type αλαηίζεηαη ή φρη ζε απηφ ην θνπκπί ζηελ Arpeggio 

νζφλε (ζειίδα 305) ηνπ Pattern Record. 

16 [SF6] INFO (Information) 

Μπνξείηε λα δείηε ηελ πνζφηεηα ηεο ειεχζεξεο θαη ρξεζηκνπνηεκέλεο sequencer κλήκεο. Ζ sequencer κλήκε θαιχπηεη φια ηα 

Songs θαη Patterns πνπ είλαη γξακκέλα ζηνπο αληίζηνηρνπο ηξφπνπο. ηαλ ε πνζφηεηα ηεο ρξεζηκνπνηεκέλεο κλήκεο θηάζεη 

ηελ κέγηζηε ρσξεηηθφηεηα, δελ κπνξνχλ λα απνζεθεπηνχλ άιια Songs ή Patterns. Αλ ζπκβεί απηφ, ρξεζηκνπνηήζηε ην Song 

Job ή Pattern Job γηα λα ζβήζεηε νπνηαδήπνηε Songs ή Patterns πνπ δελ ζαο είλαη απαξαίηεηα. Μπνξείηε λα πάηε πίζσ ζηελ 

πξνεγνχκελε νζφλε παηψληαο ην [SF6] θνπκπί ή ην [EXIT] θνπκπί. 

 

 

 

17 [F1] Play 

Καιεί ηελ Play νζφλε. 

18 [F2] Play FX (Play Effect) 

Καιεί ηελ Play Effect νζφλε. 

19 [F3] Track 

Καιεί ηελ Track νζφλε. 

20 [F4] Patch 

Καιεί ηελ Patch νζφλε (ζειίδα 345). 

21 [F5] Chain (Pattern Chain) 

Καιεί ηελ Pattern Chain νζφλε (ζειίδα 348). 

22 [F6] Remix 

Καιεί ηελ Remix νζφλε (ζειίδα 354). Απηφ ην menu εκθαλίδεηαη κφλν φηαλ ν θέξζνξαο βξίζθεηαη ζην track πνπ πεξηέρεη 

δεδνκέλα. 

Αιιαγή ηεο ξπζκηθήο «αίζζεζεο» ηνπ Pattern – [F2] Play FX (Play Effect) 

Αιιάδνληαο ηνλ ρξνληζκφ θαη ην velocity ησλ λνηψλ, κπνξείηε λα αιιάμεηε ηελ ξπζκηθή «αίζζεζε» ηεο Pattern 

αλαπαξαγσγήο. Οη Play Effect ξπζκίζεηο πνπ γίλνληαη εδψ είλαη πξνζσξηλέο θαη δελ αιιάδνπλ ηα πξαγκαηηθά δεδνκέλα ζην 

Pattern. Οη Play Effect ξπζκίζεηο κπνξνχλ λα εθαξκνζηνχλ πξαγκαηηθά ζηα Pattern δεδνκέλα ρξεζηκνπνηψληαο ην Normalize 

Play Effect Job. 
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Ζ δηαδηθαζία είλαη ίδηα φπσο ζηνλ Song Play ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 293.  

 

Track ξπζκίζεηο – [F3] Track 

Απηή ε νζφλε ζαο επηηξέπεη λα ξπζκίζεηε ην MIDI θαλάιη κεηάδνζεο γηα θάζε track. 

 

 

 

 

 

 

 
 

ρεηηθά κε ηηο παξακέηξνπο ρσξίο αξηζκνχο, αλαηξέμηε ζηελ Play νζφλε (ζειίδεο 

342-343). 

1 Pattern όλνκα (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ην φλνκα ηνπ ηξέρνληνο Pattern. 

2 Voice (Voice όλνκα) (κφλν έλδεημε) 

3 TxCh (Transmit Channel) 

4 Int (Internal Switch) 

5 Ext (External Switch) 

Απηά είλαη ίδηα φπσο ζηνλ Song Play ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 296. 

Γεκηνπξγία Pattern – [F4] Patch 

Απηή ε νζφλε ζαο επηηξέπεη λα αλαζέζεηε έλα Phrase ζε θάζε track γηα ηελ δεκηνπξγία ελφο Pattern.     16 Sections κε ηα 

νλφκαηα Α-P κπνξνχλ λα δεκηνπξγεζνχλ γηα θάζε Pattern. Μπνξείηε λα αλαζέζεηε έλα User Phrase πνπ δεκηνπξγήζεθε κε ην 

ηξέρνλ επηιεγκέλν Pattern. Αλ ζέιεηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε User θξάζεηο πνπ γξάθηεθαλ ζε tracks άιισλ Patterns, 

ρξεζηκνπνηήζηε ηελ Phrase Data Copy ιεηηνπξγία, πνπ επηιέγεηαη κε ην [SF5] θνπκπί. 

 

 

 

 

 

 

 

ρεηηθά κε ηηο παξακέηξνπο ρσξίο αξηζκνχο, αλαηξέμηε ζηελ Play νζφλε (ζειίδεο 

342-343). 

1 No. (Phrase αξηζκόο) 

Καζνξίδεη ηνλ Phrase αξηζκφ πνπ αλαηίζεηαη ζε έλα track. Μπνξείηε λα επηιέμεηε κία απφ ηηο 256 User Phrases πνπ είλαη 

απνζεθεπκέλεο ζην επηιεγκέλν Pattern. εκεηψζηε φηη ηα User Phrases δελ έρνπλ δεδνκέλα εμ νξηζκνχ. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “-

--”, ην track είλαη άδεην. 

Ρπζκίζεηο: --- (off), 001-256 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν MOTIF XS δελ έρεη Preset Phase δεδνκέλα. 

2 Phrase Name 
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Γείρλεη ην φλνκα ηνπ επηιεγκέλνπ Phrase. Μπνξείηε λα αιιάμεηε ην Phrase φλνκα κεηαθηλψληαο ηνλ θέξζνξα εδψ θαη 

παηψληαο ην [SF6] CHAR θνπκπί. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ νλνκαζία, αλαηξέμηε ζηελ «Βαζηθή δηαδηθαζία» ζηελ ζειίδα 117. 

3 [SF4] Clear 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί ζβήλεηαη ε Phrase αλάζεζε ζην ηξέρνλ επηιεγκέλν track θαη αθήλεη ην track άδεην. Μεηαθηλήζηε 

ηνλ θέξζνξα ζην Phrase (track) πνπ ζα ζβεζηεί θαη κεηά παηήζηε ην [SF4] θνπκπί. 

4 [SF5] Copy 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί αληηγξάθεηαη έλα Phrase απφ άιιν Pattern ζην ηξέρνλ επηιεγκέλν θαη κεηά αλαηίζεηαη ζην 

θαζνξηζκέλν track. Απηφ είλαη ρξήζηκν αλ δεκηνπξγείηε έλα Pattern θαη ζέιεηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα Phrase δεδνκέλα απφ 

άιιν Pattern. 

 

 

 

 

1) Phrase πεγή 

Καζνξίδεη ηνλ Pattern αξηζκφ θαη ηνλ Phrase αξηζκφ (001-256) πνπ ζα αληηγξαθεί. 

2) Copy Sample Voice 

ηαλ επηιεγεί απηφ ην πιαίζην, ηα Sample Voice πνπ αλαηίζεληαη ζηελ θξάζε πεγή αληηγξάθνληαη ζηελ θξάζε πξννξηζκνχ 

ζαλ Sample Voices, θαη αλαηίζεληαη ζηα αληίζηνηρα tracks ζην επηιεγκέλν Pattern. 

3) Current Pattern Phrase θαη Track 

Καζνξίδεη ηνλ αξηζκφ (001-256) ηνπ Phrase πξννξηζκνχ θαη ην rack (01-16) ζην νπνίν αλαηίζεηαη ην Phrase. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Θα αληηθαηαζηαζνχλ νπνηαδήπνηε πξνεγνχκελα δεδνκέλα ζηνλ πξννξηζκφ ηεο αληηγξαθήο. Σα ζεκαληηθά δεδνκέλα ζα 

πξέπεη πάληα λα ζψδνληαη ζε USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB TO DEVICE ππνδνρή  ή ζε ππνινγηζηή 

πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF XS       (ζειίδα 460). 

ΠΡΟΟΧΗ 

Σν Undo/Redo δελ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί ζηελ δηαδηθαζία αληηγξαθήο ελφο Sample Voice. 

5 Length (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ην κήθνο θάζε Phrase πνπ αλαηίζεηαη ζε θάζε track. 

 

Γεκηνπξγία ελόο Pattern 

1 Δπηιέμηε έλα Pattern από ηελ Play νζόλε (ζειίδα 342). 

2 Παηήζηε ην [F4] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Patch νζόλε. 

3 Δπηιέμηε έλα Section (A-P). 

Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Section θαη κεηά επηιέμηε ην Section πνπ ζέιεηε ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ξφδα δεδνκέλσλ, ην 

[INC/YES] θαη ην [DEC/NO] θνπκπί. 

4 Ρπζκίζηε ηελ αμία κέηξνπ, ην tempo θαη ην κήθνο ηνπ Pattern. 

Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηελ παξάκεηξν πνπ ζέιεηε (φπσο length, time signature ή tempo) θαη κεηά ξπζκίζηε ηελ ηηκή 

ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ξφδα δεδνκέλσλ, ην [INC/YES] θαη ην [DEC/NO] θνπκπί. 

5 Αλαζέζηε ην Phrase πνπ ζέιεηε ζε θάζε track. 

Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζε έλα track θαη κεηά ξπζκίζηε έλαλ Phrase αξηζκφ ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ξφδα δεδνκέλσλ, ην 

[INC/YES] θαη ην [DEC/NO] θνπκπί. Ζ Phrase αλάζεζε κπνξεί λα εθηειεζηεί επίζεο θαηά ηελ Pattern αλαπαξαγσγή. 
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Γηα λα επηβεβαηψζεηε αλ ην Phrase έρεη αλαηεζεί ζσζηά ή φρη, θάληε solo ην track ζην νπνίν αλαηέζεθε ην Phrase 

αθνινπζψληαο ηελ παξαθάησ δηαδηθαζία. Παηήζηε ην [SOLO] θνπκπί έηζη ψζηε λα αλάςεη ν δείθηεο ηνπ θαη παηήζηε 

νπνηνδήπνηε απφ ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[16] γηα λα επηιέμεηε έλα track ζην νπνίν αλαζέζαηε ην Phrase. 

Τπάξρνπλ ηξεηο κέζνδνη πνπ κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε γηα λα δεκηνπξγήζεηε έλα Phrase: 

 Ζρνγξάθεζε ηεο θαηλνχξηαο θξάζεο κε ηελ ρξήζε ηεο Pattern Record ιεηηνπξγίαο (ζειίδα 357) 

 Αληηγξαθή ηνπ Phrase απφ άιιν Pattern κε ηελ ρξήζε ηνπ [SF5] θνπκπηνχ 

 Μεηαηξνπή ελφο Part ησλ Song δεδνκέλσλ ζε Phrase ρξεζηκνπνηψληαο ην Get Phrase from Song Job (ζειίδα 368) 

6 Δπαλαιάβεηε ηα βήκαηα 3-5 γηα λα ηειεηνπνηήζεηε έλα νιόθιεξν Pattern. 

Γεκηνπξγήζηε Sections πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη γηα intro, melody A, melody B, main theme θαη ending νιφθιεξνπ ηνπ 

Song. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μηα θαιή ηδέα είλαη λα ρξεζηκνπνηήζεηε ην Copy Pattern Job (ζειίδα 372) αλ ζέιεηε λα δεκηνπξγήζεηε 

έλα Section πνπ βαζίδεηαη ζε ή αθνχγεηαη παξφκνηα κε έλα ήδε ππάξρνλ Section. 

7 Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα απνζεθεύζεηε ην Pattern. 

Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ απνζήθεπζε ελφο Pattern, δείηε ζηελ ζειίδα 358. 

Pattern Chain – [F5] Chain (Pattern Chain) 

To Pattern Chain ζαο επηηξέπεη λα βάιεηε ζηελ ζεηξά κεξηθά δηαθνξεηηθά Sections καδί γηα λα θάλεηε έλα πιήξεο Song. Γηα 

παξάδεηγκα, δεκηνπξγήζεηε έλα Section A γηα ην intro, έλα Section B γηα ην verse, έλα Section C γηα ην chorus θαη έλα Section 

D γηα ην ending – θαη έρεηε ηα βαζηθά ηκήκαηα γηα ηελ δεκηνπξγία ελφο θαηλνχξηνπ Song. Σα δεκηνπξγεκέλα δεδνκέλα ηεο 

Pattern Chain κπνξνχλ λα κεηαηξαπνχλ ζε MIDI sequence  δεδνκέλα  θαη  λα  απνζεθεπηνχλ  ζε  έλα  Song.  Γηα  λα  

θαιέζεηε  ηελ  

Pattern Chain νζφλε, παηήζηε ην [F5] Chain θνπκπί απφ ηνλ Pattern Play ηξφπν. 

Έλα Pattern Chain κπνξεί λα δεκηνπξγεζεί γηα θάζε Pattern, επηηξέπνληαο ζαο λα θαιείηε έλα δηαθνξεηηθφ, ζπγθεθξηκέλν 

Pattern Chain θάζε θνξά πνπ επηιέγεηε έλα Pattern. 

Σα αθφινπζα γεγνλφηα κπνξνχλ λα γξαθηνχλ ζην Pattern Chain. 

 εηξά αλαπαξαγσγήο ησλ Sections 

 Pattern track on/off – Solo θαη Mute 

 Tempo αιιαγή 

 Αιιαγή αμίαο κέηξνπ 

Τπάξρνπλ δχν κέζνδνη γηα ηελ δεκηνπξγία ελφο Pattern Chain: ερνγξάθεζε ηεο αλαπαξαγσγήο ελφο Pattern ζηελ Pattern 

Record νζφλε ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν θαη πξνγξακκαηηζκφο ηεο ζεηξάο αλαπαξαγσγήο ησλ Sections έλα-έλα ζηελ Pattern Chain 

Edit νζφλε. Σα Pattern Chain δεδνκέλα πνπ γξάθνληαη ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν κπνξνχλ λα δηνξζσζνχλ ζηελ Pattern Chain Edit 

νζφλε. 

Pattern Chain αλαπαξαγσγή – [F5] Chain 

H Pattern Chain νζφλε ζαο επηηξέπεη λα παίμεηε ηα Pattern Chain δεδνκέλα πνπ δεκηνπξγήζαηε. Παηήζηε ην [F5] Chain 

θνπκπί απφ ηνλ Pattern Play ηξφπν γηα λα πάηε ζηελ Pattern Chain Play νζφλε. 
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Ζ δηαδηθαζία ζηελ Pattern Chain νζφλε είλαη βαζηθά ίδηα φπσο ζηελ Pattern Play νζφλε κε εμαίξεζε φηη δελ κπνξεί λα 

επηιεγεί ν Pattern αξηζκφο. Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηηο παξακέηξνπο πνπ δελ εμεγνχληαη εδψ, αλαηξέμηε ζηελ Pattern 

Play νζφλε (ζειίδα 342). 

ΗΜΔΙΩΗ: ε ζπλάξηεζε κε ηελ επηιεγκέλε παξάκεηξν, ην NUM εηθνλίδην εκθαλίδεηαη ζην menu εηηθέηαο πνπ 

αληηζηνηρεί ζην [SF6] θνπκπί. ε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα [SF1]-[SF5] θαη [F1]-[F5] θνπκπηά 

ζαλ αξηζκεηηθά θνπκπηά παηψληαο ην [SF6] NUM θνπκπί. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

1 Section 

Γείρλεη ην Section πνπ παίδεηαη. Σν “NEXT” ζα εκθαληζηεί εδψ φηαλ ε αλαπαξαγσγή πεξηκέλεη γηα ηνλ ρξνληζκφ ηεο Section 

αιιαγήο. 

2 Trans (Transpose) 

Ρπζκίδεη ηνλ ηφλν ηεο Pattern Chain αλαπαξαγσγήο ζε εκηηφληα. 

Ρπζκίζεηο: -36 – +0 – +36 

 

3 Αμία κέηξνπ 

Γείρλεη ηελ αμία κέηξνπ πνπ αλαηίζεηαη ζην Pattern. Καηά ηελ δηάξθεηα ηεο αλαπαξαγσγήο, εδψ εκθαλίδεηαη ε ηξέρνπζα αμία 

κέηξνπ. 

4 Measure 

Γείρλεη ηνλ αξηζκφ κέηξνπ ηνπ Pattern Chain πνπ παίδεηαη. Μπνξείηε λα μεθηλήζεηε ηελ αλαπαξαγσγή απφ ηελ κέζε ηνπ 

Pattern Chain θαζνξίδνληαο εδψ ην κέηξν θαη κεηά παηψληαο ην [] (Play) θνπκπί. 

Ρπζκίζεηο: 001-999 

5 Tempo 

Γείρλεη ην tempo πνπ έρεη αλαηεζεί ζην Pattern. Καηά ηελ δηάξθεηα ηεο αλαπαξαγσγήο, εδψ θαίλεηαη ην ηξέρνλ tempo. 

Ρπζκίζεηο: 5.0 – 300.0 

6 Keyboard Start 

ηαλ ην Keyboard Start είλαη ελεξγφ, ε Pattern Chain αλαπαξαγσγή μεθηλάεη ακέζσο κφιηο παηήζεηε έλα πιήθηξν ζην θιαβηέ. 

Ρπζκίζεηο:  (on),  (off) 

Γηαδηθαζία Pattern Chain αλαπαξαγσγήο 

Γηα λα μεθηλήζεη ε Pattern Chain αλαπαξαγσγή, θαιέζηε ηελ Pattern Chain νζφλε θαη κεηά παηήζηε ην [] θνπκπί. ηαλ 

θηάζεη ην ηέινο ησλ Pattern Chain δεδνκέλσλ, ε αλαπαξαγσγή ζηακαηάεη απηφκαηα. Μπνξείηε επίζεο λα παηήζηε ην [] 

(Stop) θνπκπί θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο αλαπαξαγσγήο γηα λα ζηακαηήζεηε ηελ αλαπαξαγσγή ηνπ Pattern Chain. Παηήζηε πάιη 

ην [] θνπκπί γηα λα επαλαθέξεηε ηελ αλαπαξαγσγή απφ απηφ ην ζεκείν. ε ζπλάξηεζε κε ηα ζπγθεθξηκέλα Chain δεδνκέλα, 

ην Pattern πνπ παίδεηαη ζα αιιάδεη απηφκαηα ην Section, ην track mute θαη ην tempo – φια πνπ δείρλνληαη ζηελ νζφλε ζε 

πξαγκαηηθφ ρξφλν. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα επηβεβαηψζεηε ηα Pattern Chain δεδνκέλα θαιψληαο ηελ Pattern Chain Edit νζφλε. 

Pattern Chain ερνγξάθεζε ζε πξαγκαηηθό ρξόλν – [] Chain Record 

Απφ ηελ Pattern Chain Record νζφλε, κπνξείηε λα ερνγξαθήζεηε ηελ αλαπαξαγσγή ηνπ Pattern – καδί κε νπνηεζδήπνηε 

αιιαγέο θάλεηε ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν. Παηήζηε ην [] (Record) θνπκπί απφ ηελ Pattern Chain Play νζφλε γηα λα θαιέζεηε 

ηελ Pattern Chain Record νζφλε. Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα πάηε πίζσ ζηελ Chain Play νζφλε. 

Γεγνλφηα φπσο Section αιιαγή, Track mute on/off θαη Tempo αιιαγή κπνξνχλ λα γξαθηνχλ ζαλ Pattern Chain δεδνκέλα. Σν 

Record Type είλαη ζηαζεξά ζην “replace” θαη δελ κπνξεί λα αιιάμεη. πλεπψο, ε εγγξαθή ησλ γεγνλφησλ αληηθαζηζηά ηα 

γεγνλφηα ζην ήδε γξακκέλα εχξνο. Μπνξείηε επίζεο λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηελ Insert ιεηηνπξγία (ζειίδα 353) ζηελ Chain Edit 

νζφλε γηα λα δεκηνπξγήζεηε ηα Pattern Chain δεδνκέλα. 
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Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηηο παξακέηξνπο κε ηνπο αξηζκνχο παξαπάλσ, 

αλαηξέμηε ζηελ Chain νζφλε (ζειίδα 348). Γηα ιεπηνκέξεηεο ζηηο άιιεο 

παξακέηξνπο, αλαηξέμηε ζηελ Pattern Play νζφλε          (ζειίδα 342). 

Γηαδηθαζία Pattern Chain εγγξαθήο 

1 Δπηιέμηε έλα Pattern ζηελ Chain Play νζόλε. 

Απηφ ην βήκα είλαη απαξαίηεην επεηδή θάζε Pattern έρεη ηα δηθά ηνπ Pattern Chain δεδνκέλα. 

2 Παηήζηε ην [] (Record) θνπκπί. 

Αλάβεη ν [] (Record) δείθηεο θαη εκθαλίδεηαη ε Chain Record νζφλε. 

3 Ρπζκίζηε ηηο παξακέηξνπο γηα ηελ αξρή ηεο εγγξαθήο. 

Ρπζκίζηε ηηο βαζηθέο παξακέηξνπο γηα εγγξαθή (π.ρ. Section, Recording Track mute ξχζκηζε, Time Signature, Tempo θαη 

άιια). Μεηά ηελ ξχζκηζε, κεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Tempo. 

4 Ρπζκίζηε ην κέηξν ζην νπνίν μεθηλάεη ε εγγξαθή. 

Καλνληθά, παηήζηε ην [] (Top) θνπκπί γηα λα νξίζεηε ηελ αξρή ζαλ αξρηθφ κέηξν ηεο εγγξαθήο. 

5 Παηήζηε ην [] (Play) θνπκπί γηα λα μεθηλήζεη ε εγγξαθή. 

Γηα λα αιιάμεηε Sections ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν θαη λα ηα ερνγξαθήζεηε, παηήζηε ην [TRACK] θνπκπί (αλάβεη ην 

ιακπάθη) θαη κεηά ρξεζηκνπνηήζηε ηα [Α]-[Ζ] θνπκπηά, ηα [USER 1]-[USER DR] θνπκπηά θαη ην [ETHNIC] θνπκπί. Γηα 

λα θάλεηε Track Mute on/off ξπζκίζεηο, παηήζηε ην [MUTE] θνπκπί (αλάβεη ην ιακπάθη) θαη κεηά παηήζηε ην θαηάιιειν 

αξηζκεηηθφ θνπκπί [1]-[16]. Σν tempo κπνξεί λα αιιάμεη κε ην πάηεκα ηνπ [DEC/NO]/[INC/YES] θνπκπηνχ, γπξίδνληαο 

ηελ ξφδα δεδνκέλσλ ή ηελ ρξήζε ησλ [SF1]-[SF5] θαη [F1]-[F5] θνπκπηψλ ζαλ αξηζκεηηθά πιήθηξα κεηά ην πάηεκα ηνπ 

[SF6] NUM θνπκπηνχ. 

6 Παηήζηε ην [] (Stop) θνπκπί γηα λα ζηακαηήζεη ε εγγξαθή. 

7 Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα απνζεθεύζεηε ηα γξακκέλα Chain δεδνκέλα ζηελ εζσηεξηθή User κλήκε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα πεξηζζφηεξεο πιεξνθνξίεο ζηελ απνζήθεπζε ελφο Pattern, δείηε ζηελ ζειίδα 358. 

Γηόξζσζε ελόο Pattern Chain – [EDIT] Chain Edit 

Απηφο ν ηξφπνο ζαο δίλεη επξχ, ιεπηνκεξή έιεγρν γηα ηελ δηφξζσζε ησλ γεγνλφησλ ηεο γξακκέλεο Pattern Chain. Γεγνλφηα 

φπσο Section αιιαγή, Track mute on/off, Tempo αιιαγή θαη Meter κπνξνχλ λα γξαθηνχλ ζαλ Pattern Chain δεδνκέλα. 

Παηήζηε ην [EDIT]  θνπκπί  απφ  ηελ  Chain  Play  νζφλε  γηα  λα  

θαιέζεηε ηελ Chain Edit νζφλε. Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ Chain Play νζφλε. 
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1 MEAS (Measure) 

2 BEAT 

3 CLOCK 

Γείρλεη ηελ ζέζε ηνπ αληίζηνηρνπ γεγνλφηνο. Αιιάδνληαο νπνηαδήπνηε απφ απηέο ηηο ηηκέο, αιιάδεη αλάινγα ε ζέζε ηνπ 

γεγνλφηνο. 

Ρπζκίζεηο: 

MEAS (Measure): 001-256 

BEAT: 01-16 (ην δηαζέζηκν εχξνο κπνξεί λα αιιάδεη ζε ζπλάξηεζε κε ην Meter) 

CLOCK: 000-479 (ην δηαζέζηκν εχξνο κπνξεί λα αιιάδεη ζε ζπλάξηεζε κε ην Meter) 

4 Event ηύπνο 

5 Σηκέο ξύζκηζεο 

Σα αθφινπζα γεγνλφηα είλαη δηαζέζηκα ζηνλ Pattern Chain ηξφπν. 

Section Αιιαγή ηνπ ρξνληζκνχ ησλ Sections A-P θαη End γεγνλφο ησλ δεδνκέλσλ. 

TrackMute To “m” δείρλεη φηη ην αληίζηνηρν track είλαη mute. 

Tempo 005.0-300.0 

TimeSig (Time Signature) 1/16-16/16, 1/8-16/8, 1/4-8/4 
 

[SF1] View Filter 

Απηή ε νζφλε ζαο επηηξέπεη λα επηιέμεηε ηνπο ηχπνπο γεγνλφηνο πνπ εκθαλίδνληαη ζηελ Chain Edit νζφλε. Απηφ είλαη 

ηδηαίηεξα ρξήζηκν φηαλ κημάξνληαη καδί πνιινί ηχπνη δεδνκέλσλ, αιιά ζέιεηε λα εκθαλίζεηε κφλν ηα γεγνλφηα πνπ ζθνπεχεηε 

λα δηνξζψζεηε. 

 

 

 

 

 

1 Time Signature 

2 Section 

3 Track Mute 

4 Tempo Change 

Μφλν ηα γεγνλφηα κε ηα ζεκεησκέλα πιαίζηα ζα εκθαλίδνληαη  ζηελ  Chain  Edit  νζφλε.  Αλ  ην  πιαίζην  

απνεπηιεγεί, ην αληίζηνηρν γεγνλφο ζα εμαθαληζηεί απφ ηελ Chain Edit νζφλε. 

[SF2] Copy 

Ζ ιεηηνπξγία απηήο ηεο νζφλεο ζαο επηηξέπεη λα αληηγξάςεηε γεγνλφηα απφ έλα ζπγθεθξηκέλν εχξνο ζε άιιν εχξνο. 

 

 

 

 

 

1 Δύξνο πεγή 

2 Θέζε πξννξηζκνύ (αξρηθό κέηξν) 

Καζνξίδεη ην εχξνο πεγή θαη ην αξρηθφ κέηξν ηνπ πξννξηζκνχ. 

Ρπζκίζεηο: 001-256 

3 Number of Times 
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Καζνξίδεη ηνλ αξηζκφ ησλ θνξψλ πνπ αληηγξάθνληαη ηα δεδνκέλα. 

Ρπζκίζεηο: 01-99 

[SF3] Song (Convert to Song) 

Μεηαηξέπεη ηελ ηξέρνπζα Pattern αιπζίδα ζε MIDI sequence  δεδνκέλα θαη αληηγξάθεη ηα δεδνκέλα ζε έλα ζπγθεθξηκέλν 

Song. Απηή ε ιεηηνπξγία είλαη ρξήζηκε γηα γξήγνξε δεκηνπξγία backing κεξψλ θαη ζπλνδείαο γηα ηα Song δεδνκέλα. 

 

 

 

 

 

1 Song πξννξηζκνύ 

Καζνξίδεη ην Song πξννξηζκνχ κε ηνλ θαζνξηζκφ αξηζκνχ (01-64). Δκθαλίδεηαη ην φλνκα ηνπ επηιεγκέλνπ Song. 

2 Θέζε πξννξηζκνύ (αξρηθό κέηξν) 

Καζνξίδεη ηνλ αξηζκφ ηνπ αξρηθνχ κέηξνπ ηνπ πξννξηζκνχ. 

Ρπζκίζεηο: 001-999 

3 Without Program Change 

ηαλ επηιεγεί απηφ ην πιαίζην, νη ξπζκίζεηο ησλ Mixing θαη Tempo αληηγξάθνληαη ζην Song πξννξηζκνχ (1). Ζ Tempo ηηκή 

αληηγξάθεηαη ζην αξρηθφ κέηξν (2) ηνπ Song πξννξηζκνχ. ηαλ απνεπηιεγεί ην πιαίζην, νη Voice ξπζκίζεηο ζε θάζε Phrase 

αληηγξάθνληαη επίζεο ζην αξρηθφ κέηξν (2) ηνπ Song πξννξηζκνχ ζαλ Program Change γεγνλφηα. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Απηή ε Job δηαδηθαζία αληηθαζηζηά νπνηαδήπνηε δεδνκέλα ππάξρνπλ ήδε ζην Song πξννξηζκνχ θαη ην Undo/Redo (ζειίδα 

365) Job δελ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί κεηά ηελ εθηέιεζε απηνχ ηνπ Job. Σα ζεκαληηθά δεδνκέλα ζα πξέπεη πάληα λα 

ζψδνληαη ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB TO DEVICE ππνδνρή ή ζε ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη 

ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF XS (ζειίδα 460). 

[SF4] Insert 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα εηζάγεηε έλα θαηλνχξην γεγνλφο ζην Pattern Chain. Μεηά ηελ ξχζκηζε ησλ παξαθάησ 

παξακέηξσλ, παηήζηε ην [F6] Set θνπκπί ή ην [ENTER] θνπκπί ζαλ λα εηζαρζεί πξαγκαηηθά ην γεγνλφο. 

 

 

 

1 Event Type 

Καζνξίδεη ηνλ ηχπν γεγνλφηνο πνπ ζα εηζαρζεί. 

Ρπζκίζεηο: Time Signature, Section, end, Tempo Change, Track Mute end 

end 

Γείρλεη ηελ ζέζε ηέινπο ηνπ Pattern Chain. 

2 Θέζε εηζαγσγήο 

Καζνξίδεη ηελ ζέζε ζηελ νπνία ζα εηζαρζεί ην θαηλνχξην γεγνλφο. 

Ρπζκίζεηο:  

MEAS (Measure): 001-999 

BEAT: 01-16 (ζε ζπλάξηεζε κε ηελ αμία κέηξνπ) 

CLOCK: 000-479 (ζε ζπλάξηεζε κε ηελ αμία κέηξνπ) 

3 Σηκή ηνπ επηιεγκέλνπ ηύπνπ γεγνλόηνο 
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Δηζάγεη ηελ ηηκή πνπ γεγνλφηνο πνπ ζα εηζαρζεί. Οη δηαζέζηκεο ηηκέο δηαθέξνπλ ζε ζπλάξηεζε κε ην επηιεγκέλν Event Type 

(1). 

Ρπζκίζεηο: 

Time Signature: 1/16-16/16, 1/8-16/8, 1/4-8/4 

Section: A-P, end (ηέινο ησλ δεδνκέλσλ) 

Tempo Change: 005.0-300.0 

Track Mute: m (mute on), θελφ (mute off) 

[SF5] Delete 

βήλεη ην ηξέρνλ επηιεγκέλν γεγνλφο. Απηφ ην θνπκπί δελ είλαη δηαζέζηκν φηαλ ν θέξζνξαο βξίζθεηαη ζην Time Signature 

γεγνλφο, ην Tempo Change ή ηελ αξρή/ηέινο ησλ δεδνκέλσλ. 

 

Γηαδηθαζία Pattern Chain δηόξζσζεο 

1 Δπηιέμηε έλα Pattern ζηελ Chain Play νζόλε. 

Απηφ ην βήκα είλαη απαξαίηεην επεηδή θάζε Pattern έρεη ηα δηθά ηνπ Pattern Chain δεδνκέλα. 

2 Παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Chain Edit νζόλε. 

3 Γηνξζώζηε ηα ήδε γξακκέλα γεγνλόηα. 

Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζε θαζεκηά απφ ηηο παξακέηξνπο θαη κεηά ξπζκίζηε ηελ ηηκή ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ξφδα 

δεδνκέλσλ, ηα [INC/YES] θαη [DEC/NO] θνπκπηά. Γηα λα γίλεη επθνιφηεξε ε εχξεζε ησλ επηζπκεηψλ παξακέηξσλ, 

ρξεζηκνπνηήζηε ηελ View Filter νζφλε πνπ θαιείηαη κε ην [SF1] θνπκπί. Μπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηελ Copy 

ιεηηνπξγία πνπ θαιείηαη κε ην [SF2] θνπκπί γηα αληηγξαθή ησλ γεγνλφησλ απφ έλα ζπγθεθξηκέλν εχξνο ζε έλα άιιν. 

Αλ ζέιεηε λα ζβήζεηε ην γεγνλφο, κεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην γεγνλφο πνπ ζα ζβεζηεί θαη κεηά παηήζηε ην [SF5] 

θνπκπί. 

Αλ ζέιεηε λα εηζάγεηε έλα θαηλνχξην γεγνλφο, παηήζηε ην [SF4] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Insert νζφλε. Απφ απηήλ ηελ 

νζφλε, κπνξείηε λα εηζάγεηε ηα γεγνλφηα έλα-έλα. 

4 Μεηαηξέςηε ηα δεκηνπξγεκέλα Pattern Chain δεδνκέλα ζε Song. 

Υξεζηκνπνηψληαο ηελ Convert To Song νζφλε πνπ θαιείηαη κε ην [SF3] θνπκπί, κπνξείηε λα κεηαηξέςεηε ηα 

δεκηνπξγεκέλα Pattern Chain δεδνκέλα ζε MIDI sequence δεδνκέλα θαη λα αληηγξάςεηε ηα δεδνκέλα πνπ κεηαηξάπεθαλ 

ζε ζπγθεθξηκέλν Song. Απηή ε ιεηηνπξγία είλαη ρξήζηκε γηα ηελ γξήγνξε δεκηνπξγία backing κεξψλ θαη ζπλνδείαο γηα 

Song δεδνκέλα. 

5 Απνζεθεύζηε ηα δεκηνπξγεκέλα Pattern Chain δεδνκέλα ζηελ εζσηεξηθή User κλήκε. 

Απφ ην Store παξάζπξν πνπ θαιείηαη κε ην [STORE] θνπκπί, κπνξείηε λα απνζεθεχζεηε ην ηξέρνλ Pattern 

ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ δεκηνπξγεκέλσλ Pattern Chain δεδνκέλσλ ζηελ εζσηεξηθή κλήκε. Μεηά ηελ απνζήθεπζε ησλ 

Pattern δεδνκέλσλ, ην Pattern Chain πνπ πεξηιακβάλεηαη ζην Pattern δηαηεξείηαη αθφκε θαη αλ θιείζεη ε ηξνθνδνζία. 

Δηζαγσγή θαηλνύξησλ γεγνλόησλ 

1 Από ηελ Chain Edit νζόλε, παηήζηε ην [SF4] Insert θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Insert παξάζπξν. 

2 Καζνξίζηε ηνλ ηύπν γεγνλόηνο πνπ ζα εηζαρζεί, ην ζεκείν εηζαγσγήο (κέηξν, beat θαη clock) θαη ηελ ηηκή 

παξακέηξνπ ηνπ γεγνλόηνο. 

3 Παηήζηε ην [F6] Set θνπκπί γηα λα εηζάγεηε ην ζπγθεθξηκέλν γεγνλόο ζηελ ζπγθεθξηκέλε ζέζε. 

Μπνξείηε λα ζπλερίζεηε ηελ εηζαγσγή θαηλνχξησλ γεγνλφησλ αθνχ ην Insert Event παξάζπξν παξακέλεη αλνηρηφ. 

Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα εηζαρζεί πξαγκαηηθά ην γεγνλφο θαη λα θιείζεη ην Insert παξάζπξν. 

4 Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα πάηε πίζσ ζηελ Chain Play νζόλε. 

Γηαίξεζε ησλ Pattern δεδνκέλσλ γηα ηελ δεκηνπξγία θαηλνύξηνπ Pattern – [F6] Remix 
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H Remix ιεηηνπξγία ρσξίδεη ηα MIDI δεδνκέλα ζε έλα επηιεγκέλν track ζε κεξηθά θνκκάηηα ζπγθεθξηκέλνπ κήθνπο λφηαο θαη 

αλαδηαηάζζεη ηπραία έλα ηκήκα ησλ  δεδνκέλσλ,  επηηξέπνληαο  ζαο  λα  

δεκηνπξγήζεηε εληειψο θαηλνχξηεο θαη κνλαδηθέο ξπζκηθέο παξαιιαγέο – φια απφ έλα Pattern. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ην Remix ρξεζηκνπνηείηαη ζε έλα track πνπ πεξηέρεη έλα ηεκαρηζκέλν sample voice, ηα δηάθνξα ηκήκαηα 

ηνπ δείγκαηνο αλαδηαηάζζνληαη κε πνηθίιν ρξνληζκφ. Σα sample voices κπνξνχλ λα δεκηνπξγεζνχλ εθηειψληαο ην Sampling 

κε ηνλ Sampling Type ξπζκηζκέλν ζην “slice+seq” ή εθηειψληαο ην Sample Slice Job. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ Remix νζφλε είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ ν θέξζνξ βξίζθεηαη ζην track πνπ πεξηέρεη δεδνκέλα. 

 

 

 

 

 

 

1 Type 

Καζνξίδεη ην πψο ρσξίδεηαη έλα κέηξν. Σν ζεκείν δηαίξεζεο θαη ε πνζφηεηα δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ηελ εδψ Type 

ξχζκηζε. Θα εκθαληζηεί ην δηάγξακκα ηνπ επηιεγκέλνπ Type. Γείηε παξαθάησ (4).  

Ρπζκίζεηο: 1-16 

2 Variation 

Καζνξίδεη πσο ζα αλαδηαηαρηνχλ ηα ηκήκαηα πνπ ρσξίδνληαη απφ ην Type (1). Οη θαλφλεο δηαίξεζεο θαη αλαδηάηαμεο 

δηαθέξνπλ ζε ζπλάξηεζε κε ηελ Variation ξχζκηζε. 

Ρπζκίζεηο: normal 01-16, reverse 01-16, break 01-16, pitch 01-16, roll 01-16, fill 01-48 

normal 01-16 

Σα ρσξηζκέλα δεδνκέλα κφλν αλαδηαηάζζνληαη. Παξέρνληαη 16 παξαιιαγέο. 

reverse 01-16 

Πξφζζεηα κε ηελ αλαδηάηαμε ησλ ρσξηζκέλσλ δεδνκέλσλ, κεξηθά ηκήκαηα ησλ δεδνκέλσλ κπνξεί λα ζβεζηνχλ γηα λα 

δεκηνπξγεζνχλ breaks. Παξέρνληαη 16 παξαιιαγέο. 

break 01-16 

Πξφζζεηα κε ηελ αλαδηάηαμε ησλ ρσξηζκέλσλ δεδνκέλσλ, κεξηθά ηκήκαηα ησλ δεδνκέλσλ κπνξεί λα παηρηνχλ αλάπνδα. 

Παξέρνληαη 16 παξαιιαγέο. 

pitch 01-16 

Πξφζζεηα κε ηελ αλαδηάηαμε ησλ ρσξηζκέλσλ δεδνκέλσλ, κεξηθά ηκήκαηα ησλ δεδνκέλσλ κπνξεί λα αιιάμνπλ ηφλν. 

Παξέρνληαη 16 παξαιιαγέο. 

roll 01-16 

Πξφζζεηα κε ηελ αλαδηάηαμε ησλ ρσξηζκέλσλ δεδνκέλσλ, κεξηθά ηκήκαηα ησλ δεδνκέλσλ κπνξεί λα παηρηνχλ κε roll εθθέ. 

Παξέρνληαη 16 παξαιιαγέο. 

 

fill 01-48 

Πξφζζεηα κε ηελ αλαδηάηαμε ησλ ρσξηζκέλσλ δεδνκέλσλ, κεξηθά ηκήκαηα ησλ δεδνκέλσλ κπνξεί λα παηρηνχλ κε fill-in. 

Παξέρνληαη 48 παξαιιαγέο. 

3 Interval 

Καζνξίδεη ην δηάζηεκα κέηξνπ κε ην νπνίν εθηειείηαη ε Remix δηαδηθαζία. Με άιια ιφγηα, απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη ηα 

κέηξα ζηα νπνία εθαξκφδεηαη ην Remix. ηαλ απηή ε παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζην “1”, ην Remix εθαξκφδεηαη ζε φια ηα 
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κέηξα. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “2”, ην Remix εθαξκφδεηαη ζηα δεδνκέλα ηνπ 2
νπ

 κέηξνπ, ηνπ 4
νπ

 κέηξνπ, ηνπ 6
νπ

 κέηξνπ, θ.ι.π. 

ηαλ ξπζκηζηεί ζην “3”, ην Remix εθαξκφδεηαη ζηα δεδνκέλα ηνπ 3
νπ

 κέηξνπ, ηνπ 6
νπ

 κέηξνπ, ηνπ 9
νπ

 κέηξνπ, θ.ι.π. 

Σα κέηξα ζηα νπνία εθαξκφδεηαη ην Remix θαίλνληαη ζηελ νζφλε. Γείηε παξαθάησ (5). 

Ρπζκίζεηο: 1-8 

4 Type δηάγξακκα 

Γείρλεη ην ζεκείν δηαίξεζεο θαη ηελ πνζφηεηα ηεο δηαίξεζεο πνπ 

θαζνξίδεηαη απφ ην Type (1). To δηπιαλφ δηάγξακκα δείρλεη ηα ζεκεία 

δηαίξεζεο ζε αλάιπζε λφηαο 16
νπ

. ηαλ ην Type ξπζκηζηεί ζην “1”, γηα 

παξάδεηγκα, ηα δεδνκέλα ρσξίδνληαη ζηνλ αζζελή ρξφλν πξηλ ην beat 4. 

ηαλ ην Type ξπζκηζηεί ζην “2”, ηα δεδνκέλα ρσξίδνληαη ζε ηξία ζεκεία: ηνλ αζζελή ρξφλν πξηλ ην beat 2, ηελ ζέζε ηνπ beat 

3 θαη ηνλ αζζελή ρξφλν πξηλ ην beat 4. 

5 Interval δηάγξακκα 

Γείρλεη ηα κέηξα ζηα νπνία εθαξκφδεηαη ην Remix. Απηά ηα κέηξα 

βξίζθνληαη ζην ίδην δηάζηεκα πνπ θαζνξίδεηαη απφ ηελ Interval (3) 

παξάκεηξν. Σν παξαθάησ παξάδεηγκα πξνθχπηεη φηαλ ε ξχζκηζε ηνπ Interval (3) είλαη ζην “2”. 

6 [SF4] Cancel 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί αθπξψλεηαη ην πην πξφζθαην Remix πνπ δελ έρεη αθφκε πξνζαξηεζεί. Απηφ ην θνπκπί δελ είλαη 

δηαζέζηκν αθνχ πξνζαξηεζεί ην απνηέιεζκα ηνπ Remix ή πξηλ εθηειεζηεί ην Remix. 

7 [SF5] Apply 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί εθηειείηαη ην Remix. Αλ δελ είζηε ηθαλνπνηεκέλνη κε ην απνηέιεζκα κεηά ηελ εθηέιεζε ηνπ Remix, 

παηήζηε ην [SF4] θνπκπί θαη δνθηκάζηε πάιη ην Remix. Αλ είζηε ηθαλνπνηεκέλνη κε ην απνηέιεζκα, παηήζηε ην [ENTER] 

θνπκπί γηα λα πξνζαξηήζεηε ηα remix δεδνκέλα. 

Remix δηαδηθαζία 

1 Ρπζκίζηε ηα Type (1), Variation (2) θαη Interval (3). 

2 Παηήζηε ην [SF5] θνπκπί γηα λα εθηειεζηεί ην Remix. 

3 Δπηβεβαηώζηε ην απνηέιεζκα ηεο Remix δηαδηθαζίαο. 

Αλ δελ είζηε ηθαλνπνηεκέλε κε ην απνηέιεζκα ηνπ Remix, παηήζηε ην [SF4] θνπκπί θαη κεηά δνθηκάζηε πάιη. 

4 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα πξνζαξηήζεηε ην Remix απνηέιεζκα. 

5 Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα απνζεθεύζεηε ην Pattern ζηελ εζσηεξηθή User κλήκε. 

Pattern ερνγξάθεζε 

ηνλ Pattern Record ηξφπν, κπνξείηε λα ερνγξαθήζεηε ην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ γηα ηελ δεκηνπξγίαο ελφο Phrase ζαλ 

βαζηθφ πιηθφ ησλ Pattern δεδνκέλσλ. Σν δεκηνπξγεκέλν Phrase αλαηίζεηαη απηφκαηα ζην θαζνξηζκέλν track. Παηήζηε ην [] 

(Record) θνπκπί απφ ηνλ Pattern Play ηξφπν γηα λα κπείηε ζηνλ Pattern Record ηξφπν. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ ερνγξάθεζε audio δεδνκέλσλ κπνξεί λα γίλεη ζηνλ Sampling Record ηξφπν       (ζειίδα 395). 

Realtime ερνγξάθεζε 

Απηή ε κέζνδνο ζαο επηηξέπεη λα ερνγξαθήζεηε ηα δεδνκέλα ηνπ παημίκαηνο ζαο, επηηξέπνληαο ζαο λα πεηχρεηε φια ηα 

ερνρξψκαηα ελφο πξαγκαηηθνχ παημίκαηνο ζην θιαβηέ. Ζ ερνγξάθεζε κπνξεί λα γίλεη ελψ αθνχγεηαη ε αλαπαξαγσγή ησλ ήδε 

ερνγξαθεκέλσλ tracks. Μπνξείηε λα επηιέμεηε κία απφ ηηο δχν κεζφδνπο γηα Realtime ερνγξάθεζε: Replace θαη Overdub. 

Γηαδηθαζία Pattern ερνγξάθεζεο 

Δδψ ππάξρεη κηα ζχληνκε πεξηγξαθή ηεο δηαδηθαζίαο ερνγξάθεζεο ελφο Pattern. 

1 Δπηιέμηε έλα Pattern θαη κεηά επηιέμηε έλα Section πνπ ζα ερνγξαθεζεί. 
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Παηήζηε ην [PATTERN] θνπκπί γηα λα πάηε ζηελ Pattern Play νζφλε (ζειίδα 342), επηιέμηε έλα Pattern θαη κεηά έλα 

Section πνπ ζα ερνγξαθεζεί. Δπηιέμηε έλα άδεην Pattern αλ ζέιεηε λα δεκηνπξγήζεηε έλα θαηλνχξην Pattern απφ ηελ αξρή. 

Αλ δελ είλαη δηαζέζηκν έλα άδεην Pattern, ζβήζηε έλα Pattern πνπ δελ ρξεηάδεζηε ρξεζηκνπνηψληαο ην Clear Pattern Job 

(ζειίδα 374). 

2 Παηήζηε ην [] (Record) θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Record Setup νζόλε (ζειίδα 358). 

3 Ρπζκίζηε ηηο παξακέηξνπο ερνγξάθεζεο ζηελ Record Setup νζόλε. 

Δπηιέμηε ην track πνπ ζα ερνγξαθεζεί θαη ηελ κέζνδν ερνγξάθεζεο γηα πξνεηνηκαζία γηα ηελ Pattern ερνγξάθεζε. 

ηαλ επηιεγεί έλα track ζην νπνίν δελ έρεη αλαηεζεί Phrase, ην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ ζα ερνγξαθεζεί ζε έλα άδεην 

Phrase ην νπνίν ζα αλαηεζεί ζην track ερνγξάθεζεο. ηαλ επηιεγεί έλα track ζην νπνίν έρεη ήδε αλαηεζεί έλα Phrase, 

απηφ ην Phrase ζα αληηθαηαζηαζεί απφ ην ερνγξαθεκέλν παίμηκν ζαο. αλ ζέιεηε λα ερνγξαθήζεηε κε ηελ ρξήζε ελφο 

Arpeggio, ξπζκίζηε ηηο απαξαίηεηεο παξακέηξνπο απφ ηελ Arpeggio νζφλε (ζειίδα 360). 

4 Ηρνγξαθήζηε ην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ ζε πξαγκαηηθό ρξόλν γηα λα δεκηνπξγήζεηε έλα Phrase. 

Παηήζηε ην [] (Play) θνπκπί γηα λα μεθηλήζεη ε ερνγξάθεζε. Παηήζηε ην [] (Stop) θνπκπί γηα λα ζηακαηήζεη ε 

ερνγξάθεζε. 

5 Γηνξζώζηε ην ερνγξαθεκέλν Phrase ρξεζηκνπνηώληαο ην Pattern Job (ζειίδα 363) θαη ην Pattern Edit (ζειίδα 

361). 

6 Απνζεθεύζηε ην Pattern (πνπ πεξηιακβάλεη ην ερνγξαθεκέλν Phrase) ζηελ εζσηεξηθή User κλήκε. 

Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Pattern Store παξάζπξν θαη κεηά απνζεθεχζηε ην δεκηνπξγεκέλν 

Pattern. 

Απηφ εμαζθαιίδεη φηη ην δεκηνπξγεκέλν Pattern ζα δηαηεξεζεί αθφκε θαη αλ θιείζεη ε ηξνθνδνζία. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Σν ερνγξαθεκέλν Pattern ζα ραζεί φηαλ επηιεγεί άιιν Pattern, θιεζεί άιινο ηξφπνο ή θιείζεη ε ηξνθνδνζία. βεβαησζείηε 

φηη απνζεθεχζαηε ηα Pattern δεδνκέλα ζηελ εζσηεξηθή κλήκε παηψληαο ην [STORE] θνπκπί πξηλ επηιέμεηε άιιν Pattern, 

θαιέζεηε άιιν ηξφπν ή θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία. 

7 ώζηε ηα ερνγξαθεκέλα Pattern δεδνκέλα ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ή ζε έλαλ ζπλδεδεκέλν ππνινγηζηή 

(ζειίδα 460). 

Απνζήθεπζε ελόο Pattern – [STORE] (Pattern Store) 

Απηφ ην ηκήκα θαιχπηεη ην πψο λα απνζεθεχζεηε ην Pattern πνπ έρεηε ερνγξαθήζεη θαη δηνξζψζεη. Δθηειψληαο ηελ Store 

δηαδηθαζία, ηα Pattern δεδνκέλα πνπ έρεηε δεκηνπξγήζεη ζα δηαηεξνχληαη αθφκε θαη αλ θιείζεη ε ηξνθνδνζία. Παηψληαο ην 

[STORE] θνπκπί θαιείηαη ην Pattern Store παξάζπξν. 

Σα αθφινπζα δεδνκέλα ζα απνζεθεπηνχλ απφ ην Pattern Store. 

Sequence δεδνκέλα 

Σξέρνλ επηιεγκέλν Pattern (Section A-P), Pattern Chain, Phrase 001-256 

Tone Generator δεδνκέλα 

Mixing ξπζκίζεηο (Common Edit παξάκεηξνη θαη Part Edit παξάκεηξνη) 

ΗΜΔΙΩΗ: Σα Mixing Voices κπνξνχλ λα δηνξζσζνχλ ζην Mixing Voice Store παξάζπξν       (ζειίδα 393). 

Ζ Pattern Store δηαδηθαζία είλαη ίδηα φπσο εθείλε ηνπ Voice Store (ζειίδα 142) θαη Song Store       (ζειίδα 300). 

ΠΡΟΟΧΗ 

Απηή ε δηαδηθαζία αληηθαζηζηά νπνηαδήπνηε δεδνκέλα ππάξρνπλ ήδε ζην Pattern πξννξηζκνχ. Δπηιέμηε έλαλ Pattern αξηζκφ 

πνπ δελ πεξηέρεη δεδνκέλα ή δεδνκέλα πνπ δελ ρξεηάδεζηε. 



 337 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ δελ ππάξρεη αξθεηφο ρψξνο κλήκεο γηα ην Song/Pattern, εκθαλίδεηαη έλα κήλπκα πξνεηδνπνίεζεο, θαη δελ 

ζα κπνξείηε λα απνζεθεχζεηε νπνηαδήπνηε επηπιένλ Songs/Patterns. Αλ ζπκβεί απηφ, ζβήζηε Songs/Patters πνπ δελ 

ρξεηάδεζηε ρξεζηκνπνηψληαο ην Song/Pattern Job θαη κεηά δνθηκάζηε πάιη ηελ Store δηαδηθαζία. 

Πξνεηνηκαζία ηεο Pattern ερνγξάθεζεο – [F1] Setup 

1 Pattern όλνκα (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ην φλνκα ηνπ ηξέρνληνο Pattern. Σν Pattern κπνξεί λα επηιεγεί ζηελ Pattern Play νζφλε      (ζειίδα 342). 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 Measure 

Καζνξίδεη ην κέηξν απφ ην νπνίν μεθηλάεη ε ερνγξάθεζε. Απηφ δείρλεη 

επίζεο ηελ ηξέρνπζα ζέζε ηεο ερνγξάθεζεο. 

Ρπζκίζεηο: 

Measure: 001-256 

Beat: κφλν έλδεημε 

 

 

3 Length 

Καζνξίδεη ην Pattern κήθνο. Απηφ αληηπξνζσπεχεη επίζεο ην κήθνο ηνπ Phrase πνπ δεκηνπξγείηε κε ηελ δηαδηθαζία 

ερνγξάθεζεο, 

Ρπζκίζεηο: 001-256 

4 Section (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ην Section πνπ ζα ερνγξαθεζεί. Σν Section κπνξεί λα ξπζκηζηεί απφ ηελ Pattern Play νζφλε (ζειίδα 342). 

5 Αμία κέηξνπ (Meter) 

Καζνξίδεη ηελ αμία κέηξνπ γηα ην Pattern. 

Ρπζκίζεηο: 1/16-16/16, 1/8-16/8, 1/4-8/4 

6 Tempo 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζηνλ Song Record ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 301. 

7 Keyboard Start 

ηαλ ην Keyboard Start είλαη ελεξγφ, ε Pattern ερνγξάθεζε μεθηλάεη ακέζσο κφιηο παηήζεηε έλα πιήθηξν ζην θιαβηέ. 

Ρπζκίζεηο:  (on),  (off) 

8 Track αξηζκόο (κφλν έλδεημε) 

9 Track ηύπνο (κφλν έλδεημε) 

10 Mute/Solo (κφλν έλδεημε) 

11 Voice όλνκα 

Απηά είλαη ίδηα φπσο ζηνλ Song Record ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 301. 

12 REC TR (Record Track) 
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Καζνξίδεη ην track πνπ ζα ερνγξαθεζεί. Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην track πνπ ζέιεηε ή παηήζηε νπνηνδήπνηε απφ ηα 

αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[16] κε ην TRACK ιακπάθη αλακκέλν έηζη ψζηε ν θφθθηλνο θχθινο λα εκθαληζηεί ζηελ αληίζηνηρε 

ζηήιε ηνπ REC TR. 

Ρπζκίζεηο: 1-16 

13 Record Type 

Καζνξίδεη ηνλ ηχπν ερνγξάθεζεο. 

Ρπζκίζεηο: replace, overdub 

replace  

Μπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε απηήλ ηελ κέζνδν φηαλ ζέιεηε λα αληηθαηαζηήζεηε έλα ήδε ερνγξαθεκέλν track κε θαηλνχξηα 

δεδνκέλα ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν. Σα αξρηθά δεδνκέλα ζα ζβεζηνχλ. 

overdub 

Μπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε απηήλ ηελ ζέζε φηαλ ζέιεηε λα πξνζζέζεηε πεξηζζφηεξα δεδνκέλα ζε έλα track πνπ ήδε 

πεξηέρεη δεδνκέλα. Σα πξνεγνχκελα ερνγξαθεκέλα δεδνκέλα ζα δηαηεξεζνχλ. 

14 Loop (Loop ερνγξάθεζε) 

Καζνξίδεη αλ ε ερνγξάθεζε ινππάξεηαη ή φρη φηαλ εθηειείηαη Realtime ερνγξάθεζε. ηαλ ξπζκηζηεί ζην on, ε θξάζε ζα 

παίδεηαη θαη’ επαλάιεςε θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο real-time ερνγξάθεζεο. Απηφ κπνξεί λα είλαη βνιηθφ φηαλ ερνγξαθνχληαη 

drum Parts κε ηνλ Recording ηχπν ξπζκηζκέλν ζην “overdub”, επηηξέπνληαο ζαο λα πξνζζέζεηε δηάθνξα φξγαλα ζε θάζε 

πέξαζκα. ηαλ ξπζκηζηεί ζην off, ε ερνγξάθεζε ζηακαηάεη κεηά απφ έλα πέξαζκα ηεο θξάζεο. 

15 Record Part 

16 Quantize (Record Quantize) 

17 Voice 

18 Volume  

19 Pan 

20 Ins Effect Sw (Insertion Effect Switch) 

Απηά είλαη ίδηα φπσο ζηνλ Song Record ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 303. 

21 [SF1] Scene1 – [SF5] Scene 5 

Μπνξείηε λα αιιάμεηε ηηο ξπζκίζεηο ησλ Pattern παξακέηξσλ (Pattern Scene) θαη ησλ Arpeggio παξακέηξσλ παηψληαο απηά 

ηα θνπκπηά. Γηα ιεπηνκέξεηεο, αλαηξέμηε ζηελ πεξηγξαθή ησλ ίδησλ θνπκπηψλ ζην Pattern Play ηξφπν ζηελ ζειίδα 343. 

22 [F1] Setup 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί επηζηξέθεηαη απφ ηελ πξνεγνχκελε νζφλε ζηελ Record Setup νζφλε. 

23 [F2] Arpeggio (Record Arpeggio) 

Ζ δηαδηθαζία είλαη ίδηα φπσο εθείλε ζηελ Record Arpeggio νζφλε (ζειίδα 304) ζηνλ Song ηξφπν. 

 

24 [F4] Erase 

Απηφ ην menu εκθαλίδεηαη ακέζσο κφιηο μεθηλήζεη ε ερνγξάθεζε. Καηά ηελ Pattern ερνγξάθεζε, παηψληαο ην πιήθηξν ελψ 

θξαηάηε παηεκέλν ην [F4] θνπκπί ζβήλνληαη φια ηα note γεγνλφηα ηνπ παηεκέλνπ πιήθηξνπ. Απηφ είλαη ρξήζηκν ζε 

ινππαξηζκέλε ερνγξάθεζε αθνχ ζαο επηηξέπεη λα ζβήζεηε γξήγνξα ιάζνο λφηεο πνπ παίρηεθαλ ζε ζπγθεθξηκέλν πιήθηξν.  

25 [F5] Click 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζηνλ Song Record ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 304. 

Γηαδηθαζία Realtime ερνγξάθεζεο 
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Απηφ ην ηκήκα εμεγεί ην πψο λα ερνγξαθήζεηε ην παίμηκν ζαο κε ηηο ιεηηνπξγίεο ηεο Realtime ερνγξάθεζεο. Να ζπκάζηε φηη 

ε δηαδηθαζία δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ηα Record Type θαη Record Track πνπ ξπζκίδνληαη απφ ηελ Record Setup νζφλε. Ζ 

δηαδηθαζία είλαη ίδηα φπσο εθείλε ζηελ Song Record νζφλε (ζειίδα 306). 

Γηόξζσζε MIDI γεγνλόησλ (Pattern Edit) 

Ο Pattern Edit ηξφπνο ζαο επηηξέπεη λα δηνξζψζεηε ηα ήδε ερνγξαθεκέλα Phrases ή λα εηζάγεηε θαηλνχξηα δεδνκέλα ζηα 

Phrases. Μπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ δηφξζσζε ιαζψλ φπσο επίζεο θαη γηα ηελ πξνζζήθε δπλακηθψλ ή εθθέ φπσο 

vibrato γηα λα ηειεηνπνηεζεί ην Phrase. 

Παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί απφ ηνλ Pattern Play ηξφπν γηα λα πάηε ζηνλ Pattern Edit ηξφπν. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ο Pattern Edit ηξφπνο ζαο δίλεη επξχ, ιεπηνκεξή έιεγρν γηα ηελ δηφξζσζε ησλ MIDI γεγνλφησλ ησλ 

αλεμάξηεησλ Pattern tracks. Σα MIDI γεγνλφηα είλαη κελχκαηα (φπσο note on/off, note αξηζκφο, program change αξηζκφο, 

θ.ι.π.) πνπ δεκηνπξγνχλ ηα δεδνκέλα κηαο ερνγξαθεκέλεο θξάζεο. 

ΗΜΔΙΩΗ: πσο ζηνλ Song Edit ηξφπν, ην Pattern Edit πεξηέρεη ηελ Event List νζφλε θαη ην Insert Event παξάζπξν. Ζ 

Event List νζφλε ζαο επηηξέπεη λα δηνξζψζεηε ή λα ζβήζεηε ηα MIDI γεγνλφηα πνπ έρνπλ ήδε εηζαρζεί θαη ην Insert Event 

παξάζπξν ζαο επηηξέπεη λα εηζάγεηε θαηλνχξηα γεγνλφηα ζην Pattern. Υξεζηκνπνηψληαο ην Insert Event παξάζπξν, κπνξείηε 

λα εηζάγεηε ηα γεγνλφηα έλα-έλα. Ζ Event List νζφλε ζα εκθαλίδεηαη πάληα φηαλ θαιείηαη πξψηα ν Pattern Edit ηξφπνο. 

Γηόξζσζε ησλ γξακκέλσλ δεδνκέλσλ 

Δδψ είλαη κηα ζχληνκε πεξηγξαθή ηεο δηαδηθαζίαο δηφξζσζεο ή ζβεζίκαηνο ησλ ήδε γξακκέλσλ γεγνλφησλ. 

1 Δπηιέμηε έλα track πνπ ζα δηνξζσζεί ζηελ Pattern Play νζόλε. 

Αλ ζέιεηε λα δηνξζψζεηε κηα ζπγθεθξηκέλε θξάζε, παηήζηε ην [F4] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Patch ζειίδα (ζειίδα 

345) θαη κεηά επηιέμηε ην Phrase πνπ ζέιεηε. 

2 Παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Pattern Edit ηξόπν. 

Δκθαλίδεηαη ε Event List νζφλε (ζειίδα 363) ηνπ Pattern.  

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα επηιέμεηε ην track πνπ ζέιεηε κε ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[16] παηψληαο ην [TRACK] 

θνπκπί (αλάβεη ην ιακπάθη) κεηά ηελ εηζαγσγή ζηνλ Pattern Edit ηξφπν. 

3 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην γεγνλόο ή ηελ παξάκεηξν πνπ ζα δηνξζσζεί. 

Υξεζηκνπνηήζηε ην []/[] (θέξζνξ επάλσ/θάησ) θνπκπί γηα λα κεηαθηλήζεηε ηνλ θέξζνξα ζηνλ ρξνληζκφ πνπ ζέιεηε. 

Παηήζηε ην [] (Rewind)/[] (Fast Forward) θνπκπί γηα λα κεηαθηλήζεηε ηνλ θέξζνξα θαηά κεξηθά κέηξα. 

Υξεζηκνπνηήζηε ην []/[] (θέξζνξ αξηζηεξά/δεμηά) θνπκπί γηα λα κεηαθηλήζεηε ηνλ θέξζνξα ζηελ παξάκεηξν πνπ ζα 

δηνξζσζεί. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε θάζε γεγνλφο θαη παξάκεηξν, δείηε ζηελ ζειίδα 108. 

ΗΜΔΙΩΗ: Υξεζηκνπνηήζηε ηελ View Filter ιεηηνπξγία (ζειίδα 363) γηα λα βξείηε γξήγνξα ηα γεγνλφηα πνπ ζέιεηε. 

4 Αιιάμηε ηηο ξπζκίζεηο παξακέηξνπ ή ηελ ζέζε ηνπ γεγνλόηνο. 

Γηνξζψζηε ηελ ηηκή ρξεζηκνπνηψληαο ηα [INC/YES], [DEC/NO] θνπκπηά θαη ηελ ξφδα δεδνκέλσλ. Σν δηνξζσκέλν 

γεγνλφο ζα αλαβνζβήλεη ζηελ νζφλε. 

Αιιάμηε ηελ ζέζε ηνπ γεγνλφηνο δηνξζψλνληαο ηα MEAS, BEAT θαη CLOCK. 

Παηήζηε ην [F6] θνπκπί γηα λα ζβήζεηε ην γεγνλφο ζηελ ζέζε ηνπ θέξζνξα. 

5 Αθνύ ηειεηώζεηε κε ηελ ξύζκηζε ηεο παξακέηξνπ, παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα επηβεβαηώζεηε θαη λα 

εηζάγεηε ηελ δηόξζσζε (ην γεγνλόο ηα ζηακαηήζεη λα αλαβνζβήλεη). 

Αλ ν θέξζνξαο κεηαθηλείηαη ζε έλα θαηλνχξην γεγνλφο ελψ ην ηξέρνλ γεγνλφο αλαβνζβήλεη, ε δηφξζσζε ηνπ ηξέρνληνο 

γεγνλφηνο αθπξψλεηαη. 

6 Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα πάηε πίζσ ζηελ Pattern Play νζόλε. 
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7 Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηo Pattern Store παξάζπξν (ζειίδα 358) θαη κεηά απνζεθεύζηε ην 

δεκηνπξγεκέλν Pattern 

Δηζαγσγή ηνπ θαηλνύξηνπ γεγνλόηνο 

Απηφ ην ηκήκα δείρλεη ην πψο λα εηζάγεηε θαηλνχξηα γεγνλφηα ζην ηξέρνλ Song. 

1 Από ηελ Event List νζόλε, παηήζηε ην [F5] Insert θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Insert Event παξάζπξν. 

 

 

 

 

2 Καζνξίζηε ηνλ ηύπν γεγνλόηνο πνπ ζα εηζαρζεί, ην 

ζεκείν εηζαγσγήο (κέηξν, beat θαη clock) θαη ηελ ηηκή παξακέηξνπ ζηελ θαζνξηζκέλε ζέζε. 

ηαλ ν θέξζνξαο βξίζθεηαη ζηνλ ηχπν γεγνλφηνο (Event Type), κπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα ησλ ηχπσλ γεγνλφηνο πνπ 

ζα εηζαρζνχλ παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί θαη λα επηιέμεηε έλα απφ ηελ ιίζηα. Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε θάζε 

γεγνλφο θαη παξάκεηξν, δείηε ζηελ ζειίδα 108. 

3 Παηήζηε ην [F6] Set θνπκπί γηα λα εηζάγεηαη ην θαζνξηζκέλν γεγνλόο ζηελ ζπγθεθξηκέλε ζέζε. 

Σν Insert Event παξάζπξν παξακέλεη αλνηρηφ, επηηξέπνληαο ζαο λα ζπλερίζεηε ηελ εηζαγσγή θαηλνχξησλ γεγνλφησλ. 

Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα εηζάγεηε πξαγκαηηθά ην  γεγνλφο  θαη  λα  

θιείζεηε ην Insert Event παξάζπξν. 

4 Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ Event List νζόλε. 

Event List νζόλε 

ηελ Event List νζφλε, θαηαγξάθνληαη ηα MIDI γεγνλφηα (ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ θχξησλ ηηκψλ φπσο note αξηζκφο, velocity 

θαη control change ηηκή) θαη κπνξνχλ λα δηνξζσζνχλ. Δδψ κπνξείηε λα δηνξζψζεηε ή λα ζβήζεηε πξνεγνχκελα γξακκέλα 

γεγνλφηα. 

Απηή είλαη ίδηα φπσο ε Event List νζφλε ζηνλ Song Edit ηξφπν. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 312. 

Αιιαγή ηεο εκθάληζεο ηνπ MIDI γεγνλόηνο – [F2] ViewFilter 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ην View Filter ζηνλ Song Edit ηξφπν. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 313. 

Pattern Jobs 

Ο Pattern Job ηξφπνο πεξηέρεη κηα επξεία νκάδα εξγαιείσλ δηφξζσζεο θαη ιεηηνπξγηψλ κεηαζρεκαηηζκνχ δεδνκέλσλ, ηα νπνία 

κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε γηα λα αιιάμεηε ηνλ ήρν ηνπ Pattern ή ηνπ Phrase. Δπίζεο πεξηιακβάλεη κηα πνηθηιία βνιηθψλ 

δηαδηθαζηψλ, φπσο αληηγξαθή ή ζβήζηκν δεδνκέλσλ. Δίλαη δηαζέζηκα 36 Pattern Job. 

Λεηηνπξγία Πεξηγξαθή 

[F1] Undo/Redo To Undo Job αθπξψλεη ηηο αιιαγέο πνπ έγηλαλ απφ ηελ πην πξφζθαηε δηαδηθαζία, 

επαλαθέξνληαο ηα δεδνκέλα ζηελ πξνεγνχκελε ηνπο θαηάζηαζε. Σν Redo Job 

αθπξψλεη ην Undo θαη επαλαθέξεη ηηο αιιαγέο. 

[F2] Note Jobs note δεδνκέλσλ 

   01: Quantize Απηά είλαη ίδηα φπσο ζηνλ Song Jog ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 314. 

   02: Modify Velocity 

   03: Modify Gate Time 

   04: Crescendo 

   05: Transpose 

   06: Glide 

   07: Create Roll 

   08: Sort Chord 

   09: Separate Chord 

[F3] Event Jobs γεγνλφηνο 
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   01: Shift Clock Απηά είλαη ίδηα φπσο ζηνλ Song Jog ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 314. 

   02: Copy Event 

   03: Erase Event 

   04: Extract Event 

   05: Create Continuous Data 

   06: Thin Out 

   07: Modify Control Data 

   08: Beat Stretch 

[F4] Phrase Phrase Jobs 

   01: Copy Phrase Απηφ ην Job αληηγξάθεη ην επηιεγκέλν Phrase ζην θαζνξηζκέλν Phrase 

πξννξηζκνχ. 

   02: Exchange Phrase Απηφ ην Job αληαιιάζζεη ηα πεξηερφκελα δχν θαζνξηζκέλσλ Phrases. 

   03: Mix Phrase Απηφ ην Job κημάξεη φια ηα δεδνκέλα απφ δχν επηιεγκέλα user Phrases. 

   04: Append Phrase Απηφ ην Job πξνζαξηά έλα Phrase ζην ηέινο ελφο άιινπ γηα ηελ δεκηνπξγία ελφο 

κεγαιχηεξνπ Phrase. 

   05: Split Phrase Απηφ ην Job ρσξίδεη έλα επηιεγκέλν Phrase ζε δχν μερσξηζηά Phrases. 

   06: Get Phrase from Song Απηφ ην Job αληηγξάθεη έλα ηκήκα ησλ sequence-track δεδνκέλσλ απφ έλα Song 

ζην θαζνξηζκέλν Phrase πξννξηζκνχ. 

  

   07: Put Phrase to Song Απηφ ην Job αληηγξάθεη έλα επηιεγκέλν user Phrase ζε έλαλ θαζνξηζκέλν ρψξν 

ελφο επηιεγκέλνπ Song. 

   08: Clear Phrase Απηφ ην Job ζβήλεη φια ηα δεδνκέλα απφ ην επηιεγκέλν Phrase. 

[F5] Track Track Jobs 

   01: Copy Track Απηφ ην Job αληηγξάθεη φια ηα δεδνκέλα ηνπ επηιεγκέλνπ ηχπνπ απφ έλα 

θαζνξηζκέλν track πεγή ζε έλα θαζνξηζκέλν track πξννξηζκνχ. 

   02: Exchange Track Απηφ ην Job αληαιιάζζεη ηνλ θαζνξηζκέλν ηχπν δεδνκέλσλ αλάκεζα ζε δχν 

θαζνξηζκέλα tracks ζην ηξέρνλ Song. 

   03: Mix Track Απηφ ην Job κημάξεη φια ηα δεδνκέλα απφ δχν επηιεγκέλα tracks. 

   04: Clear Track Απηφ ην Job ζβήλεη φια ηα δεδνκέλα ηνπ επηιεγκέλνπ ηχπνπ απφ ην επηιεγκέλν 

track. 

   05: Normalize Play Effect Απηφ ην Job επαλεγξάθεη ηα δεδνκέλα ζην επηιεγκέλν track έηζη ψζηε λα ηα 

ελζσκαηψζεη ζηηο ηξέρνπζεο Play FX/Groove/MIDI Delay ξπζκίζεηο. 

   06: Divide Drum Track Απηφ ην Job μερσξίδεη ηα note γεγνλφηα ζε έλα drum παίμηκν πνπ αλαηίζεληαη ζε 

ζπγθεθξηκέλν track, θαη ηνπνζεηεί ηηο λφηεο πνπ αληηζηνηρνχλ ζηα δηαθνξεηηθά 

drum φξγαλα ζε μερσξηζηά tracks (1-8). 

   07: Put Track to Arpeggio Απηφ ην Job αληηγξάθεη δεδνκέλα ζηα θαζνξηζκέλα κέηξα ελφο track γηα ηελ 

δεκηνπξγία Arpeggio δεδνκέλσλ. 

[F6] Pattern Pattern Jobs 

   01: Copy Pattern Απηφ ην Job αληηγξάθεη φια ηα δεδνκέλα απφ έλα επηιεγκέλν Pattern πεγή ζε έλα 

επηιεγκέλν Pattern πξννξηζκνχ. 

   02: Append Pattern Απηφ ην Job πξνζαξηά έλα Pattern ζην ηέινο ελφο άιινπ γηα ηελ δεκηνπξγία ελφο 

κεγαιχηεξνπ Pattern. 

   03: Split Pattern Απηφ ην Job ρσξίδεη έλα επηιεγκέλν Pattern ζε δχν μερσξηζηά Patterns. 

   04: Clear Pattern Απηφ ην Job ζβήλεη φια ηα δεδνκέλα απφ ην επηιεγκέλν Pattern ή απφ φια ηα 

Patterns. 
 

Γηαδηθαζία Pattern Job 

1 Από ηελ Pattern Play νζόλε, παηήζηε ην [JOB] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Pattern Job ηξόπν. 

2 Δπηιέμηε ην Job menu νπ ζέιεηε παηώληαο έλα από ηα [F1]-[F6] θνπκπηά. 

3 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Job νπ ζέιεηε ρξεζηκνπνηώληαο ηελ ξόδα δεδνκέλσλ, ηα [INC/DEC] θαη [DEC/NO] 

θνπκπηά, θαη κεηά παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Job νζόλε. 

4 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηελ παξάκεηξν πνπ ζέιεηε θαη κεηά ξπζκίζηε ηελ ηηκή ρξεζηκνπνηώληαο ηελ ξόδα 

δεδνκέλσλ, ηα [INC/DEC] θαη [DEC/NO] θνπκπηά. 

5 Μεηά ηελ ξύζκηζε, παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα εθηειέζεηε ην Job. 
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Σν “Completed” ζα εκθαληζηεί φηαλ εθηειεζηεί ην Job. 

ΠΡΟΟΧΗ 

ε κεξηθά Jobs, ε δηαδηθαζία αληηθαζηζηά νπνηαδήπνηε γεγνλφηα ππάξρνπλ πξνεγνπκέλσο ζηελ κλήκε πξννξηζκνχ. Σα 

ζεκαληηθά δεδνκέλα ζα πξέπεη πάληα λα ζψδνληαη ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB TO 

DEVICE ππνδνρή ή ζε ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF XS (ζειίδα 460). 

6 Παηήζηε δύν θνξέο ην [EXIT] θνπκπί γηα λα πάηε πίζσ ζηελ Pattern Play νζόλε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ δελ ππάξρνπλ δεδνκέλα ζην θαζνξηζκέλν εχξνο, ην “No Data” ζα εκθαληζηεί ζηελ νζφλε θαη ην Job δελ 

κπνξεί λα εθηειεζηεί. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ θάλεηε έλα ιάζνο ή ζέιεηε λα ζπγθξίλεηε ηνλ ήρν ησλ  δεδνκέλσλ  πξηλ  θαη  κεηά  ηελ  

εθηέιεζε ελφο Job, παηήζηε ην [F1] θνπκπί γηα λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηελ Undo/Redo ιεηηνπξγία. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Αθφκε θαη αλ έρεη νινθιεξσζεί κηα Job δηαδηθαζία, επηιέγνληαο άιιν Pattern ή θιείλνληαο ηελ ηξνθνδνζία, ζα ζβεζηνχλ ηα 

Pattern δεδνκέλα. Βεβαησζείηε φηη απνζεθεχζαηε ηα Pattern δεδνκέλα ζηελ εζσηεξηθή κλήκε παηψληαο ην [STORE] θνπκπί 

πξηλ επηιέμεηε άιιν Pattern ή θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μεξηθά απφ ηα Jobs πνπ ζαο επηηξέπνπλ λα αληηγξάςεηε ην Sample Voice απφ ηελ πεγή ζηνλ πξννξηζκφ, 

εθηεινχλ ηελ πξαγκαηηθή δηαδηθαζία αληηγξαθήο κφλν φηαλ είλαη γξακκέλα ζην track πεγή ηα Bank Select θαη Program 

Change γεγνλφηα πνπ θαζνξίδνπλ ην Sample Voice. 

[F1] Undo/Redo 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζηνλ Song Job ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 316. 

[F2] Note Jobs 

Σα Note Jobs ζηνλ Pattern ηξφπν είλαη βαζηθά ίδηα φπσο ζηνλ Song Job ηξφπν. Χζηφζν, αληίζεηά κε ηνλ Song Job ηξφπν, ηα 

Pattern Note Jobs εθαξκφδνληαη ζηα Phrases (001-256) θαη έλα επηιεγκέλν εχξνο ζην Phrase (κέηξν : beat : clock). 

[F3] Event Jobs 

Σα Event Jobs ζηνλ Pattern ηξφπν είλαη βαζηθά ίδηα φπσο ζηνλ Song Job ηξφπν. Χζηφζν, αληίζεηα απφ ηνλ Song Job ηξφπν, ηα 

Pattern Event Jobs εθαξκφδνληαη ζηα Phrases (001-256) θαη έλα επηιεγκέλν εχξνο ζην Phrase (κέηξν : beat : clock). 

ΗΜΔΙΩΗ: ην “03: Erase Event Job”, ηα “Tempo Change”, “Scene Memory” ή “Mute Track” δελ κπνξνχλ λα επηιεγνχλ 

ζαλ Event Types, αληίζεηα απφ ην Song Erase Event Job. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηα “05: Create Continuous Data Job” θαη “07: Modify Control Data Job”, ην “Tempo Change” δελ κπνξεί λα 

επηιεγεί ζαλ Event Types, αληίζεηα απφ ηνλ Song Job ηξφπν.  

[F4] Phrase Jobs 

01: Copy Phrase 

Απηφ ην Job αληηγξάθεη έλα επηιεγκέλν Phrase ζην θαζνξηζκέλν Phrase πξννξηζκνχ. Μπνξνχλ λα αληηγξαθνχλ επίζεο ηα 

Sample Voices πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη ζην επηιεγκέλν Phrase. Απηφ είλαη ρξήζηκν αλ δεκηνπξγείηε έλα Pattern θαη ζέιεηε λα 

ρξεζηκνπνηήζεηε ηα Phrase δεδνκέλα απφ άιιν Pattern. 

 

 

 

 

 

1 Phrase πεγή 

2 Phrase πξννξηζκνύ 
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Καζνξίδεη ηνλ Pattern αξηζκφ (01-64) θαη ηνλ Phrase αξηζκφ (001-256) ηεο πεγήο θαη ηνπ πξννξηζκνχ αληίζηνηρα. 

3 Copy Sample Voice 

Με επηιεγκέλν απηφ ην πιαίζην, ηα Sample Voices πνπ αλαηίζεληαη ζην Phrase πεγή αληηγξάθνληαη ζην Phrase πξννξηζκνχ 

ζαλ Sample Voices, θαη αλαηίζεληαη ζηα αληίζηνηρα tracks ζην επηιεγκέλν Pattern. Βεβαησζείηε φηη ελεξγνπνηείηε απηήλ ηελ 

παξάκεηξν φηαλ αληηγξάθεηε ην Phrase πνπ ρξεζηκνπνηεί ην Sample Voice. ηαλ δελ ππάξρεη δηαζέζηκε κλήκε ζην Pattern 

πξννξηζκνχ γηα Sample Voice δεδνκέλα, ζα εκθαληζηεί ζηελ νζφλε έλα κήλπκα πξνεηδνπνίεζεο θαη δελ ζα αληηγξαθνχλ ηα 

Sample Voice δεδνκέλα. Αλ ζπκβεί απηφ, ρξεζηκνπνηήζηε ην Sample Job 02: Delete γηα λα ζβήζεηε δείγκαηα πνπ δελ 

ρξεζηκνπνηείηε θαη δνθηκάζηε πάιη. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Θα αληηθαηαζηαζνχλ νπνηαδήπνηε πξνεγνχκελα δεδνκέλα ζηνλ πξννξηζκφ αληηγξαθήο. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Σν Undo/Redo δελ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα κηα δηαδηθαζία Sample Voice αληηγξαθήο. 

02: Exchange Phrase 

Απηφ ην Job αληαιιάζζεη ηα πεξηερφκελα δχν θαζνξηζκέλσλ Phrases. Απηφ είλαη ρξήζηκν αλ ζέιεηε λα αληαιιάμεηε δχν 

Phrases θαζέλα απφ ηα νπνία αλαηίζεηαη ζε δηαθνξεηηθφ Pattern. 

 

 

 

 

 

1 Phrase πνπ ζα αληαιιαρζεί 

2 Phrase πνπ ζα αληαιιαρηεί 

Καζνξίδεη ηνλ Pattern αξηζκφ (01-64) θαη ηνλ Phrase αξηζκφ (001-256) πνπ ζα αληαιιαρζνχλ αληίζηνηρα. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ απηφ ην Job εθαξκφδεηαη ζε Phrases πνπ ρξεζηκνπνηνχλ Sample Voices, ηα Sample Voices δελ ζα 

αληαιιαρηνχλ. 

03: Mix Phrase 

Απηφ ην Job κημάξεη φια ηα δεδνκέλα απφ δχν επηιεγκέλα user Phrases – 1 θαη 2 – θαη ηνπνζεηεί ην απνηέιεζκα ζην Phrase 2. 

Απηφ είλαη ρξήζηκν αλ ζέιεηε λα δεκηνπξγήζεηε έλα θαηλνχξην Phrase κημάξνληαο δχν Phrases πνπ παίδνληαη, γηα παξάδεηγκα, 

απφ δηαθνξεηηθά drum φξγαλα. 

 

 

 

 

 

 

 

1 Αξρηθό Phrase 

2 Αξρηθό Phrase θαη Phrase πξννξηζκνύ 

Καζνξίδεη ηνπο Pattern αξηζκνχο (01-64) θαη Phrase αξηζκνχο (001-256) πνπ ζα κημαξηζηνχλ αληίζηνηρα. Ζ εθηέιεζε απηνχ 

ηνπ Job, κημάξεη φια ηα δεδνκέλα απφ δχν επηιεγκέλα user Phrases – 1 θαη 2 – θαη ηνπνζεηεί ην απνηέιεζκα ζην Phrase 2. 

ΗΜΔΙΩΗ: Να ζπκάζηε φηη ε εθαξκνγή απηνχ ηνπ Job ζε Phrases κε Sample Voices, δελ κημάξεη ηα Sample Voices. 

04: Append Phrase 
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Απηφ ην Job πξνζαξηά έλα Phrase (1) ζην ηέινο ελφο άιινπ (2) γηα λα δεκηνπξγεζεί έλα κεγαιχηεξν Phrase. 

 

 

 

 

 

1 Αξρηθό Phrase 

2 Αξρηθό Phrase θαη Phrase πξννξηζκνύ 

Καζνξίδεη ηνπο Pattern αξηζκνχο (01-64) θαη Phrase αξηζκνχο (001-256) πνπ ζα πξνζαξηεζνχλ αληίζηνηρα. Ζ εθηέιεζε ηνπ 

Job πξνζαξηά έλα Phrase (1) ζην ηέινο ηνπ Phrase (2). 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ απηφ ην Job εθαξκφδεηαη ζε Phrases πνπ ρξεζηκνπνηνχλ Sample Voices, δελ ζα πξνζαξηεζνχλ ηα Sample 

Voices ηνπ Phrase πεγή (1). 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ ην Pattern κήθνο γίλεη κεγαιχηεξν απφ 256 κέηξα ζαλ απνηέιεζκα απηνχ ηνπ Job, ζα εκθαληζηεί έλα 

κήλπκα ζθάικαηνο θαη ην Job ζα αθπξσζεί. 

05: Split Phrase 

Απηφ ην Job ρσξίδεη έλα επηιεγκέλν Phrase (1) ζε δχν μερσξηζηά Phrases (1 θαη 2). Σν Phrase 1 ρσξίδεηαη ζην Split Point (3). 

 

 

 

 

 

1 Αξρηθό Phrase 

Καζνξίδεη ην αξρηθφ Phrase πνπ ζα ρσξηζηεί κε ηελ επηινγή ηνπ Pattern αξηζκνχ (01-64) θαη Phrase αξηζκνχ (001-256). Ζ 

εθηέιεζε ηνπ Job αθήλεη ην κέξνο πξηλ ην Split Point (3) ηνπ αξρηθνχ Phrase. 

2 Phrase πξννξηζκνύ 

Καζνξίδεη ην Phrase πξννξηζκνχ ηνπ  ρσξηζκνχ  κε  ηελ  επηινγή  ηνπ  Pattern  αξηζκνχ  (off, 01-64)  θαη  

Phrase αξηζκνχ (off, 001-256). H εθηέιεζε ηνπ Job αληηγξάθεη ην κέξνο κεηά ην Split Point ζην Phrase πξννξηζκνχ ηνπ 

ρσξηζκνχ. ηαλ είηε ην Pattern είηε ην Phrase έρεη ξπζκηζηεί ζην “off”, ζα ζβεζηεί ην κέξνο ηνπ αξρηθνχ Phrase κεηά ην Split 

Point. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Απηφ ην Job αληηθαζηζηά ηα δεδνκέλα πνπ ππάξρνπλ ήδε ζην Phrase πξννξηζκφ ηνπ ρσξηζκνχ (2). 

3 Split Point Measure 

Καζνξίδεη ην κέηξν (002-256) ζην νπνίν ζα ρσξηζηεί ην Phrase. 

06: Get Phrase from Song 

Απηφ ην Job αληηγξάθεη έλα ηκήκα ησλ sequence-track δεδνκέλσλ απφ έλα Song ζην θαζνξηζκέλν Phrase πξννξηζκνχ. Απηφ 

ην Job είλαη ρξήζηκν φηαλ βξείηε έλα drum ή bass pattern ζε έλα Song θαη ζέιεηε λα ην ρξεζηκνπνηήζεηε ζην Pattern. 

 

 

 

 

 

1 Song, Track θαη Measures πεγή 
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Καζνξίδεη ηνλ Song αξηζκφ πεγή (01-64), ηνλ Track αξηζκφ (01-16) θαη ην εχξνο κέηξνπ (001-999) ηνπ Song. Αλ ην 

θαζνξηζκέλν εχξνο κέηξνπ είλαη πεξηζζφηεξν απφ 257, ζα εκθαληζηεί ζηελ νζφλε έλα κήλπκα πξνεηδνπνίεζεο θαη ην Job ζα 

αθπξσζεί. Αλ ζπκβεί απηφ, ξπζκίζηε πάιη ην Measure έηζη ψζηε απηφ ην εχξνο λα είλαη κέζα ζε 256 κέηξα. 

2 Phrase πξννξηζκνύ 

Καζνξίδεη ην Phrase πξννξηζκνχ επηιέγνληαο ηνλ Phrase αξηζκφ (000-256). To Phrase πξννξηζκνχ κπνξεί λα θαζνξηζηεί απφ 

ηα Phrases ηνπ ηξέρνληνο Pattern. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Οπνηαδήπνηε πξνεγνχκελα δεδνκέλα ζηνλ πξννξηζκφ αληηγξαθήο ζα αληηθαηαζηαζνχλ. 

3 Copy Sample Voice 

ηαλ έρεη επηιεγεί ην Copy Sample πιαίζην, ηα Sample Voices πνπ ρξεζηκνπνηνχληα ζηα δεδνκέλα πεγή αληηγξάθνληαη ζην 

Phrase πξννξηζκνχ ζαλ Sample Voices, θαη αλαηίζεληαη ζην Pattern track πξννξηζκνχ. Βεβαησζείηε φηη ξπζκίζαηε απηήλ ηελ 

παξάκεηξν ζην on φηαλ αληηγξάθεηαη έλα track πνπ ρξεζηκνπνηεί Sample Voice. ηαλ δελ ππάξρεη δηαζέζηκε κλήκε ζην 

Pattern πξννξηζκνχ (ηξέρνλ Pattern) γηα Sample Voice δεδνκέλα, ζα εκθαληζηεί ζηελ νζφλε έλα κήλπκα πξνεηδνπνίεζεο θαη 

δελ ζα αληηγξάθνληαη ηα Sample Voice δεδνκέλα. Αλ ζπκβεί απηφ, ρξεζηκνπνηήζηε ην Sample Job 02: Delete γηα λα ζβήζεηε 

νπνηαδήπνηε δείγκαηα δελ ρξεζηκνπνηνχληαη θαη δνθηκάζηε πάιη. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Σν Undo/Redo δελ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ δηαδηθαζία Sample Voice αληηγξαθήο. 

07: Put Phrase to Song 

Απηφ ην Job αληηγξάθεη έλα επηιεγκέλν user Phrase ζε έλαλ ζπγθεθξηκέλν ρψξν ελφο επηιεγκέλνπ Song. 

 

 

 

 

 

1 Phrase πεγή 

Καζνξίδεη ηνλ Phrase αξηζκφ (001-256) ζα αληηγξαθεί. 

2 Song, Track θαη Measure πξννξηζκνύ  

Καζνξίδεη ηνλ Song αξηζκφ (01-64), ηνλ Track αξηζκφ (01-16) θαη ην εχξνο κέηξνπ (001-999) πξννξηζκνχ. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Ζ δηαδηθαζία αληηγξαθήο αληηθαζηζηά νπνηαδήπνηε δεδνκέλα ππάξρνπλ πξνεγνπκέλσο ζην track θαη ην εχξνο κέηξσλ 

πξννξηζκνχ. 

3 Copy Sample Voice 

ηαλ έρεη επηιεγεί ην Copy Sample πιαίζην, ηα Sample Voices πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη απφ ην Phrase πεγή αληηγξάθνληαη ζην 

Song πξννξηζκνχ ζαλ Sample Voices, θαη αλαηίζεληαη ζην Song track πξννξηζκνχ. Βεβαησζείηε φηη ξπζκίζαηε απηήλ ηελ 

παξάκεηξν ζην on φηαλ αληηγξάθεηε έλα Phrase ρξεζηκνπνηψληαο έλα Sample Voice. ηαλ δελ ππάξρεη δηαζέζηκε κλήκε ζην 

Song πξννξηζκνχ γηα Sample Voice δεδνκέλα, ζα εκθαληζηεί ζηελ νζφλε έλα κήλπκα πξνεηδνπνίεζεο θαη δελ ζα αληηγξαθνχλ 

ηα Sample Voice δεδνκέλα. Αλ ζπκβεί απηφ, ρξεζηκνπνηήζηε ην Sample Job 02: Delete γηα λα ζβήζεηε νπνηαδήπνηε δείγκαηα 

δελ ρξεζηκνπνηνχληαη θαη κεηά δνθηκάζηε πάιη. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Σν Undo/Redo δελ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα δηαδηθαζία Sample Voice αληηγξαθήο. 

08: Clear Phrase 

Απηφ ην Job ζβήλεη φια ηα δεδνκέλα απφ ην επηιεγκέλν Phrase. 
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1 Phrase 

Καζνξίδεη ηνλ Phrase αξηζκφ (001-256) πνπ ζα ζβεζηεί. 

2 Clear Sample Voice 

ηαλ επηιεγεί ην πιαίζην, ζα  ζβεζηεί  επίζεο  ην  Sample  Voice  πνπ  ρξεζηκνπνηείηαη  ζην  Phrase  πνπ  

θαζνξίδεηαη παξαπάλσ. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Σν Undo/Redo (ζειίδα 316) δελ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα Delete δηαδηθαζία δείγκαηνο. 

[F5] Track Jobs 

01: Copy Track 

Απηφ ην Job αληηγξάθεη φια ηα δεδνκέλα ηνπ επηιεγκέλνπ ηχπνπ απφ έλα ζπγθεθξηκέλν track πεγή ζε έλα ζπγθεθξηκέλν track 

πξννξηζκνχ. Απηφ είλαη ρξήζηκν αλ δεκηνπξγείηε έλα Pattern θαη ζέιεηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα track δεδνκέλα απφ άιιν 

Pattern. 

 

 

 

 

 

1 Track πεγή 

2 Track πξννξηζκνύ 

Καζνξίδεη ηνλ Pattern αξηζκφ (01-64), ην Section (A-P) θαη ην Track (01-16) ηεο πεγήο θαη ηνπ πξννξηζκνχ αληίζηνηρα. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Οπνηαδήπνηε πξνεγνχκελα δεδνκέλα ζηνλ πξννξηζκφ αληηγξαθήο ζα αληηθαηαζηαζνχλ. 

3 Σύπνο δεδνκέλσλ πνπ ζα αληηγξαθεί 

Καζνξίδεη ηνπο ηχπνπο ησλ δεδνκέλσλ πνπ ζα αληηγξαθνχλ. 

Ρπζκίζεηο: Sequencer Event (φια ηα γεγνλφηα ζην track), Play Effect, Mix Part Parameter (φιεο νη Mixing Part παξάκεηξνη), 

Sample Voice 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ δελ ππάξρεη δηαζέζηκε κλήκε ζην Pattern πξννξηζκνχ γηα Sample Voice δεδνκέλα, ζα εκθαληζηεί ζηελ 

νζφλε έλα κήλπκα πξνεηδνπνίεζεο θαη ηα Sample Voice δεδνκέλα δελ ζα αληηγξαθνχλ αθφκε θαη αλ έρεη επηιεγεί ην πιαίζην 

ηνπ Sample Voice. Αλ ζπκβεί απηφ, ρξεζηκνπνηήζηε ην Sample Job 02: Delete γηα λα ζβήζεηε νπνηαδήπνηε δείγκαηα δελ 

ρξεζηκνπνηνχληαη θαη δνθηκάζηε πάιη. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Σν Undo/Redo (ζειίδα 316) δελ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα Delete δηαδηθαζία δείγκαηνο. 

02: Exchange Track 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζηνλ Song Job ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 333. 

03: Mix Track 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζηνλ Song Job ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 333. 
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04: Clear Track 

Απηφ ην Job ζβήλεη φια ηα δεδνκέλα ηνπ επηιεγκέλνπ ηχπνπ απφ ην επηιεγκέλν track. 

 

 

 

 

 

1 Tracks 

Καζνξίδεη ην track πνπ ζα ζβεζηεί θαζνξίδνληαο ην Section (A-P, all) θαη Track (01-16, all). 

2 Σύπνο δεδνκέλσλ πνπ ζα ζβεζηεί 

Καζνξίδεη ηνπο ηχπνπο ησλ δεδνκέλσλ πνπ ζα ζβεζηνχλ. Δπηιέμηε ηνλ ηχπν πνπ ζέιεηε επηιέγνληαο ην θαηάιιειν πιαίζην. 

Ρπζκίζεηο: Sequencer Event (φια ηα γεγνλφηα ζην Track), Play Effect, Mix Part Parameter (φιεο νη Mixing Part παξάκεηξνη), 

Sample Voice 

ΠΡΟΟΧΗ 

Σν Undo/Redo δελ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα Clear δηαδηθαζία γηα tracks πνπ πεξηέρνπλ δεδνκέλα δείγκαηνο. 

05: Normalize Play Effect 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζηνλ Song Job ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 334. 

06: Divide Drum Track 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζηνλ Song Job ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 334. 

07: Put Track to Arpeggio 

Απηφ ην Job αληηγξάθεη δεδνκέλα ζε ζπγθεθξηκέλα κέηξα ελφο track γηα ηελ δεκηνπξγία Arpeggio δεδνκέλσλ. Μέρξη 16 

κνλαδηθνί note αξηζκνί κπνξνχλ λα γξαθηνχλ ζην Arpeggio track. Αλ έρνπλ γξαθηεί πεξηζζφηεξνη απφ 16 δηαθνξεηηθνί note 

αξηζκνί ζηα MIDI sequence δεδνκέλα, ε Convert δηαδηθαζία κεηψλεη ηηο λφηεο πνπ ππεξβαίλνπλ ην φξην. Δμαηηίαο απηνχ, 

πξνζέρεηε λα γξάθεηε κφλν κέρξη 16 δηαθνξεηηθέο λφηεο φηαλ δεκηνπξγείηε έλα Arpeggio, εηδηθά φηαλ ρξεζηκνπνηνχληαη θαη 

ηα ηέζζεξα tracks. 

 

 

 

 

 

1 Δύξνο 

Καζνξίδεη ην εχξνο ην νπνίν ζα κεηαηξαπεί ζε arpeggio δεδνκέλα θαζνξίδνληαο ην Section (A-P) θαη Measure (001-256). 

Οη άιιεο παξάκεηξνη είλαη ίδηεο φπσο ζηνλ Song Job ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 335. 

[F6] Pattern Jobs 

01: Copy Pattern 

Απηφ ην Job αληηγξάθεη φια ηα δεδνκέλα απφ έλα επηιεγκέλν Pattern πεγή ζε έλα επηιεγκέλν Pattern πξννξηζκνχ. 
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1 Pattern πεγή 

2 Pattern πξννξηζκνύ 

Καζνξίδεη ην Pattern πεγή θαη πξννξηζκφ επηιέγνληαο ηνλ Pattern αξηζκφ (01-64) θαη ην Section (A-P, all). Αλ ξπζκίζεηε ην 

Section πεγή ζην “all”, ην Section πξννξηζκνχ ξπζκίδεηαη επίζεο απηφκαηα ζην “all”, κε απνηέιεζκα φια ηα δεδνκέλα ηνπ 

Pattern πεγή λα αληηγξαθνχλ ζηνλ πξννξηζκφ. 

3 Copy Pattern Chain 

ηαλ είλαη επηιεγκέλν απηφ ην πιαίζην, ζα αληηγξαθνχλ ηα Pattern Chain δεδνκέλα φπσο επίζεο θαη ηα Pattern δεδνκέλα. 

02: Append Pattern 

Απηφ ην Job πξνζαξηά έλα Pattern (1) ζην ηέινο ελφο άιινπ (2) γηα δεκηνπξγία ελφο κεγαιχηεξνπ Pattern. Πξαθηηθά, ηα 

Phrases πνπ δεκηνπξγνχλ ην Pattern πεγή (1) ζα πξνζαξηεζνχλ ζην ηέινο ησλ Phrases πνπ δεκηνπξγνχλ ην Pattern 

πξννξηζκνχ (2). Απηφ ην Job είλαη ρξήζηκν αλ ζέιεηε λα ζπλδέζεηε δχν δηαθνξεηηθά Patterns. 

 

 

 

 

 

1 Αξρηθό Pattern 

2 Αξρηθό Pattern θαη Pattern πξννξηζκνύ 

Καζνξίδεη ηα δχν Patterns πνπ ζα ζπλδεζνχλ επηιέγνληαο ηνπο Pattern αξηζκνχο (01-64) θαη ηα Sections (A-P) αληίζηνηρα. Ζ 

εθηέιεζε ηνπ Job πξνζαξηά έλα Pattern (1) ζην ηέινο ελφο άιινπ Pattern (2). Σν απνηέιεζκα απηνχ ηνπ Job ζα 

αληηθαηαζηήζεη ην Pattern πξννξηζκνχ (2). 

3 Keep Original Phrase 

ηαλ είλαη επηιεγκέλν απηφ ην πιαίζην, ηα αξρηθά Pattern δεδνκέλα πξννξηζκνχ δηαηεξνχληαη ζηελ κλήκε, καδί κε ηα 

θαηλνχξηα Pattern δεδνκέλα πνπ πξνζαξηψληαη. ηαλ ην Keep Original Phrase πιαίζην  

είλαη επηιεγκέλν, απηφ ην Job απαηηεί δχν θνξέο ηνλ αξηζκφ ησλ άδεησλ user Phrases ζαλ ηνλ αξηζκφ ησλ tracks πνπ πεξηέρνπλ 

δεδνκέλα γηα απνζήθεπζε ησλ Phrase δεδνκέλσλ πνπ πξνζαξηψληαη. Αλ δελ είλαη δηαζέζηκνο ν απαηηνχκελνο ρψξνο, ζα 

εκθαληζηεί έλα κήλπκα πξνεηδνπνίεζεο θαη ην Job ζα αθπξσζεί. Αλ ζπκβεί απηφ, ρξεζηκνπνηήζηε ην Clear Phrase Job γηα λα 

ζβήζεηε ηα Phrases πνπ δελ ρξεζηκνπνηνχληαη θαη κεηά δνθηκάζηε πάιη. Αλ ην πιαίζην δελ είλαη επηιεγκέλν, ην αξρηθφ Pattern 

πξννξηζκνχ ζβήλεηαη θαη αληηθαζίζηαηαη απφ ηα θαηλνχξηα δεκηνπξγεκέλα Phrases. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ απηφ ην Job εθαξκφδεηαη ζε Patterns ηα νπνία ρξεζηκνπνηνχλ Sample Voices, δελ ζα πξνζαξηεζνχλ ηα 

Sample Voices ηνπ Pattern πεγή (1). 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ ην Pattern κήθνο γίλεη κεγαιχηεξν απφ 256 κέηξα ζαλ απνηέιεζκα απηνχ ηνπ Job, ζα εκθαληζηεί έλα 

κήλπκα ζθάικαηνο θαη ην Job ζα αθπξσζεί. 

03: Split Pattern 

Απηφ ην Job ρσξίδεη έλα επηιεγκέλν Pattern (1) ζε δχν μερσξηζηά Patterns (1 θαη 2). Σν Pattern (1) ρσξίδεηαη ζην Split Point 

(3). Πξαθηηθά, ηα Phrases πνπ δεκηνπξγνχλ ην Pattern πεγή (1) ζα ρσξηζηνχλ θαη ηα ρσξηζκέλα Phrases κεηά ην Split Point, 

ζα αλαηεζνχλ ζηα tracks ηνπ Pattern πξννξηζκνχ. 

 

 

 

 



 349 

 

1 Αξρηθό Pattern 

Καζνξίδεη ην αξρηθφ Pattern πνπ ζα ρσξηζηεί επηιέγνληαο ηνλ Pattern αξηζκφ (01-64) θαη ην Section     (A-P). Ζ εθηέιεζε 

απηνχ ηνπ Job αθήλεη ην ηκήκα πξηλ ην Split Point ζην αξρηθφ Phrase. 

2 Pattern πξννξηζκνύ 

Καζνξίδεη ην Pattern πξννξηζκνχ ηνπ ρσξηζκνχ επηιέγνληαο ηνλ Pattern αξηζκφ (01-64) θαη ην Section (off, A-P). Ζ εθηέιεζε 

ηνπ Job κεηαθηλεί ην κέξνο κεηά ην Split Point ζην Pattern πξννξηζκνχ ηνπ ρσξηζκνχ. ηαλ είηε ν Pattern αξηζκφο είηε ην 

Section έρεη ξπζκηζηεί ζην “off”, ζα ζβεζηεί ην κέξνο κεηά ην Split Point (3) ηνπ αξρηθνχ pattern (1). 

ΠΡΟΟΧΗ 

Απηφ ην Job αληηθαζηζηά νπνηαδήπνηε δεδνκέλα ππάξρνπλ ήδε ζην Pattern πξννξηζκνχ ηνπ        ρσξηζκνχ (2). 

3 Splitpoint Measure 

Καζνξίδεη ην κέηξν ζην νπνίν ζα ρσξηζηεί ην Pattern. 

Ρπζκίζεηο: 002-256 

4 Keep Original Phrase 

ηαλ απηφ ην πιαίζην είλαη επηιεγκέλν, ην Phrase ηνπ αξρηθνχ Pattern δηαηεξείηαη ζηελ κλήκε θαη ηα απνηειέζκαηα ηνπ Split 

Job γξάθνληαη ζηα άδεηα Phrases. ηαλ  έρεη  επηιεγεί  ην  Keep  Original  Phrase  

πιαίζην, απηφ ην Job απαηηεί δχν θνξέο ηνλ αξηζκφ ησλ racks πνπ πεξηέρνπλ δεδνκέλα γηα απνζήθεπζε ησλ Phrase δεδνκέλσλ 

πνπ πξνζαξηψληαη. Αλ δελ είλαη δηαζέζηκνο ν ρψξνο πνπ απαηηείηαη, ζα εκθαληζηεί έλα κήλπκα πξνεηδνπνίεζεο θαη ην Job ζα 

αθπξσζεί. Αλ ζπκβεί απηφ, ρξεζηκνπνηήζηε ην Clear Phrase Job γηα λα ζβήζεηε ηα Phrases πνπ δελ ρξεζηκνπνηνχληαη θαη 

δνθηκάζηε πάιη. 

ηαλ δελ έρεη επηιεγεί απηφ ην πιαίζην, ζβήλνληαη ηα Phrases πνπ δεκηνπξγνχλ ην αξρηθφ Pattern θαη αληηθαζίζηαληαη απφ ηα 

θαηλνχξηα δεκηνπξγεκέλα Patterns. 

5 Copy Sample Voice 

ηαλ είλαη επηιεγκέλν απηφ ην πιαίζην, ηα Sample Voices (αλ πεξηιακβάλνληαη ζην αξρηθφ Pattern) αληηγξάθνληαη ζην Pattern 

πξννξηζκνχ. 

04: Clear Pattern 

Απηφ ην Job ζβήλεη ην θαζνξηζκέλν Pattern. Μπνξείηε επίζεο λα ζβήζεηε κφλν ην θαζνξηζκέλν Section ηνπ επηιεγκέλνπ 

Pattern. 

 

 

 

 

 

1 Pattern (Pattern θαη Section) πνπ ζα ζβεζηεί 

Καζνξίδεη ην Pattern πνπ ζα ζβεζηεί. ηαλ ην Pattern ξπζκηζηεί ζην “all”, ζα ζβεζηνχλ φια ηα Pattern δεδνκέλα. ηαλ ην 

Section ξπζκηζηεί ζην “all”, ζα ζβεζηνχλ φια ηα δεδνκέλα απφ ην επηιεγκέλν Pattern. 

2 Clear Pattern Chain 

ηαλ επηιεγεί ην πιαίζην, ζα ζβεζηνχλ επίζεο ηα Pattern Chain δεδνκέλα. ηαλ ην πιαίζην δελ είλαη επηιεγκέλν, δελ ζα 

ζβεζηνχλ ηα Pattern Chain δεδνκέλα. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν Waveform ζην DIMM δελ κπνξεί λα ζβεζηεί κε απηφ ην Job αθφκε θαη αλ ην Sample Voice 

ρξεζηκνπνηείηαη ζην επηιεγκέλν Section. Αλ ζέιεηε λα ζβήζεηε πξαγκαηηθά ην Waveform πνπ αλαηίζεηαη ζην Sample Voice 

πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζην θαζνξηζκέλν Section, ρξεζηκνπνηήζηε ην Delete Job (ζειίδα 282) ζηνλ Sampling Job ηξφπν. 
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Ρπζκίζεηο multi-timbral γελλήηξηαο ήρνπ γηα Song/Pattern αλαπαξαγσγή (Mixing 

ηξόπνο) 

H ξχζκηζε ηνπ ηκήκαηνο γελλήηξηαο ήρνπ γηα Song/Pattern αλαπαξαγσγή αλαθέξεηαη ζαλ Mixing. O Mixing ηξφπνο ζαο 

επηηξέπεη λα αιιάμεηε ην Voice θαη ηηο εθθέ ξπζκίζεηο γηα θάζε Part. 

Γηα λα κπείηε ζηνλ Mixing ηξφπν, παηήζηε ην [MIXING] θνπκπί ζηνλ Song ή ηνλ Pattern ηξφπν. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ο Mixing ηξφπνο δελ κπνξεί λα θιεζεί απφ ηνλ Voice ηξφπν, ηνλ Performance ηξφπν ή ηνλ Master ηξφπν. 

 

Η δνκή ηνπ Mixing ηξόπνπ 

Απηφ ην ηκήκα εμεγεί κε ιεπηνκέξεηα ηνλ Mixing ηξφπν θαη ην ηη κπνξείηε λα θάλεηε ζηνλ Mixing ηξφπν. 

ρεηηθά κε ην Mixing 

ηνλ Song/Pattern ηξφπν, ε εζσηεξηθή γελλήηξηα ήρνπ ιεηηνπξγεί ζαλ multi-timbral γελλήηξηα ήρνπ γηα λα ιακβάλεη θαη λα 

δηαρεηξίδεηαη MIDI sequence δεδνκέλα πνπ πεξηιακβάλνληαη ζε πνιιά θαλάιηα. Οη ξπζκίζεηο γηα ηελ multi-timbral γελλήηξηα 

ήρνπ αλαθέξνληαη ζπλνιηθά ζαλ “Mixing”. Έλα Mixing πξφγξακκα παξέρεηαη γηα θάζε Song ή Pattern. Δπηιέγνληαο 

δηαθνξεηηθφ Song/Pattern θαιείηαη δηαθνξεηηθφ Mixing πξφγξακκα. 

Common Edit θαη Part Edit 

Ο Mixing Edit ηξφπνο πεξηιακβάλεη δχν ππν-ηξφπνπο: Common Edit θαη Part Edit. Ο Common Edit ζαο επηηξέπεη λα 

δηνξζψζεηε ηηο γεληθέο ξπζκίζεηο πνπ είλαη θνηλέο ζε φια ηα Parts, φπσο νη Master Effect, Master EQ θαη Controller ξπζκίζεηο. 

Σν Part Edit ζαο επηηξέπεη λα ξπζκίζεηε δηάθνξεο παξακέηξνπο γηα θαζέλα απφ ηα 16 Parts ζε ζπλάξηεζε κε ην αληίζηνηρν 

Song/Pattern track. 

Δθθέ θαη EQ ξπζκίζεηο ζηνλ Mixing ηξόπν 

ηνλ Mixing ηξφπν, είλαη δηαζέζηκα δχν EQ ηκήκαηα θαη ηξία Δθθέ ηκήκαηα. 

Σα δχν EQ ηκήκαηα ζηνλ Mixing ηξφπν είλαη Part EQ θαη Master EQ. Σν Part EQ εθαξκφδεηαη ζε θαζέλα απφ ηα Mixing 

Parts θαη κπνξεί λα ξπζκηζηεί ζηελ EQ νζφλε (ζειίδα 386) ηνπ Part Edit. Δπηπιένλ, νη Part EQ παξάκεηξνη κπνξνχλ λα 

ξπζκηζηνχλ ηελ ίδηα ζηηγκή γηα φια ηα κέξε ζηελ Part EQ νζφλε (ζειίδα 381) ηνπ Common Edit. Απφ ηελ άιιε κεξηά, ην 

Master EQ εθαξκφδεηαη ζηνλ ζπλνιηθφ ήρν (φια ηα Mixing Parts) θαη κπνξεί λα ξπζκηζηεί ζηελ Master EQ νζφλε (ζειίδα 

382) ηνπ Common Edit. 

Σα εθθέ ηκήκαηα ζηνλ Mixing ηξφπν είλαη Reverb, Chorus θαη Master Effect. Σα Reverb θαη Chorus εθαξκφδνληαη ζηνλ 

ζπλνιηθφ ήρν θαη νη ζρεηηθέο παξάκεηξνη κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηελ Reverb/Chorus νζφλε (ζειίδα 384) ηνπ Common Edit. 

Σν βάζνο (send level) ηνπ Reverb/Chorus κπνξεί λα ξπζκηζηεί γηα θάζε Part ζηελ Connect νζφλε (ζειίδα 383) ηνπ Part Edit. 

Απφ ηελ άιιε κεξηά, ην Master Effect εθαξκφδεηαη ζηνλ ζπλνιηθφ ήρν (φια ηα Mixing Parts) θαη κπνξεί λα ξπζκηζηεί ζηελ 

Master Effect νζφλε (ζειίδα 382) ηνπ Common Edit. 

Insertion Effect ζηνλ Mixing ηξόπν 

Πξφζζεηα κε ηα ηξία παξαπάλσ Δθθέ ηκήκαηα, είλαη δηαζέζηκα ζηνλ Mixing ηξφπν εηδηθά Insertion Effects. Να ζπκάζηε φηη 

ηα Insertion Effects δελ κπνξνχλ λα εθαξκνζηνχλ θαη ζηα 16 κέξε ηαπηφρξνλα. Σν MOTIF XS δηαζέηεη νθηψ Insertion 

Effects, επηηξέπνληαο ζαο κα επεμεξγάδεζηε αλεμάξηεηα κέρξη νθηψ Parts απφ ηα 1-16 κέξε θαη ην A/D Input κέξνο. Μπνξείηε 

λα θαζνξίζεηε ηα κέξε ζηα νπνία εθαξκφδεηαη ην Insertion Effect ξπζκίδνληαο ηελ Insert Effect Switch παξάκεηξν ζηελ 1-16 

νζφλε (ζειίδα 378) θαη ηελ Audio Part νζφλε (ζειίδα 380) ηνπ Mixing Play ηξφπν. 

Ζ πην θνηλή ρξήζε γηα Insertion Effects είλαη ζηελ εθαξκνγή compression ή επεμεξγαζίαο δπλακηθψλ ζε έλα αλεμάξηεην Part, 

ή ε εθαξκνγή ελφο εηδηθνχ εθθέ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη κφλν ζε έλα Part, φπσο distortion ή rotary speaker. 

Οη Insertion Effect παξάκεηξνη κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηηο αθφινπζεο νζφλεο. 
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Part 1-16: Οη Insertion Effect παξάκεηξνη γηα θαζέλα απφ ηα Parts 1-16 κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ κε ηελ δηφξζσζε ηνπ Voice 

πνπ αλαηίζεηαη ζε θάζε Part ζηελ Connect νζφλε θαη Insertion A/B νζφλε ηνπ Mixing Voice Edit (ζειίδα 391). Σν 

δηνξζσκέλν voice κπνξεί λα απνζεθεπηεί (ζειίδα 393) ζαλ έλα Mixing Voice ή User Voice. 

A/D Input Part: Οη Insertion Effect παξάκεηξνη γηα ην A/D Input Part κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηελ Insertion A/B νζφλε 

(ζειίδα 383) ηνπ Common Edit. 

Mixing Voices 

Μέρξη 16 Normal Voices κπνξνχλ λα απνζεθεπηνχλ γηα θάζε Song/Pattern Mixing. Απηφο ν ηχπνο ηνπ Voice νλνκάδεηαη 

Mixing Voice. 

Καλνληθά, ην Voice πνπ απνζεθεχεηαη ζηνλ Voice ηξφπν αλαηίζεηαη ζε θάζε Mixing Part. ε απηήλ ηελ κέζνδν, ν ήρνο ηνπ 

Song/Pattern πνπ δεκηνπξγήζαηε κπνξεί λα αιιάμεη απξφζκελα αλ δηνξζψζεηε ή ζβήζεηε ην Voice πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα 

ην Song/Pattern Mixing. Σα Mixing Voices παξέρνληαη γηα λα απνθεπρζνχλ απηέο νη ζπκπησκαηηθέο ερεηηθέο αιιαγέο. Γηα λα 

ρξεζηκνπνηήζεηε απηήλ ηελ ιεηηνπξγία, θαιέζηε έλα Voice απφ ηηο User Banks 1-3, απνζεθεχζηε ην επηιεγκέλν Voice ζηελ 

Mixing Voice Bank, αλαζέζηε ην ζην Part πνπ ζέιεηε, θαη κεηά δηνξζψζηε ην Mixing φπσο ρξεηάδεηαη. Πξφζζεηα, βεβαησζείηε 

φηη απνζεθεχζαηε ην Voice ζαλ Mixing Voice κεηά ηελ δηφξζσζε ηνπ Voice ζηνλ       Mixing ηξφπν. 

Μέρξη 16 Mixing Voices παξέρνληαη γηα θάζε Mixing πξφγξακκα, ή κε άιια ιφγηα, γηα θάζε Song/Pattern. Ζ επηινγή 

δηαθνξεηηθνχ Song/Pattern θαιεί δηαθνξεηηθφ Mixing πνπ αλήθεη ζην λέν επηιεγκέλν Song/Pattern. 

Αλ ζέιεηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε έλα Mixing Voice ελφο ζπγθεθξηκέλνπ Song/Pattern γηα άιιν Song/Pattern, εθηειέζηε ηελ 

δηαδηθαζία αληηγξαθήο (ζειίδα 394) ζηνλ Mixing Voice Job ηξφπν. 

εκεηψζηε φηη κέρξη 256 Mixing Voice κπνξνχλ λα απνζεθεπηνχλ γηα φια ηα Songs θαη Patterns. πλεπψο, ε Mixing Voice 

κλήκε ζα γεκίζεη θαη δελ κπνξνχλ λα απνζεθεπηνχλ επηπιένλ Voices αλ έρεηε απνζεθεχζεηε 16 δηαθνξεηηθά Voices γηα 16 

δηαθνξεηηθά Songs. Αλ πξνθχςεη κηα ηέηνηα θαηάζηαζε, ρξεζηκνπνηήζηε ην Delete Job (ζειίδα 395) γηα λα ζβήζεηε 

νπνηαδήπνηε Mixing Voices πνπ δελ ρξεηάδεζηε ζηνλ Mixing Voice Job ηξφπν. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα επηβεβαηψζεηε ηελ πνζφηεηα ηεο ηξέρνπζαο δηαζέζηκεο κλήκε κε ην Mixing Voice Information 

παξάζπξν (ζειίδα 393). 

 

 

Γηαδηθαζία Mixing δηακόξθσζεο 

1 ηνλ Song ή Pattern ηξόπν, επηιέμηε έλα Song ή Pattern πνπ ζα δηνξζσζεί. 

2 Παηήζηε ην [MIXING] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Mixing ηξόπν. 

Δκθαλίδεηαη ε Part 1-16 νζφλε (ζειίδα 378) ηνπ Mixing Play. 

3 Δπηιέμηε έλα Voice θαη ξπζκίζηε άιιεο παξακέηξνπο όπσο έληαζε θαη pan γηα θάζε Part από ηελ Part 1-16 νζόλε ή 

ηελ Audio Part νζόλε. 

4 Ρπζκίζηε ηηο παξακέηξνπο πνπ είλαη θνηλέο ζε όια ηα Parts ή εθείλεο πνπ είλαη απνθιεηζηηθέο γηα θάζε Part. 

Αλ ζέιεηε λα δηνξζψζεηε παξακέηξνπο θνηλέο ζε φια ηα κέξε, φπσο Master Effect, Master EQ θαη Controller ξπζκίζεηο, 

παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί απφ ηελ Mixing Play νζφλε, θαη κεηά παηήζηε ην [COMMON EDIT] θνπκπί γηα λα κπείηε 

ζηελ Common Edit νζφλε (ζειίδα 382). 

Αλ ζέιεηε λα δηνξζψζεηε Mixing Part παξακέηξνπο κε πεξηζζφηεξε ιεπηνκέξεηα, κπείηε ζηνλ Part Edit ηξφπν (ζειίδα 

384) παηψληαο ην [EDIT] θνπκπί θαη κεηά παηήζηε έλα απφ αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[16] πνπ ζέιεηε. Αλ ζέιεηε λα 

δηνξζψζεηε παξακέηξνπο γηα Audio Part, παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί απφ ηνλ Mixing Play ηξφπν θαη παηήζηε ην 

[COMMON EDIT] θνπκπί θαη κεηά ην [F4] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Audio In νζφλε (ζειίδα 382). 

5 Γηνξζώζηε ην Voice πνπ αλαηίζεηαη ζην Part πνπ ζέιεηε. 
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Αλ ζέιεηε λα δηνξζψζεηε έλα Voice πνπ αλαηίζεηαη ζε θάζε Part, παηήζηε ην [F6] θνπκπί ζηελ Mixing Play νζφλε γηα λα 

θαιέζεηε ηελ Mixing Voice Edit νζφλε (ζειίδα 391). 

Ο Mixing Voice Common Edit ηξφπνο (ζειίδα 395) κπνξεί λα θιεζεί παηψληαο ην [COMMON EDIT] θνπκπί. Ο Mixing 

Voice Element Edit ηξφπνο (ζειίδα 395) κπνξεί λα θιεζεί κε ην πάηεκα ελφο απφ ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[8]. 

6 Απνζεθεύζηε ην δηνξζσκέλνπ voice ζαλ Mixing Voice όπσο ζέιεηε. 

ηνλ Mixing Voice Edit ηξφπν, παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Mixing Voice Store παξάζπξν (ζειίδα 

393). 

7 Απνζεθεύζηε ην δηνξζσκέλν Mixing πξόγξακκα ζην Song/Pattern. 

ηνλ Song Play ηξφπν, παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Song Store παξάζπξν ή ην Pattern Store 

παξάζπξν. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ απνζήθεπζε, δείηε ζηελ ζειίδα 300. 

8 Παηήζηε ην [SONG] ή [PATTERN] θνπκπί γηα λα βγείηε από ηνλ Mixing ηξόπν ζηνλ πξνεγνύκελν ηξόπν. 

Γνκή Mixing ηξόπνπ 

Ζ δνκή ηνπ Mixing ηξφπνπ είλαη ε αθφινπζε: 

[MIXING] Mixing Play (ζειίδα 378) 

[EDIT] Mixing Edit (ζειίδα 381) 

[COMMON EDIT] Common Edit (ζειίδα 382) 

[1] – [16] Part Edit (ζειίδα 386) 

[JOB] Mixing Job (ζειίδα 386) 

[STORE] Song Store (ζειίδα 300)/Pattern Store (ζειίδα 358) 

[F6] Mixing Voice Edit (ζειίδα 391) 

[COMMON EDIT] 

Mixing Voice Common Edit (ζειίδα 395) 

[1] – [16] 

Mixing Voice Element Edit (ζειίδα 395) 

[JOB]  

Mixing Voice Job (ζειίδα 393) 

[STORE] 

Mixing Voice Store (ζειίδα 393) 

Mixing Play ηξόπνο 

Ζ Mixing Play νζφλε ζα εκθαλίδεηαη φηαλ παηηέηαη ην [MIXING] θνπκπί ζηνλ Song ή ηνλ Pattern ηξφπν. Δδψ κπνξείηε λα 

δηνξζψζεηε ηηο Mixing παξακέηξνπο πνπ είλαη ζεκαληηθέο γηα ηελ δεκηνπξγία ελφο Song/Pattern. 

Part ξπζκίζεηο ζηελ Mixer νζόλε – [F1] Part1-16 

Δδψ κπνξείηε λα δηνξζψζεηε ηηο θχξηεο παξακέηξνπο γηα θάζε Mixing Part. Οη βαζηθέο παξάκεηξνη γηα ηελ δεκηνπξγία ελφο 

Song ιακβάλνληαη ζε απηήλ ηελ ζειίδα απφ ηελ Voice νζφλε (ζειίδα 384) θαη ηελ Output νζφλε (ζειίδα 385) ζηνλ Mixing 

Part Edit ηξφπν. Οη ξπζκίζεηο πνπ γίλνληαη εδψ εθαξκφδνληαη απηφκαηα ζηηο αληίζηνηρεο παξακέηξνπο ζηηο νζφλεο ζηνλ 

Mixing Part Edit ηξφπν, θαη αληηζηξφθσο. 
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1 Part (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνπο Part αξηζκνχο. ηαλ ην [TRACK] ιακπάθη είλαη αλακκέλν, ην Part κπνξεί λα επηιεγεί κε ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά 

[1]-[16]. 

2 Mute/Solo/Edit (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηελ θαηάζηαζε θάζε Part. ηαλ είλαη αλακκέλν ην [MUTE] ιακπάθη, ε Mute on/off θαηάζηαζε γηα θάζε Part κπνξεί 

λα αιιάμεη κε ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[16]. ηαλ είλαη αλακκέλν ην [SOLO] ιακπάθη, ην Solo Part κπνξεί λα επηιεγεί κε 

ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[16]. 

Ρπζκίζεηο: m (Mute), s (Solo), E (Edit δείθηεο) 

Edit δείθηεο: Γείρλεη φηη ην Mixing Voice ηνπ Part έρεη ηξνπνπνηεζεί αιιά δελ έρεη απνζεθεπηεί αθφκε. 

3 Category (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηηο δχν θχξηεο θαηεγνξίεο ηνπ ηξέρνληνο Voice. ηαλ ην [CATEGORY SEARCH] ιακπάθη είλαη αλακκέλν, κπνξείηε 

λα επηιέμεηε ην Voice πνπ ζέιεηε ρξεζηκνπνηψληαο ηελ Category Search ιεηηνπξγία (ζειίδα 27). Σν φλνκα ηνπ επηιεγκέλνπ 

Voice θαίλεηαη επάλσ δεμηά ζηελ νζφλε. 

4 Bank 

5 Number 

Απηά θαζνξίδνπλ ην επηιεγκέλν Voice. Παηήζηε ην [PROGRAM] θνπκπί (ην ιακπάθη αλάβεη) θαη κεηά ην Voice πνπ ζέιεηε 

ρξεζηκνπνηψληαο ηα [PRE 1] – [USER DR] θνπκπηά, ηα [Α]-[Ζ] θνπκπηά θαη ηα   [1]-[16] θνπκπηά. Σν φλνκα ηνπ επηιεγκέλνπ 

Voice θαίλεηαη επάλσ δεμηά ζηελ νζφλε. 

Ρπζκίζεηο: 

Number: 1-128 

Bank: PR1-8 (Preset 1-8), US1-3 (User 1-3), GM, GD (GM Drum), PD (Preset Drum), UD (User Drum), SP (Sample Voice), 

MV (Mixing Voice) 

6 Rev Send (Reverb Send) 

Ρπζκίδεη ηελ Reverb send ζηάζκε γηα θάζε Part. ζν πςειφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν πην εκθαλέο είλαη ην Reverb εθθέ. 

Ρπζκίζεηο: 0-127 

7 Cho Send (Chorus Send) 

Ρπζκίδεη ηελ Chorus send ζηάζκε γηα θάζε Part. ζν πςειφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν πην εκθαλέο είλαη ην Chorus εθθέ. 

Ρπζκίζεηο: 0-127 

8 Pan 

Καζνξίδεη ηελ ζέζε ζην stereo πεδίν γηα θάζε Part. 

Ρπζκίζεηο: L63 (εληειψο αξηζηεξά) – C (θέληξν) – R63 (εληειψο δεμηά) 

9 Ins FX Sw (Insertion Effect Switch) 

Καζνξίδεη ηα Parts πνπ είλαη δηαζέζηκα γηα ηα Insertion Effect. ηαλ απηφο ν δηαθφπηεο ξπζκηζηεί ζην on, ελεξγνπνηείηαη ην 

Insertion Effect ηνπ Voice πνπ αλαηίζεηαη ζην Part. Βεβαησζείηε φηη απηή ε παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζην on γηα 

νπνηαδήπνηε Parts/Voices ζηα νπνία ρξεηάδεηαη λα εθαξκφζεηε Insertions Effect. 

To MOTIF XS δηαζέηεη νθηψ Insertion εθθέ ζπζηήκαηα, επηηξέπνληαο ζαο λα ξπζκίζεηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην on γηα 

κέρξη νθηψ Parts. Αλ νθηψ Parts είλαη ήδε ελεξγά, ε παξάκεηξνο δελ κπνξεί λα ελεξγνπνηεζεί γηα επηπιένλ Parts. ε απηήλ 

ηελ πεξίπησζε, ν δηαθφπηεο γηα άιιν Part πξέπεη λα θιείζεη πξηλ κπνξέζεηε λα αλνίμεηε ηνλ δηαθφπηε γηα ην Part πνπ ζέιεηε. 

εκεηψζηε φηη ηα Insertion Effects είλαη δηαζέζηκα ηαπηφρξνλα γηα κέρξη νθηψ Parts ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ A/D Input 

Part. 

Ρπζκίζεηο:  (on),  (off) 
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10 Volume 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε εμφδνπ ηνπ Part. 

Ρπζκίζεηο: 0-127 

11 [F1] Part 1-16 

Καιεί απηήλ ηελ νζφλε απφ ηελ Audio Mixer νζφλε. 

12 [F2] Audio (Audio Part) 

Καιεί ηελ Audio Part νζφλε γηα ξχζκηζε ηνπ Audio Input. 

13 [F5] Effect 

Καιεί ηελ Effect νζφλε (ζειίδα 383) ζηνλ Common Edit ηξφπν. 

14 [F6] Vce Edit (Mixing Voice Edit) 

Δηζάγεη ζηνλ Mixing Voice Edit ηξφπν, επηηξέπνληαο ζαο λα δηνξζψζεηε ην Voice πνπ αλαηίζεηαη ζην ηξέρνλ Part. Αλ ην 

Drum Voice ή ην Sample Voice αλαηίζεηαη ζην ηξέρνλ Part, δελ εκθαλίδεηαη απηφ ην θνπκπί θαη δελ είλαη δηαζέζηκν ην 

Mixing Voice. 

Audio Input ξπζκίζεηο – [F2] Audio 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα ξπζκίζεηε παξακέηξνπο ζρεηηθέο κε ηελ είζνδν απφ ηελ [A/D INPUT] ππνδνρή θαη ηελ 

mLAN ππνδνρή (δηαζέζηκε γηα ην MOTIF XS8 θαη δηαζέζηκε γηα ην MOTIF XS6/7 κε εγθαηεζηεκέλε ηελ mLAN16E2). Οη 

βαζηθέο παξάκεηξνη γηα ηελ δεκηνπξγία ελφο Song ιακβάλνληαη ζηελ νζφλε απφ ηελ Audio In νζφλε (ζειίδα 382) ζηνλ 

Mixing Common Edit ηξφπν. Οη ξπζκίζεηο πνπ γίλνληαη εδψ ζα εθαξκνζηνχλ ζηηο ίδηεο παξακέηξνπο ζηηο νζφλεο ζηνλ Mixing 

Common Edit ηξφπν, θαη αληηζηξφθσο. 

 

 

 

 

 

 

1 Part (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνπο Part αξηζκνχο. 

AD (A/D Input Part) 

αο επηηξέπεη λα ξπζκίζεηε παξακέηξνπο ζρεηηθέο κε ηελ audio είζνδν απφ ηελ A/D INPUT ππνδνρή. 

mL (mLAN) 

αο επηηξέπεη λα ξπζκίζεηε παξακέηξνπο ζρεηηθέο κε ηελ audio είζνδν απφ ηελ mLAN ππνδνρή (δηαζέζηκε γηα ην MOTIF 

XS8 θαη δηαζέζηκε γηα ην MOTIF XS6/7 κε εγθαηεζηεκέλε ηελ mLAN16E2). Σν audio ζήκα εδψ κεηαδίδεηαη απφ ηνλ 

ππνινγηζηή κέζσ ησλ mLAN Ports 3 θαη 4. 

Οη ξπζκίζεηο πνπ γίλνληαη εδψ εθαξκφδνληαη απηφκαηα ζηηο αληίζηνηρεο παξακέηξνπο ζηελ Part 1-16 νζφλε (ζειίδα 378). 

2 Rev Send (Reverb Send) 

3 Cho Send (Chorus Send) 

4 Pan 

5 Ins FX Sw (Insertion Effect Switch)* 

6 Volume 

* Γηαζέζηκν κφλν γηα ην A/D Input Part. 

Mixing Edit  
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O Mixing Edit ηξφπνο ζαο επηηξέπεη λα ειέγρεηε ηππηθέο ξπζκίζεηο κίθηε φπσο ηζνξξνπία έληαζεο, pan ζέζε θαη εθθέ, 

επηηξέπνληαο ζαο λα ξπζκίζεηε απφιπηα ηα Song/Pattern δεδνκέλα. Σν Mixing Edit πεξηιακβάλεη Part Edit θαη Common Edit. 

Υξήζηκεο ιεηηνπξγίεο γηα Mixing δηόξζσζε 

Δλεξγνπνίεζε/απελεξγνπνίεζε ζπγθεθξηκέλσλ Parts (Mute ιεηηνπξγία) 

Μπνξείηε λα ελεξγνπνηήζεηε/απελεξγνπνηήζεηε αλεμάξηεηα Parts ρξεζηκνπνηψληαο ηελ Mute ιεηηνπξγία. 

 

 

 

 

1 Παηήζηε ην [MUTE] θνπκπί. 

Αλάβεη ην [MUTE] ιακπάθη, δείρλνληαο φηη θάζε Part κπνξεί λα ελεξγνπνηεζεί/απελεξγνπνηεζεί. 

2 Παηήζηε νπνηνδήπνηε από ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[16]. 

Σν ιακπάθη ηνπ παηεκέλνπ θνπκπηνχ ζα ζβήζεη θαη ην αληίζηνηρν Part ζα γίλεη mute. 

Παηήζηε πάιη ην ίδην θνπκπί γηα λα αλάςεη ην ιακπάθη θαη λα απελεξγνπνηεζεί ε mute ιεηηνπξγία γηα απηφ ην Part. 

Μπνξείηε κα ελεξγνπνηήζεηε/απελεξγνπνηήζεηε πνιιά Parts παηψληαο ηα θνπκπηά ηνπο. 

Solo ελόο ζπγθεθξηκέλνπ Part 

Ζ Solo ιεηηνπξγία είλαη ην αληίζεην ηνπ Mute θαη ζαο επηηξέπεη λα θάλεηε άκεζα solo έλα ζπγθεθξηκέλν Part θαη mute φια ηα 

άιια. 

 

 

 

 

1 Παηήζηε ην [SOLO] θνπκπί. 

Αλάβεη ην [SOLO] ιακπάθη, δείρλνληαο φηη ην αληίζηνηρν Part κπνξεί λα γίλεη solo. 

2 Παηήζηε νπνηνδήπνηε από ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[16]. 

Θα αλάςεη ην ιακπάθη ηνπ παηεκέλνπ θνπκπηνχ θαη ζα αθνχγεηαη κφλν ην αληίζηνηρν Part. 

Παηήζηε νπνηνδήπνηε άιιν θνπκπί γηα λα αιιάμεηε ην solo Part. 

O [E] δείθηεο 

ηαλ αιιάδεη ε ηηκή ηεο παξακέηξνπ ζηνλ Mixing Play ή ηνλ Edit ηξφπν, ν [E] 

(Edit δείθηεο) ζα εκθαλίδεηαη ζηελ επάλσ δεμηά γσλία ηεο LCD νζφλεο. Απηφ 

δίλεη κηα γξήγνξε επηβεβαίσζε φηη ην ηξέρνλ Mixing έρεη ηξνπνπνηεζεί αιιά δελ 

έρεη αθφκε απνζεθεπηεί. Γηα λα απνζεθεχζεηε ηελ ηξέρνπζα δηνξζσκέλε θαηάζηαζε, αθνινπζήζηε ηηο νδεγίεο ζηελ ζειίδα 

142.  

Compare ιεηηνπξγία 

H Compare ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα ελαιιάζζεζηε αλάκεζα ζην κφιηο δηνξζσκέλν Mixing θαη ζηελ αξρηθή ηνπ, κε 

δηνξζσκέλε θαηάζηαζε, επηηξέπνληαο ζαο λα αθνχηε πσο νη δηνξζψζεηο ζαο επεξεάδνπλ ηνλ ήρν. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο 

ζηελ ρξήζε ηνπ Compare, αλαηξέμηε ζηελ ίδηα ιεηηνπξγία ζηνλ Voice ηξφπν ζηελ ζειίδα 142. 

Απνζήθεπζε ηνπ δεκηνπξγεκέλνπ Mixing 

Ζ δεκηνπξγεκέλε mixing δηακφξθσζε κπνξεί λα απνζεθεπηεί ζαλ κέξνο ησλ δεδνκέλσλ ελφο Song ή Pattern. Γηα νδεγίεο 

ζηελ απνζήθεπζε ελφο Song/Pattern, δείηε ζηηο ζειίδεο 300 θαη 358.  

Common Edit παξάκεηξνη 
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[SONG]/[PATTERN]  [MIXING]  [EDIT]  [COMMON EDIT] 

O Common Edit ηξφπνο ζαο επηηξέπεη λα δηνξζψζεηε ηηο παξακέηξνπο πνπ είλαη θνηλέο ζε φια ηα Mixing Parts. 

Controller ξπζκίζεηο – [F1] General 

Καζνξίδεη ηελ ιεηηνπξγία γηα ηα πνηελζηφκεηξα θαη ηα ASSIGNABLE FUNCTION θνπκπηά γηα θάζε Song/Pattern. Ζ 

ιεηηνπξγία είλαη ίδηα κε εθείλε ζηελ Other νζφλε (ζειίδα 224) ζηνλ Performance Common Edit ηξφπν. 

Master Effect θαη Master EQ ξπζκίζεηο – [F2] MasterFX (Master Effect) 

[SF2] MasterFX (Master Effect) 

Απηή ε νζφλε ζαο επηηξέπεη λα ξπζκίζεηε ηνλ ηχπν θαη ηηο παξακέηξνπο ηνπ Master Effect. 

Ζ ιεηηνπξγία είλαη ίδηα φπσο εθείλε ζηελ Master Effect νζφλε (ζειίδα 226) ζηνλ Performance Common Edit ηξφπν. 

[SF3] MasterEQ  

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα εθαξκφζεηε ηζνζηάζκηζε πέληε πεξηνρψλ ζε φια ηα Parts ηνπ επηιεγκέλνπ Mixing. 

Ζ ιεηηνπξγία είλαη ίδηα φπσο εθείλε ζηελ Master EQ νζφλε (ζειίδα 226) ζηνλ Performance Common Edit ηξφπν. 

Controller ξπζκίζεηο – [F3] Ctrl Asgn (Controller Assign) 

Οη controllers θαη ηα πνηελζηφκεηξα ζην εκπξφο πιαίζην κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ αιιαγή θαη ηελ ξχζκηζε κηα 

πνηθηιίαο παξακέηξσλ –  ζε  πξαγκαηηθφ  ρξφλν,  θαη  ηαπηφρξνλα.  Γηα  παξάδεηγκα,  

κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα ASSIGN 1 θαη 2 πνηελζηφκεηξα γηα ηνλ έιεγρν ηνπ εθθέ βάζνπο, ελψ ρξεζηκνπνηείηαη ηνλ 

Foot Controller γηα ηνλ έιεγρν ηνπ modulation. Απηέο νη αλαζέζεηο νλνκάδνληαη “Controller Assign”. Μπνξείηε λα νξίζεηε 

δηαθνξεηηθέο Control Set αλαζέζεηο γηα θάζε Mixing.  

Απηή ε ιεηηνπξγία είλαη ίδηα φπσο εθείλε ζηελ Controller Assign νζφλε (ζειίδα 227) ζηνλ Performance Common Edit ηξφπν. 

Audio Input Part ξπζκίζεηο – [F4] Audio In 

Μπνξείηε λα ξπζκίζεηε παξακέηξνπο ζρεηηθέο κε ηελ audio είζνδν απφ ηελ A/D INPUT ππνδνρή θαη ηελ mLAN ππνδνρή. 

Ζ mLAN Input είλαη δηαζέζηκε κφλν γηα ην MOTIF XS8. απηή είλαη δηαζέζηκε γηα MOTIF XS 6/7 κφλν φηαλ έρεη 

εγθαηαζηαζεί κηα πξναηξεηηθή mLAN16E2. 

[SF1] Output 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηελ Send ζηάζκε ηνπ Audio Input Part ζήκαηνο πνπ ζηέιλεηαη ζην 

Reverb/Chorus εθθέ θαη ηελ αλάζεζε ππνδνρήο εμφδνπ γηα ην Audio Input Part. 

Ζ ιεηηνπξγία απηήο ηεο νζφλεο είλαη ίδηα φπσο εθείλε ζηελ Output νζφλε (ζειίδα 229) ζηνλ Performance Common Edit 

ηξφπν. 

[SF2] Connect 

Καζνξίδεη ηελ δξνκνιφγεζε ηνπ εθθέ γηα ηα Insertion Effects A θαη Β. Οη αιιαγέο ξχζκηζεο θαίλνληαη ζην δηάγξακκα ζηελ 

νζφλε, δίλνληαο ζαο κηα ζαθή εηθφλα γηα ην πψο δξνκνινγείηαη ην ζήκα. 

Ζ ιεηηνπξγία απηήο ηεο νζφλεο είλαη ίδηα κε εθείλε ζηελ Insertion Effect Connection νζφλε  (ζειίδα 230) ζηνλ Performance 

Common Edit ηξφπν. 

[SF3] Ins A (Insertion Effect A) 

[SF4] Ins B (Insertion Effect B) 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε επίζεο λα ξπζκίζεηε ηνλ ηχπν θαη ηηο παξακέηξνπο ηνπ Insertion Effect. 

Ζ ιεηηνπξγία απηήο ηεο νζφλεο είλαη ίδηα φπσο εθείλε ζηελ Insertion Effect A/Insertion Effect B νζφλε (ζειίδα 231) ζηνλ 

Performance Common Edit ηξφπν. 

Δθθέ ξπζκίζεηο – [F5] Effect 

Απφ ηηο αθφινπζεο νζφλεο, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηελ Effect ζχλδεζε θαη ηηκέο άιισλ παξακέηξσλ. Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά 

κε ηελ Δθθέ δνκή ζηνλ Mixing ηξφπν, δείηε ζηελ ζειίδα 96. 

[SF1] Connect 
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Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα ξπζκίζηε ηελ Return ζηάζκε ηνπ Reverb/Chorus εθθέ, ην Effect Pan θαη ην Chorus to Send 

Level. 

Ζ ιεηηνπξγία απηήο ηεο νζφλεο είλαη ίδηα φπσο εθείλε ζηελ Connection νζφλε (ζειίδα 232) ζην Performance Common Edit 

ηξφπν. 

[SF2] Ins Switch (Insertion Effect Switch) 

ε απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα επηιέμεηε πνηα Parts (απφ Mixing Parts 1-16 θαη ην Audio Input Part) ζα αλαηίζεληαη ζηα 

νθηψ Insertion Effects. 

 

 

 

 

1 Part 1-16, A/D 

Καζνξίδεη ηα δηαζέζηκα Parts γηα ην Insertion Effect. ηαλ απηφο ν δηαθφπηεο ξπζκηζηεί ζην on, ελεξγνπνηείηαη ην Insertion 

Effect ηνπ Voice νπ αλαηίζεηαη ζην Part. Βεβαησζείηε φηη απηή ε παξάκεηξνο είλαη ελεξγή γηα νπνηαδήπνηε Parts/Voices ζηα 

νπνία ρξεηάδεηαη λα εθαξκφζεηε Insertion Effects. 

To MOTIF XS δηαζέηεη νθηψ Insertion εθθέ ζπζηήκαηα., επηηξέπνληαο ζαο λα ξπζκίζεηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην n ζε κέρξη 

θαη νθηψ Parts. Αλ νθηψ Parts είλαη ήδε ελεξγά, ε παξάκεηξνο δελ κπνξεί λα ελεξγνπνηεζεί γηα επηπιένλ Parts. ε απηήλ ηελ 

πεξίπησζε, ν δηαθφπηεο γηα άιιν Part πξέπεη λα θιείζεη πξηλ κπνξέζεηε λα αλνίμεηε ηνλ δηαθφπηε γηα ην Part πνπ ζέιεηε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ην Audio Input Part, ν Insertion Effect ηχπνο/παξάκεηξνο κπνξεί λα ελεξγνπνηεζεί ζηελ Insert A/B νζφλε 

(ζειίδα 383) ζηνλ Mixing Common Edit ηξφπν. Γηα Parts 1-16, νη ξπζκίζεηο Insert Effect ηχπνπ/παξακέηξνπ δελ κπνξνχλ λα 

γίλνπλ ζηνλ Mixing Edit ηξφπν επεηδή νη ξπζκίζεηο ηνπο πεξηιακβάλνληαη ζην Voice νπ αλαηίζεηαη ζε θάζε Part. Αλ ζέιεηε λα 

δηνξζψζεηε ηηο Insertion Effect ξπζκίζεηο γηα θάζε Part, κπείηε ζηνλ Mixing Voice Edit ηξφπν, θαη κεηά δηνξζψζηε ηηο Effect 

ξπζκίζεηο γηα ην Voice. 

[SF3] Reverb 

[SF4] Chorus 

Απφ ηελ Type ζηήιε ζε απηέο ηηο ζειίδεο, κπνξείηε λα επηιέμεηε ηνλ Reverb/Chorus ηχπν. Απφ ηελ Preset ζηήιε, κπνξείηε λα 

επηιέμεηε κία απφ ηηο θφξκεο πνπ θαινχλ ήδε πξνγξακκαηηζκέλεο ξπζκίζεηο δηαθφξσλ παξακέηξσλ ηνπ επηιεγκέλνπ 

Reverb/Chorus ηχπνπ. Απφ απηέο ηηο νζφλεο, κπνξείηε επίζεο λα ξπζκίζεηε θάζε παξάκεηξν ηνπ επηιεγκέλνπ Effect ηχπνπ 

αλεμάξηεηα θαη ρεηξνλαθηηθά. 

Ζ ιεηηνπξγία απηψλ ησλ νζνλψλ είλαη ίδηα κε εθείλεο ηεο Reverb νζφλεο θαη Chorus νζφλεο (ζειίδα 234) ζηνλ Performance 

Common Edit ηξφπν. 

Part Edit παξάκεηξνη 

[SONG]/[PATTERN]  [MIXING]  [EDIT]  [1]-[16] Part επηινγή 

ηνλ Part Edit ηξφπν, κπνξείηε λα δηνξζψζεηε ηηο παξακέηξνπο ησλ αλεμάξηεησλ Parts φπσο Voice, Arpeggio, EG θαη EQ 

ξπζκίζεηο. 

Οζόλε επηιεγκέλνπ Part/νζόλε ηεζζάξσλ Parts 

πσο ζηνλ Performance Part Edit ηξφπν, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε δχν ηχπνπο νζφλεο ζηνλ Mixing Part Edit ηξφπν. Ο 

έλαο ηχπνο νζφλεο ζαο επηηξέπεη λα δηνξζψζεηε παξακέηξνπο γηα ην ηξέρνλ επηιεγκέλν Part θαη ν άιινο ηχπνο νζφλεο ζαο 

επηηξέπεη λα δείηε παξακέηξνπο γηα ηέζζεξα Parts. Μπνξείηε λα ελαιιάζζεζηε κεηαμχ απηψλ ησλ δχν ηχπσλ παηψληαο ην 

[SF5] θνπκπί. εκεηψζηε φηη ε νζφλε γηα ηα ηέζζεξα Parts δελ είλαη δηαζέζηκε γηα ηηο [F2] ARP Main θαη [F3] ARP Other 

νζφλεο. 

Δπηινγή ελόο Part πνπ ζα δηνξζσζεί 

Παηήζηε έλα απφ ηα [1]-[16] θνπκπηά γηα λα επηιέμεηε έλα Part πνπ ζα δηνξζσζεί. 
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ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ρξήζηκεο ιεηηνπξγίεο φπσο Mute θαη Solo, δείηε ζηελ   ζειίδα 381. 

Part Basic ξπζκίζεηο – [F1] Voice 

[SF1] Voice 

Απηή ε νζφλε ζαο επηηξέπεη λα θαζνξίζεηε ην MIDI θαλάιη ιήςεο γηα ην ηξέρνλ Part φπσο επίζεο θαη ην Voice. Οη άιιεο 

παξάκεηξνη εθηφο γηα ην Receive Channel (1) είλαη ίδηεο  κε  εθείλεο  ζηελ  Voice  νζφλε  

(ζειίδα 235) ζηνλ Performance Part Edit ηξφπν. 

 

 

 

 

 

 

1 Receive Channel 

Καζνξίδεη ην MIDI θαλάιη ιήςεο γηα ην επηιεγκέλν Part. Αθνχ ηα MIDI δεδνκέλα κπνξεί λα έξρνληαη απφ πνιιά θαλάιηα κε 

ηελ κία, ζα πξέπεη λα ην ξπζκίζεηε ψζηε λα ηαηξηάδεη κε ην ζπγθεθξηκέλν θαλάιη ζην νπνίν ζηέιλνληαη ηα δεδνκέλα ειέγρνπ 

πνπ ζέιεηε. 

Ρπζκίζεηο: 01-16, off 

[SF2] Output  

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ην Reverb/Chorus βάζνο θαη ηελ αλάζεζε ηεο Output ππνδνρήο γηα θάζε Part. Ζ 

ιεηηνπξγία απηήο ηεο νζφλεο είλαη ίδηα κε εθείλε ζηελ Output νζφλε      (ζειίδα 238) ζηνλ Performance Part Edit ηξφπν. 

[SF3] Other 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε παξακέηξνπο ζρεηηθέο κε pitch bend θαη velocity. Ζ ιεηηνπξγία απηήο ηεο 

νζφλεο είλαη ίδηα κε εθείλε ζηελ Other νζφλε (ζειίδα 239) ζηνλ Performance Part Edit ηξφπν. 

Arpeggio Basic ξπζκίζεηο – [F2] ARP Main (Arpeggio Main) 

Απηή ε νζφλε θαζνξίδεη ηηο βαζηθέο ξπζκίζεηο ηνπ Arpeggio. Οη ξπζκίζεηο ησλ παξακέηξσλ πνπ θαίλνληαη ζην θάησ κέξνο 

ηεο νζφλεο κπνξνχλ λα θαηαρσξεζνχλ ζηα [SF1]-[SF5] θνπκπηά. Ζ ιεηηνπξγία είλαη ίδηα κε εθείλε ηεο Arpeggio Main νζφλεο 

(ζειίδα 240) ζηνλ Performance Part Edit ηξφπν. 

Αιιαγή ξπζκηθήο αίζζεζεο ηνπ Arpeggio – [F3] ARP Other (Arpeggio Other) 

Αιιάδνληαο ηνλ ρξνληζκφ θαη ην velocity σλ λνηψλ, κπνξείηε λα αιιάμεηε ηελ ξπζκηθή «αίζζεζε» ηεο Arpeggio 

αλαπαξαγσγήο. Ζ ιεηηνπξγία απηήο ηεο νζφλεο είλαη ίδηα κε εθείλε ζηελ Arpeggio Other νζφλε  

(ζειίδα 244) ζηνλ Performance Part Edit ηξφπν. 

EG ξπζκίζεηο – [F4] EG (Envelope Generator) 

Απηέο νη ξπζκίζεηο ζαο επηηξέπνπλ λα ειέγρεηε ηελ κεηαβνιή ηνπ ήρνπ απφ ηελ ζηηγκή πνπ παηηέηαη έλα πιήθηξν κέρξη ηελ 

ζηηγκή πνπ αθήλεηαη. Μπνξείηε επίζεο λα ξπζκίζεηε ηελ ιακπεξφηεηα ηνπ ήρνπ ξπζκίδνληαο ηα Cutoff Frequency θαη 

Resonance. 

H ιεηηνπξγία απηήο ηεο νζφλεο είλαη ίδηα κε εθείλε ζηελ EG νζφλε (ζειίδα 247) ζηνλ Performance Part Edit ηξφπν. 

Equalizer (EQ) ξπζκίζεηο – [F5] EQ (Equalizer) 

Μπνξείηε λα εθαξκφζεηε παξακεηξηθφ EQ 3-πεξηνρψλ γηα θάζε Part γηα λα ξπζκίζεηε ηνλ ήρν. 

Ζ ιεηηνπξγία είλαη ίδηα φπσο εθείλε ζηελ EQ νζφλε (ζειίδα 249) ζηνλ Performance Part Edit ηξφπν. 

MIDI Receive ξπζκίζεηο – [F6] RcvSwitch (Receive Switch) 
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Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα νξίζεηε ην πψο θάζε αλεμάξηεην Part ζα αληαπνθξίλεηαη ζηα δηάθνξα MIDI δεδνκέλα, 

φπσο Control Change θαη Program Change κελχκαηα. ηαλ ε ζρεηηθή παξάκεηξνο ξπζκηζηεί ζην “on”, ην αληίζηνηρν Part 

αληαπνθξίλεηαη ζηα θαηάιιεια MIDI δεδνκέλα. 

Ζ ιεηηνπξγία είλαη ίδηα κε εθείλε ζηελ Receive Switch νζφλε (ζειίδα 249) ζηνλ Performance Part Edit ηξφπν. Πξφζζεηα κε 

ηηο παξακέηξνπο πνπ κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηνλ Performance Part Edit ηξφπν, νη Program Change θαη Bank Select κπνξνχλ 

λα ξπζκηζηνχλ ζε απηήλ ηελ νζφλε ηνπ Mixing ηξφπνπ. 

Mixing Job – Βνιηθέο ιεηηνπξγίεο 

Ο Mixing Job ηξφπνο δηαζέηεη κεξηθά εξγαιεία νξγάλσζεο δεδνκέλσλ θαη επαλαθνξάο ησλ αξρηθψλ ξπζκίζεσλ, γηα ρξήζε 

θαηά ηελ δεκηνπξγία Performances θαη γηα ηελ αξρεηνζέηεζε ηνπο. Γηα λα κπείηε ζηνλ Mixing Job ηξφπν, παηήζηε ην [JOB] 

θνπκπί ζηνλ Mixing ηξφπν. Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηνλ Mixing Play ηξφπν. 

Mixing Job δηαδηθαζία 

1 ηνλ Mixing ηξόπν ή ηνλ Mixing Edit ηξόπν, παηήζηε ην [JOB] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Mixing Job ηξόπν. 

2 Καιέζηε ην Mixing Job menu πνπ ζέιεηε παηώληαο ην θαηάιιειν θνπκπί ([F1]-[F6]). 

3 Ρπζκίζηε ηηο παξακέηξνπο γηα ηελ εθηέιεζε ηνπ Job. 

4 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. (Η νζόλε δεηάεη ηελ επηβεβαίσζε ζαο). 

Γηα λα αθπξψζεηε ην Job, παηήζηε ην [DEC/NO] θνπκπί. 

5 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα εθηειέζεηε ην Job. 

Αθνχ νινθιεξσζεί ην Job, εκθαλίδεηαη έλα “Completed” κήλπκα θαη ε δηαδηθαζία επηζηξέθεη ζηελ αξρηθή νζφλε. 

6 Παηήζηε ην [MIXING] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηνλ Mixing Play ηξόπν. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Αθφκε θαη αλ εθηειεζηεί ην Job, επηιέγνληαο άιιν Song/Pattern ή θιείλνληαο ηελ  ηξνθνδνζία  ρσξίο   

απνζήθεπζε, ζα ζβεζηνχλ ηα Mixing δεδνκέλα. Βεβαησζείηε φηη απνζεθεχζαηε ηα Song/Pattern δεδνκέλα 

(ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ Mixing) ζηελ εζσηεξηθή κλήκε παηψληαο ην [STORE] θνπκπί πξηλ επηιέμεηε άιιν 

Song/Pattern  ή θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία. 

Δπαλαθνξά ησλ αξρηθώλ ξπζκίζεσλ ηνπ Mixing – [F1] Init 

Απηή ε ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα επαλαθέξεηε φιεο ηηο Mixing παξακέηξνπο ζηηο πξνθαζνξηζκέλεο ηνπο ξπζκίζεηο. Απηφ 

ζαο επηηξέπεη επίζεο λα επαλαθέξεηε επηιεθηηθά ζπγθεθξηκέλεο παξακέηξνπο, φπσο Common ξπζκίζεηο, ξπζκίζεηο γηα θάζε 

Part, θαη άιια. 

 

 

 

 

 

1 All Parameters 

Δπαλέξρνληαη ζηηο αξρηθέο ηηκέο φιεο νη ξπζκίζεηο γηα ην επηιεγκέλν Mixing. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην on, δελ κπνξνχλ λα 

ξπζκηζηνχλ νη Common παξάκεηξνη (2) θαη νη Part παξάκεηξνη (3). 

2 Common Parameters 

Δπαλέξρνληαη ζηηο αξρηθέο ηνπο ξπζκίζεηο νη Common παξάκεηξνη γηα ην επηιεγκέλν Mixing. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ Insertion Effect Switch είλαη κηα Part παξάκεηξνο. πλεπψο, επηιέμηε ηα πιαίζηα ησλ Parts 1-16 πνπ ζέιεηε 

(πεξηγξάθεηαη παξαθάησ) αλ ζέιεηε λα επαλαθέξεηε ηηο αξρηθέο ηηκέο ησλ ξπζκίζεσλ ηεο Insertion Effect Switch παξακέηξνπ. 

3 Part Parameters 

Part 1-16 
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Δπαλέξρνληαη νη αξρηθέο ηηκέο ησλ Mixing Part Edit (ζειίδα 384) γηα Parts πνπ είλαη ελεξγά. 

A/D (A/D Input) 

Απηφ ην Part είλαη είζνδνο απφ ηελ εμσηεξηθή ερεηηθή ζπζθεπή πνπ ζπλδέεηαη ζηελ A/D INPUT ππνδνρή. Δπαλέξρνληαη 

νη αξρηθέο ηηκέο ησλ ξπζκίζεσλ παξακέηξνπ γηα ην A/D Input Part       (ζειίδα 382). 

mLAN 

Απηφ ην Port είλαη είζνδνο απφ ηελ εμσηεξηθή ερεηηθή ζπζθεπή πνπ ζπλδέεηαη ζηελ mLAN ππνδνρή. ηαλ απηφ είλαη 

επηιεγκέλν, επαλέξρνληαη νη ξπζκίζεηο παξακέηξνπ γηα ην mLAN Part (ζειίδα 382) ηνπ Common Edit. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ “ml” ξχζκηζε είλαη δηαζέζηκε κφλν γηα ην MOTIF XS8. απηή είλαη δηαζέζηκε γηα MOTIF XS6/7 κφλν 

φηαλ έρεη εγθαηαζηαζεί κηα πξναηξεηηθή mLAN16E2. 

4 Initialize selected Parts to GM 

ηαλ απηφ ην πιαίζην είλαη επηιεγκέλν, ε εθηέιεζε ηνπ Job επαλαθέξεη ηα επηιεγκέλα Parts ζηηο πξφηππεο ξπζκίζεηο GM 

γελλήηξηαο ήρνπ. ηαλ ζεκεησζεί ην πιαίζην ηνπ All Parameters (1), φιεο νη παξάκεηξνη ζα επαλέιζνπλ ζηηο GM ξπζκίζεηο. 

ηαλ δελ ζεκεησζεί ην πιαίζην ηνπ All Parameters (1), ζα επαλέιζνπλ ζηηο αξρηθέο ηηκέο νη επηιεγκέλεο παξάκεηξνη (απφ 

Common, 1-16, AD θαη mLAN). 

[F2] Recall 

Αλ δηνξζψλεηαη έλα Song/Pattern Mixing πξφγξακκα θαη επηιέμεηε έλα άιιν Song/Pattern ρσξίο λα απνζεθεχζεηε εθείλν πνπ 

δηνξζψζαηε, φιεο νη ξπζκίζεηο ζαο πνπ θάλαηε ζα ζβεζηνχλ. Αλ ζπκβεί απηφ, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηελ Recall 

ιεηηνπξγία γηα λα επαλαθέξεηε ην Mixing κε ηηο πξφζθαηεο δηνξζψζεηο ζαο. 

Αληηγξαθή ξπζκίζεσλ παξακέηξνπ από άιιν Mixing, Voice θαη Performance – [F3] Copy 

Αληηγξαθή ξπζκίζεσλ παξακέηξνπ από άιιν Mixing (Copy Part) – [SF1] Part 

Απηή ε βνιηθή ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα αληηγξάςεηε Common Edit θαη Part Edit ξπζκίζεηο ελφο ζπγθεθξηκέλνπ Mixing 

ζην Mixing νπ δηνξζψλεηαη. Απηφ είλαη ρξήζηκν αλ δεκηνπξγείηε έλα Mixing θαη ζέιεηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε κεξηθέο 

ξπζκίζεηο παξακέηξνπ απφ άιιν Mixing. 

 

 

 

 

 

Γηακόξθσζε πεγήο 

1 ηνλ Song ηξόπν: Song αξηζκόο 

ηνλ Pattern ηξόπν: Pattern αξηζκόο 

Καζνξίδεη ην Mixing πεγή επηιέγνληαο ηνλ Song αξηζκφ (Pattern αξηζκφ ζηνλ Pattern ηξφπν). Σν φλνκα ηνπ επηιεγκέλνπ Song 

ή Pattern δείρλεηαη ζηα δεμηά. Γηα λα επηιέμεηε ζαλ πεγή ην ηξέρνλ Mixing, ζεκεηψζηε ην Current Mix πιαίζην. 

2 Σύπνο δεδνκέλσλ 

Καζνξίδεη ηνλ ηχπν δεδνκέλσλ πεγήο. 

Ρπζκίζεηο: Common, Part1-16, A/D, mLAN 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν Insertion Effect Switch είλαη κηα Part παξάκεηξνο. πλεπψο, νη ξπζκίζεηο ηεο Insertion Effect Switch 

παξακέηξνπ αληηγξάθνληαη κφλν φηαλ επηιέγεηαη έλα απφ ηα Parts 1-16. 

Γηακόξθσζε πξννξηζκνύ 

3 Σξέρνλ δηνξζσκέλν Part 

Καζνξίδεη ην Part πξννξηζκνχ ηνπ ηξέρνληνο δηνξζσκέλνπ Mixing. 

Ρπζκίζεηο: Common, Part1-16, A/D, mLAN 
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Αληηγξαθή ησλ Voice Common Edit ξπζκίζεσλ ζην Mixing (Copy Voice) – [SF2] Voice 

Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα αληηγξάςεηε ηηο Common Edit εθθέ ξπζκίζεηο ηνπ Voice πνπ αλαηίζεηαη ζην θαζνξηζκέλν Part 

ζην ηξέρνλ Mixing. Απηφ είλαη ρξήζηκν φηαλ έλα ζπγθεθξηκέλν Voice έρεη εθθέ ξπζκίζεηο πνπ ζέιεηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε 

ζην Mixing πξφγξακκα ζαο. 

 

 

 

 

 

1 ηνλ Song ηξόπν: Song αξηζκόο 

ηνλ Pattern ηξόπν: Pattern αξηζκόο, Section 

Καζνξίδεη ηελ Bank θαη ηνλ αξηζκφ Mixing πξνγξάκκαηνο πνπ ζα αληηγξαθεί. Σν φλνκα ηνπ επηιεγκέλνπ Song ή Pattern 

δείρλεηαη ζηα δεμηά. Αλ ζέιεηε λα επηιέμεηε ζαλ πεγή ην ηξέρνλ Mixing, ζεκεηψζηε ην Current Mix πιαίζην. 

2 Part αξηζκόο 

Δπηιέγεη ην Part (01-16) ζην νπνίν αλαηίζεηαη ην Voice πεγή. Σν φλνκα ηνπ επηιεγκέλνπ Song ή Pattern δείρλεηαη ζηα δεμηά. 

3 Σύπνο δεδνκέλσλ 

Καζνξίδεη ηνλ ηχπν δεδνκέλσλ πεγήο. Δπηιέγνληαο ην θαηάιιειν πιαίζην, νη ξπζκίζεηο ησλ αληίζηνηρσλ δεδνκέλσλ 

αληηγξάθνληαη απφ ην Voice πεγή ζην Mixing πξννξηζκνχ. Οη ξπζκίζεηο άιισλ παξακέηξσλ δελ αληηγξάθνληαη απφ ην Voice 

ζην ηξέρνλ Mixing. 

Αληηγξαθή ησλ Performance Edit ξπζκίζεσλ ζην Mixing Edit (Copy Performance) – [SF3] Perf 

Απηφ ην Job επηηξέπεη λα αληηγξάςεηε ηηο ξπζκίζεηο ηνπ Performance Edit ζην ηξέρνλ Mixing. Απηφ ζα γίλεη ρξήζηκν φηαλ έλα 

ζπγθεθξηκέλν Performance έρεη ξπζκίζεηο πνπ ζέιεηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ζην Mixing πξφγξακκα ζαο. 

 

 

 

 

 

1 Bank, Performance αξηζκόο 

Καζνξίδεη ηελ Bank θαη ηνλ Performance αξηζκφ πνπ ζα αληηγξαθεί. Σν φλνκα ηνπ επηιεγκέλνπ Performance θαίλεηαη ζηα 

δεμηά. 

2 Σύπνο δεδνκέλσλ 

Καζνξίδεη αλ ζα αληηγξαθνχλ ή φρη νη ξπζκίζεηο ησλ παξακέηξσλ ζηελ ιίζηα. Δπηιέγνληαο ην πιαίζην ηνπ Insertion Effect 

Switch, νη Insertion Effect Switch ξπζκίζεηο πνπ αληηγξάθνληαη απφ ηα Performance Parts 1-4 ζηα Mixing Parts νξίδνληαη ζαλ 

Destination Parts (3) (πξννξηζκφο). Αλ ζεκεησζνχλ ηα πιαίζηα άιισλ παξακέηξσλ, νη ξπζκίζεηο ησλ επηιεγκέλσλ 

παξακέηξσλ αληηγξάθνληαη απφ ηνλ Performance Common ηξφπν ζηνλ Mixing Common ηξφπν. ιεο νη άιιεο ξπζκίζεηο 

παξακέηξνπ ζηνπο Common Edit θαη Part Edit ηξφπνπ ζα αληηγξαθνχλ απφ ην Performance ζην ηξέρνλ Mixing. 

3 Parts πξννξηζκνύ 

Οξίδεη ζαλ πξννξηζκφ ηα ηέζζεξα κέξε ηνπ ηξέρνληνο Mixing. 

Ρπζκίζεηο: 1-4, 5-8, 9-12, 13-16 

Μεηάδνζε ησλ Mixing ξπζκίζεσλ ζε κηα εμσηεξηθή MIDI ζπζθεπή (Bulk Dump) – [F4] Bulk 
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Απηή ε ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα ζηείιεηε ξπζκίζεηο ζπγθεθξηκέλεο παξακέηξνπ γηα ην ηξέρνλ δηνξζσκέλν Mixing ζε έλαλ 

ππνινγηζηή ή άιιε MIDI ζπζθεπή γηα αξρεηνζέηεζε ησλ δεδνκέλσλ. Γηα λα εθηειεζηεί ην Bulk Dump, παηήζηε ην [ENTER] 

θνπκπί. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σα Bulk Dump δεδνκέλα πεξηιακβάλνπλ κφλν ηα MIDI κελχκαηα θαη δελ πεξηιακβάλνπλ ηα Waveforms. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα λα εθηειεζηεί ην Bulk Dump, ζα  ρξεηαζηεί  λα  ξπζκίζεηε  ηνλ  ζσζηφ  MIDI  Device  

αξηζκφ. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 441. 

Mixing Template – [F5] Template 

Απνζήθεπζε/αλάθιεζε ηνπ Mixing ζε/από ην Template – [SF1] Mix 

Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα απνζεθεχζεηε ην δηνξζσκέλν Mixing πξφγξακκα ζηελ User κλήκε ζαλ έλα Mixing Template 

θαη λα ην αλαθαιέζεηε. Μπνξνχλ λα απνζεθεπηνχλ κέρξη 32 Mixing Templates. 32 Mixing Templates κπνξνχλ λα 

ρξεζηκνπνηεζνχλ καδί ζηνλ Song ηξφπν θαη ηνλ Pattern ηξφπν. 

 

 

 

 

 

1 Template 

Καζνξίδεη ην Mixing Template πνπ ζα απνζεθεπηεί ή αλαθιεζεί. Παηψληαο ην [SF5] θνπκπί γηα λα απνζεθεχζεηε ην ηξέρνλ 

Mixing θαη παηήζηε ην [SF4] θνπκπί γηα λα αλαθαιέζεηε ην Mixing Template πνπ είλαη απνζεθεπκέλν ζηελ User κλήκε. 

Ρπζκίζεηο: 01-32 

2 Mixing Template όλνκα 

Δηζάγεη έλα φλνκα ζην Mixing Template. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ νλνκαζία, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

Αληηγξαθή ησλ Performance Edit ξπζκίζεσλ ζε έλα Mixing (Mixing Performance) – [SF2] Perf 

Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα αληηγξάςεηε ηηο ξπζκίζεηο ηνπ Performance Edit 

ζην ηξέρνλ Mixing. Απηφ ζα γίλεη ρξήζηκν φηαλ έλα ζπγθεθξηκέλν Performance 

έρεη ξπζκίζεηο πνπ ζέιεηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ζην Mixing πξφγξακκα ζαο. 

 

1 Bank, Performance αξηζκόο 

Καζνξίδεη ην Bank (USR 1-3) θαη ηνλ Performance αξηζκφ (001-128) πνπ ζα 

αληηγξαθνχλ. Σν φλνκα ηνπ  

επηιεγκέλνπ Performance δείρλεηαη ζηα δεμηά. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ δηαθνξά αλάκεζα ζην Copy Performance θαη ην Template Performance είλαη ην MIDI θαλάιη ιήςεο πνπ 

ξπζκίδεηαη κε ηελ εθηέιεζε ηνπ Job. ια ηα Mixing κέξε πνπ ξπζκίδνληαη κε ην Copy Performance έρνπλ ηνλ ίδην MIDI 

θαλάιη ελψ φια ηα Mixing κέξε πνπ ξπζκίδνληαη κε ην Template Performance έρνπλ δηαθνξεηηθά MIDI θαλάιηα. Απηφ 

ζεκαίλεη φηη κηα Mixing δηακφξθσζε πνπ δεκηνπξγείηαη κε ην Template Performance κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί ζαλ multi-

timbral γελλήηξηα ήρνπ. 

2 Parts πξννξηζκνύ 

Καζνξίδεη ηα ηέζζεξα κέξε ηνπ ηξέρνληνο Mixing ζαλ πξννξηζκφ. 

Ρπζκίζεηο: 1-4, 5-8, 9-12, 13-16 

Mixing Voice Edit 

Σα Mixing Voices είλαη Normal Voices πνπ έρνπλ εηδηθά δηνξζσζεί γηα θαη ζσζεί ζε εηδηθά Song/Pattern Mixing. Μπνξνχλ λα 

απνζεθεπηνχλ κέρξη 16 Mixing Voices γηα θάζε Song/Pattern Mixing. ε απηφλ ηνλ ηξφπν, κπνξείηε λα δηνξζψζεηε ηα Voices 
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πνπ αλαηίζεληαη ζηα Mixing Parts 1-16 αληίζηνηρα θαη λα ηα απνζεθεχζεηε ζαλ Mixing Voices. Δίλαη επίζεο δηαζέζηκα ηα 

Mixing Voice Jobs, παξέρνληαο βνιηθά εξγαιεία γηα ηελ νξγάλσζε ησλ Mixing Voices πνπ δεκηνπξγείηε. 

Να ζπκάζηε φηη ηα Drum Voices δελ κπνξνχλ λα δηνξζσζνχλ ζηνλ Mixing Voice Edit ηξφπν. 

Παηήζηε ην [F6] Vce Edit θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Mixing Voice Edit ηξφπν. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα πεξηζζφηεξεο πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηα Mixing Voices, δείηε ζηελ ζειίδα 376. 

Γηόξζσζε ησλ Mixing Voices 

1 Παηήζηε ην [MIXING] θνπκπί ζηνλ Song ηξόπν ή ηνλ Pattern ηξόπν γηα λα θαιέζεηε ηελ Mixing Play νζόλε 

(ζειίδα 378) ζηνλ Mixing ηξόπν. 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηνλ Part ζηνλ νπνίν αλαηίζεηαη 

ην επηζπκεηό Voice. 

Σν φλνκα ηνπ επηιεγκέλνπ Voice θαίλεηαη επάλσ δεμηά ζηελ νζφλε. Δδψ κπνξείηε επίζεο λα επηιέμεηε ην Voice. Γηα λα 

ην θάλεηε, παηήζηε ην [PROGRAM] θνπκπί (ην ιακπάθη αλάβεη) θαη κεηά επηιέμηε ην Voice πνπ ζέιεηε ρξεζηκνπνηψληαο 

ηα Bank θνπκπηά [PRE 1]-[GM], ηα Group θνπκπηά [Α]-[Ζ] θαη ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[16]. 

ΗΜΔΙΩΗ: Να ζπκάζηε φηη ηα Drum Voices δελ κπνξνχλ λα δηνξζσζνχλ ζηνλ Mixing Voice Edit ηξφπν. 

3 Παηήζηε ην [F6] Vce Edit θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Mixing Voice Edit ηξόπν. 

4 Καιέζηε ηελ Common Edit νζόλε ή ηελ Element Edit νζόλε. 

Γηα λα θαιέζεηε ηελ Common Edit νζφλε, παηήζηε ην [COMMON EDIT] θνπκπί. Γηα λα δηνξζψζεηε πεξηζζφηεξν 

γεληθέο παξακέηξνπο ζρεηηθέο κε ην ζπλνιηθφ Voice θαη πσο απηφ επεμεξγάδεηαη, φπσο Arpeggio, Controller θαη Effects, 

θαιέζηε ηελ Common Edit νζφλε. 

Γηα λα θαιέζεηε ηελ Element Edit νζφλε, παηήζηε έλα απφ ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[8] γηα λα επηιέμεηε ην Element πνπ 

ζα δηνξζσζεί. Αλ ζέιεηε λα δηνξζψζεηε ηνπο ήρνπο πνπ δεκηνπξγνχλ έλα Voice θαη ηηο παξακέηξνπο πνπ θαζνξίδνπλ ηνλ 

ήρν, φπσο Oscillator, Pitch, Filter, Amplitude θαη EG (Envelope Generator), θαιέζηε ηελ Element Edit νζφλε. 

 

 

 

 

 

 

 

5 Καιέζηε ηελ Edit νζόλε πνπ πεξηιακβάλεη ηηο παξακέηξνπο 

πνπ ζέιεηε λα δηνξζώζεηε παηώληαο ηα [F1]-[F6] θνπκπηά 

θαη ηα [SF1]-[SF5] θνπκπηά. 

Σφζν ε Common Edit φζν θαη ε Element Edit πεξηέρνπλ κεξηθέο νζφλεο. Γηα λα βξείηε ηελ νζφλε πνπ ζέιεηε, δείηε ην 

menu εηηθέηαο πνπ αληηζηνηρεί ζηα [F1]-[F5] θαη [SF1]-[SF6] θνπκπηά. 

6 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηελ παξάκεηξν πνπ ζέιεηε. 
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7 Γηνξζώζηε ηελ ηηκή ρξεζηκνπνηώληαο ηα ], [DEC/NO] θνπκπηά θαη ηελ ξόδα δεδνκέλσλ. 

8 Γηνξζώζηε ην Mixing Voice επαλαιακβάλνληαο ηα βήκαηα 4-7. 

9 Δηζάγεηε έλα όλνκα γηα ην Mixing Voice από ηελ Name νζόλε (ζειίδα 143) ηνπ Common Edit.  

Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζρεηηθά κε ηελ νλνκαζία, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

10 Αλ ζέιεηε λα απνζεθεύζεηε ην δηνξζσκέλν Voice, παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Store παξάζπξν 

(ζειίδα 382). 

Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζρεηηθά κε ηελ απνζήθεπζε, δείηε ζηελ ζειίδα 300. 

11 Παηήζηε ην [EXIT] ή ην [MIXING] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηνλ Mixing Play ηξόπν. 

Υξήζηκεο ιεηηνπξγίεο ζηνλ Mixing Voice Edit ηξόπν 

Δλεξγνπνίεζε/απελεξγνπνίεζε ελόο Element 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζηνλ Voice Element Edit ηξφπν (ζειίδα 141). 

Solo ελόο Element νπ ζα δηνξζσζεί 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζηνλ Voice Element Edit ηξφπν (ζειίδα 141). 

Ο [Δ] δείθηεο 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζηνλ Voice Element Edit ηξφπν (ζειίδα 142). 

Compare ιεηηνπξγία 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζηνλ Voice Element Edit ηξφπν (ζειίδα 142). 

Mixing Voice πιεξνθνξίεο – [SF6] INFO 

Απηφ ην παξάζπξν δείρλεη ηηο πιεξνθνξίεο ηνπ ηξέρνληνο Mixing Voice. Μπνξείηε λα θαιέζεηε απηήλ ηελ νζφλε παηψληαο ην 

[SF6] INFO θνπκπί ζηνλ Mixing Voice Edit ηξφπν. Να ζπκάζηε φηη ην Information παξάζπξν κπνξεί λα θιεζεί κφλν φηαλ ην 

[SF6] menu εηηθέηαο δείρλεη “INFO”. 

Παηήζηε νπνηνδήπνηε απφ ηα θνπκπηά πιαηζίνπ γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ αξρηθή θαηάζηαζε. 

Απνζήθεπζε ηνπ δεκηνπξγεκέλνπ Mixing Voice 

[MIXING]  [F6] Vce Edit  [STORE] 

1 Όηαλ ν [Δ] δείθηεο θαίλεηαη ζηελ νζόλε ζηνλ Mixing Voice Edit ηξόπν, παηήζηε ην [STORE] θνπκπί. 

Δκθαλίδεηαη ην Mixing Voice Store παξάζπξν. 

 

 

 

2 Καζνξίζηε ηνλ πξννξηζκό γηα ηελ απνζήθεπζε ηνπ Mixing Voice. 

Δπηιέμηε έλαλ Mixing Voice (MIXV) αξηζκφ ζαλ πξννξηζκφ ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ξφδα δεδνκέλσλ, ηα [INC/YES] θαη 

[DEC/NO] θνπκπηά. 

Μπνξείηε λα απνζεθεχζεηε ην Voice πνπ δηνξζψζεθε ζηνλ Mixing Voice Edit ηξφπν επίζεο ζαλ User Normal Voice 

ξπζκίδνληαο ην Voice Bank ζην “USR1”, “USR2” θαη “USR3”. 

3 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. 

H νζφλε δεηάεη ηελ επηβεβαίσζε ζαο. Γηα λα αθπξψζεηε ηελ Store δηαδηθαζία, παηήζηε ην [DEC/NO] θνπκπί. 

4 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα εθηειέζεηε ηελ Store δηαδηθαζία. 

κεηά ηελ απνζήθεπζε ηνπ Mixing Voice, εκθαλίδεηαη έλα “Completed” κήλπκα θαη ε δηαδηθαζία επηζηξέθεη ζηελ αξρηθή 

νζφλε. 

ΠΡΟΟΧΗ 
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ηαλ εθηειείηαη ε Store δηαδηθαζία, ζα αληηθαηαζηαζνχλ νη ξπζκίζεηο ζηελ κλήκε πξννξηζκνχ. Σα ζεκαληηθά δεδνκέλα 

ζα πξέπεη πάληα λα απνζεθεχνληαη ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ή ζε ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην MOTIF XS 

κέζσ δηθηχνπ. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζρεηηθά κε ην ζψζηκν, δείηε ζηελ ζειίδα 460. 

Mixing Voice Job 

[MIXING]  [F6] Vce Edit  [JOB] 

O Mixing Voice Job ηξφπνο παξέρεη βνιηθά εξγαιεία γηα ηελ νξγάλσζε ησλ Mixing Voices πνπ δεκηνπξγήζαηε. 

 

Mixing Voice Job δηαδηθαζία 

1 Παηήζηε ην [JOB] θνπκπί ζηνλ Mixing Voice Edit ηξόπν γηα λα κπείηε ζηνλ Mixing Voice Job ηξόπν. 

2 Καιέζηε ην Mixing Voice Job πνπ ζέιεηε παηώληαο ην θαηάιιειν θνπκπί ([F2]-[F4]). 

3 Ρπζκίζηε ηηο παξακέηξνπο γηα ηελ εθηέιεζε ηνπ Job. 

Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηελ παξάκεηξν πνπ ζέιεηε θαη κεηά ξπζκίζηε ηελ ηηκή. 

4 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. (Η νζόλε δεηάεη ηελ επηβεβαίσζε ζαο). 

Γηα λα αθπξψζεηε ην Job, παηήζηε ην [DEC/NO] θνπκπί. 

5 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα εθηειεζηεί ην Job. 

Αθνχ νινθιεξσζεί ην Job, εκθαλίδεηαη έλα κήλπκα “Completed” θαη ε δηαδηθαζία επηζηξέθεη ζηελ αξρηθή νζφλε. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Αθφκε θαη αθνχ νινθιεξσζεί κηα Job δηαδηθαζία, επηιέγνληαο άιιν Voice ή θιείλνληαο ηελ ηξνθνδνζία ρσξίο 

απνζήθεπζε, ζα ζβεζηνχλ ηα Voice δεδνκέλα. Βεβαησζείηε φηη απνζεθεχζαηε ηα Voice δεδνκέλα ζηελ εζσηεξηθή κλήκε 

παηψληαο ην [STORE] θνπκπί πξηλ επηιέμεηε δηαθνξεηηθφ Voice ή θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία. 

6 Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηνλ Mixing Voice Edit ηξόπν. 

Αλάθιεζε ηνπ κε δηνξζσκέλνπ ήρνπ – [SF2] Recall 

Αλ δηνξζψζεηε έλα Mixing Voice αιιά δελ ηη έρεηε απνζεθεχζεη πξηλ επηιέμεηε άιιν Mixing Voice, νη δηνξζψζεηο πνπ έρεηε 

θάλεη ζα ραζνχλ. Αλ ζπκβεί απηφ, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηελ Recall ιεηηνπξγία γηα λα επαλαθέξεηε ην Mixing Voice 

κε ηηο ηειεπηαίεο ζαο ξπζκίζεηο. 

Αληηγξαθή άιινπ Mixing Voice Element ζην ηξέρνλ – [F3] Copy 

Απηφ ην Job ζαο επηηξέπεη λα αληηγξάςεηε ην Mixing Voice πνπ είλαη απνζεθεπκέλν ζε έλα ζπγθεθξηκέλν Song/Pattern ζε 

άιιν Song/Pattern. 

 

 

 

 

 

1 Mixing Voice πεγή 

Καζνξίδεη ην Mixing Voice πεγή επηιέγνληαο Song ή Pattern (01-64) θαη κεηά θαζνξίδνληαο ηνλ αξηζκφ (01-16, all). Ζ θχξηα 

θαηεγνξία 1/θχξηα θαηεγνξία 2 θαη ην φλνκα ηνπ επηιεγκέλνπ Mixing Voice δείρλνληαη ζηελ θάησ γξακκή. 

2 Mixing Voice πξννξηζκνύ 

Καζνξίδεη ην Mixing Voice πξννξηζκνχ. Ίδην φπσο παξαπάλσ. 

 

βήζηκν ελόο Mixing Voice – [F3] Delete 
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Απηφ ην Job ζβήλεη έλα Mixing Voice πνπ δελ ρξεηάδεζηε. εκεηψζηε φηη κπνξνχλ λα απνζεθεπηνχλ κέρξη 256 Mixing Voices 

γηα φια ηα Songs θαη Patterns. πλεπψο, ε Mixing Voice κλήκε ζα γεκίζεη  θαη δελ ζα κπνξνχλ λα απνζεθεπηνχλ επηπιένλ 

Voices αλ έρεηε απνζεθεχζεη 16 δηαθνξεηηθά Voices γηα 16 δηαθνξεηηθά Songs. Αλ ζπκβεί απηφ, ρξεζηκνπνηήζηε απηφ ην Job 

γηα λα ζβήζεηε νπνηαδήπνηε Mixing Voices δελ ρξεζηκνπνηνχληαη. 

 

 

 

 

 

1 Mixing Voice πνπ ζα ζβεζηεί 

Καζνξίδεη ην Mixing Voice πνπ ζα ζβεζηεί. 

Ρπζκίζεηο: 

Song/Pattern: song, pattern 

Song/Pattern αξηζκφο: 01-64 

Mixing Voice αξηζκφο: 01-16, all 

Common Edit παξάκεηξνη 

[MIXING]  [F6] Vce Edit  [COMMON EDIT] 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζηνλ Normal Voice Common Edit ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 143. Χζηφζν, κεξηθέο παξάκεηξνη πνπ 

έρνπλ ην ίδην φλνκα κε εθείλεο ζηνλ Voice Common Edit ηξφπν δελ είλαη δηαζέζηκεο ζηνλ Mixing Voice Edit ηξφπν. 

Element Edit παξάκεηξνη 

[MIXING]  [F6] Vce Edit  Element επηινγή από [1]-[8] 

Απηφ είλαη ίδην φπσο ζηνλ Normal Voice Element Edit ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 169. 

Audio εγγξαθή ζε Song/Pattern (Sampling ηξόπνο) 

Πξφζζεηα κε ηελ ρξήζε ηνπ ζηνπο Voice θαη Performance ηξφπνπο, κπνξείηε λα κπείηε ζηνλ Sampling ηξφπν απφ ηνπο Song 

θαη Pattern ηξφπνπο. Απηφ ζαο επηηξέπεη λα ερνγξαθήζεηε audio (φπσο θσλεηηθά, ειεθηξηθή θηζάξα ή ήρν απφ κηα εμσηεξηθή 

ζπζθεπή), θαη λα ην ρξεζηκνπνηήζεηε θαηεπζείαλ ζε έλα Song/Pattern track ζαλ έλα Sample Voice. Απηφ ην ηκήκα θαιχπηεη 

ηηο Sampling ιεηηνπξγίεο φηαλ κπαίλεηε ζηνλ Sampling ηξφπν παηψληαο ην [INTEGRATED SAMPLING] θνπκπί ζηνλ Song 

ηξφπν ή ηνλ Pattern ηξφπν. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε επίζεο λα κπείηε ζηνλ Sampling ηξφπν παηψληαο ην [INTEGRATED SAMPLING] θνπκπί ζηνλ 

Voice ηξφπν ή ηνλ Performance ηξφπν. Να ζπκάζηε φηη νη Sampling ιεηηνπξγίεο δηαθέξνπλ ζε ζπλάξηεζε κε ην απφ πνηνλ 

ηξφπν θαιείηαη ν Sampling ηξφπνο, ηνλ Voice/Performance ηξφπν ή ηνλ Song/Pattern ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 253 γηα  

νδεγίεο  ζηελ  ρξήζε ηεο  

Sampling ιεηηνπξγίαο ζηνλ Voice ηξφπν/Performance ηξφπν. 

H δνκή ηνπ Sampling ηξόπνπ 

ε απηφ ην ηκήκα, ζα κάζεηε ζρεηηθά κε ηελ δνκή θαη ηελ νξγάλσζε ησλ Samples (δείγκαηα) θαηά ηελ ερνγξάθεζε audio ζε 

έλα Song/Pattern, φπσο επίζεο θαη ηελ ζρέζε κεηαμχ Samples, Sample Voices θαη Mixings. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηα Samples, Waveforms θαη Key Banks, δείηε ζηελ      ζειίδα 254. 

Audio ερνγξάθεζε ζε Song/Pattern 

Δπεηδή ηα Songs θαη Patterns ζην MOTIF XS δηαρεηξίδνληαη κφλν MIDI δεδνκέλα, ην audio ζήκα δελ κπνξεί λα ερνγξαθεζεί 

θαηεπζείαλ ζε έλα track αθφκε θαη κε ηελ εθηέιεζε ηεο Sampling δηαδηθαζίαο. 
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Σα audio δεδνκέλα πνπ έρεηε ερνγξαθήζεη ζε έλα track κε ηελ Sampling δηαδηθαζία ζα απνζεθεπηνχλ ζαλ έλα Sample Voice 

ζε έλα Song/Pattern. Σν απνζεθεπκέλν Sample Voice ζα αλαηίζεηαη απηφκαηα ζην Mixing Part πνπ αληηζηνηρεί ζην 

ερνγξαθεκέλν track. Δπηπιένλ, ηα MIDI δεδνκέλα γηα ηελ ελεξγνπνίεζε ηνπ Sample Voice ζα γξαθηνχλ ζην track. Καηά ηελ 

αλαπαξαγσγή, ηα MIDI δεδνκέλα ηνπ track ζα ελεξγνπνηνχλ ην Sample Voice. Καηά ζπλέπεηα, ην track νπ πξνθχπηεη 

ιεηηνπξγεί απνηειεζκαηηθά ζαλ έλα Audio track. 

ρεηηθά κε ην Slice 

Ζ Slice ιεηηνπξγία είλαη κηα ζεκαληηθή δηαδηθαζία ηνπ Sampling ζηνπο Song/Pattern ηξφπνπο, αθνχ ζαο επηηξέπεη λα 

ρσξίζεηε εχθνια ην audio ζε κηθξφηεξα κέξε, ηα νπνία κεηά κπνξνχλ λα ελεξγνπνηεζνχλ θαη ειεγρζνχλ κε πνιινχο 

ρξήζηκνπο κνπζηθνχο ηξφπνπο. 

ηελ πξάμε ην Slice εθηειεί ηαπηφρξνλα δχν δηαδηθαζίεο ζε έλα Sample. 

Πξψηα, ην Slice δεκηνπξγεί έλα Sample Voice ρσξίδνληαο ην αξρηθφ Sample ζε κηθξφηεξα Samples κηαο ζπγθεθξηκέλεο ηηκήο 

λφηαο (φπσο λφηεο 8
νπ

 ή λφηεο 16
νπ

) ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ ξπζκφ, θαη κεηά αλαζέηεη ηα Samples ζε Key Banks. Σν 

δεκηνπξγεκέλν Sample Voice αλαηίζεηαη απηφκαηα ζην Mixing κέξνο πνπ αληηζηνηρεί ζην ερνγξαθεκέλν track. 

Γεχηεξνλ, ε Slice ιεηηνπξγία δεκηνπξγεί sequence δεδνκέλα πνπ απνηεινχληαη απφ γεγνλφηα λφηαο ζηα νπνία αλαηίζεληαη 

ζηελ ζεηξά ηα ηεκαρηζκέλα Samples. Σα γεγνλφηα λφηαο ζηα δεκηνπξγεκέλα sequence δεδνκέλα δηαηάζζνληαη ρξσκαηηθά 

ζχκθσλα κε ηελ Key Bank αλάζεζε, κε θάζε gate ρξφλν ησλ γεγνλφησλ λφηαο λα ηαηξηάδεη κε ηνλ αξρηθφ ξπζκφ ηνπ Sample 

(π.ρ. λφηεο 8
σλ

 ή 16
σλ

). 

Σν ηειηθφ απνηέιεζκα είλαη φηη κπνξείηε λα αθνχηε ηνλ ίδην ήρν ηφζν απφ ην αξρηθφ Sample φζν θαη απφ ην ηεκαρηζκέλν 

Sample. Αλ απηφ ήηαλ ην κφλν απνηέιεζκα, ην Slice δελ ζα ρξεζηκνπνηνχληαλ πνιχ. Χζηφζν, αθνχ έλα Sample «ηεκαρηζηεί» 

κε απηφλ ηνλ ηξφπν, κπνξεί λα αιιάμεη θαη λα παηρηεί κε πνιχ βνιηθνχο θαη δεκηνπξγηθνχο ηξφπνπο. 

Πξσηίζησο, κπνξείηε λα αιιάμεηε ην tempo ηνπ Sample ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν. Δλψ ην MOTIF XS δηαζέηεη έλα Time  Stretch  

Job  γηα  ηελ  αιιαγή  ηνπ  tempo  ηνπ  Sample,  απηφ  ην  Job  δελ  κπνξεί  λα  

ρξεζηκνπνηεζεί ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ παημίκαηνο ζαο ζην θιαβηέ επεηδή απαηηεί θάπνην ρξφλν γηα ηελ 

κεηαηξνπή ησλ Sample δεδνκέλσλ. Απφ ηελ άιιε κεξηά, ρξεζηκνπνηψληαο ηεκαρηζκέλα Samples, κπνξείηε λα αιιάμεηε ηελ 

ηαρχηεηα ηεο Sample αλαπαξαγσγήο αιιάδνληαο ηελ tempo ηηκή ηνπ Song/Pattern ζε πξαγκαηηθφ ρξφλν. 

Σν δεχηεξν πιενλέθηεκα είλαη φηη κπνξείηε γξήγνξα θαη εχθνια λα δεκηνπξγήζεηε παξαιιαγέο ηνπ αξρηθνχ Sample 

αιιάδνληαο ηελ αλαπαξαγσγή ησλ ηεκαρηζκέλσλ Samples. 

Γηα παξάδεηγκα, κπνξείηε λα αιιάμεηε ηα velocities θαη ηα ζεκεία ρξνληζκνχ ησλ note γεγνλφησλ ζηα νπνία αλαηίζεληαη ηα 

ηεκαρηζκέλα Samples. Απηφ ζαο επηηξέπεη λα δεκηνπξγήζεηε ηνληζκνχο ζηελ αλαπαξαγσγή ή λα αιιάμεηε ηνλ ξπζκφ ηνπ 

Sample ζε swing αίζζεζε, γηα παξάδεηγκα. Δπηπξφζζεηα, κπνξείηε λα αιιάμεηε ηελ πξαγκαηηθή ζεηξά ησλ Sample θνκκαηηψλ 

(ζαλ note γεγνλφηα), θάλνληαο εμαηξεηηθά εχθνιε ηελ δεκηνπξγία θαηλνχξησλ θαη αζπλήζηζησλ παξαιιαγψλ. 

Sampling Main νζόλε 

Ζ Sampling Main νζφλε, ε είζνδνο ζηνλ Sampling ηξφπν, θαιείηαη φηαλ κπαίλεηε ζηνλ Sampling ηξφπν απφ ηνλ ηξέρνληα 

ηξφπν. Παηψληαο ην [INTEGRATED SAMPLING] θνπκπί ζηνλ Song ηξφπν ή ηνλ Pattern ηξφπν θαιείηαη ν Sampling ηξφπνο 

πνπ έρεη ζθνπφ ηελ δεκηνπξγία ησλ Sample Voices πνπ αλαηίζεληαη ζε έλα Song/Pattern track. Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα 

λα επηζηξέςεηε ζηνλ αξρηθφ ηξφπν, Song ή Pattern. 

ΗΜΔΙΩΗ: Απηφ ην ηκήκα θαιχπηεη ηνλ Sampling ηξφπν πνπ θαιείηαη απφ ηνλ Song/Pattern ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 254 

γηα νδεγίεο ζηελ ρξήζε ηεο Sampling ιεηηνπξγίαο ζηνλ Voice/Performance ηξφπν. 

Δπηινγή Waveform θαη Key Bank – [INTEGRATED SAMPLING] 

H Sampling Main νζφλε ζαο επηηξέπεη λα επηιέμεηε Waveform θαη ην Key Bank ηεο θαη λα αθνχζεηε ηνλ ήρν ηνπ Sample πνπ 

αλαηίζεηαη ζην επηιεγκέλν Key Bank. 
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Οη παξάκεηξνη 1-7 θαη ηα [SF1], [SF5], [SF6] θαη [F6] θνπκπηά είλαη ίδηα 

φπσο ζηνλ Sampling ηξφπν πνπ θαιείηαη απφ ηνλ Voice/Performance ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 254-255. 

8 Track (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνλ track αξηζκφ ηνπ ηξέρνληνο επηιεγκέλνπ Song/Pattern. 

9 Measure (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνλ αξηζκφ κέηξνπ ηνπ ηξέρνληνο επηιεγκέλνπ Song/Pattern. 

ΗΜΔΙΩΗ: Να ζπκάζηε φηη κπνξείηε λα αλαζέζεηε ηα User Voices πνπ δεκηνπξγήζεθαλ ζηνλ Sampling   ηξφπν,   ζηνλ   

νπνίν   κπήθαηε   απφ  ηνλ  Voice/Performance  ηξφπν,  ζηα  Mixing  κέξε  ηνπ  

Song/Pattern. Μπνξείηε επίζεο λα αλαζέζεηε ηα Waveforms πνπ δεκηνπξγήζεθαλ ζηνλ Sampling ηξφπν ζην νπνίν κπήθαηε 

απφ ηνλ Song/Pattern ηξφπν, ζηα Elements ηνπ Voice ζηνλ Voice Edit ηξφπν. 

Sampling Record 

H Sampling Record ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα ερνγξαθήζεηε ήρνπο – φπσο θσλεηηθά απφ έλα ζπλδεδεκέλν κηθξφθσλν, ην 

ζήκα απφ κηα ειεθηξηθή θηζάξα, ή ήρν απφ έλα εμσηεξηθφ CD ή MP3   player – θαη λα απνζεθεχζεηε ηνλ ήρν ζαλ Sample 

Voice, ην νπνίν ρξεζηκνπνηείηαη ζηα tracks ελφο Song/Pattern. Γείηε ζηελ ζειίδα 51 γηα νδεγίεο ζηελ ρξήζε ηεο Sampling 

ιεηηνπξγίαο ζηνλ Song ηξφπν/ Pattern ηξφπν. 

ΗΜΔΙΩΗ: Απηφ ην ηκήκα θαιχπηεη ηνλ Sampling ηξφπν πνπ θαιείηαη απφ ηνλ Song/Pattern ηξφπν. Γείηε ζηελ ζειίδα 256 

γηα νδεγίεο ζηελ ρξήζε ηεο Sampling ιεηηνπξγίαο ζηνλ Voice/Performance ηξφπν. 

εκαληηθό 

Γηα λα ρξεζηκνπνηεζεί ε Sampling ιεηηνπξγία, πξέπεη λα εγθαηαζηαζνχλ ζην φξγαλν DIMM modules. Γηα ιεπηνκέξεηεο ζηελ 

εγθαηάζηαζε ησλ DIMMs, δείηε ζηελ ζειίδα 486. Σα ερνγξαθεκέλα (δηνξζσκέλα) Sample δεδνκέλα πνπ παξακέλνπλ 

πξνζσξηλά ζηελ DIMM ράλνληαη φηαλ θιείζεη ε ηξνθνδνζία. βεβαησζείηε φηη πξνεηνηκάδαηε ηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο 

ή έλαλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF XS πξηλ ρξεζηκνπνηήζεηε ηελ Sampling ιεηηνπξγία. 

Sampling Setup – [F6] Rec 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα δηακνξθψζεηε δηάθνξεο παξακέηξνπο γηα ην Sampling. Παηήζηε ην [F6] θνπκπί απφ ηελ 

θχξηα Sampling νζφλε γηα λα θαιέζεηε απηήλ ηελ νζφλε. Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ Sampling Main 

νζφλε. 

Μεηά ηελ δηακφξθσζε, παηήζηε ην [F6] Standby θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Record Standby νζφλε (ζειίδα 400). 

 

 

 

 

 

 

1 Recording Type 

Καζνξίδεη ηελ κέζνδν ερνγξάθεζεο. Ζ Sampling δηαδηθαζία θαη ηα 

δεκηνπξγεκέλα Sample δεδνκέλα δηαθέξνπλ ζε ζπλάξηεζε κε ηελ εδψ ξχζκηζε. 
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Ρπζκίζεηο: slice+seq, sample, sample+note 

slice+seq 

Σν ερνγξαθεκέλν Sample ρσξίδεηαη απηφκαηα ζε «θνκκάηηα» πνπ απνζεθεχνληαη ζαλ έλα Sample Voice θαη κεηά απηά ηα 

θνκκάηηα αλαηίζεληαη ζε δηαδνρηθέο λφηεο ζην θιαβηέ. Μεηά απηέο νη λφηεο δηαηάζζνληαη απηφκαηα ζε MIDI sequence  

δεδνκέλα  (ζην  θαζνξηζκέλν  track)  γηα  αλαπαξαγσγή.  Γηα  

παξάδεηγκα, αλ γίλεη δεηγκαηνιεςίαο ζε drum pattern 1 κέηξνπ θαη θαζνξηζηεί κέγεζνο λφηαο 8
νπ

, ην ερνγξαθεκέλν κέηξν ζα 

ηεκαρηζηεί ζε (θαηά πξνζέγγηζε) νθηψ Samples πνπ ζα αλαηεζνχλ ζε νθηψ δηαδνρηθέο λφηεο ζην θιαβηέ. 

sample 

Σν ερνγξαθεκέλν audio ζήκα απιά απνζεθεχεηαη ζαλ Sample Voice. Απηή ε ξχζκηζε δελ παξάγεη MIDI sequence δεδνκέλα 

ζαλ απνηέιεζκα ηνπ φηη ην ερνγξαθεκέλν Sample δελ παίδεηαη αθφκε θαη φηαλ παίδεηαη ην Song/Pattern. 

sample+note 

Πξφζζεηα κε ηα δεδνκέλα δείγκαηνο, ηα θαηάιιεια δεδνκέλα λφηαο γηα παίμηκν ηνπ δείγκαηνο δεκηνπξγνχληαη θαη γξάθνληαη 

ζην θαζνξηζκέλν Track (8). 

2 Input Source 

Καζνξίδεη ηελ ππνδνρή εηζφδνπ κέζσ ηεο νπνία ζα ιεθζεί ην ζήκα ζην νπνίν ζα γίλεη δεηγκαηνιεςία. Αλαηξέμηε ζηελ 

πεξηγξαθή ηεο ίδηαο παξακέηξνπ ζηελ ζειίδα 259. 

3 Stereo/Mono 

Καζνξίδεη αλ ηα θαηλνχξηα Samples ζα ερνγξαθνχληαη ζαλ stereo ή mono Samples. Αλαηξέμηε ζηελ πεξηγξαθή ηεο ίδηαο 

παξακέηξνπ ζηελ ζειίδα 259. 

4 Record Next 

Απηφ είλαη δηαζέζηκν φηαλ ην Recording Type ζηελ Setup νζφλε έρεη ξπζκηζηεί ζην “sample”. Αλαηξέμηε ζηελ πεξηγξαθή ηεο 

ίδηαο παξακέηξνπ ζηελ ζειίδα 259. 

5 Frequency 

Καζνξίδεη ηελ ζπρλφηεηα δεηγκαηνιεςίαο. Αλαηξέμηε ζηελ πεξηγξαθή ηεο ίδηαο παξακέηξνπ ζηελ   ζειίδα 260. 

6 Waveform 

Καζνξίδεη ηνλ Waveform αξηζκφ ζαλ πξννξηζκφ. 

Ρπζκίζεηο: 001-1024 

ΠΡΟΟΧΗ 

Απηή ε δηαδηθαζία αληηθαζηζηά νπνηαδήπνηε δεδνκέλα ππάξρνπλ πξνεγνπκέλσο ζηνλ Waveform αξηζκφ πξννξηζκνχ. Σα 

ζεκαληηθά δεδνκέλα ζα πξέπεη πάληα λα ζψδνληαη ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB TO DEVICE 

ππνδνρή ή ζε έλαλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF XS (ζειίδα 460). 

7 Keybank 

Καζνξίδεη ηνλ αξηζκφ λφηαο ηνπ Key Bank ζαλ πξννξηζκφ. Ζ ηηκή πνπ ξπζκίδεηαη εδψ κπνξεί λα αιιάμεη ζηνλ Sampling Edit 

ηξφπν (ζειίδα 410). Να ζπκάζηε φηη απηή ε παξάκεηξνο δελ κπνξεί λα ξπζκηζηεί φηαλ ην Recording Type έρεη ξπζκηζηεί ζην 

“slice+seq”. 

Ρπζκίζεηο: C-2 – G8 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ην Recording Type  έρεη  ξπζκηζηεί  ζην  “slice+seq”,  ηα  ηεκαρηζκέλα  Samples  ζα  

αλαηίζεληαη ζηηο λφηεο ζε ρξσκαηηθή ζεηξά, μεθηλψληαο κε C1 (MOTIF XS6), E0 (MOTIF XS7) θαη A-1 (MOTIF XS8) 

αληίζηνηρα. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε επίζεο λα ξπζκίζεηε ην Key θαηεπζείαλ απφ ην θιαβηέ, θξαηψληαο παηεκέλν ην [SF6] KBD θνπκπί 

θαη παηψληαο ην πιήθηξν πνπ ζέιεηε. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

8 Track 
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Καζνξίδεη ηνλ track αξηζκφ ζηνλ νπνίν αλαηίζεηαη ην ερνγξαθεκέλν track. Αθνχ ηειεηψζεη ε ερνγξάθεζε, ην δεκηνπξγεκέλν 

Sample Voice ζα αλαηεζεί ζην Mixing κέξνο πνπ αληηζηνηρεί ζην Track πνπ θαζνξίδεηαη εδψ. ηαλ ην Recording Type έρεη 

ξπζκηζηεί ζην “slice+seq” ή ην “sample+note”, ηα note δεδνκέλα γηα αλαπαξαγσγή ηνπ Sample Voice ζα δεκηνπξγεζνχλ ζην 

Track πνπ θαζνξίδεηαη εδψ. 

9 Part 

Απηή ε παξάκεηξνο δελ είλαη δηαζέζηκε φηαλ κπαίλεηε ζηνλ Sampling ηξφπν απφ ηνλ Song/Pattern ηξφπν. 

10 Voice 

Απηή ε παξάκεηξνο δελ είλαη δηαζέζηκε φηαλ κπαίλεηε ζηνλ Sampling ηξφπν απφ ηνλ Song/Pattern ηξφπν. 

11 Drum Key 

Απηή ε παξάκεηξνο δελ είλαη δηαζέζηκε φηαλ κπαίλεηε ζηνλ Sampling ηξφπν απφ ηνλ Song/Pattern ηξφπν. 

12 Recordable Time (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνλ δηαζέζηκν Sampling ρξφλν ρξεζηκνπνηψληαο ηελ δηαζέζηκε κλήκε. Ο ρξφλνο πνπ δείρλεηαη εδψ ππνινγίδεηαη 

πξνυπνζέηνληαο έλα κνλνθσληθφ ζήκα κε ζπρλφηεηα δεηγκαηνιεςίαο 44.1 kHz. Ζ πνζφηεηα ηνπ ρψξνπ κλήκεο πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη θαίλεηαη ζηελ νζφλε ζαλ κηα κπιε γξακκή. 

13 [F6] Standby 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ε Sampling Standby νζφλε. 

Απηή ε νζφλε ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ εθηέιεζε ηνπ Sampling. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε παξαθάησ. 

Sampling Standby θαη Start – [F6] Standby 

Απηή ε νζφλε ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ εθθίλεζε ηνπ Sampling. Παηήζηε ην [F6] θνπκπί απφ ηελ Setup νζφλε γηα λα θαιέζεηε 

απηήλ ηελ νζφλε. Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ Setup νζφλε. 

Μεηά ηελ ξχζκηζε ησλ παξακέηξσλ, παηήζηε ην [F5] Start θνπκπί γηα λα μεθηλήζεη ε Sampling δηαδηθαζία. εκεηψζηε φηη ν 

πξαγκαηηθφο ρξφλνο εθθίλεζεο ηνπ Sampling δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ηελ Trigger Mode ξχζκηζε. 

Όηαλ ην Trigger Mode (10) έρεη ξπζκηζηεί ζην “level”: 

Αθφκε θαη αλ παηήζεηε ην [F5] Start θνπκπί, ε WAITING έλδεημε εκθαλίδεηαη ζηελ νζφλε θαη δελ μεθηλάεη πξαγκαηηθά ην 

Sampling. ηαλ εηζέξρεηαη ερεηηθφ ζήκα πνπ ππεξβαίλεη ην θαζνξηζκέλν Trigger Level (9), ε RECORDING έλδεημε 

αληηθαζηζηά ηελ WAITING έλδεημε θαη μεθηλάεη ην Sampling. 

Όηαλ ην Trigger Mode (10) έρεη ξπζκηζηεί ζην “meas”: 

Αθφκε θαη αλ παηήζεηε ην [F5]  Start  θνπκπί,  ε  WAITING  έλδεημε  εκθαλίδεηαη  ζηελ  νζφλε  θαη  δελ  

μεθηλάεη πξαγκαηηθά ην Sampling. Ρπζκίζηε ην Measure (5) ζην νπνίν μεθηλάεη ε Song/Pattern αλαπαξαγσγή, εηζάγεηε έλαλ 

αξηζκφ κέηξνπ κεγαιχηεξν απφ ηελ Measure ηηκή (5) ζηελ Punch In/Out παξάκεηξν (11), θαη κεηά παηήζηε ην [] (Play) 

θνπκπί γηα λα μεθηλήζεη ε αλαπαξαγσγή. Αθνχ μεθηλήζεη ε αλαπαξαγσγή, ε πξαγκαηηθή δεηγκαηνιεςία ζα μεθηλήζεη ζην 

θαζνξηζκέλν Punch In κέηξν, θαη ηειεηψλεη ζην θαζνξηζκέλν Punch Out κέηξν. 

Όηαλ ην Trigger Mode (10) έρεη ξπζκηζηεί ζην “manual”: 

Σν πξαγκαηηθφ Sampling (ερνγξάθεζε) μεθηλάεη φηαλ παηήζεηε ην [SF5] Start θνπκπί: 

 

 

 

 

 

 

 

1 Waveform (κφλν έλδεημε) 
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Γείρλεη ηνλ αξηζκφ θαη ην φλνκα ηνπ επηιεγκέλνπ Waveform. 

2 Key Range (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ην εχξνο πιήθηξσλ ηνπ ηξέρνληνο επηιεγκέλνπ Key Bank. 

3 Velocity (Velocity εύξνο) (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ην velocity εχξνο ηνπ ηξέρνληνο επηιεγκέλνπ Key Bank. 

4 Track (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνλ track αξηζκφ ζηνλ νπνίν αλαηίζεηαη ην ερνγξαθεκέλν Sample. 

5 Measure 

Γείρλεη ηνλ αξηζκφ κέηξνπ ηνπ ηξέρνληνο επηιεγκέλνπ Song/Pattern. Μπνξείηε λα αιιάμεηε ηνλ αξηζκφ κέηξνπ 

ρξεζηκνπνηψληαο ηα []/[] (Reverse/Fast Forward) θνπκπηά. 

Ρπζκίζεηο: 

ηαλ κπαίλεηε ζηνλ Sampling ηξφπν απφ ηνλ Song ηξφπν: 001-999 

ηαλ κπαίλεηε ζηνλ Sampling ηξφπν απφ ηνλ Pattern ηξφπν: 001-256 

6 Record Monitor 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε εμφδνπ ηνπ monitor γηα ην ζήκα εηζφδνπ. Απηφ ην monitor ζήκα βγαίλεη απφ ηελ PHONES ππνδνρή ή 

ηηο OUTPUT R θαη L/MONO ππνδνρέο. 

Ρπζκίζεηο: 0-127 

7 Record Gain 

Απηή ε παξάκεηξνο είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ ην Input Source (ζειίδα 399) έρεη ξπζκηζηεί ζην “resample”. Καζνξίδεη ην gain 

ερνγξάθεζεο θαηά ην resampling. ζν πςειφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν πςειφηεξε  είλαη  ε   έληαζε   ηνπ   resample   ήρνπ.   

Πξηλ   ηελ   εθηέιεζε   ηεο   Sampling   δηαδηθαζίαο  

(ερνγξάθεζε), κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ην θαηάιιειν gain ειέγρνληαο ηελ έληαζε κέζσ ηνπ κεηξεηή ζηάζκεο (12) ελψ παίδεηε 

ζην θιαβηέ. 

Ρπζκίζεηο: -12dB, -6dB, +0dB, +6dB, +12dB 

8 Key 

Γείρλεη ηo Key Bank (ζειίδα 399) πνπ ξπζκίδεηαη ζηελ Sampling Record Setup νζφλε. Σν Key Bank κπνξεί λα αιιάμεη ηφζν 

εδψ φζν θαη ζην Sampling Edit (ζειίδα 410) αθνχ ηειεηψζεη ε ερνγξάθεζε. 

Ρπζκίζεηο: C-2 – G8 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε επίζεο λα ξπζκίζεηε ην Key θαηεπζείαλ απφ ην θιαβηέ, θξαηψληαο παηεκέλν ην [SF6] KBD θνπκπί 

θαη παηψληαο ην πιήθηξν πνπ ζέιεηε. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

9 Trigger Level 

ηαλ ην Trigger Mode (10) έρεη ξπζκηζηεί ζην “level”, ζα ρξεηαζηεί επίζεο λα ξπζκίζεηε ην Trigger Level. Σν Sampling ζα 

μεθηλήζεη ακέζσο κφιηο ιεθζεί έλα ζήκα εηζφδνπ πνπ μεπεξλάεη ηελ θαζνξηζκέλε trigger ζηάζκε. Ζ ζηάζκε πνπ ξπζκίδεηαη 

εδψ ζα δείρλεηαη ζαλ έλα θφθθηλν ηξίγσλν ζηνλ κεηξεηή ζηάζκεο. Γηα θαιχηεξα απνηειέζκαηα, ξπζκίζηε ην φζν ην δπλαηφλ 

πην ρακειά γηα λα πάξεηε νιφθιεξν ην ζήκα, αιιά φρη ηφζν ρακειά ψζηε λα ερνγξαθείηαη αλεπηζχκεηνο ζφξπβνο.  

Ρπζκίζεηο: 000-127 

10 Trigger Mode 

Καζνξίδεη ηελ κέζνδν κε ηελ νπνία ζα ελεξγνπνηεζεί ην Sampling. 

Ρπζκίζεηο: level, meas, manual 

level 

Σν Sampling μεθηλάεη ακέζσο κφιηο ιεθζεί έλα ζήκα εηζφδνπ πνπ μεπεξλάεη ηελ θαζνξηζκέλε trigger ζηάζκε (9). 

meas 
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Απηφ ζα πξέπεη λα ξπζκηζηεί καδί κε ην Punch In/Out κέηξν (17). Μεηά ην πάηεκα ηνπ [F6] Start θνπκπηνχ, ε πξαγκαηηθή 

δεηγκαηνιεςία ζα μεθηλήζεη ζην θαζνξηζκέλν Punch In κέηξν, θαη ζα ηειεηψζεη ζην θαζνξηζκέλν Punch Out κέηξν. Σν 

Sampling ζα ζηακαηήζεη επίζεο φηαλ ην Song/Pattern ζηακαηάεη κε ην πάηεκα ηνπ [] (Stop) θνπκπηνχ. Απηή ε κέζνδνο ζαο 

επηηξέπεη λα ερνγξαθήζεηε ην audio ζήκα ελψ ειέγρεηε ηνλ ήρν ησλ άιισλ tracks. 

manual 

To Sampling μεθηλάεη ακέζσο κφιηο παηήζεηε ην [F6] REC θνπκπί. Απηή ε ξχζκηζε ζαο επηηξέπεη λα μεθηλήζεηε ην Sampling 

ζηνλ ρξφλν πνπ ζέιεηε άζρεηα απφ ηελ ζηάζκε εηζφδνπ ηεο ερεηηθήο πεγήο. 

11 Punch In/Out 

Απηή ε παξάκεηξνο είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ ην Trigger Mode (10) έρεη ξπζκηζηεί ζην “meas”. Ζ Punch In ηηκή θαζνξίδεη 

ηνλ αξηζκφ κέηξνπ ζηνλ νπνίν μεθηλάεη απηφκαηα ε δεηγκαηνιεςία ελψ ε Punch Out ηηκή θαζνξίδεη ηνλ αξηζκφ κέηξνπ ζηνλ 

νπνίν ε δεηγκαηνιεςία ζηακαηάεη απηφκαηα. 

Ρπζκίζεηο: 001-999 (Song ηξφπνο), 001-256 (Pattern ηξφπνο) 

12 Μεηξεηήο ζηάζκεο 

13 Recordable Time 

Αλαηξέμηε ζηελ πεξηγξαθή ηεο ίδηαο παξακέηξνπ ζηελ ζειίδα 262. 

14 [SF1] Confirm 

Απηφ είλαη δηαζέζηκν φηαλ ην Recording Type ζηελ Setup νζφλε (ζειίδα 398) έρεη ξπζκηζηεί ζην “sample” ή ην 

“sample+note”. 

15 [F5] Start 

Παηήζηε απηφ ην θνπκπί γηα λα μεθηλήζεη ην Sampling. 

Sampling RECORDING νζόλε 

Καηά ην Sampling, κηα γξαθηθή αλαπαξάζηαζε ηνπ ερνγξαθεκέλνπ audio εκθαλίδεηαη ζηελ νζφλε. 

 

 

 

 

 

 

[F6] Stop 

Παηήζηε απηφ ην θνπκπί γηα λα ζηακαηήζεη ην Sampling (ερνγξάθεζε). ε θαζεκηά 

απφ ηηο αθφινπζεο πεξηπηψζεηο, κεηά ην ηέινο ηνπ Sampling εκθαλίδεηαη ε “FINISHED” νζφλε. 

 ηαλ ην Recording Type (ζειίδα 398) έρεη ξπζκηζηεί ζην “sample” ή ην “sample+note” θαη ην [SF1] Confirm είλαη ελεξγφ 

 ηαλ ην Recording Type (ζειίδα 398) είλαη ζην “slice+seq” 

Απφ ηελ FINISHED νζφλε, κπνξείηε λα αθνχζεηε ην κφιηο ερνγξαθεκέλν Sample παηψληαο ην [SF1] θνπκπί. Γείηε 

παξαθάησ γηα ιεπηνκέξεηεο. 

Sampling FINISHED νζόλε 

ηαλ ην [F2] Confirm είλαη ελεξγφ πξηλ μεθηλήζεη ην Sampling, ε FINISHED νζφλε 

εκθαλίδεηαη ακέζσο κφιηο ηειεηψζεη ην Sampling. Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε 

λα αθνχζεηε θαη λα επηβεβαηψζεηε ην Sample παηψληαο ην [SF1] Audition θνπκπί. 

Αλ είζηε ηθαλνπνηεκέλνη κε ηνλ ήρν, παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα 

πξνζαξηήζεηε ην Sampling απνηέιεζκα ζαλ Sample δεδνκέλα. Αλ δελ είζηε 
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ηθαλνπνηεκέλνη κε ην Sampling απνηέιεζκα, παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί θαη κεηά δνθηκάζηε πάιη. 

ηαλ ην [F2] Confirm είλαη θιεηζηφ πξηλ μεθηλήζεη ην Sampling, ε Sampling δηαδηθαζία ζα πξνζαξηήζεη απηφκαηα ηα Sample 

δεδνκέλα θαη ζα επηζηξέςεη ζηελ Setup νζφλε (ζειίδα 398). 

[SF1] Audition 

Μπνξείηε   λα  αθνχζεηε  ην  ερνγξαθεκέλν  Sample  θξαηψληαο  παηεκέλν  απηφ  ην  θνπκπί.  Απηφ  ζαο  

επηηξέπεη λα αθνχζεηε κε αθξίβεηα πσο αθνχγεηαη ην Sample. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ην Recording Type (ζειίδα 398) έρεη ξπζκηζηεί ζην “sample” ή ην “sample+note” θαη ην [SF1] Confirm 

είλαη θιεηζηφ, ζηακαηψληαο ηελ ερνγξάθεζε ζα πξνζαξηεζνχλ απηφκαηα ηα κφιηο ερνγξαθεκέλα Sample δεδνκέλα θαη ην 

φξγαλν ζα επηζηξέςεη ζηελ Setup νζφλε (ζειίδα 398). εκεηψζηε φηη ην φξγαλν επηζηξέθεη ζηελ STANDBY νζφλε ακέζσο 

κφιηο ηειεηψζεη ην Sampling αλ ην Record  Next είλαη αλνηρηφ ζηελ Setup νζφλε πξηλ ηελ Sampling δηαδηθαζία. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ην Recording Type (ζειίδα 398) έρεη ξπζκηζηεί ζην “slice+seq”, ζηακαηψληαο ηελ ερνγξάθεζε θαιείηαη 

ε Record Trim νζφλε (παξαθάησ). 

Γηακόξθσζε ηνπ δείγκαηνο – Record Trim νζόλε 

ηαλ ην Recording Type (ζειίδα 398) έρεη ξπζκηζηεί ζην “slice+seq”, ζηακαηψληαο ε ερνγξάθεζε (θαη ζπλεπψο 

πξνζαξηψληαη ηα ερνγξαθεκέλα δεδνκέλα φηαλ ην Confirm είλαη αλνηρηφ) θαιείηαη απηή ε νζφλε. Απφ απηήλ ηελ νζφλε, 

κπνξείηε λα ζβήζεηε αλεπηζχκεηα ηκήκαηα ηνπ Sample, πνπ βξίζθνληαη πξηλ απφ ην Start ζεκείν θαη κεηά ην End ζεκείν. 

Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ Setup νζφλε. 

Ζ δηαδηθαζία ζηελ Record Trim νζφλε είλαη ε αθφινπζε. 

1 Ρπζκίζηε ην Start Point ζην ζεκείν ζην νπνίν μεθηλάεη ν πξαγκαηηθόο ήρνο ηνπ ερνγξαθεκέλνπ Sample. 

Μπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ην [SF1] Audition θνπκπί γηα λα αθνχζεηε ην Sample θαη ην [SF4] Zoom Out/[SF5] Zoom 

In θνπκπί γηα λα δείηε ηελ θπκαηνκνξθή ηνπ Sample. 

ΗΜΔΙΩΗ: Παηψληαο ην [SF6] NUM θνπκπί, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα [SF1]-[SF5] θαη [F1]-[F6] θνπκπηά. 

Παηψληαο ην [EXIT] θνπκπί, ηα θνπκπηά επηζηξέθνπλ ζηελ αξρηθή ηνπο θαηάζηαζε. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 

117. 

2 Ρπζκίζηε ηα Tempo (9), Meter (10) θαη Measure (11) γηα Sample αλαπαξαγσγή. 

Σν End Point (8) ζα αιιάμεη απηφκαηα έηζη ψζηε ην κήθνο αλάκεζα ζην Start Point θαη ην End Point λα ηαηξηάδεη κε ηηο 

εδψ ξπζκίζεηο. 

3 Ρπζκίζηε ην Loop Point (7) όπσο είλαη απαξαίηεην. 

ηαλ ε menu έλδεημε ηνπ [SF2] θνπκπηνχ είλαη “LP=ST”, ην Start (Start Point) θαη ην Loop (Loop Start Point) ζα 

κνηξάδνληαη ηελ ίδηα δηεχζπλζε, θάηη πνπ ζεκαίλεη φηη θαη ηα δχν ζα αιιάδνπλ ηαπηφρξνλα, αθφκε θαη αλ αιιάδεη έλα απφ 

απηά. Παηψληαο ην [SF2] θνπκπί ζε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, αιιάδεη ην menu απφ “LP=ST” ζε “LPST”. ηαλ ε menu 

έλδεημε εδψ είλαη “LPST”, ην Start (Start Point) θαη ην Loop (Loop Start Point) κπνξνχλ λα αιιάδνπλ αλεμάξηεηα. ηαλ 

παηεζεί ην [SF2] θνπκπί ζε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, ε ηηκή δηεχζπλζεο ηνπ Start ζα αληηγξαθεί ζε έλα απφ ηα Loop, κε 

απνηέιεζκα θαη ηα δχν λα κνηξάδνληαη ηελ ίδηα ηηκή δηεχζπλζεο. Ζ menu έλδεημε ηνπ [SF2] θνπκπηνχ αιιάδεη επίζεο απφ 

“LPST” ζε “LP=ST”. 

4 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. (Η νζόλε δεηάεη ηελ επηβεβαίσζε ζαο). 

Αλ ζέιεηε λα αθπξψζεηε απηήλ ηελ δηαδηθαζία, παηήζηε ην [DEC/NO] θνπκπί. 

5 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα εθηειεζηεί ε Extract δηαδηθαζία γηα λα ζβεζηνύλ ηα αλεπηζύκεηα ηκήκαηα 

ηνπ δείγκαηνο. 

6 Παηήζηε ην [F6] Slice θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Slice νζόλε. 

ΠΡΟΟΧΗ 
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Σα δεδνκέλα πνπ ζβήλνληαη κε ηελ Extract δηαδηθαζία δελ κπνξνχλ λα αλαθιεζνχλ. Αλ έρεηε ζβήζεη θαηά ιάζνο έλα 

ηκήκα ηνπ Sample πνπ ρξεηάδεζηε, παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ Setup νζφλε, θαη κεηά εθηειέζηε 

πάιη ηελ Sampling δηαδηθαζία. 

 

 

 

 

 

 

 

Οη παξάκεηξνη 1-5 είλαη ίδηεο κε εθείλεο ζηελ Standby νζφλε (ζειίδα 401). 

6 Start Point 

Καζνξίδεη ην Start ζεκείν (αξρή) γηα ηελ Sample αλαπαξαγσγή. Σν κέξνο ζηελ αξηζηεξή κεξηά απηνχ ηνπ ζεκείνπ δελ ζα 

παηρηεί. 

Ρπζκίζεηο: 0000000 – End ζεκείν 

7 Loop Point 

Καζνξίδεη ην Loop ζεκείν ζην νπνίν μεθηλάεη ε ινππαξηζκέλε αλαπαξαγσγή. ηαλ ν Play ηξφπνο έρεη ξπζκηζηεί ζην “loop”, 

ην Sample παίδεηαη αλάκεζα ζην Loop ζεκείν θαη ην End ζεκείν (6). 

Ρπζκίζεηο: 0000000 – End ζεκείν 

8 End Point 

Καζνξίδεη ην End ζεκείν (ηέινο) γηα ηελ Sample αλαπαξαγσγή. Σν κέξνο ζηελ δεμηά κεξηά απηνχ ηνπ ζεκείνπ δελ ζα παηρηεί. 

Σν End Point ζα θαζνξίδεηαη απηφκαηα έηζη ψζηε ην κήθνο κεηαμχ ηνπ Start Point θαη ηνπ End Point λα ηαηξηάδεη κε ηηο 

ξπζκίζεηο ησλ Tempo (9), Meter (19) θαη Measure (11). 

Ρπζκίζεηο: 0000000 – (ζε ζπλάξηεζε κε ην κήθνο ηνπ Sample) 

9 Tempo 

Καζνξίδεη ην Tempo ηεο Sample αλαπαξαγσγήο. Ζ ξχζκηζε ηνπ Tempo αιιάδεη ην End Point (8) έηζη ψζηε ην κήθνο κεηαμχ 

ηνπ Start Point θαη ηνπ End Point λα ηαηξηάδεη κε ηηο ξπζκίζεηο ησλ Meter θαη Measure. 

Ρπζκίζεηο: 5.0 – 300.0 

10 Meter 

11 Measure 

12 Recordable Time 

13 [SF1] Audition 

Μπνξείηε λα αθνχζεηε ην επηιεγκέλν Sample θξαηψληαο παηεκέλν απηφ ην θνπκπί. Απηφ ζαο επηηξέπεη λα αθνχζεηε κε 

αθξίβεηα πσο αλαπαξάγεηαη ην δείγκα. 

14 [SF2] LP=ST 

ηαλ ε menu έλδεημε εδψ είλαη “LP=ST”, ην Start (Start Point) θαη ην Loop (Loop Start Point) ζα κνηξάδνληαη ηελ ίδηα 

δηεχζπλζε, θάηη πνπ ζεκαίλεη φηη ζα αιιάδνπλ καδί ηαπηφρξνλα, αθφκε θαη αλ αιιάδεη έλα απφ απηά. Παηψληαο ην [SF2] 

θνπκπί ζε απηήλ ηελ θαηάζηαζε αιιάδεη ην menu απφ “LP=ST” ζε “LPST”. ηαλ ε menu έλδεημε εδψ είλαη “LPST”, ην 

Start (Start Point) θαη ην Loop (Loop Start Point) κπνξνχλ λα αιιάδνπλ αλεμάξηεηα. ηαλ ζε απηήλ ηελ θαηάζηαζε είλαη 

παηεκέλν ην [SF2] θνπκπί, ε ηηκή δηεχζπλζεο ηνπ Start ζα αληηγξαθεί ζε εθείλε ηνπ Loop, κε απνηέιεζκα θαη ηα δχν λα 

κνηξάδνληαη ηελ ίδηα ηηκή δηεχζπλζεο. Ζ menu έλδεημεο αιιάδεη επίζεο απφ “LPST” ζε “LP=ST”. 

15 [SF3] Display 
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Παηψληαο ην [SF3] θνπκπί ξπζκίδεηαη ε zoom ζηάζκε έηζη ψζηε λα θαίλεηαη ζηελ νζφλε νιφθιεξε ε θπκαηνκνξθή, 

ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ Start Point θαη End Point. 

16 [SF4] Zoom Out 

17 [SF5] Zoon In 

Παηήζηε απηά ηα θνπκπηά γηα λα κεγεζχλεηε ή λα ζκηθξχλεηε ηελ έλδεημε θπκαηνκνξθήο ηνπ Sample ζηελ νζφλε. 

18 [F6] Slice 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ε Record Slice νζφλε. 

19 [SF6] NUM 

ηαλ ην “NUM” θαίλεηαη ζηελ εηηθέηα, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα [F1]-[F6] θνπκπηά θαη ηα [SF1]-[SF5] θνπκπηά ζαλ 

αξηζκεηηθά πιήθηξα παηψληαο ην [SF6] θνπκπηά. 

Σεκαρηζκόο ηνπ δείγκαηνο – Record Slice νζόλε 

ηαλ ην Recording Type (ζειίδα 398) έρεη ξπζκηζηεί ζην “slice+seq”, κπνξείηε λα θαιέζεηε απηήλ ηελ νζφλε παηψληαο ην 

[F6] Slice θνπκπί ζηελ Record Slice νζφλε. Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα ρσξίζεηε ην ερνγξαθεκέλν Sample ζε κεξηθά 

θνκκάηηα ζχκθσλα κε ηνλ ξπζκφ ηνπ αξρηθνχ Sample. Δθηειψληαο ηελ Slice δηαδηθαζία, ην ερνγξαθεκέλν Sample πξψηα 

ρσξίδεηαη ζε «θνκκάηηα» πνπ απνζεθεχνληαη ζαλ έλα Sample Voice, θαη κεηά απηά ηα θνκκάηηα αλαηίζεληαη ζε δηαδνρηθέο 

λφηεο ζην θιαβηέ. Μεηά απηέο νη λφηεο δηαηάζζνληαη απηφκαηα ζε MIDI sequence δεδνκέλα (ζην θαζνξηζκέλν track) γηα 

αλαπαξαγσγή. 

Ζ δηαδηθαζία ζηελ Record Slice νζφλε είλαη σο αθνινχζσο. 

1 Δπηιέμηε έλα Slice Type (6). 

2 Ρπζκίζηε ηελ πνζόηεηα ησλ κέηξσλ (7) γηα Sample αλαπαξαγσγή. 

3 Ρπζκίζηε ηα Meter (8), Sub Divide (9) θαη Sensitivity (10). 

4 Παηήζηε ην [SF4] Apply θνπκπί γηα λα εθηειεζηεί ην Slice. 

To ρξψκα ηεο Apply έλδεημεο ζα αιιάμεη απφ πξάζηλν ζε γθξίδν. Απηήλ ηελ ζηηγκή, ην Sample έρεη ηξνπνπνηεζεί 

πξνζσξηλά θαη δελ έρεη πξνζαξηεζεί ζαλ δεδνκέλα. 

5 Δπηβεβαηώζηε ην απνηέιεζκα ηεο Slice δηαδηθαζίαο. 

Παηήζηε ην [SF1] Audition θνπκπί γηα λα αθνχζεηε ην ηξνπνπνηεκέλν Sample. Αλ είζηε ηθαλνπνηεκέλνη κε ην 

απνηέιεζκα, πξνρσξήζηε ζην βήκα 6. αλ δελ είζηε ηθαλνπνηεκέλνη κε ηα απνηειέζκαηα θαη ζέιεηε λα πξνζπαζήζεηε 

πάιη, παηήζηε πάιη ην [SF4] Apply θνπκπί γηα λα αθπξψζεηε ηελ Slice δηαδηθαζία θαη λα επαλαθέξεηε ην Sample ζηελ 

αξρηθή ηνπ θαηάζηαζε. Σν ρξψκα ηεο Apply έλδεημεο επηζηξέθεη ζε πξάζηλν. ε απηήλ ηελ πεξίπησζε, επηρεηξήζηε ηελ 

δηαδηθαζία πάιη απφ ην βήκα 1. 

6 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα πξνζαξηήζεηε ην Slice απνηέιεζκα ζαλ Sample δεδνκέλα. 

Σν φξγαλν επηζηξέθεη ζηελ Setup νζφλε. 

7 Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί κεξηθέο θνξέο γηα λα πάηε πίζσ ζηνλ Song ή ηνλ Pattern ηξόπν. 

Αθνχζηε ην ερνγξαθεκέλν track πνπ έρεη ην ηεκαρηζκέλν Sample. 

8 Πξηλ θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία, απνζεθεύζηε ηα Song ή Pattern δεδνκέλα ζηελ εζσηεξηθή κλήκε θαη κεηά ζώζηε 

ην δεκηνπξγεκέλν Waveform ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ή ζε ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη κέζσ δηθηύνπ ζην 

MOTIF XS. 

Γηα πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηελ απνζήθεπζε θαη ην ζψζηκν, δείηε ζηηο 

ζειίδεο 300 θαη 460. 
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Οη παξάκεηξνη 1-5 είλαη ίδηεο κε εθείλεο ζηελ Standby νζφλε (ζειίδα 401). 

6 Type 

Δπηιέγεη ηνλ ηχπν πνπ ηαηξηάδεη θαιχηεξα ζηελ αξρηθή θξάζε. Καζνξίδεη πσο ηεκαρίδεηαη ην Sample θαη θαηά θάπνηνλ ηξφπν 

θαζνξίδεη ηελ ερεηηθή πνηφηεηα πνπ πξνθχπηεη. 

Ρπζκίζεηο: beat1-3, phrase1-4, quick 

beat1-4 

Απηφο ν ηχπνο ηεκαρηζκνχ είλαη θαηάιιειν γηα θξάζεηο θξνπζηψλ φπσο drums ή κπάζν κε γξήγνξν attack θαη θνληφ decay. 

Παξέρνληαη ηξεηο παξαιιαγέο. 

phrase1-4 

Ηδαληθφ γηα θξάζεηο πνπ πεξηέρνπλ πηαηίληα ή άιια φξγαλα κε καθξχ decay. Παξέρνληαη ηέζζεξηο παξαιιαγέο. 

 

quick 

Άζρεηα απφ ην πεξηερφκελν ηεο θξάζεο, ην Sample ρσξίδεηαη ζε θαζνξηζκέλεο ππνδηαηξέζεηο λφηαο. Ο αξηζκφο ησλ 

θνκκαηηψλ αλά κέηξν ππνινγίδεηαη κε ηνλ πνιιαπιαζηαζκφ ηνλ επάλσ αξηζκφ ηεο Meter (αμία κέηξνπ) παξακέηξνπ κε ηνλ 

θάησ αξηζκφ ηεο Sub Divide παξακέηξνπ. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα βνεζεηηθέο ππνδείμεηο ψζηε ε Slice Type παξάκεηξνο λα δνπιεχεη γηα δηάθνξα δείγκαηα, δείηε ηηο 

«Τπνδείμεηο γηα ηελ ρξήζε ησλ Slice ηχπσλ» ζηελ ζειίδα 409. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα θαη λα επηιέμεηε ην ζηνηρείν πνπ ζέιεηε παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

7 Measure 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα ησλ κέηξσλ γηα ηελ Sample αλαπαξαγσγή. ηαλ εθηειείηαη ε Slice δηαδηθαζία, δεκηνπξγνχληαη ηα 

sequence δεδνκέλα πνπ αληηζηνηρνχλ ζηνλ θαζνξηζκέλν αξηζκφ κέηξσλ. 

Σα sequence δεδνκέλα δεκηνπξγνχληαη απφ ηελ αξρή ηνπ ηξέρνληνο κέηξνπ ζην νπνίν μεθηλάεη ην Sample. 

8 Meter 

Καζνξίδεη ηελ αμία κέηξνπ ηνπ Sample. Ζ ξχζκηζε εδψ είλαη ε βαζηθή κνλάδα ηεκαρηζκνχ. 

Ρπζκίζεηο: 1/16-16/16, 1/8-16/8, 1/4-8/4 

9 Sub Divide 

Ζ Meter παξάκεηξνο ξπζκίδεη ηελ βαζηθή κνλάδα ηεκαρηζκνχ θαη ην Sub Divide θαζνξίδεη αθφκε πην πξνζεγκέλε αλάιπζε 

γηα ηηο θξάζεηο πνπ πεξηέρνπλ ηκήκαηα κε πην θνληέο λφηεο. Γηα παξάδεηγκα, γηα κηα θξάζε ελφο κέηξνπ πνπ πεξηιακβάλεη 

λφηεο 4
σλ

 θαη 8
σλ

,  ην Meter ζα πξέπεη λα ξπζκηζηεί ζην 4/4 θαη ην Sub Divide ζην 1/2. απηή ε παξάκεηξνο δελ έρεη 

απνηέιεζκα φηαλ ε Slice Type παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζην beat 1-4. 

Ρπζκίζεηο: 

ηαλ ην Meter ξπζκηζηεί ζην 1-8/4: λφηα 4
νπ

 (1/1), λφηα 8
νπ

 (1/2), ηξίερν 4
σλ

 (1/3), λφηα 16
νπ

 (1/4), ηξίερν 8
σλ

 (1/6), λφηα 32
νπ

 

(1/8), ηξίερν 16
σλ

 (1/12) 

ηαλ ην Meter ξπζκηζηεί ζην 1-16/8: λφηα 8
νπ

 (1/1), λφηα 16
νπ

 (1/2), ηξίερν 8
σλ

 (1/3), λφηα 32
νπ

 (1/4), ηξίερν 16
σλ

 (1/6) 

ηαλ ην Meter ξπζκηζηεί ζην 1-16/16: λφηα 16
νπ

 (1/1), λφηα 32
νπ

 (1/2), ηξίερν 16
σλ

 (1/3) 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ κέγηζηε αλάιπζε ηεκαρηζκνχ γηα stereo Samples είλαη 64 θνκκάηηα θαη γηα mono Samples είλαη 128 

θνκκάηηα. 
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10 Sens (Sensitivity) 

Ρπζκίδεη πεξαηηέξσ ηηο ππνδηαηξέζεηο πνπ θαζνξίδνληαη απφ ηελ Sub Divide παξάκεηξν. Τςειφηεξεο ηηκέο έρνπλ ζαλ 

απνηέιεζκα πςειφηεξε αλάιπζε, επηηξέπνληαο ηελ αλίρλεπζε θαη ηνλ ηεκαρηζκφ αθφκε πην ιεπηνκεξψλ λνηψλ θαη 

κηθξφηεξσλ ήρσλ. Υξεζηκνπνηήζηε ηελ Audition ιεηηνπξγία (παηήζηε ην [SF1]) γηα λα αθνχζεηε ηα απνηειέζκαηα, θαη αλ δελ 

είζηε ηθαλνπνηεκέλνη κε απηά, λα αιιάμεηε ηελ ξχζκηζε θαη λα πξνζπαζήζεηε πάιη. 

Απηή ε παξάκεηξνο δελ έρεη απνηέιεζκα φηαλ επηιέγεηαη ν “quick” slice ηχπνο. 

Ρπζκίζεηο: 1-5 

11 Tempo 

Καζνξίδεη ην Tempo κε ην νπνίν παίδνληαη ηα ηεκαρηζκέλα Samples κε ην [SF1] Audition θνπκπί. Ζ ηηκή πνπ ξπζκίδεηαη εδψ 

εθαξκφδεηαη ζην tempo ηεο Song/Pattern αλαπαξαγσγήο. 

Ρπζκίζεηο: 005-300 

12 Recordable Time (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνλ δηαζέζηκν Sampling ρξφλν ρξεζηκνπνηψληαο ηελ δηαζέζηκε κλήκε. Ο ρξφλνο πνπ δείρλεηαη εδψ ππνινγίδεηαη 

πξνυπνζέηνληαο κνλνθσληθφ ζήκα κε ζπρλφηεηα δεηγκαηνιεςίαο 44.1 kHz. Ζ πνζφηεηα ηεο κλήκεο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη 

δείρλεηαη ζηελ νζφλε ζαλ κηα κπιε γξακκή. 

13 [SF4] Apply 

ηαλ απηφ ην menu εηηθέηαο εκθαλίδεηαη πξάζηλν, ην Sampling (ερνγξάθεζε) έρεη ήδε ηειεηψζεη θαη ε Slice δηαδηθαζία δελ 

έρεη εθηειεζηεί αθφκε. ε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, παηψληαο απηφ ην θνπκπί εθηειείηαη ην Slice θαη ην ρξψκα ηεο menu 

εηηθέηαο αιιάδεη ζε γθξίδν. 

ηαλ απηφ ην menu εηηθέηαο εκθαλίδεηαη γθξίδν, ηφζν ε Sampling φζν θαη ε Slice δηαδηθαζία έρνπλ εθηειεζηεί. ε απηήλ ηελ 

θαηάζηαζε, παηψληαο απηφ ην θνπκπί επηζηξέθεηε ζηελ πξνεγνχκελε θαηάζηαζε κε ην “Apply” ρξψκα πξάζηλν. 

14 [F6] Trim 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ε Record Trim νζφλε (ζειίδα 406), επηηξέπνληαο ζαο λα ζβήζεηε ηα ηκήκαηα ηνπ Sample 

πνπ δελ ζέιεηε. 

Τπνδείμεηο γηα ηελ ρξήζε ησλ Slice ηύπσλ 

Σεκαρηζκόο θξάζεσλ θξνπζηώλ πνπ έρνπλ θνληά decays 

Πξψηα, δνθηκάζηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ην “beat1”. Αλ ην απνηέιεζκα έρεη αδχλακν attack ή ηα release ηκήκαηα ηεο θξάζεο 

κνηάδνπλ λα επηθαιχπηνληαη, δνθηκάζηε πάιη ρξεζηκνπνηψληαο ην “beat2”. Γνθηκάζηε λα ξπζκίζεηε ηελ επαηζζεζία 

πεξηβάιινπζαο γηα ηειεηφηεξν έιεγρν. 

Αλ κεηά ηελ ρξήζε ηνπ “beat1” επηθαιχπηνληαη ηα attack ηκήκαηα ή αιινηψλεηαη ε ζπλνιηθή ξπζκηθή αίζζεζε, δνθηκάζηε 

πάιη ρξεζηκνπνηψληαο ην “beat3”. Κάληε ηηο ηειηθέο ξπζκίζεηο κε ηελ Envelope Sensitivity παξάκεηξν. 

Σεκαρηζκόο θξάζεσλ πνπ έρνπλ καθξηά decays 

Πξψηα, δνθηκάζηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ην “phrase1”. Αλ ην απνηέιεζκα έρεη αδχλακν attack ή ηα release ηκήκαηα ηεο θξάζεο 

κνηάδνπλ λα επηθαιχπηνληαη, δνθηκάζηε πάιη ρξεζηκνπνηψληαο ην “phrase2”. Κάληε ηηο ηειηθέο ξπζκίζεηο κε ηελ Envelope 

Sensitivity παξάκεηξν. 

Αλ κεηά ηελ ρξήζε ηνπ “phrase1” ηα ζεκεία κεηαμχ ησλ θνκκαηηψλ αθνχγνληαη ζθιεξά θαη ε ζπλνιηθή αίζζεζε είλαη 

αζηαζήο, δνθηκάζηε πάιη ρξεζηκνπνηψληαο ην “phrase3” ή “phrase4” θαη ξπζκίζηε ην Sub Divide ζε θαιχηεξε αλάιπζε. 

Κάληε ηηο ηειηθέο ξπζκίζεηο κε ηελ Envelope Sensitivity παξάκεηξν. Ζ “phase3” ξχζκηζε είλαη γεληθά θαιχηεξε γηα sustain 

strings ή brass ήρνπο ρσξίο vibrato – κε άιια  ιφγηα,  

ν ηφλνο παξακέλεη ζπλερήο. Απηφ κπνξεί επίζεο λα παξάγεη echo εθθέ φηαλ εθαξκφδεηαη ζε θξάζεηο θξνπζηψλ κε θνληφ 

decay. 
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Αλ κεηά ηελ ρξήζε ηνπ “phrase1” ηα ζεκεία κεηαμχ ησλ θνκκαηηψλ αθνχγνληαη ζθιεξά θαη ε ζπλνιηθή αίζζεζε είλαη 

αζηαζήο, δνθηκάζηε πάιη ρξεζηκνπνηψληαο ην “phrase4” θαη ξπζκίζηε ην Sub Divide ζε θαιχηεξε αλάιπζε. Κάληε ηηο ηειηθέο 

ξπζκίζεηο κε ηελ Envelope Sensitivity παξάκεηξν.  Ζ “phrase4” ξχζκηζε είλαη γεληθά θαιχηεξε γηα sustain strings θαη brass κε 

vibrato, φπσο επίζεο θαη κε θξάζεηο θσλεηηθψλ. 

Wave κλήκε πνπ απαηηείηαη γηα Slice δηαδηθαζίεο 

Σα αλεμάξηεηα θνκκάηηα wave δεδνκέλσλ πνπ δεκηνπξγνχληαη κε Slice δηαδηθαζίεο απαηηνχλ πεξίπνπ 1.5 θνξά ηελ αξρηθή 

κλήκε επεηδή πξνζηίζεηαη απηφκαηα έλα ηκήκα δηαδνρήο θαη δεκηνπξγνχληαη απηφκαηα fade-in θαη fade-out ηκήκαηα ζηελ 

αξρή θαη ζην ηέινο ησλ wave δεδνκέλσλ. Απηφ βνεζάεη ζηελ δηαηήξεζε ηεο κέγηζηεο ερεηηθήο πνηφηεηαο φηαλ απμάλεηαη ην 

tempo, θαη έρεη ζαλ απνηέιεζκα νκαιφηεξεο ζπλδέζεηο κεηαμχ ησλ θνκκαηηψλ (δελ δεκηνπξγείηαη ηκήκα δηαδνρήο φηαλ 

επηιέγεηαη ν “quick” ηχπνο). 

Έλαο ρψξνο κλήκεο εξγαζίαο απαηηείηαη γηα ηνπο ππνινγηζκνχο επεμεξγαζίαο πνπ εθηεινχληαη γηα θάζε Slice δηαδηθαζία, 

φπσο επίζεο θαη ηθαλνπνηεηηθή κλήκε γηα λα θξαηεζνχλ νη πιήξεηο θπκαηνκνξθέο. ηαλ ε ζπρλφηεηα δεηγκαηνιεςίαο είλαη 

44.1 kHz, ε θαηά πξνζέγγηζε πνζφηεηα κλήκεο (εθθξαζκέλε ζε kilobytes) πνπ απαηηείηαη γηα θάζε Slice ηχπν είλαη ε 

παξαθάησ. 

beat 1 Μέγεζνο αξρηθήο θπκαηνκνξθήο x N + (0.3 x αξηζκφ θνκκαηηψλ) 

beat 2 Μέγεζνο αξρηθήο θπκαηνκνξθήο x N + (0.2 x αξηζκφ θνκκαηηψλ) 

beat 2 Μέγεζνο αξρηθήο θπκαηνκνξθήο x N + (0.3 x αξηζκφ θνκκαηηψλ) 

phrase 1 Μέγεζνο αξρηθήο θπκαηνκνξθήο x N + (5.8 x αξηζκφ θνκκαηηψλ) 

phrase 2 Μέγεζνο αξρηθήο θπκαηνκνξθήο x N + (1.4 x αξηζκφ θνκκαηηψλ) 

phrase 3 Μέγεζνο αξρηθήο θπκαηνκνξθήο x N + (0.4 x αξηζκφ θνκκαηηψλ) 

phrase 4 Μέγεζνο αξρηθήο θπκαηνκνξθήο x N + (1.4 x αξηζκφ θνκκαηηψλ) 

quick  Μέγεζνο αξρηθήο θπκαηνκνξθήο x N + (0.7 x αξηζκφ θνκκαηηψλ) 
 

Γηα κνλνθσληθά Samples ην N = 5.5, θαη γηα stereo Samples ην N = 8. Δπίζεο, ν αξηζκφο ησλ θνκκαηηψλ δηπιαζηάδεηαη γηα 

stereo Samples. 

Sampling Edit 

[INTEGRATED SAMPLING]  [EDIT] 

Ο Sampling Edit ηξφπνο ζαο δίλεη επξχ, ιεπηνκεξή έιεγρν γηα ηελ δηφξζσζε ηνπ ερνγξαθεκέλνπ Sample θαη γηα ηελ αιιαγή 

ησλ Sample ξπζκίζεσλ. Παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί απφ ηελ Sampling Main νζφλε γηα λα θαιέζεηε ηελ Sampling Edit νζφλε. 

Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα πάηε πίζσ ζηελ Sampling Main νζφλε. 

Ίδην φπσο ν Sampling ηξφπνο πνπ θαιείηαη απφ ηνλ Voice/Performance ηξφπν. Γηα πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ην Sampling Edit, 

δείηε ζηελ ζειίδα 265. 

 

 

Sampling Job 

[INTEGRATED SAMPLING]  [JOB] 

Ο Sampling Job ηξφπνο ζαο επηηξέπεη λα επεμεξγαζηείηε θαη λα ηξνπνπνηήζεηε Samples πνπ έρεηε ερνγξαθήζεη. Δίλαη 

δηαζέζηκα 18 Sampling Jobs. 

Ίδην φπσο ν Sampling ηξφπνο πνπ θαιείηαη απφ ηνλ Voice/Performance ηξφπν. Γηα πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηα Sampling Jobs, 

δείηε ζηελ ζειίδα 272. 

Υξήζε ζαλ Master Keyboard (Master ηξόπνο) 

Απηφ ην synthesizer είλαη θνξησκέλν κε πιεζψξα δηαθφξσλ ραξαθηεξηζηηθψλ, ιεηηνπξγηψλ θαη δηαδηθαζηψλ, πνπ κπνξεί λα 

ζαο θαλεί δχζθνιν λα εληνπίζεηε θαη λα θαιέζεηε ηελ ζπγθεθξηκέλε ιεηηνπξγία πνπ ρξεηάδεζηε. Δδψ είλαη πνπ θαίλεηαη 

ρξήζηκε ε Master ιεηηνπξγία. Μπνξείηε λα ηελ ρξεζηκνπνηήζεηε γηα λα απνκλεκνλεχζεηε ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ ρξεζηκνπνηείηε 
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πην ζπρλά ζε θάζε ηξφπν, θαη λα ηηο θαιείηε άκεζα νπνηαδήπνηε ζηηγκή ηηο ρξεηάδεζηε κε ην πάηεκα ελφο θνπκπηνχ. Σν 

MOTIF XS έρεη ρψξν γηα έλα ζχλνιν 128 δηθψλ ζαο User Master ξπζκίζεσλ. 

Παηήζηε ην [MASTER] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Master Play ηξφπν. 

Master Play ηξόπν 

Γηα λα κπείηε ζηνλ Master Play ηξφπν θαη λα θαιέζεηε ηελ Master Play νζφλε, παηήζηε ην [MASTER] θνπκπί απφ ηνλ 

ηξέρνληα ηξφπν. 

Δπηινγή ελόο Master Program 

Σν MOTIF XS δηαζέηεη 128 εηδηθά πξνγξακκαηηζκέλα Masters, απνζεθεπκέλα ζηελ εζσηεξηθή User Memory (Flash ROM). 

H Bank πεξηέρεη νθηψ Groups (A-H), θαζέλα απφ ηα νπνία πεξηέρεη 16 Master πξνγξάκκαηα. Γηα λα θαιέζεηε ην Master 

πξφγξακκα πνπ ζέιεηε, επηιέμηε ην θαηάιιειν Group θαη αξηζκφ. 

Παίδνληαο ην θιαβηέ ζηνλ Master Play ηξόπν – [MASTER]  

ηνλ Master Play ηξφπν, κπνξείηε λα επηιέμεηε έλα Master πξφγξακκα θαη λα παίμεηε ζην θιαβηέ ζχκθσλα κε ηηο ξπζκίζεηο 

ηνπ επηιεγκέλνπ Master πξνγξάκκαηνο. Ζ αιιαγή ηνπ Master αξηζκνχ ζαο επηηξέπεη λα θαιέζεηε έλαλ απφ ηνπο ηξφπνπο θαη 

ηηο δηάθνξεο ξπζκίζεηο φπσο ξπζκίζεηο γελλήηξηαο ήρνπ (multi-timbral ή single) θαη MIDI ξπζκίζεηο. 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 Master αξηζκόο (Group/Αξηζκόο) 

Γείρλεη ηνλ επηιεγκέλν Master αξηζκφο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Οη Master αξηζκνί 001-128 κεηαηξέπνληαη ζην θνξκάη (θαίλεηαη ζηελ παξέλζεζε) ζε ζρέζε κε ηα Banks A-H 

θαη Program αξηζκνχο 1-16 (γηα ην Bank). Απηφ ην θνξκάη είλαη ζρεηηθφ κε ηα Group θνπκπηά [Α]-[Ζ] θαη ηα αξηζκεηηθά 

θνπκπηά [1]-[16]. Οη Master αξηζκνί θαη ηα αληίζηνηρα Group/Αξηζκνί θαίλεηαη παξαθάησ. 

Group/Αξηζκφο Program αξηζκφο 

Α01-16 001-016 

Β01-16 017-032 

C01-16 033-048 

D01-16 049-064 

E01-16 065-080 

F01-16 081-096 

G01-16 097-112 

H01-16 113-128 
 

2 Master όλνκα (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ην φλνκα ηνπ ηξέρνληνο Master. 

3 Σξόπνο (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηνλ ηξφπν πνπ έρεη απνκλεκνλεπηεί ζην ηξέρνλ Master. Δδψ δείρλεηαη έλαο απφ ηνπο ηξφπνπο (Voice, Performance, 

Pattern ή Song). 

4 Program αξηζκόο (κφλν έλδεημε) 

Καζνξίδεη ηνλ Program αξηζκφ (Voice αξηζκφο, Performance αξηζκφο, Song αξηζκφο ή Pattern αξηζκφο) πνπ θαιείηαη φηαλ 

επηιέγεηαη ην Master. Ο ηχπνο πξνγξάκκαηνο δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ ηξφπν πνπ έρεη απνκλεκνλεπηεί. 
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ηαλ απνκλεκνλεχεηαη ν Voice ηξφπνο: Voice Bank/Αξηζκφο 

ηαλ απνκλεκνλεχεηαη ν Performance ηξφπνο: Performance Bank/Αξηζκφο 

ηαλ απνκλεκνλεχεηαη ν Song ηξφπνο: Song αξηζκφο 

ηαλ απνκλεκνλεχεηαη ν Pattern ηξφπνο: Pattern αξηζκφο 
 

5 Octave 

Γείρλεη ηελ Keyboard Octave ξχζκηζε πνπ γίλεηαη κε ηα OCTAVE θνπκπηά. Απηή ε παξάκεηξνο θαζνξίδεη πφζν πςειφηεξα ή 

ρακειφηεξα είλαη ν ηφλνο θάζε πιήθηξνπ ζε ζρέζε κε ηνλ θαλνληθφ ηφλν. 

6 Πνηελζηόκεηξα 1-8 

Γείρλεη ηηο παξακέηξνπο ζηηο νπνίεο αλαηίζεληαη ηα αληίζηνηρα πνηελζηφκεηξα 1-8 θαη ηηο ηξέρνπζεο ηηκέο ηνπο. Παηψληαο 

θαη’ επαλάιεςε ην [SELECTED PART CONTROL] θνπκπί ελαιιάζζεζηε κεηαμχ ησλ νκάδσλ παξακέηξνπ (δείρλεηαη απφ 

ηα ιακπάθηα). Γηα πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηηο παξακέηξνπο, δείηε παξαθάησ. 

ηαλ απνκλεκνλεχεηαη ν Voice ηξφπνο: Γείηε ζηελ ζειίδα 128. 

ηαλ απνκλεκνλεχεηαη ν Performance ηξφπνο: Γείηε ζηελ ζειίδα 209. 

ηαλ απνκλεκνλεχεηαη ν Song ηξφπνο: Γείηε ζηελ ζειίδα 288. 

ηαλ απνκλεκνλεχεηαη ν Pattern ηξφπνο: Γείηε ζηελ ζειίδα 341. 

 

7 Control Sliders 1-8 

Γείρλεη ηηο ζηάζκεο ησλ αληίζηνηρσλ Control Sliders 1-8. O ζηφρνο πνπ ξπζκίδεηαη απφ ηα Control Sliders δηαθέξεη ζε 

ζπλάξηεζε κε ηνλ ηξφπν πνπ απνζεθεχεηαη ζην ηξέρνλ Master. 

ηαλ απνκλεκνλεχεηαη ν Voice ηξφπνο: Volume γηα Elements 1-8 

ηαλ απνκλεκνλεχεηαη ν Performance ηξφπνο: Volume γηα Parts 1-4 

ηαλ απνκλεκνλεχεηαη ν Song ηξφπνο: Volume γηα Parts 1-16 

ηαλ απνκλεκνλεχεηαη ν Pattern ηξφπνο: 
 

[SF1] ARP1 – [SF5] ARP5 (Arpeggio 1-5) 

ηαλ ν ηξφπνο πνπ έρεη απνκλεκνλεπηεί είλαη Voice ή Performance, έλαο δηαθνξεηηθφο Arpeggio ηχπνο αλαηίζεηαη ζε θαζέλα 

απφ ηα [SF1] ARP1 – [SF5] ARP5 θνπκπηά ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ Voice ή ηνλ Performance αξηζκφ. Οη Arpeggio ηχπνη 

αλαηίζεληαη ζηα θνπκπηά κε ην εηθνλίδην λφηαο 8
νπ

 ζηελ νζφλε εηηθέηαο. Μπνξείηε λα ηνπο θαιέζεηε παηψληαο απηά ηα 

θνπκπηά νπνηαδήπνηε ζηηγκή θαηά ηελ δηάξθεηα ηνπ παημίκαηνο ζαο ζην θιαβηέ. 

[SF1] Scene 1 – [SF5] Scene 5 

ηαλ ν ηξφπνο απνκλεκφλεπζεο είλαη Song ή Pattern, κηα δηαθνξεηηθή Scene ξχζκηζε αλαηίζεηαη ζε θαζέλα απφ ηα [SF1]-

[SF5] θνπκπηά ζχκθσλα κε ηνλ Song ή Pattern αξηζκφ. 

[SF6] INFO (Information) 

Παηήζηε απηφ ην θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην παξάζπξν πιεξνθνξηψλ ηνπ ηξέρνληνο Master. 

Κύξηεο πιεξνθνξίεο – [SF6] INFO (Information) 

Απηφ ην παξάζπξν δείρλεη ηηο πιεξνθνξίεο ηνπ ηξέρνληνο Master. Οη ξπζκίζεηο 

δελ κπνξνχλ λα αιιάμνπλ εδψ. 

 

 

 

 

 

 

1 Master Name 

Γείρλεη ην φλνκα ηνπ ηξέρνληνο Master. 

2 Mode 
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Γείρλεη ηνλ ηξφπν πνπ απνκλεκνλεχηεθε ζην ηξέρνλ Master. Έλα απφ ηνπο ηξφπνπο (Voice, Performance, Pattern ή Song) 

δείρλεηαη εδψ. 

3 Program 

Γείρλεη ηνλ αξηζκφ θαη ην φλνκα ηνπ πξνγξάκκαηνο (Voice, Performance, Song ή Pattern) πνπ θαιείηαη φηαλ επηιέγεηαη ην 

Master. Σν πξφγξακκα δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ ηξφπν πνπ έρεη απνκλεκνλεπζεί. 

 

ηαλ απνκλεκνλεχεηαη ν Voice ηξφπνο: Voice Bank, Αξηζκφο, Category, λνκα 

ηαλ απνκλεκνλεχεηαη ν Performance ηξφπνο: Performance Bank, Αξηζκφο, Category, λνκα 

ηαλ απνκλεκνλεχεηαη ν Song ηξφπνο: Song αξηζκφο, Song φλνκα 

ηαλ απνκλεκνλεχεηαη ν Pattern ηξφπνο: Pattern αξηζκφο, Pattern φλνκα 
 

4 Zone Switch 

Καζνξίδεη αλ ην θιαβηέ ζα ρσξίδεηαη ή φρη ζε (κέρξη θαη) νθηψ αλεμάξηεηνπο ρψξνπο (νλνκάδνληαη “Zones”). Γηα 

ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηα Zones, δείηε παξαθάησ. 

5 Transmit Channel 

Γείρλεη ην MIDI θαλάιη κεηάδνζεο θάζε Zone (φηαλ ην Zone Switch έρεη ξπζκηζηεί ζην on). 

Master Edit 

Ο Master Edit ηξφπνο ζαο επηηξέπεη λα δεκηνπξγήζεηε ηα δηθά ζαο Master πξνγξάκκαηα – πνπ πεξηέρνπλ κέρξη θαη νθηψ 

δηαθνξεηηθά Zones (θιαβηέ ρψξνη) – δηνξζψλνληαο δηάθνξεο παξακέηξνπο. Γηα λα κπείηε ζηνλ Master Edit ηξφπν, παηήζηε ην 

[EDIT] θνπκπί ζηνλ Master Play ηξφπν. Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ αξρηθή νζφλε. 

Common Edit θαη Zone Edit 

ηνλ Master ηξφπν, κπνξείηε λα ρσξίζεηε ην θιαβηέ ζε κέρξη θαη νθηψ αλεμάξηεηνπο ρψξνπο (νλνκάδνληαη “Zones”). ε θάζε 

Zone κπνξνχλ λα αλαηεζνχλ δηαθνξεηηθά MIDI θαλάιηα θαη δηαθνξεηηθέο ιεηηνπξγίεο ησλ πνηελζηφκεηξσλ θαη ησλ Control 

Sliders. Απηφ θαζηζηά δπλαηφ ηνλ ηαπηφρξνλν έιεγρν κεξηθψλ Parts ηεο multi-timbral γελλήηξηαο ήρνπ απφ έλα keyboard ή 

ηνλ έιεγρν ησλ Voices ελφο εμσηεξηθνχ MIDI νξγάλνπ ζε κεξηθά δηαθνξεηηθά θαλάιηα πξφζζεηα κε ηα εζσηεξηθά Voices 

απηνχ ηνπ synthesizer – επηηξέπνληαο ζαο λα ρξεζηκνπνηήζεηε ην MOTIF XS ψζηε λα θάλεηε απνηειεζκαηηθά ηελ δνπιεηά 

κεξηθψλ keyboards. Μπνξείηε λα ξπζκίζεηε παξακέηξνπο ζρεηηθέο κε ηα νθηψ Zones ζηνλ Master Edit ηξφπν θαη λα 

απνζεθεχζεηε ηηο ξπζκίζεηο ζαλ έλα User Master. 

Τπάξρνπλ δχν ηχπνη Master Edit νζνλψλ: εθείλε γηα ηελ δηφξζσζε παξακέηξσλ θνηλψλ θαη ζηα νθηψ Zones θαη εθείλε γηα 

ηελ δηφξζσζε αλεμάξηεησλ Zones. 

Master Edit δηαδηθαζία 

1 Παηήζηε ην [MASTER] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Master Play ηξόπν θαη κεηά επηιέμηε έλα Master. 

2 Παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Master Edit ηξόπν. 

3 Ρπζκίζηε ηελ Zone Switch παξάκεηξν ζην “on” ζηελ Other νζόλε όπσο είλαη απαξαίηεην. 

4 Καιέζηε ηελ Common Edit νζόλε ή ηελ Zone Edit νζόλε. 

Γηα λα θαιέζεηε ηελ Common Edit νζφλε, παηήζηε ην [COMMON EDIT] θνπκπί. Μπνξείηε λα θαζνξίζεηε ηνλ ηξφπν θαη 

ηνλ αξηζκφ πξνγξάκκαηνο πνπ θαινχληαη φηαλ επηιέγεηαη ην Master, θαη ην Master φλνκα ζηνλ Common Edit ηξφπν. 

Γηα λα θαιέζεηε ηελ Zone Edit νζφλε, παηήζηε έλα απφ ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά [1]-[16] γηα λα επηιέμεηε ην Zone πνπ ζα 

δηνξζσζεί. Δδψ κπνξείηε λα ξπζκίζεηε δηάθνξεο παξακέηξνπο φπσο ην θιαβηέ εχξνο θαη ην MIDI θαλάιη κεηάδνζεο γηα 

θάζε Zone ζηνλ Zone EDIT ηξφπν. 



 382 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 Καιέζηε ηελ Edit νζόλε πνπ πεξηιακβάλεη ηηο παξακέηξνπο 

πνπ ζέιεηε λα δηνξζώζεηε παηώληαο ηα [F1]-[F5] θνπκπηά 

θαη ηα [SF1]-[SF2] θνπκπηά. 

Γηα νδεγίεο ζρεηηθά κε ηηο παξακέηξνπο, δείηε ζηηο ζειίδεο 416 θαη 418. 

6 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηελ παξάκεηξν πνπ ζέιεηε. 

7 Γηνξζώζηε ηελ ηηκή ρξεζηκνπνηώληαο ηα [INC/YES], [DEC/NO] θνπκπηά θαη ηελ ξόδα δεδνκέλσλ. 

8 Δπαλαιάβεηε ηα βήκαηα 4-7 όπσο ζέιεηε. 

9 Δηζάγεηε έλα όλνκα γηα ην Master ζηελ Name νζόλε (ζειίδα 416) ηνπ Common Edit. 

10 Αλ ζέιεηε λα απνζεθεύζεηε ην δηνξζσκέλν Master, παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Store 

παξάζπξν (ζειίδα 416). 

Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ απνζήθεπζε, δείηε ζηελ ζειίδα 416. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Σν δηνξζσκέλν Master ζα ραζεί φηαλ επηιεγεί άιιν Master, θιεζεί άιινο ηξφπνο ή θιείζεη ε ηξνθνδνζία. Βεβαησζείηε φηη 

απνζεθεχζαηε ηα Master δεδνκέλα ζηελ εζσηεξηθή κλήκε παηψληαο ην [STORE] θνπκπί πξηλ επηιέμεηε δηαθνξεηηθφ 

Master, θαιέζεηε άιιν ηξφπν ή θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία. 

ΗΜΔΙΩΗ: ψζηε ηα δηνξζσκέλα θαη απνζεθεπκέλα Master δεδνκέλα ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ή ζε έλαλ 

ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην MOTIF XS κέζσ δηθηχνπ. Να ζπκάζηε φηη ηα δηνξζσκέλα Master δεδνκέλα 

απνζεθεχνληαη ζηελ εζσηεξηθή User Memory (Flash ROM) θαη δηαηεξνχληαη αθφκε θαη φηαλ θιείζεη ε ηξνθνδνζία. 

ζπλεπψο, δελ είλαη απαξαίηεην λα ζψζεηε ηα δεδνκέλα ζε εμσηεξηθή ζπζθεπή. Χζηφζν, ζπληζηνχκε λα ζψζεηε φια ηα 

ζεκαληηθά δεδνκέλα ζε κηα εμσηεξηθή ζπζθεπή. Αλαηξέμηε ζηελ ζειίδα 460 γηα ιεπηνκέξεηεο. 

Ο [Δ] δείθηεο 

ηαλ αιιάδεη ε ηηκή ηεο παξακέηξνπ ζηνλ Master Edit ηξφπν, ην [E] (Edit δείθηεο) ζα εκθαληζηεί ζηελ επάλσ δεμηά γσλία ηεο 

νζφλεο. Απηφ δίλεη κηα γξήγνξε επηβεβαίσζε φηη ην ηξέρνλ Master έρεη ηξνπνπνηεζεί αιιά δελ έρεη αθφκε απνζεθεπηεί. Γηα 

λα απνζεθεχζεηε ηελ ηξέρνπζα δηνξζσκέλε θαηάζηαζε, αθνινπζήζηε ηηο παξαθάησ νδεγίεο. 

Απνζήθεπζε ηνπ δεκηνπξγεκέλνπ Master 

[MASTER]  [EDIT] 

1 Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί ζηνλ Master ηξόπν. 

Δκθαλίδεηαη ην Master Store παξάζπξν. 

 

 

 

2 Καζνξίδεη ηνλ πξννξηζκό γηα ηελ απνζήθεπζε ηνπ Master. 
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Δπηιέμηε έλαλ Master αξηζκφ ζαλ πξννξηζκφ ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ξφδα δεδνκέλσλ, ην [INC/YES] θαη [DEC/NO] 

θνπκπί. Μπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ην [USER 1] θνπκπί, ηα [Α]-[Ζ] θνπκπηά θαη ηα [1]-[16] θνπκπηά γηα λα επηιέμεηε 

έλαλ Master αξηζκφ. 

3 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. (Η νζόλε δεηάεη ηελ επηβεβαίσζε ζαο). 

Γηα λα αθπξψζεηε ηελ Store δηαδηθαζία, παηήζηε ην [DEC/NO] θνπκπί. 

4 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα εθηειέζεηε ηελ Store δηαδηθαζία. 

Αθνχ απνζεθεπηεί ην Master, εκθαλίδεηαη έλα “Completed” κήλπκα θαη ε δηαδηθαζία επηζηξέθεη ζηελ Master Play νζφλε. 

ΠΡΟΟΧΗ 

ηαλ εθηειείηε ηελ Store δηαδηθαζία, νη ξπζκίζεηο γηα ηελ κλήκε πξννξηζκνχ ζα αληηθαηαζηαζνχλ. Σα ζεκαληηθά 

δεδνκέλα ζα πξέπεη πάληα λα ζψδνληαη ζε κηα μερσξηζηή USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ή ζε έλαλ ππνινγηζηή πνπ 

ζπλδέεηαη ζην MOTIF XS κέζσ δηθηχνπ. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζην ζψζηκν, δείηε ζηελ ζειίδα 460. 

Common Edit παξάκεηξνη 

[MASTER]  [EDIT]  [COMMON EDIT]  

To Common Edit ζαο επηηξέπεη λα δηνξζψζεηε ηηο παξακέηξνπο πνπ είλαη θνηλέο ζε φια ηα Zones ηνπ επηιεγκέλνπ Master. 

Ολνκαζία ηνπ δηνξζσκέλνπ Master – [F1] Name 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα νλνκάζεηε ην δηνξζσκέλν Master. Παηήζηε ην [F1] θνπκπί απφ ηελ Common Edit νζφλε 

γηα λα θαιέζεηε απηήλ ηελ νζφλε. Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ αξρηθή νζφλε. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο 

ζηελ νλνκαζία, αλαηξέμηε ζηελ «Βαζηθή δηαδηθαζία» ζηελ ζειίδα 117. 

Ρπζκίζεηο άιισλ παξακέηξσλ – [F2] Other 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα ξπζκίζεηε βαζηθέο παξακέηξνπο γηα ην Master, ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ ηξφπνπ πνπ 

θαιείηαη κε ην Master θαη ηνλ αξηζκφ πξνγξάκκαηνο. 

1 Mode 

Καζνξίδεη ηνλ ηξφπν πνπ θαιείηαη φηαλ επηιέγεηαη ν Master αξηζκφο. 

Ρπζκίζεηο: voice, performance, pattern, song 

 

 

 

 

 

 

2 Memory 

Καζνξίδεη ηνλ Program αξηζκφ πνπ θαιείηαη φηαλ επηιέγεηαη ην Master. Φαίλεηαη ην φλνκα ηνπ επηιεγκέλνπ 

Voice/Performance/Song/Pattern. 

Ρπζκίζεηο: Γηαθέξνπλ ζε ζπλάξηεζε κε ηελ παξαπάλσ Mode ξχζκηζε. 

ηαλ ην Mode ξπζκηζηεί ζην Voice: 

Voice Bank: PRE1-8, USR1-3, GM, GMDR, PDR, UDR 

Voice Number: 001 (A01)-128 (H16) 

ηαλ ην Mode ξπζκηζηεί ζην Performance: 

Performance Bank: USR1-3 

Performance Number: 001 (A01)-128 (H16) 

ηαλ ην Mode ξπζκηζηεί ζην Pattern: 

Pattern Number: 01-64 
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ηαλ ην Mode ξπζκηζηεί ζην Song: 

Song αξηζκφο: 01-64 

3 Zone Switch 

Καζνξίδεη αλ ην θιαβηέ ζα ρσξίδεηαη ή φρη ζε κέρξη θαη νθηψ αλεμάξηεηνπο ρψξνπο (νλνκάδνληαη “Zones”). Γηα ιεπηνκέξεηεο 

ζρεηηθά κε ηα Zones, δείηε ζηελ ζειίδα 414. 

Ρπζκίζεηο: on, off 

4 Knob Control Assign 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξεί λα ξπζκίζεηε πνηα ζεηξά ιεηηνπξγηψλ πνηελζηφκεηξσλ ζα αλάβεη θαη ζα επηιέγεηαη. ηαλ 

ξπζκηζηεί ζην “zone”, επηιέγνληαο ην Master δελ αλάβεη ιακπάθη θαη θαινχληαη απηφκαηα νη ιεηηνπξγίεο 

πνηελζηφκεηξνπ/slider πνπ ξπζκίδνληαη εηδηθά γηα θάζε αληίζηνηρν Zone  (ζειίδα 421). 

Ρπζκίζεηο: Γηαθέξνπλ ζε ζπλάξηεζε κε ηελ παξαπάλσ Mode ξχζκηζε. εκεηψζηε φηη ην “zone” κπνξεί λα επηιεγεί κφλν 

φηαλ ην Zone Switch (3) έρεη ξπζκηζηεί ζην “on”. 

ηαλ ην Mode έρεη ξπζκηζηεί ζην Voice: 

tone1, tone2, ARP FX, zone 

ηαλ ην Mode έρεη ξπζκηζηεί ζην Performance, Pattern ή Song: 

tone1, tone2, ARP FX, reverb, chorus, pan, zone 

 

5 [F6] Get Name 

Παηψληαο ην [F6] θνπκπί ην φλνκα ην ηξέρνληνο επηιεγκέλνπ Voice/Performance/Song/Pattern αλαηίζεηαη ζην Master φλνκα. 

Zone Edit παξάκεηξνη 

[MASTER]  [EDIT]  [1] – [8] 

Απηέο νη παξάκεηξνη είλαη γηα ηελ δηφξζσζε ησλ αλεμάξηεησλ Zones πνπ δεκηνπξγνχλ έλα Master. Γηα λα θαιέζεηε ηελ Zone 

Edit νζφλε, παηήζηε ην [EDIT] θνπκπί ζηνλ Master Play ηξφπν θαη κεηά παηήζηε νπνηνδήπνηε απφ ηα αξηζκεηηθά θνπκπηά 

[1]-[8]. Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ Master Play νζφλε. 

Ρπζκίζεηο MIDI θαλαιηνύ κεηάδνζεο/Γηαθόπηε – [F1] Transmit 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα ξπζκίζεηε πσο θάζε Zone κεηαδίδεη MIDI κελχκαηα φηαλ παίδεηε ζην θιαβηέ. 

 

 

 

 

1 Transmit Channel 

Καζνξίδεη ην MIDI θαλάιη κεηάδνζεο γηα θάζε Zone. 

Ρπζκίζεηο: 1-16 

2 Int Switch (Internal Switch) 

Καζνξίδεη αλ ηα MIDI δεδνκέλα γηα θάζε Zone κεηαδίδνληαη ζηελ εζσηεξηθή γελλήηξηα ήρνπ. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ε Local Control παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζην “off” ζηελ MIDI νζφλε         (ζειίδα 439) ζηνλ Utility 

ηξφπν, ηα MIDI δεδνκέλα γηα θάζε Zone δελ ζα κεηαδίδνληαη ζηελ εζσηεξηθή γελλήηξηα ήρνπ, αθφκε θαη αλ ε Int Switch 

παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζην “on”. 

3 Ext Switch (External Switch) 

Καζνξίδεη αλ ηα MIDI δεδνκέλα γηα θάζε Zone κεηαδίδνληαη ή φρη ζε κηα εμσηεξηθή MIDI ζπζθεπή. 

Ρύζκηζε ηνπ Note εύξνπο γηα θάζε Zone – [F2] Note 
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Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηνλ ηφλν – θαη θιαβηέ παξακέηξνπο γηα θάζε Zone – επηηξέπνληαο ζαο λα 

ξπζκίζεηε ηα Zone ρσξίζκαηα θαη λα θαζνξίζεηε ην εχξνο ηφλνπ γηα θάζε Zone. 

 

 

 

 

1 Octave 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα ζε νθηάβεο κε ηελ νπνία κεηαηνπίδεηαη επάλσ ή θάησ ην Zone. Μπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηελ 

κεηαηφπηζε επάλσ ή θάησ ζε έλα κέγηζην εχξνο ησλ ηξηψλ νθηάβσλ. 

Ρπζκίζεηο: -3 – +0 (πξνεπηινγή) – +3 

2 Transpose 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα ζε εκηηφληα κε ηελ νπνία ην εχξνο ηνπ Zone κεηαηνπίδεηαη επάλσ ή θάησ ζε εκηηφληα. 

Ρπζκίζεηο: -11 – +0 (πξνεπηινγή) – +11 

3 Note Limit Low 

4 Note Limit High 

Καζνξίδεη ηελ ρακειφηεξε θαη πςειφηεξε λφηα ηνπ εχξνπο γηα θάζε Zone. 

Ρπζκίζεηο: C-2 – G8 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε επίζεο λα ξπζκίζεηε ηελ λφηα θαηεπζείαλ απφ ην θιαβηέ θξαηψληαο παηεκέλν ην [SF6] θνπκπί θαη 

παηψληαο ην πιήθηξν πνπ ζέιεηε. 

Ρπζκίζεηο δηαθόπηε MIDI κεηάδνζεο – [F3] Tx Switch (Transmit Switch) 

MIDI Transmit Switch γηα ηα Voice κελύκαηα – [SF1] Program 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα θαζνξίζεηε αλ ηα MIDI κελχκαηα πνπ ειέγρνπλ ηελ Voice επηινγή γηα θάζε Zone ζα 

κεηαδίδνληαη ή φρη ζηελ εζσηεξηθή/εμσηεξηθή γελλήηξηα ήρνπ. 

 

 

 

 

1 Int Bank Select (Internal Bank Select) 

Καζνξίδεη αλ ζα κεηαδίδνληαη ή φρη Bank Select MSB/LSB κελχκαηα ζηελ εζσηεξηθή γελλήηξηα ήρνπ. 

2 Int Prog Change (Internal Program Change) 

Καζνξίδεη αλ ζα κεηαδίδνληαη ή φρη Program Change κελχκαηα ζηελ εζσηεξηθή γελλήηξηα ήρνπ. 

3 Ext Bank Select (External Bank Select) 

Καζνξίδεη αλ ζα κεηαδίδνληαη ή φρη Bank Select MSB/LSB κελχκαηα ζηελ εμσηεξηθή γελλήηξηα ήρνπ  κέζσ MIDI. 

4 Ext Prog Change (External Program Change) 

Καζνξίδεη αλ ζα κεηαδίδνληαη ή φρη Program Change κελχκαηα ζηελ εμσηεξηθή γελλήηξηα ήρνπ        κέζσ MIDI.  

MIDI Transmit Switch γηα άιια κελύκαηα – [SF2] Control 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα θαζνξίζεηε αλ ηα MIDI κελχκαηα πνπ ειέγρνληαη απφ κε Voice ξπζκίζεηο φπσο Control 

Change, Pitch Bend θαη Channel Aftertouch, ζα κεηαδίδνληαη ή φρη ζηελ εζσηεξηθή/εμσηεξηθή γελλήηξηα ήρνπ. 

ηαλ ζέιεηε λα κεηαδψζεηε έλα ζπγθεθξηκέλν MIDI κήλπκα απφ έλα ζπγθεθξηκέλν Zone ζηελ εζσηεξηθή/εμσηεξηθή 

γελλήηξηα ήρνπ, επηιέμηε ην αληίζηνηρν πιαίζην. 
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1 Pitch Bend 

MIDI κελχκαηα πνπ δεκηνπξγνχληαη απφ ηελ ρξήζε ηελ Pitch Bend ξφδαο. 

2 Ch After Touch (Channel After Touch) 

MIDI κελχκαηα πνπ δεκηνπξγνχληαη απφ ην πάηεκα θαη θξάηεκα κηαο λφηαο ζην θιαβηέ. 

3 Modulation Wheel 

MIDI κελχκαηα πνπ δεκηνπξγνχληαη απφ ηελ ρξήζε ηεο Modulation ξφδαο. 

4 Ribbon Controller 

ΜΗDI κελχκαηα πνπ δεκηνπξγνχληαη απφ ηελ ρξήζε ηνπ Ribbon Controller. 

5 Foot Controller 1 

6 Foot Controller 2 

MIDI κελχκαηα πνπ δεκηνπξγνχληαη απφ ηελ ρξήζε πξναηξεηηθνχ Foot Controller πνπ ζπλδέεηαη ζην πίζσ πιαίζην. 

7 Sustain 

MIDI κελχκαηα πνπ δεκηνπξγνχληαη απφ ηελ ρξήζε ηνπ πξναηξεηηθνχ πνδνδηαθφπηε πνπ ζπλδέεηαη ζηελ SUSTAIN ππνδνρή 

ζην πίζσ πιαίζην. 

8 Foot Switch 

MIDI κελχκαηα πνπ δεκηνπξγνχληαη απφ ηελ ρξήζε ηνπ πξναηξεηηθνχ δηαθφπηε πνπ ζπλδέεηαη ζηελ ASSIGNABLE ππνδνρή 

ζην πίζσ πιαίζην. 

9 Knob 

MIDI κελχκαηα πνπ δεκηνπξγνχληαη απφ ηελ ρξήζε ησλ πνηελζηφκεηξσλ. 

10 Slider 

MIDI κελχκαηα πνπ δεκηνπξγνχληαη απφ ηελ ρξήζε ησλ Sliders. 

11 A. Function 1 (Assignable Function 1) 

12 A. Function 2 (Assignable Function 2) 

MIDI κελχκαηα πνπ δεκηνπξγνχληαη απφ ηελ ρξήζε ησλ ASSIGNABLE FUNCTION θνπκπηψλ. 

13 Volume/Express (Expression) 

MIDI volume κελχκαηα πνπ δεκηνπξγνχληαη απφ ηελ ρξήζε ησλ πνηελζηφκεηξσλ θαη ησλ Sliders. 

14 Pan 

MIDI Pan κελχκαηα πνπ δεκηνπξγνχληαη απφ ηελ ρξήζε ησλ πνηελζηφκεηξσλ θαη ησλ Sliders. 

 

 

Πξνθαζνξηζκέλεο ξπζκίζεηο γηα θάζε Zone – [F4] Preset 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα θάλεηε ηηο Voice ξπζκίζεηο γηα θάζε Voice πνπ ζα κεηαδίδνληαη ζαλ MIDI κελχκαηα 

απηφκαηα φηαλ επηιέγεηαη ην Master. 
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1 Bank MSB (Bank Select MSB) 

2 Bank LSB (Bank Select LSB) 

3 Program Change 

Καζνξίδεη ηηο Voice ξπζκίζεηο γηα θάζε Zone ζην επηιεγκέλν Master. Απηά ηα MIDI κελχκαηα κεηαδίδνληαη ζε κηα 

εμσηεξηθή/εζσηεξηθή γελλήηξηα ήρνπ φηαλ επηιέγεηαη ην Master. 

Ρπζκίζεηο: 

Bank MSB (Bank Select MSB): 000-127 

Bank LSB (Bank Select LSB): 000-127 

Program Change: 001-128 

4 Volume 

Καζνξίδεη ηηο Volume ξπζκίζεηο γηα θάζε Zone ζην επηιεγκέλν Zone. Σα MIDI κελχκαηα ηνπ Volume κεηαδίδνληαη ζε κηα 

εμσηεξηθή/εζσηεξηθή γελλήηξηα ήρνπ φηαλ επηιέγεηαη ην Master. 

Ρπζκίζεηο: 000-127 

5 Pan 

Καζνξίδεη ηηο Pan ξπζκίζεηο γηα θάζε Zone ζην επηιεγκέλν Zone. Σα MIDI κελχκαηα ηνπ Pan κεηαδίδνληαη ζε κηα 

εμσηεξηθή/εζσηεξηθή γελλήηξηα ήρνπ φηαλ επηιέγεηαη ην Master. 

Ρπζκίζεηο: L64 – C – R63 

6 [F6] MIDI Send 

ηαλ ξπζκηζηεί ζην “on”, ε αιιαγή ηεο ηηκήο ζε απηήλ ηελ νζφλε κεηαδίδεη ηα αληίζηνηρα MIDI κελχκαηα ζε κηα 

εμσηεξηθή/εζσηεξηθή γελλήηξηα ήρνπ. 

Ρπζκίζεηο πνηελζηόκεηξνπ slider – [F5] KnobSlider 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα θαζνξίζεηε πνηνη Control Change αξηζκνί κεηαδίδνληαη ζε κηα εμσηεξηθή/εζσηεξηθή 

γελλήηξηα ήρνπ φηαλ ρξεζηκνπνηείηε ηα πνηελζηφκεηξα θαη ηα Sliders γηα θάζε Zone. 

ΗΜΔΙΩΗ: Απηή ε παξάκεηξνο είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ ε Knob Control Assign παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζην “zone” 

ζηελ Other νζφλε (ζειίδα 416) ηνπ Common Edit. Με άιια ιφγηα, απηή ε παξάκεηξνο   είλαη   δηαζέζηκε   κφλν   φηαλ  είλαη  

θιεηζηά  φια  ηα  ιακπάθηα  ησλ  [SELECTED  PART  

CONTROL] θαη [MULTI PART CONTROL]. 

 

 

 

 

1 Control Knob No. 

Καζνξίδεη πνηνη Control Change αξηζκνί κεηαδίδνληαη φηαλ ρξεζηκνπνηείηε ηα πνηελζηφκεηξα γηα θάζε Zone. Σν φλνκα 

ιεηηνπξγίαο θαίλεηαη απηφκαηα θάησ απφ ηνλ αξηζκφ πνπ επηιέγεηε. 

Ρπζκίζεηο: 0-95 

2 Control Slider No. 

Καζνξίδεη πνηνη Control Change αξηζκνί κεηαδίδνληαη φηαλ ρξεζηκνπνηείηε ηα Control Sliders γηα θάζε Zone. Σν φλνκα 

ιεηηνπξγίαο θαίλεηαη απηφκαηα θάησ απφ ηνλ αξηζκφ πνπ επηιέγεηε. 

Ρπζκίζεηο: 0-95 

Master Job 
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O Master Job ηξφπνο δηαζέηεη εξγαιεία γηα ηελ επαλαθνξά ησλ αξρηθψλ ηηκψλ ζηα δεδνκέλα θαη ηελ αξρεηνζέηεζε. Γηα λα 

κπείηε ζηνλ Master Job ηξφπν, παηήζηε ην [JOB] θνπκπί ζηνλ Master ηξφπν. Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε 

ζηελ αξρηθή νζφλε. 

Master Job δηαδηθαζία 

1 ηνλ Master ηξόπν, παηήζηε ην [JOB] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Master Job ηξόπν. 

2 Δπηιέμηε ην Job πνπ ζέιεηε λα εθηειέζεηε παηώληαο ην [F1] ή [F4] θνπκπί. 

3 Ρπζκίζηε ηηο παξακέηξνπο γηα ηελ εθηέιεζε ηνπ Job. 

4 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. (Η νζόλε δεηάεη ηελ επηβεβαίσζε ζαο). 

Γηα λα αθπξψζεηε ην Job, παηήζηε ην [DEC/NO] θνπκπί. 

5 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα εθηειέζεηε ην Job. 

Αθνχ νινθιεξσζεί ην Job, εκθαλίδεηαη έλα “Completed” κήλπκα θαη ε δηαδηθαζία επηζηξέθεη ζηελ αξρηθή νζφλε. 

6 Παηήζηε ην [MASTER] θνπκπί γηα λα επηζηξέςεηε ζηελ Master Play νζόλε. 

Δπαλαθνξά ησλ αξρηθώλ ξπζκίζεσλ ηνπ Master – [F1] Init 

Απηή ε ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα επαλαθέξεηε φιεο ηηο Master παξακέηξνπο ζηηο πξνθαζνξηζκέλεο ηνπο ξπζκίζεηο. Δπίζεο 

ζαο επηηξέπεη λα επαλαθέξεηε επηιεθηηθά ζπγθεθξηκέλεο παξακέηξνπο, φπσο Common ξπζκίζεηο θαη Zone ξπζκίζεηο. 

 

 

 

 

 

1 All Parameters 

Καζνξίδεη αλ ζα επαλέιζνπλ ή φρη νη αξρηθέο ηηκέο ζe φιεο ηηο ξπζκίζεηο γηα ην επηιεγκέλν Master. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “on”, 

δελ κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ άιιεο παξάκεηξνη ζε απηήλ ηελ νζφλε. 

Ρπζκίζεηο:  (on),  (off) 

2 Common 

Καζνξίδεη αλ ζα επαλέιζνπλ ή φρη νη αξρηθέο ηηκέο ζε φιεο ηηο ξπζκίζεηο Common παξακέηξνπ γηα ην επηιεγκέλν Master. 

ηαλ ξπζκηζηεί ζην “on”, δελ κπνξεί λα ξπζκηζηεί ην ZONE. 

Ρπζκίζεηο:  (on),  (off) 

3 Zone 

Καζνξίδεη αλ ζα επαλέιζνπλ ή φρη νη αξρηθέο ηηκέο ζε φιεο ηηο ξπζκίζεηο Zone παξακέηξνπ γηα ην επηιεγκέλν Master. ηαλ 

ξπζκηζηεί ζην “on”, ε εθηέιεζε ηνπ Job επαλαθέξεη φιεο ηηο αξρηθέο ξπζκίζεηο παξακέηξνπ ηνπ Common Edit. 

Ρπζκίζεηο:  (on),  (off) 

4 Initialize Type 

Καζνξίδεη πσο επαλέξρνληαη νη αξρη9θέο ξπζκίζεηο ηεο Zone παξακέηξνπ. Δίλαη δηαζέζηκεο ηξεηο κέζνδνη επαλαθνξάο ησλ 

αξρηθψλ ξπζκίζεσλ. 

Ρπζκίζεηο: split, zone, layer 

split 

Ρπζκίδεη ηα Zone 1 θαη Zone 2 ζην on θαη κεηά ρσξίδεη ην θιαβηέ εχξνο ρξεζηκνπνηψληαο Zone 1 θαη Zone 2. Σν “Upper Ch” 

θαζνξίδεη ην MIDI θαλάιη κεηάδνζεο ηνπ επάλσ εχξνπο ηνπ θιαβηέ, ην “Lower Ch” θαζνξίδεη ην MIDI θαλάιη κεηάδνζεο ηνπ 

θάησ εχξνπο ηνπ θιαβηέ θαη ην “Split Point” θαζνξίδεη ηνλ αξηζκφ λφηαο (C-2 – G8) πνπ ρσξίδεη ην επάλσ θαη θάησ εχξνο ηνπ 

θιαβηέ. 

zone 
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Ρπζκίδεη ηα Zones 1-4 ζην on, ηα Zone 5-8 ζην off θαη ηα MIDI θαλάιηα κεηάδνζεο ζην 1-8 αληίζηνηρα. 

layer 

Ρπζκίδεη ηα Zone 1 θαη Zone 2 ζην on, θαη κεηά ζαο επηηξέπεη λα δηαηάμεηε δχν Parts. Σα “Upper Ch” θαη “Lower Ch” 

θαζνξίδνπλ ηα MIDI θαλάιηα κεηάδνζεο ησλ δχν Zones αληίζηνηρα. 

5 Upper Ch (Upper Channel) 

6 Lower Ch (Lower Channel) 

Καζνξίδεη ην MIDI θαλάιη κεηάδνζεο ησλ Zone 1 θαη Zone 2 αληίζηνηρα φηαλ ην Initialize Type έρεη ξπζκηζηεί ζην “layer” ή 

ην “split”. 

Ρπζκίζεηο: 1-16 

7 Split Point 

Καζνξίδεη ην Split Point πνπ ρσξίδεη ην θιαβηέ ζηα Zone 1 θαη Zone 2 φηαλ ην Initialize Type έρεη ξπζκηζηεί ζην “split”. 

Ρπζκίδνληαο απηήλ ηελ παξάκεηξν, ην Note Limit High ηνπ Zone 1 ξπζκίδεηαη απηφκαηα ζηελ λφηα έλα εκηηφλην ρακειφηεξα 

απφ ην Split Point πνπ ξπζκίδεηαη εδψ θαη  ην  Note  Limit  

Low ηνπ Zone 2 ξπζκίδεηαη απηφκαηα ζηελ ίδηα λφηα κε ην Spit Point πνπ ξπζκίδεηαη εδψ. 

Ρπζκίζεηο: C-2 – G8 

ΗΜΔΙΩΗ: Οη Note Limit High θαη Note Limit Low παξάκεηξνη κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηελ Note νζφλε (ζειίδα 418) 

ηνπ Zone Edit. 

Μεηάδνζε ησλ Master ξπζκίζεσλ ζε κηα εμσηεξηθή MIDI ζπζθεπή (Bulk Dump) 

Απηή ε ιεηηνπξγία ζαο επηηξέπεη λα ζηείιεηε φιεο ηηο δηνξζσκέλεο ξπζκίζεηο παξακέηξσλ γηα ην ηξέρνλ επηιεγκέλν Master ζε 

έλαλ ππνινγηζηή ή ζε άιιε MIDI ζπζθεπή γηα αξρεηνζέηεζε δεδνκέλσλ. Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα εθηειέζεηε ην 

Bulk Dump. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σα Bulk Dump δεδνκέλα πεξηιακβάλνπλ κφλν ηα MIDI κελχκαηα θαη δελ πεξηιακβάλνπλ ηα Waveforms. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα λα εθηειεζηεί ην Bulk Dump, ζα ρξεηαζηεί λα ξπζκίζεηε ηνλ ζσζηφ MIDI Device αξηζκφ. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 441. 

Ρπζκίζεηο ζπζηήκαηνο (Utility ηξόπνο, θ.ι.π.) 

ηνλ Utility ηξφπν, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε παξακέηξνπο πνπ εθαξκφδνληαη ζε νιφθιεξν ην ζχζηεκα ηνπ MOTIF XS. Γηα λα 

κπείηε ζηνλ Utility ηξφπν, παηήζηε ην [UTILITY] θνπκπί. Παηψληαο ην [EXIT] θνπκπί επηζηξέθεηε ζηελ αξρηθή νζφλε. Γηα 

ξπζκίζεηο ζπζηήκαηνο ζρεηηθέο κε ην sequencer ζηελ Song/Pattern/Arpeggio αλαπαξαγσγή, θαιέζηε ηελ Sequencer Setup 

νζφλε παηψληαο ην [SEQ SETUP] θνπκπί ζηνλ Song/Pattern/Performance ηξφπν. 

Βαζηθή δηαδηθαζία ζηνλ Utility ηξόπν 

1 Μπείηε ζηνλ Utility ηξόπν. 

Παηήζηε ην [UTILITY] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Utility ηξφπν. (Αλάβεη ν δείθηεο). 

2 Καιέζηε ηελ νζόλε πνπ ζέιεηε. 

Παξαηεξήζηε ηα menus εηηθέηαο ησλ [F1]-[F6] θαη [SF1]-[SF5] θνπκπηψλ γηα λα βξείηε ηελ ιεηηνπξγία πνπ ζέιεηε θαη 

κεηά παηήζηε ην ζρεηηθφ θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ νζφλε πνπ ζέιεηε. 

3 Ρπζκίζηε ηελ παξάκεηξν πνπ ζέιεηε. 

Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζε θάζε παξάκεηξν, θαη κεηά ξπζκίζηε ηελ ηηκή ρξεζηκνπνηψληαο ηελ ξφδα δεδνκέλσλ, ην 

[INC/YES] θαη [DEC/NO] θνπκπί. 

ΠΡΟΟΧΗ 

ηαλ ην “Press [ENTER]” θαίλεηαη ζηελ νζφλε, παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί πξηλ πάηε ζην επφκελν βήκα. Αλ δελ ην 

θάλεηε, νη ξπζκίζεηο δελ ζα απνζεθεπηνχλ, αθφκε θαη αλ παηήζηε ην [STORE] θνπκπί ζην επφκελν βήκα. 
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4 Παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα απνζεθεύζεηε ηελ Utility ξύζκηζε θαη ην Sequencer Setup ζηελ εζσηεξηθή 

κλήκε. 

ΠΡΟΟΧΗ 

ιεο νη Utility ξπζκίζεηο ζα ραζνχλ φηαλ θιείζεη ε ηξνθνδνζία ρσξίο απνζήθεπζε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Οη ξπζκίζεηο παξακέηξνπ ζηηο Utility νζφλεο θαη Sequencer Setup νζφλεο αληηκεησπίδνληαη θαη 

απνζεθεχνληαη ζαλ κηα κνλάδα. Απηφ ζεκαίλεη φηη φηαλ εθηειείηαη ηελ Store δηαδηθαζία ζηνλ Utility ηξφπν, νη ξπζκίζεηο 

ζηηο Sequencer Setup νζφλεο απνζεθεχνληαη επίζεο, θαη αληηζηξφθσο. 

5 Παηήζηε ην [EXIT] θνπκπί γηα λα βγείηε από ηνλ Utility ηξόπν ζηνλ αξρηθό ηξόπν. 

Πιεξνθνξίεο ζπζηήκαηνο – [SF6] INFO 

Απηή ε νζφλε δείρλεη ηηο MIDI IN/OUT θαη Network ξπζκίζεηο. Απηή ε νζφλε δελ κπνξεί λα δηνξζσζεί. 

 

 

 

 

1 MIDI IN/OUT (κφλν έλδεημε) 

Γείρλεη ηελ hardware ππνδνρή κέζσ ηεο νπνίαο εηζέξρνληαη ή εμέξρνληαη ηα MIDI δεδνκέλα. Οη ζρεηηθέο παξάκεηξνη 

κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηελ MIDI νζφλε (ζειίδα 441). 

2 Network Information 

Γείρλεη ηηο πιεξνθνξίεο δηθηχνπ. Οη ζρεηηθέο παξάκεηξνη ξπζκίδνληαη ζηελ Network νζφλε (ζειίδα 427). 

Γεληθέο ξπζκίζεηο – [F1] General 

Ρπζκίζεηο γελλήηξηαο ήρνπ θαη θιαβηέ – [SF1] Play 

 

 

 

 

 

Tone Generator 

Απφ απηφ ην ηκήκα, κπνξείηε λα θάλεηε ζπλνιηθέο ξπζκίζεηο γηα ηελ εζσηεξηθή γελλήηξηα ήρνπ. Οη εδψ ξπζκίζεηο επεξεάδνπλ 

κφλν ην ηκήκα εζσηεξηθήο γελλήηξηαο ήρνπ. Ζ MIDI έμνδνο δελ ζα επεξεάδεηαη. 

1 Volume 

Καζνξίδεη ηελ ζπλνιηθή έληαζε ηνπ νξγάλνπ. 

Ρπζκίζεηο: 0-127 

2 Note Shift 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα (ζε εκηηφληα) κε ηελ νπνία κεηαηνπίδεηαη ν ηφλνο φισλ ησλ λνηψλ. 

Ρπζκίζεηο: -24 semi – +0 semi – +24 semi 

3 Tune 

Καζνξίδεη ην απφιπην θνχξδηζκα ηνπ ζπλνιηθνχ ήρνπ. Μπνξείηε λα ξπζκίζεηε ην θνχξδηζκα ζε cent. 

Ρπζκίζεηο: -102.4 cents – +0 cents – +102.3 cents 

4 Sustain Pedal 

Καζνξίδεη πνην κνληέιν ελφο πξναηξεηηθνχ Foot Controller ζπλδέεηαη  ηελ  FOOT  SWITCH  SUSTAIN  

ππνδνρή αλαγλσξίδεηαη. ηαλ ζπλδέζεηε έλαλ πξναηξεηηθφ FC3 (πνπ δηαζέηεη ηελ half-damper ιεηηνπξγία) γηα παξαγσγή 

“half-damper” εθθέ (φπσο ζε έλα πξαγκαηηθφ αθνπζηηθφ πηάλν), ξπζκίζηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην “FC3 (half on)” θαη 
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ξπζκίζηε ηελ Half Damper Switch παξάκεηξν ζην “on” ζηελ Amplitude EG νζφλε (ζειίδα 187) ηνπ Voice Element Edit. Αλ 

δελ ρξεηάδεζηε ή ζέιεηε λα απελεξγνπνηήζεηε ηελ half-damper ιεηηνπξγία θαη λα ζπλερίζεηε ηελ ρξήζε ελφο FC3, ξπζκίζηε 

απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην “FC3 (half off)”. ηαλ ζπλδέζεηε έλαλ πξναηξεηηθφ FC4 ή FC5 (πνπ δελ είλαη εθνδηαζκέλνο κε ηελ 

half-damper ιεηηνπξγία), ξπζκίζηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην “FC4” ή “FC5”. 

Ρπζκίζεηο: FC3 (half on), FC3 (half off), FC4/5 

ΗΜΔΙΩΗ: εκεηψζηε φηη απηή ε ξχζκηζε δελ είλαη απαξαίηεηε φηαλ ε half-damper ειέγρεηαη κέζσ Control Change 

κελπκάησλ απφ κηα εμσηεξηθή MIDI ζπζθεπή ζην φξγαλν. 

Κιαβηέ 

Απφ απηφ ην ηκήκα, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηηο θιαβηέ παξακέηξνπο. Οη εδψ ξπζκίζεηο επεξεάδνπλ ηα MIDI κελχκαηα πνπ 

δεκηνπξγνχληαη απφ ην παίμηκν ζην θιαβηέ, 

5 Octave 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα ζε νθηάβεο κε ηελ νπνία ην εχξνο ηνπ θιαβηέ κεηαηνπίδεηαη επάλσ ή θάησ. Απηή ε ξχζκηζε κπνξεί 

λα αιιάμεη επίζεο παηψληαο νπνηνδήπνηε απφ ηα OCTAVE θνπκπηά. 

Ρπζκίζεηο: -3 – +0 – +3 

6 Transpose 

Καζνξίδεη ηελ πνζφηεηα ζε εκηηφληα κε ηελ νπνία ην εχξνο ηνπ θιαβηέ κεηαηνπίδεηαη επάλσ ή θάησ. 

Ρπζκίζεηο: -11 semi – +0 semi – +11 semi 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ κεηαηνπίζεηε πέξα απφ ηα φξηα εχξνπο λφηαο (C-2 θαη G8), ζα ρξεζηκνπνηεζνχλ νη γεηηνληθέο νθηάβεο. 

7 Velocity Curve 

Οη πέληε θακπχιεο θαζνξίδνπλ πσο ην πξαγκαηηθφ velocity ζα δεκηνπξγείηαη θαη κεηαδίδεηαη ζχκθσλα κε ην velocity 

(δχλακε) κε ην νπνίν παίδεηε ηηο λφηεο ζην θιαβηέ. Σν γξάθεκα δείρλεη ηελ θακπχιε velocity απφθξηζεο. (Ζ νξηδφληηα γξακκή 

αληηπξνζσπεχεη ηηο ιακβαλφκελεο velocity ηηκέο (δχλακε ηνπ παημίκαηνο ζαο) ελψ ε θάζεηε γξακκή αληηπξνζσπεχεη ηηο 

πξαγκαηηθέο velocity ηηκέο πνπ κεηαδίδνληαη ζηηο εζσηεξηθέο/εμσηεξηθέο γελλήηξηεο ήρνπ). 

Ρπζκίζεηο: normal, soft, hard, wide, fixed 

normal 

Απηή ε γξακκηθή «θακπχιε» παξάγεη κηα έλα πξνο έλα αληηζηνηρία κεηαμχ ηεο δχλακεο ηνπ παημίκαηνο ζαο ζην θιαβηέ 

(velocity) θαη ηελ πξαγκαηηθή αιιαγή ηνπ ήρνπ. 

soft 

Απηή ε θακπχιε παξάγεη απμεκέλε απφθξηζε, εηδηθά γηα ρακειφηεξα velocities. 

hard 

Απηή ε θακπχιε κεηψλεη απνηειεζκαηηθά ηελ ζπλνιηθή απφθξηζε ζε ζχγθξηζε κε ηελ “norm” θακπχιε. 

wide 

Απηή ε ξχζκηζε παξάγεη αληίζεηεο θακπχιεο απφθξηζεο γηα ρακειφηεξα θαη πςειφηεξα velocities. Γηεπξχλεη ην θαηλνκεληθφ 

δπλακηθφ εχξνο ηνπ controller, παξάγνληαο ιηγφηεξε ερεηηθή αιιαγή ζε απαιφηεξν εχξνο θαη πεξηζζφηεξε αιιαγή ζην 

πςειφηεξν εχξνο. 

fixed 

Απηή ε ξχζκηζε παξάγεη ηελ ίδηα πνζφηεηα ερεηηθήο αιιαγήο (ξπζκίδεηαη ζην Fixed Velocity παξαθάησ), άζρεηα κε ηελ 

δχλακε ηνπ παημίκαηνο ζαο. 

8 Fixed Velocity 

Απηή ε παξάκεηξνο είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ επηιέμεηε ηελ “fixed” velocity θακπχιε παξαπάλσ. Σν velocity ηεο λφηαο πνπ 

παίδεηαη είλαη ζηαζεξφ ζηελ ηηκή πνπ ξπζκίδεηαη εδψ. 

Ρπζκίζεηο: 1-127 

System Effect Bypass ξπζκίζεηο – [SF2] FXBypass 
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Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα επηιέμεηε ζπγθεθξηκέλα εθθέ πνπ ζα παξαθακθζνχλ φηαλ ελεξγνπνηεζεί ην EFFECT 

BYPASS [SYSTEM] θνπκπί. Σν εθθέ πνπ παξαθάκπηεηαη, απελεξγνπνηείηαη πξνζσξηλά. 

 

 

1 Reverb 

ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην on θαη ελεξγνπνηεζεί ην [SYSTEM] θνπκπί, παξαθάκπηεηαη ην Reverb εθθέ. 

2 Chorus 

ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην on θαη ελεξγνπνηεζεί ην [SYSTEM] θνπκπί, παξαθάκπηεηαη ην Chorus εθθέ. 

Ρπζκίζεηο δηθηύνπ – [SF3] Network 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε παξακέηξνπο γηα ηελ ζχλδεζε ηνπ MOTIF XS ζην ζχζηεκα δηθηχνπ κέζσ ηεο 

ETHERNET ππνδνρήο. Βεβαησζείηε φηη παηήζαηε ην [ENTER] θνπκπί κεηά ηελ ξχζκηζε ζε απηήλ ηελ νζφλε. Αλ δελ ην 

θάλεηε, νη ξπζκίζεηο δελ ζα απνζεθεπηνχλ, αθφκε θαη αλ παηήζεηε ην [STORE] θνπκπί. 

 

 

 

 

 

 

 

1 Host Name 

Καζνξίδεη ην Host Name (NetBIOS φλνκα) ηνπ MOTIF XS. Απηφ ρξεζηκνπνηείηαη θαηά ηελ πξφζβαζε ηνπ MOTIF XS απφ 

έλαλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην δίθηπν. Οξίζηε έλα  κνλαδηθφ  Host  φλνκα  πνπ  

δελ έξρεηαη ζε αληίζεζε κε νπνηνδήπνηε άιιν ππνινγηζηή. Γεληθά, ην πξνθαζνξηζκέλν φλνκα ζα επαξθεί, έηζη δελ ρξεηάδεηαη 

λα ην αιιάμεηε. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ νλνκαζία, δείηε ζηελ     ζειίδα 117. 

2 Description 

Δδψ, κπνξείηε λα εηζάγεηε κηα ζχληνκε πεξίιεςε ή ππελζχκηζε ζρεηηθά κε ην MOTIF XS ζαο. ε πεξηγξαθή πνπ εηζάγεηαη 

εδψ κπνξεί λα αλαγλσζηεί απφ άιινλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην δίθηπν. Απηφ είλαη ρξήζηκν φηαλ κεξηθά MOTIF XSs 

ζπλδένληαη ζην ίδην δίθηπν. Γεληθά, ε πξνθαζνξηζκέλε πεξηγξαθή ζα επαξθεί, έηζη δελ ρξεηάδεηαη λα ηελ αιιάμεηε. Γηα 

ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ εηζαγσγή ελφο ραξαθηήξα, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

3 DCHP Client 

Καζνξίδεη αλ ην MOTIF XS δηαρεηξίδεηαη ζαλ client ζπζθεπή ηνπ DHCP server ή φρη. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “on”, ην 

MOTIF XS δηαρεηξίδεηαη ζαλ κηα client ζπζθεπή ηνπ DHCP server. To DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) είλαη 

έλαο πξφηππν ή πξσηφθνιιν κε ην νπνίν νη IP δηεπζχλζεηο θαη άιιεο low-level δηακνξθψζεηο δηθηχνπ κπνξνχλ λα αλαηίζεληαη 

δπλακηθά θαη απηφκαηα θάζε θνξά πνπ ην MOTIF XS ζαο ζπλδέεηαη ζην δίθηπν. Αλ ν DHCP θαιχπηεη ην δίθηπν, ξπζκίζηε 

απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην “on”. Αλ ζέιεηε λα νξίζεηε κηα ζπγθεθξηκέλε IP δηεχζπλζε ή δελ ππάξρεη DHCP server, ξπζκίζηε 

απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην “off”. 

Ρπζκίζεηο: on, off 

4 File Server 

Καζνξίδεη αλ ε File Server ιεηηνπξγία ηνπ MOTIF XS είλαη ελεξγή ή φρη. ηαλ απηή ε παξάκεηξνο ξπζκηζηεί ζην “on”, ν 

άιινο ππνινγηζηήο ζην ίδην δίθηπν κπνξεί λα έρεη πξφζβαζε ζηα αξρεία ζηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ 

USB TO DEVICE ππνδνρή ηνπ MOTIF XS. 

Ρπζκίζεηο: on, off 
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ΗΜΔΙΩΗ: Οξίζηε ην Password (15) απηνχ ηνπ νξγάλνπ πξηλ ξπζκίζεηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην “on”. Αλ απηφ 

ξπζκηζηεί ζην “on” πξηλ νξηζηεί ην Password, εκθαλίδεηαη ην “Password is unspecified”. 

5 IP Address 

Καζνξίδεη ηελ IP Address, κηα ζεηξά αξηζκψλ πνπ αλαηίζεληαη ζε θάζε ππνινγηζηή ή ηνπ MOTIF XS ζαο πνπ ζπλδέεηαη ζε 

έλα δίθηπν, δείρλνληαο ηελ ζέζε ηεο ζπζθεπήο ζην δίθηπν. ηαλ ην MOTIF XS είλαη ζπλδεδεκέλν ζην δίθηπν ην νπνίν 

θαιχπηεη ν DHCP server θαη ε παξαπάλσ DHCP Client παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζην “on”, απηή ε παξάκεηξνο ξπζκίδεηαη 

απηφκαηα θαη δελ ρξεηάδεηαη λα ηελ εηζάγεηε ρεηξνλαθηηθά. ηαλ ην DHCP Client (3) ξπζκίδεηαη ζην “off” θαη δελ μέξεηε πψο 

λα ξπζκίζεηε απηήλ ηελ παξάκεηξν, επηθνηλσλήζηε κε ηνλ δηαρεηξηζηή ηνπ δηθηχνπ ζαο ή κε ηνλ Internet provider. 

Ρπζκίζεηο: 0-255 

6 Subnet Mask 

Γείρλεη ην Subnet Mask, κηα ξχζκηζε πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα ρσξηζηεί έλα επξείαο θιίκαθαο δίθηπν ζε κεξηθά κηθξφηεξα 

δίθηπα. ηαλ ην MOTIF XS ζπλδέεηαη ζην δίθηπν πνπ θαιχπηεη ν DHCP server  θαη   

ε παξαπάλσ DHCP Client παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζην “on”, απηή ε παξάκεηξνο ξπζκίδεηαη απηφκαηα κε απνηέιεζκα λα 

κελ ρξεηάδεηαη λα εηζάγεηε θάηη εδψ. ηαλ ην DHCP Client (3) έρεη ξπζκηζηεί ζην “off” θαη δελ μέξεηε πψο λα ξπζκίζεηε 

απηήλ ηελ παξάκεηξν, επηθνηλσλήζηε κε ηνλ δηαρεηξηζηή ηνπ δηθηχνπ ζαο ή κε ηνλ Internet provider. 

Ρπζκίζεηο: 0-255 

7 Gateway 

Καζνξίδεη ην Gateway, έλα ζχζηεκα ην νπνίν ζπλδέεη δηαθνξεηηθά δίθηπα ή ζπζηήκαηα, θαη θαζηζηά δπλαηή ηελ κεηαθνξά 

θαη κεηαηξνπή δεδνκέλσλ παξά ηα δηαθνξεηηθά ζπζηήκαηα επηθνηλσλίαο. ηαλ ην MOTIF XS είλαη ζπλδεδεκέλν ζην δίθηπν 

ην νπνίν θαιχπηεη ν DHCP server θαη ε παξαπάλσ DHCP Client παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζην “on”, απηή ε παξάκεηξνο 

ξπζκίδεηαη απηφκαηα, θαη δελ ρξεηάδεηαη λα ηελ εηζάγεηε ρεηξνλαθηηθά. 

Ρπζκίζεηο: 0-255  

8 DNS1 (Domain Name Server1) 

9 DNS2 (Domain Name Server2) 

Καζνξίδεη ηελ δηεχζπλζε γηα ηνλ Domain Name server. Μπνξνχλ λα νξηζηνχλ κέρξη δχν servers (πξσηεχνλ DNS1 θαη 

δεπηεξεχνλ DNS2). ηαλ δελ ρξεζηκνπνηείηε ηνλ Domain Name server, ξπζκίζηε ηα DNS1 θαη DNS2 ζην “0.0.0.0”. ηαλ 

ρξεζηκνπνηείηε κφλν ην DNS1, ξπζκίζηε ην DNS2 ζην “0.0.0.0”. φηαλ ην MOTIF XS ζπλδέεηαη ζην δίθηπν ην νπνίν θαιχπηεη 

ν DHCP server θαη ε παξαπάλσ DHCP παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζην “on”, απηή ε παξάκεηξνο ξπζκίδεηαη απηφκαηα, θαη δελ 

ζα ρξεηαζηεί λα ηελ εηζάγεηε ρεηξνλαθηηθά. 

Ρπζκίζεηο: 0-255 

10 Security 

Καζνξίδεη ηνλ ηχπν πηζηνπνηεηηθνχ φηαλ άιινο ππνινγηζηήο ζην δίθηπν έρεη πξφζβαζε ζην MOTIF XS. Αλ ζέιεηε λα 

πηζηνπνηήζεηε ηνλ ππνινγηζηή ρξεζηκνπνηψληαο ην Account (14) θαη ηνλ θσδηθφ πξφζβαζεο, ξπζκίζηε απηήλ ηελ παξάκεηξν 

ζην “workgroup”. Αλ ζέιεηε λα πηζηνπνηήζεηε ηνλ ππνινγηζηή ρξεζηκνπνηψληαο ηνλ domain controller ζην δίθηπν, ξπζκίζηε 

απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην “domain”. 

Ρπζκίζεηο: domain, workgroup. 

11 Domain 

Δηζάγεη ην Domain φλνκα ή ην Workgroup φλνκα. Δηζάγεηε ην Domain ή Workgroup φλνκα ζην ίδην φπσο εθείλν ηεο online 

ζπζθεπήο πνπ ζέιεηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε γηα πξφζβαζε ζην MOTIF XS. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ εηζαγσγή 

ραξαθηήξσλ, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

12 WINS 
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Καζνξίδεη ηελ δηεχζπλζε γηα ηνλ WINS (Windows Internet Name Service) server. ηαλ ην PDC Name (13) ξπζκίδεηαη ζην 

Host φλνκα (NetBIOS φλνκα), ζα ξπζκίζεηε ηελ δηεχζπλζε ηνπ WINS server. Αλ δελ ρξεζηκνπνηείηε ηνλ WINS server, 

ξπζκίζηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην “0.0.0.0”. 

Ρπζκίζεηο: 0-255 

13 PDC Name (Primary Domain Controller Name) 

Καζνξίδεη ην Host φλνκα (NetBIOS φλνκα) ηεο Domain Controller ή IP δηεχζπλζεο ζην δίθηπν. ηαλ ην Security (10) έρεη 

ξπζκηζηεί ζην “domain”, ε πηζηνπνίεζε ζα εθηειεζηεί κε ηελ ρξήζε ηνπ Domain Controller πνπ ξπζκίδεηαη εδψ. 

14 File Server Account 

Καζνξίδεη ην φλνκα ινγαξηαζκνχ (φλνκα ρξήζηε) πνπ ρξεζηκνπνηείηαη φηαλ άιινο ππνινγηζηήο ζην δίθηπν έρεη πξφζβαζε 

ζην MOTIF XS. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ εηζαγσγή ραξαθηήξσλ, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ο ινγαξηαζκφο δελ νξίδεηαη απφ πξνεπηινγή. ηαλ δελ νξηζηεί ινγαξηαζκφο, ε πξφζβαζε ζην MOTIF XS  

κπνξεί λα γίλεη απφ ηνλ ινγαξηαζκφ “nobody”. 

15 [SF5] Password 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ε Password νζφλε πνπ ζαο επηηξέπεη λα νξίζεηε ή λα αιιάμεηε ηνλ θσδηθφ πξφζβαζεο πνπ 

είλαη απαξαίηεηνο γηα πξφζβαζε ηνπ MOTIF XS απφ κηα online ζπζθεπή πνπ ζπλδέεηαη ζην δίθηπν. ηαλ ην φξγαλν έξρεηαη 

απφ ηελ εηαηξεία, δελ έρεη νξηζηεί θσδηθφο πξφζβαζεο. Οξίζηε θσδηθφ πξφζβαζεο αλ ζέιεηε λα έρεηε πξφζβαζε ζην MOTIF 

XS απφ έλαλ εμσηεξηθφ ππνινγηζηή κέζσ LAN δηθηχνπ. 

Ρπζκίζεηο θσδηθνύ πξόζβαζεο – [SF3]  [SF5] Password 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα νξίζεηε ηνλ θσδηθφ πξφζβαζεο ηνπ MOTIF XS. Υξεζηκνπνηψληαο ηνλ θσδηθφ πξφζβαζεο 

πνπ νξίδεηαη εδψ, νη εμσηεξηθέο online ζπζθεπέο κπνξνχλ λα έρνπλ πξφζβαζε ζηνλ File ηξφπν ηνπ MOTIF XS. 

 

 

 

1 Current Password 

Απηή ε ζηήιε παξέρεηαη γηα ηελ εηζαγσγή ηνπ ηξέρνληνο θσδηθνχ πξφζβαζεο. Ο θσδηθφο πξφζβαζεο κπνξεί λα έρεη κέρξη 

νθηψ ραξαθηήξεο θαη φρη ιηγφηεξνπο απφ πέληε ραξαθηήξεο. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ εηζαγσγή ραξαθηήξσλ, δείηε ζηελ 

ζειίδα 117. ηαλ δελ έρεη νξηζηεί θσδηθφο αζθαιείαο, εκθαλίδεηαη ην “None”. 

2 New Password 

Απηή ε ζηήιε παξέρεηαη γηα ηελ εηζαγσγή ηνπ θαηλνχξηνπ θσδηθνχ πξφζβαζεο. Ο θσδηθφο πξφζβαζεο κπνξεί λα έρεη κέρξη 

νθηψ ραξαθηήξεο θαη φρη ιηγφηεξνπο απφ πέληε ραξαθηήξεο. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ εηζαγσγή ραξαθηήξσλ, δείηε ζηελ 

ζειίδα 117. 

3 Confirm Password 

Απηή ε ζηήιε παξέρεηαη γηα λα εηζάγεηε πάιη ηνλ θαηλνχξην θσδηθφ πξφζβαζεο γηα ηελ επηβεβαίσζε ηνπ.  Ο  θσδηθφο  

πξφζβαζεο  κπνξεί  λα  έρεη  κέρξη  νθηψ  ραξαθηήξεο   θαη  φρη  ιηγφηεξνπο  απφ  πέληε  

ραξαθηήξεο. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ εηζαγσγή ραξαθηήξσλ, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

Ρύζκηζε θσδηθνύ πξόζβαζεο 

Μεηά ηελ εηζαγσγή ησλ Current Password, New Password θαη Confirm Password, παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα 

εηζάγεηε ηνλ θαηλνχξην θσδηθφ πξφζβαζεο. Αλ πξνθχςεη έλα ζθάικα, έλα απφ ηα παξαθάησ κελχκαηα ζα εκθαληζηεί ζηελ 

νζφλε. 

Password is invalid. 

O θσδηθφο πξφζβαζεο πνπ έρεηε εηζάγεη ζην “Current Password” είλαη ιάζνο. Δηζάγεηε πάιη ηνλ ζσζηφ θσδηθφ πξφζβαζεο. 

Confirmed password is invalid. 



 395 

Ο θσδηθφο πξφζβαζεο πνπ έρεηε εηζάγεη ζην “Confirm Password” δελ είλαη ίδηνο κε ηνλ θσδηθφ πνπ έρεηε εηζάγεη ζην “New 

Password”. 

Password is too short. 

Ο θσδηθφο πξφζβαζεο πνπ έρεηε εηζάγεη ζην “New Password” είλαη πνιχ κηθξφο. Δηζάγεηε πάιη ηνλ θσδηθφ πξφζβαζεο, 

ρξεζηκνπνηψληαο πέληε ή πεξηζζφηεξνπο ραξαθηήξεο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ μεράζεηε ηνλ ηξέρνληα θσδηθφ πξφζβαζεο, εθηειέζηε ην Factory Set Job (ζειίδα 444) γηα λα επαλαθέξεηε 

ηελ ξχζκηζε ηνπ θσδηθνχ πξφζβαζεο θαη κεηά λα εηζάγεηε πάιη ηνλ θαηλνχξην θσδηθφ πξφζβαζεο. 

Ρύζκηζε ηεο πξνθαζνξηζκέλεο νζόλε όηαλ αλνίγεη ε ηξνθνδνζία – [SF4] Auto Load 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα θαζνξίζεηε ζπγθεθξηκέλεο απηφκαηεο εξγαζίεο πνπ ζα εθηειεί ην MOTIF XS φηαλ αλνίγεη 

ε ηξνθνδνζία. 

 

 

 

 

 

 

 

1 Auto Load 

Καζνξίδεη αλ είλαη ελεξγή ή φρη ε Auto Load ιεηηνπξγία. ηαλ απηφ είλαη ελεξγφ, ην φξγαλν ζα θνξηψλεη απηφκαηα ηα 

θαζνξηζκέλα αξρεία (απφ ηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο) ζηελ User κλήκε – φπνηε αλνίγεη ε ηξνθνδνζία. ην αξρείν πνπ 

θνξηψλεηαη θαίλεηαη ζε απηήλ ηελ νζφλε. Σν αξρείν πνπ θνξηψλεηαη κπνξεί λα θαζνξηζηεί κε ην [SF5] Get θνπκπί. 

Ρπζκίζεηο: on, off 

2 Power On Mode 

Απηφ θαζνξίδεη ηνλ πξνεπηιεγκέλν ηξφπν αλνίγκαηνο ηεο ηξνθνδνζίαο (θαη bank κλήκε) – επηηξέπνληαο ζαο λα επηιέμεηε 

πνηα θαηάζηαζε ζα θαιείηαη απηφκαηα φηαλ αλνίγεηε ηελ ηξνθνδνζία. 

Ρπζκίζεηο: 

performance 

Σελ επφκελε θνξά πνπ ζα αλνίμεηε ηελ ηξνθνδνζία, κπαίλεηε απηφκαηα ζηνλ Performance ηξφπν θαη επηιέγεηαη ν πξψηνο 

αξηζκφο πξνγξάκκαηνο (USER: 001). 

voice (USER1) 

Σελ επφκελε θνξά πνπ ζα αλνίμεηε ηελ ηξνθνδνζία, κπαίλεηε απηφκαηα ζηνλ Voice Play ηξφπν θαη επηιέγεηαη ν πξψηνο 

αξηζκφο ησλ User Voices (USR: 001). 

voice (PRE1) 

Σελ επφκελε θνξά πνπ ζα αλνίμεηε ηελ ηξνθνδνζία, κπαίλεηε απηφκαηα ζηνλ Voice Play ηξφπν θαη επηιέγεηαη ν πξψηνο 

αξηζκφο πξνγξάκκαηνο ησλ Preset Voices (PRE: 001). 

voice (GM) 

Σελ επφκελε θνξά πνπ ζα αλνίμεηε ηελ ηξνθνδνζία, κπαίλεηε απηφκαηα ζηνλ Voice Play ηξφπν θαη επηιέγεηαη ν πξψηνο 

αξηζκφο πξνγξάκκαηνο ησλ Preset GM Voices (GM: 001). 

master 

Σελ επφκελε θνξά πνπ ζα αλνίμεηε ηελ ηξνθνδνζία, κπαίλεηε απηφκαηα ζηνλ Master Play ηξφπν θαη επηιέγεηαη ν πξψηνο 

αξηζκφο πξνγξάκκαηνο (001). 
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ΗΜΔΙΩΗ: Απνζεθεχζηε ηηο Utility ξπζκίζεηο ζηελ εζσηεξηθή κλήκε παηψληαο ην [STORE] θνπκπί πξηλ θιείζεηε ηελ 

ηξνθνδνζία. λα ζπκάζηε φηη νη Utility ξπζκίζεηο ζα ραζνχλ αλ θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία ρσξίο λα εθηειέζεηε ηελ Store 

δηαδηθαζία. 

3 [SF5] Select 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ε Select Auto Load File νζφλε. Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα θαζνξίζεηε ην αξρείν 

(ζηελ εμσηεξηθή ζπζθεπή απνζήθεπζεο) πνπ ζα θνξηψλεηαη απηφκαηα φηαλ αλνίγεη ε ηξνθνδνζία (φηαλ ην Auto Load έρεη 

ξπζκηζηεί ζην on). 

Καζνξηζκόο ηνπ Auto Load αξρείνπ – [SF4]  [SF5] Select 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα θαζνξίζεηε ην αξρείν (ζηελ εμσηεξηθή ζπζθεπή απνζήθεπζεο) πνπ ζα θνξηψλεηαη 

απηφκαηα φηαλ αλνίγεη ε ηξνθνδνζία (φηαλ ην Auto Load έρεη ξπζκηζηεί ζην on). Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην αξρείν πνπ 

ζέιεηε θαη κεηά παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα θαζνξίζεηε ην Auto Load αξρείν. 

 

 

 

 

 

 

 

Οη παξάκεηξνη 1-4 είλαη ίδηεο κε εθείλεο ζην File παξάζπξν (ζειίδα 

454) ζηνλ File ηξφπν. 

Audio In/Out ξπζκίζεηο – [F2] I/O (Input/Output) 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα ξπζκίζεηε Audio In/Out παξακέηξνπο. 

 

 

 

 

 

 

1 Mic/Line 

ηαλ ρξεζηκνπνηνχληαη νη A/D INPUT ππνδνρέο, απηφ θαζνξίδεη ηελ πεγή 

εηζφδνπ, κηθξφθσλν (mic) ή line. 

Ρπζκίζεηο: mic, line 

mic  

Γηα ζπζθεπή ρακειήο εμφδνπ, φπσο κηθξφθσλν, ειεθηξηθή θηζάξα ή κπάζν. 

line 

Γηα ζπζθεπή πςειήο εμφδνπ, φπσο keyboard, synthesizer ή CD player. 

2 L&R Gain 

Καζνξίδεη ην gain εμφδνπ ησλ OUTPUT L/MONO θαη R ππνδνρψλ. 

Ρπζκίζεηο: 0dB, +6dB 

3 Assign L&R Gain 

Καζνξίδεη ην gain εμφδνπ ησλ ASSIGNABLE OUTPUT L θαη R ππνδνρψλ. 

Ρπζκίζεηο: 0dB, +6dB 

4 – 10 mLAN Gain 
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Καζνξίδεη ην gain εμφδνπ ηεο mLAN ππνδνρήο. 

Ρπζκίζεηο: 0dB, +6dB 

11 mLAN Monitor Setup 

Καζνξίδεη ηελ ξνή audio ζήκαηνο γηα έιεγρν ηνπ ζήκαηνο φηαλ ρξεζηκνπνηείηαη ην MOTIF XS κε DAW πξφγξακκα 

εγθαηεζηεκέλν ζε ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην MOTIF XS κέζσ IEEE 1394 θαισδίνπ. 

ΗΜΔΙΩΗ: Θα ρξεηαζηεί λα ξπζκίζεηε ζσζηά ην DAW πξφγξακκα πξφζζεηα κε ηηο ξπζκίζεηο πνπ γίλνληαη εδψ. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 62. 

Ρπζκίζεηο: stand alone, with PC, with PC (DirectMonitor) 

stand alone 

Απηφ ζα πξέπεη λα επηιεγεί φηαλ ρξεζηκνπνηείηε ην MOTIF XS κφλν ηνπ ή φηαλ δελ ρξεζηκνπνηείηε ην DAW πξφγξακκα 

αθφκε θαη κε έλαλ ππνινγηζηή ζπλδεδεκέλν ζην MOTIF XS κε έλα IEEE 1394 θαιψδην. ηαλ επηιεγεί απηφ, ην audio ζήκα 

ηνπ MOTIF XS επζείαλ κέζσ ησλ OUTPUT L/MONO θαη R ππνδνρψλ θαλνληθά. 

with PC 

Απηφ ζα πξέπεη λα επηιεγεί φηαλ ρξεζηκνπνηείηε ην MOTIF XS ζαλ κηα audio ζπζθεπή κε ην DAW πξφγξακκα. ηαλ επηιεγεί 

απηφ, ην audio ζήκα ηνπ MOTIF XS ζα βγαίλεη ζην DAW πξφγξακκα ζε έλαλ ππνινγηζηή κέζσ IEEE 1394 θαισδίνπ, 

ελσκέλν θαη κημαξηζκέλν κε ηνλ DAW ήρν, επηζηξέθνληαο πίζσ ζην MOTIF, θαη κεηά βγαίλεη κέζσ ησλ OUTPUT L/MONO 

θαη R ππνδνρψλ. Δπηιέγνληαο ην κπνξείηε λα εθαξκφζεηε ηα VST εθθέ κέζα ζην DAW πξφγξακκα ζηνλ MOTIF XS ήρν. 

with PC (DirectMonitor) 

Απηφ ζα πξέπεη λα επηιέγεηαη φηαλ ερνγξαθείηε ην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ ζην DAW πξφγξακκα ζηνλ ππνινγηζηή. Σν audio 

ζήκα ηνπ MOTIF XS ζα βγαίλεη θαηεπζείαλ κέζσ ησλ OUTPUT L/MONO θαη R ππνδνρψλ κε ην audio ζήκα πνπ ζηέιλεηαη 

απφ ην DAW πξφγξακκα κέζσ ελφο ΗΔΔΔ 1394 θαισδίνπ. Να ζπκάζηε φηη ην Rec Monitor ηνπ DAW πξνγξάκκαηνο ζα 

πξέπεη λα ξπζκηζηεί ζην “off” γηα λα εκπνδηζηεί ν «δηπιφο» ήρνο. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ επηιεγεί ην “with PC”, κπνξεί λα ππάξρεη κηα κηθξή θαζπζηέξεζε φηαλ παίδεηε ζην θιαβηέ θαη φηαλ 

αθνχηε ηνλ ήρν πνπ πξνθχπηεη. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ρπζκίζηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην “stand alone” φηαλ ην MOTIF XS δελ ζπλδέεηαη ζε κηα εμσηεξηθή 

ζπζθεπή κε έλα ΗΔΔΔ 1394 θαιψδην. 

Ρπζκίζεηο ζπζηήκαηνο γηα ηνλ Voice ηξόπν – [F3] Voice 

Απφ ηηο αθφινπζεο νζφλεο, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε παξακέηξνπο ζρεηηθέο κε ηα Master Effect, Master EQ, Audio Input κέξνο, 

Controller θαη Micro Tuning ζηνλ Voice ηξφπν. Οη αθφινπζεο νζφλεο είλαη δηαζέζηκεο κφλν φηαλ κπαίλεηε ζηνλ Utility ηξφπν 

απφ ηνλ Voice ηξφπν. 

Master Effect ξπζκίζεηο – [SF1] MasterFX (Master Effect) 

Απηή ε νζφλε ζαο επηηξέπεη λα ξπζκίζεηε Master Effect παξακέηξνπο ζηνλ Voice ηξφπν. Απηή ε νζφλε κπνξεί λα θιεζεί κε 

ην πάηεκα θαη θξάηεκα ηνπ [MASTER EFFECT] θνπκπηνχ ζην εκπξφο πιαίζην ζηνλ Voice ηξφπν. 

 

 

 

 

1 Switch 

Καζνξίδεη αλ ην Master εθθέ εθαξκφδεηαη ή φρη ζην Voice. ηαλ απηφ έρεη ξπζκηζηεί ζην on, κπαίλνληαο ζηνλ Voice ηξφπν 

αλάβεη ην [MASTER EFFECT] ιακπάθη. 

Ρπζκίζεηο: on, off 

Οη άιιεο παξάκεηξνη είλαη ίδηεο φπσο εθείλεο ζηελ Master Effect νζφλε (ζειίδα 226) ζηνλ Performance Common Edit ηξφπν. 
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Master EQ ξπζκίζεηο – [SF2] MasterEQ 

Απηή ε νζφλε ζαο επηηξέπεη λα ξπζκίζεηε Master EQ παξακέηξνπο ζηνλ Voice ηξφπν, επηηξέπνληαο ζαο λα ειέγρεηε ην EQ ζε 

πέληε αλεμάξηεηεο πεξηνρέο ζπρλνηήησλ. Απηφ ην EQ επεξεάδεη φια ηα Voices. Απηή ε νζφλε είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ 

κπαίλεηε ζηνλ Utility ηξφπν απφ ηνλ Voice ηξφπν. 

 

 

 

 

 

 

Ζ ιεηηνπξγία είλαη ίδηα κε εθείλε ζηελ Master EQ νζφλε (ζειίδα 226) ζηνλ 

Performance Common Edit ηξφπν. 

Controller ξπζκίζεηο – [SF3] Control 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε παξακέηξνπο ζρεηηθέο κε ηελ έμνδν ησλ Arpeggio MIDI δεδνκέλσλ θαη ηελ 

controller αλάζεζε ζηνλ Voice ηξφπν. Οη ξπζκίζεηο εδψ επεξεάδνπλ φια ηα Voices. Απηή ε νζφλε είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ 

κπαίλεηε ζηνλ Utility ηξφπν απφ ηνλ Voice ηξφπν. 

 

 

 

 

 

 

1 ARP MIDI Out Switch 

ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην on, ηα δεδνκέλα Arpeggio αλαπαξαγσγήο βγαίλνπλ απφ ηελ MIDI ππνδνρή. 

Ρπζκίζεηο: on, off 

2 ARP Transmit Ch (Arpeggio Transmit Channel) 

Καζνξίδεη ην MIDI θαλάιη κεηάδνζεο κέζσ ηνπ νπνίνπ ζα ζηέιλνληαη ηα δεδνκέλα Arpeggio αλαπαξαγσγήο (φηαλ ε 

παξαπάλσ Switch παξάκεηξνο ξπζκίδεηαη ζην on). 

Ρπζκίζεηο: 1-16 

3 Controller Assign 

Μπνξείηε λα αλαζέζεηε MIDI Control Change αξηζκνχο ζηνπο controllers θαη ηα πνηελζηφκεηξα ζην εκπξφο πιαίζην. Γηα 

παξάδεηγκα, κπνξείηε λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηα ASSIGN 1 θαη 2 πνηελζηφκεηξα γηα λα ειέγρεηε ην εθθέ βάζνο, φηαλ 

ρξεζηκνπνηείηε ην Foot Controller θηα λα ειέγρεηε ην modulation. Απηέο νη control αλαζέζεηο νλνκάδνληαη “Controller 

Assign”. 

Απηή ε ιεηηνπξγία είλαη ίδηα φπσο εθείλε ζηελ Controller Assign νζφλε (ζειίδα 227) ζηνλ Performance Common Edit ηξφπν. 

Γεκηνπξγία ηνπ δηθνύ ζαο Micro Tuning – [SF4] Tuning 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα δεκηνπξγήζεηε ην δηθφ ζαο Micro Tuning ζηελ User Bank. Μπνξείηε λα αληηγξάςεηε έλα 

Micro Tuning ζε έλαλ άιιν αξηζκφ, θαη κεηά λα δεκηνπξγήζεηε ην θαηλνχξην βαζηζκέλν ζε απηφ. Απηή ε νζφλε είλαη 

δηαζέζηκε κφλν φηαλ κπαίλεηε ζηνλ Utility ηξφπν απφ ηνλ Voice ηξφπν. 
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1 Micro Tuning No. 

Καζνξίδεη ηνλ πξννξηζκφ ζηνλ νπνίν απνζεθεχεηαη ε δεκηνπξγεκέλε Micro 

Tuning ξχζκηζε. 

Ρπζκίζεηο: 1-8 

2 Micro Tuning Name 

Δηζάγεη ην επηζπκεηφ φλνκα γηα ην Micro Tuning. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ νλνκαζία, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

3 Tuning Offset 

αο επηηξέπεη λα θνπξδίζεηε αλεμάξηεηεο λφηεο ηνπ θιαβηέ ζε cents γηα λα δεκηνπξγήζεηε ην δηθφ ζαο Micro Tuning. 

Ρπζκίζεηο: -99 – +0 – +99 cents 

[SF5] Copy 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε πνπ θαιείηαη κε απηφ ην θνπκπί, κπνξείηε λα αληηγξάςεηε κηα Micro Tuning ζε άιινλ αξηζκφ θαη κεηά 

λα δεκηνπξγήζεηε έλα θαηλνχξην Micro Tuning κε βάζε απηφ. 

Γηαδηθαζία αληηγξαθήο Micro Tuning 

1 Δπηιέμηε έλαλ Micro Tuning αξηζκφ ζαλ πεγή. 

2 Παηήζηε ην [SF5] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ηελ Copy νζφλε. 

3 Δπηιέμηε έλαλ Micro Tuning αξηζκφ ζαλ πξννξηζκφ. 

4 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα εθηειέζεηε ηελ Copy δηαδηθαζία. 

Audio Input ξπζκίζεηο ζηνλ Voice ηξόπν – [F4] VoiceAudio 

Μπνξείηε λα ξπζκίζεηε παξακέηξνπο ζρεηηθέο κε ην audio ζήκα εηζφδνπ απφ ηελ [A/D INPUT] ππνδνρή θαη ηελ mLAN 

ππνδνρή ζηνλ Voice ηξφπν. Απηή ε νζφλε είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ κπαίλεηε ζηνλ Utility ηξφπν απφ ηνλ Voice ηξφπν. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν mLAN Input (m1-m14) είλαη δηαζέζηκν κφλν γηα ην MOTIF XS8. Απηφ είλαη δηαζέζηκν γηα ην MOTIF 

XS6/7 κφλν φηαλ έρεη εγθαηαζηαζεί κηα πξναηξεηηθή mLAN16E. 

 

Ρπζκίζεηο εμόδνπ – [SF1] Output 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα ξπζκίζεηε δηάθνξεο παξακέηξνπο ηνπ Audio Input ζήκαηνο ζηνλ Voice ηξφπν, φπσο Output 

ππνδνρέο, Volume, Pan θαη Effect βάζνο. Απηή ε νζφλε είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ κπαίλεηε ζηνλ Utility ηξφπν απφ ηνλ Voice 

ηξφπν. 

 

 

 

1 Volume 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε εμφδνπ ηνπ Audio Input Part. 

Ρπζκίζεηο: 0-127 

2 Pan 

Καζνξίδεη ηελ stereo pan ζέζε ηνπ Audio Input Part. 

Ρπζκίζεηο: L63 (εληειψο αξηζηεξά) – C (θέληξν) – R63 (εληειψο δεμηά) 
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3 Mono/Stereo 

Καζνξίδεη ηελ δηακφξθσζε ηνπ ζήκαηνο γηα ην Audio Input Part, ή πσο δξνκνινγνχληαη ην ζήκα ή ηα ζήκαηα (stereo ή 

mono). 

Ρπζκίζεηο: stereo, L mono, R mono, L+R mono 

stereo 

Υξεζηκνπνηνχληαη ηα L θαη R θαλάιηα ηεο audio εηζφδνπ. 

L mono 

Υξεζηκνπνηείηαη κφλν ην L θαλάιη ηεο audio εηζφδνπ. 

R mono 

Υξεζηκνπνηείηαη κφλν ην R θαλάιη ηεο audio εηζφδνπ. 

L+R mono 

Σα L θαη R θαλάιηα ηεο audio εηζφδνπ κημάξνληαη θαη επεμεξγάδνληαη κνλνθσληθά. 

4 Output Select 

Καζνξίδεη ηελ αλάζεζε ππνδνρήο εμφδνπ γηα ην Audio Input Part. 

Ρπζκίζεηο: Γείηε ηνλ παξαθάησ πίλαθα. 

LCD Τπνδνρέο εμφδνπ Stereo/Mono 

L&R OUTPUT L θαη R Stereo 

asL&R  ASSIGNABLE OUTPUT L θαη R Stereo 

m1&2 mLAN OUTPUT 1 θαη 2 Stereo (1: L, 2: R) 

M3&4 mLAN OUTPUT 3 θαη 4 Stereo (3: L, 4: R) 

M5&6 mLAN OUTPUT 5 θαη 6 Stereo (5: L, 6: R) 

M7&8 mLAN OUTPUT 7 θαη 8 Stereo (7: L, 8: R) 

M9&10 mLAN OUTPUT 9 θαη 10 Stereo (9: L, 10: R) 

m11&12 mLAN OUTPUT 11 θαη 12 Stereo (11: L, 12: R) 

m13&14 mLAN OUTPUT 13 θαη 14 Stereo (13: L, 14: R) 

asL ASSIGNABLE OUTPUT L Mono 

asR ASSIGNABLE OUTPUT R Mono 

m1 mLAN OUTPUT 1 Mono 

… … … 

m14 mLAN OUTPUT 14 Mono 

Ins L (κφλν A/D Input) Internal Vocoder module Mono 
 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα θαη λα επηιέμεηε ην ζηνηρείν πνπ ζέιεηε παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

5 Reverb Send 

Καζνξίδεη ηελ Send ζηάζκε ηνπ Audio Input Part ζήκαηνο πνπ ζηέιλεηαη ζην Reverb εθθέ. ζν πςειφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν 

πην έληνλν είλαη ην Reverb. 

Ρπζκίζεηο: 0-127 

6 Chorus Send 

Καζνξίδεη ηελ Send ζηάζκε ηνπ Audio Input Part ζήκαηνο πνπ ζηέιλεηαη ζην Chorus εθθέ. ζν πςειφηεξε είλαη ε ηηκή ηφζν 

πην έληνλν είλαη ην Chorus. 

Ρπζκίζεηο: 0-127 

7 Dry Level 

Καζνξίδεη ηελ ζηάζκε ηνπ Audio Input Part ζήκαηνο πνπ δελ έρεη επεμεξγαζηεί απφ ηα System εθθέ (Reverb, Chorus). ζν 

πςειφηεξε είλαη ε ηηκή, ηφζν ιηγφηεξν έληνλν είλαη ην Reverb θαη ην Chorus. 

Ρπζκίζεηο: 0-127 

ΗΜΔΙΩΗ: Οη Reverb Send (5), Chorus Send (6) θαη Dry Level (7) παξάκεηξνη δελ είλαη δηαζέζηκεο φηαλ ην Output Select 

(4) έρεη ξπζκηζηεί ζην “insL”. 
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Ρπζκίζεηο Insertion Effect ζύλδεζεο – [SF2] Connect 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηελ Insertion Effect ζχλδεζε ηνπ Audio Input ζήκαηνο ζηνλ Voice ηξφπν. Απηή 

ε νζφλε είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ κπαίλεηε ζηνλ Utility ηξφπν απφ ηνλ Voice 

ηξφπν. 

 

 

 

 

 

 

1 INSERTION CONNECT (Insertion Connection) 

Καζνξίδεη ηελ εθθέ δξνκνιφγεζε γηα ηα Insertion εθθέ Α θαη Β. Οη αιιαγέο ξχζκηζεο θαίλνληαη ζην δηάγξακκα ζηελ νζφλε, 

δίλνληαο ζαο κηα ζαθή εηθφλα ηνπ πσο δξνκνινγείηαη ην ζήκα. 

Ρπζκίζεηο: Ins A  B, Ins B  A 

Ins A  B 

Σα ζήκαηα πνπ επεμεξγάδνληαη κε ην Insertion Effect A ζα ζηαινχλ ζην Insertion Effect B θαη ηα ζήκαηα πνπ επεμεξγάδνληαη 

κε ην Insertion Effect B ζηέιλνληαη ζηα Reverb θαη Chorus. 

Ins B  A 

Σα ζήκαηα πνπ επεμεξγάδνληαη κε ην Insertion Effect B ζα ζηέιλεηαη ζην Insertion Effect A θαη ηα ζήκαηα πνπ 

επεμεξγάδνληαη κε ην Insertion Effect A ζηέιλνληαη ζηα Reverb θαη Chorus. 

2 Insertion A (Insertion A Category/Type)* 

3 Insertion B (Insertion B Category/Type)* 

Καζνξίδεη ηνλ Effect ηχπν γηα Insertion A θαη Β. Απφ ηελ Category ζηήιε, κπνξείηε λα επηιέμεηε κία απφ ηηο εθθέ θαηεγνξίεο, 

θαζεκηά απφ ηηο νπνίεο πεξηέρεη παξφκνηνπο εθθέ ηχπνπο. Απφ ηελ Type ζηήιε, κπνξείηε λα επηιέμεηε έλαλ απφ ηνπο εθθέ 

ηχπνπο ζηελ επηιεγκέλε θαηεγνξία. 

Ρπζκίζεηο: Λεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηηο εθθέ θαηεγνξίεο θαη ηνπο ηχπνπο ππάξρνπλ ζηελ ζειίδα 97. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα θαη λα επηιέμεηε ην ζηνηρείν πνπ ζέιεηε παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί. Γηα 

ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

Ρπζκίζεηο Insertion Effect ηύπνπ – [SF3] Ins A, [SF4] Ins B 

Απφ απηέο ηηο νζφλεο, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηνπο Insertion Effect ηχπνπο πνπ εθαξκφδνληαη ζην Audio Input ζήκα ζηνλ 

Voice ηξφπν. Απηέο νη νζφλεο είλαη δηαζέζηκεο κφλν φηαλ κπαίλεηε ζηνλ Utility ηξφπν απφ ηνλ Voice ηξφπν. 

 

 

 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: ε ζπλάξηεζε κε ηελ επηιεγκέλε παξάκεηξν, ην LIST 

εηθνλίδην θαίλεηαη ζην menu εηηθέηαο πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF6] θνπκπί. ε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, κπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ 

ιίζηα παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί θαη κεηά λα επηιέμεηε ην ζηνηρείν πνπ ζέιεηε απφ ηελ ιίζηα. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε 

ζηελ ζειίδα 117. 

1 Category 
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2 Type 

Απφ ηελ Category ζηήιε, κπνξείηε λα επηιέμεηε κία απφ ηηο εθθέ θαηεγνξίεο, θαζεκηά απφ ηηο νπνίεο πεξηέρεη παξφκνηνπο 

εθθέ ηχπνπο. Απφ ηελ Type ζηήιε, κπνξείηε λα επηιέμεηε έλαλ απφ ηνπο εθθέ ηχπνπο πνπ ππάξρνπλ ζηελ επηιεγκέλε 

θαηεγνξία. Λεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηηο εθθέ θαηεγνξίεο θαη ηνπο ηχπνπο δείηε ζηελ ζειίδα 97. 

3 Preset 

Απηφ ζαο επηηξέπεη λα θαιέζεηε ήδε πξνγξακκαηηζκέλεο ξπζκίζεηο γηα θάζε εθθέ ηχπν, ζρεδηαζκέλεο λα ρξεζηκνπνηεζνχλ 

γηα ζπγθεθξηκέλεο εθαξκνγέο θαη πεξηπηψζεηο. 

4 Δθθέ παξάκεηξνη 

Ο  αξηζκφο  ησλ  παξακέηξσλ  θαη  ησλ  ηηκψλ  πνπ  είλαη  δηαζέζηκεο  δηαθέξνπλ  ζε  ζπλάξηεζε  κε  ηνλ  

ηξέρνληα επηιεγκέλν εθθέ ηχπν. Αλαηξέμηε ζηελ ζειίδα 102 γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηηο εθθέ παξακέηξνπο. Αλαηξέμηε 

ζην μερσξηζηφ Data List βηβιηαξάθη γηα πιεξνθνξίεο ζηηο παξακέηξνπο γηα θάζε εθθέ ηχπν. 

Ρπζκίζεηο Remote Control θαη MIDI – [F5] Control 

Απφ ηηο αθφινπζεο νζφλεο, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε παξακέηξνπο ζρεηηθέο κε ηελ Remote Control ιεηηνπξγία θαη ηηο MIDI 

ξπζκίζεηο. 

DAW ξπζκίζεηο – [SF1] Remote 

αο επηηξέπεη λα θαζνξίζεηε ην DAW πξφγξακκα πνπ ζα ειέγρεηαη απφ ην MOTIF XS. Σν MOTIF XS κπνξεί λα ειέγμεη ηα 

Cubase 4, Logic Pro 7.2, SONAR 5.2 θαη Digital Performer 5. 

 

 

1 DAW Type 

Καζνξίδεη ην DAW πξφγξακκα πνπ ζα ειέγρεηαη απφ ην MOTIF XS. 

Ρπζκίζεηο: Cubase, Logic, Sonar, Digital Performer 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ην [REMOTE ON/OFF] ιακπάθη είλαη αλακκέλν, απιά ε επηινγή ελφο DAW ηχπνπ θαιεί απηφκαηα ηηο 

Remote ξπζκίζεηο. 

MIDI ξπζκίζεηο – [SF2] MIDI 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηηο MIDI παξακέηξνπο. 

 

 

 

 

 

 

1 Basic Receive Ch 

Καζνξίδεη ην MIDI θαλάιη ιήςεο φηαλ απηφ ην synthesizer έρεη ξπζκηζηεί 

ζηνλ single-timbre ηξφπν γελλήηξηαο ήρνπ (Voice/Performance ηξφπνη). 

Ρπζκίζεηο: 1-16, omni, off 

omni 

ηαλ επηιεγεί απηφ, ιακβάλνληαη φια ηα channel κελχκαηα. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηνλ multi-timbral ηξφπν γελλήηξηαο ήρνπ (Song/Pattern ηξφπνη), θάζε Mixing Part ιακβάλεη MIDI δεδνκέλα 

ζχκθσλα κε ην MIDI θαλάιη ιήςεο πνπ ηνπ έρεη αλαηεζεί. Απηφ κπνξεί λα ξπζκηζηεί ζηελ Voice νζφλε (ζειίδα 385) ηνπ 

Mixing Part Edit ηξφπνπ. 

2 Keyboard Transmit Ch 
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Καζνξίδεη ην MIDI θαλάιη ζην νπνίν ην φξγαλν ζηέιλεη MIDI δεδνκέλα (ζε έλα εμσηεξηθφ sequencer, γελλήηξηα   ήρνπ   ή   

άιιε  ζπζθεπή).  Απηή  ε  παξάκεηξνο  είλαη  δηαζέζηκε  ζηνλ  single-timbre  ηξφπν  

γελλήηξηαο ήρνπ (Voice/Performance ηξφπνη). 

Ρπζκίζεηο: 1-16, off 

ΗΜΔΙΩΗ: ηνλ Song/Pattern ηξφπν, ηα MIDI δεδνκέλα πνπ δεκηνπξγήζεθαλ κε ηα θιαβηέ/πνηελζηφκεηξα/ξφδεο  

ζηέιλνληαη ζην ηκήκα γελλήηξηαο ήρνπ ή ζε εμσηεξηθέο MIDI ζπζθεπέο κέζσ ηνπ θαλαιηνχ MIDI εμφδνπ ηνπ ηξέρνληνο 

επηιεγκέλνπ track. Σα θαλάιηα εμφδνπ θάζε track κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηελ Output Channel νζφλε (ζειίδα 296) ηνπ Song 

Play ηξφπνπ. 

3 Device Number 

Καζνξίδεη ηνλ αξηζκφ ζπζθεπήο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη απφ απηφ ην synthesizer ζηελ ιήςε θαη κεηάδνζε δεδνκέλσλ. Απηφο ν 

αξηζκφο πξέπεη λα ηαηξηάδεη κε ηνλ Device Number ηεο εμσηεξηθήο MIDI ζπζθεπήο φηαλ κεηαδίδνληαη/ιακβάλνληαη bulk 

δεδνκέλα, αιιαγέο παξακέηξνπ ή άιια system exclusive κελχκαηα. 

Ρπζκίζεηο: 1-16, all, off 

all 

ηαλ επηιεγεί απηφ, ιακβάλνληαη φια ηα system exclusive κελχκαηα γηα φινπο ηνπο MIDI αξηζκνχο ζπζθεπήο. ηαλ system 

exclusive κελχκαηα, φπσο bulk dump, κεηαδίδνληαη απφ ην MOTIF XS κε απηήλ ηελ ξχζκηζε, ην MOTIF XS αλαγλσξίδεηαη 

ζαλ Device Number 1. 

off 

ηαλ επηιεγεί απηφ, δελ κπνξνχλ λα κεηαδνζνχλ ή λα ιεθζνχλ system exclusive κελχκαηα φπσο bulk dump θαη αιιαγή 

παξακέηξνπ. ηαλ πξνζπαζείηε λα εθηειέζεηε κεηάδνζε ή ιήςε ησλ system exclusive κελπκάησλ, εκθαλίδεηαη έλα κήλπκα 

ζθάικαηνο. 

4 MIDI In/Out 

Καζνξίδεη πνηεο θπζηθέο ππνδνρέο εμφδνπ/εηζφδνπ ζα ρξεζηκνπνηνχληαη γηα ηελ κεηάδνζε/ιήςε MIDI δεδνκέλσλ. 

Ρπζκίζεηο: MIDI, USB, mLAN (φηαλ έρεη εγθαηαζηαζεί ε πξναηξεηηθή mLAN16E2 ζην MOTIF XS6/7) 

ΗΜΔΙΩΗ: Οη ηξεηο ηχπνη ππνδνρήο δελ κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηεζνχλ ηελ ίδηα ζηηγκή. Μφλν κία απφ απηέο κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ κεηάδνζε/ιήςε MIDI δεδνκέλσλ. 

5 MIDI Sync 

Καζνξίδεη αλ ε Song/Pattern/Arpeggio αλαπαξαγσγή ζα ζπγρξνλίδεηαη κε ην εζσηεξηθφ ξνιφη ηνπ νξγάλνπ ή κε έλα 

εμσηεξηθφ MIDI ξνιφη.  

Ρπζκίζεηο: Internal, MIDI, auto, MTC 

Internal 

πγρξνληζκφο ζην εζσηεξηθφ ξνιφη. Υξεζηκνπνηήζηε απηήλ ηελ ξχζκηζε φηαλ απηφ ην synthesizer ρξεζηκνπνηείηαη κφλν ηνπ ή 

ζαλ master clock πεγή γηα άιιεο ζπζθεπέο. 

MIDI 

MIDI ζπγρξνληζκφο ζε MIDI clock πνπ ιακβάλεηαη απφ έλα εμσηεξηθφ MIDI φξγαλν κέζσ MIDI. 

auto  

ηαλ MIDI clock κεηαδίδεηαη ζπλέρεηα απφ κηα εμσηεξηθή MIDI ζπζθεπή  ή  ππνινγηζηή,  ην  εζσηεξηθφ  

ξνιφη ηνπ MOTIF XS δελ είλαη απνηειεζκαηηθφ θαη ην MOTIF XS ζπγρξνλίδεηαη κε ην εμσηεξηθφ ξνιφη. ηαλ δελ 

κεηαδίδεηαη MIDI clock απφ εμσηεξηθή MIDI ζπζθεπή ή ππνινγηζηή, ην εζσηεξηθφ ξνιφη ηνπ MOTIF XS ζπλερίδεη λα ηξέρεη 

ζε ζπγρξνληζκφ κε ην ηειεπηαίν tempo πνπ ιακβάλεηαη απφ ηελ εμσηεξηθή MIDI ζπζθεπή ή ηνλ ππνινγηζηή (DAW 

πξφγξακκα). εκεηψζηε φηη ην tempo δελ κπνξεί λα αιιάμεη ζην MOTIF XS φηαλ επηιέγεηαη απηή ε ηηκή. Απηή ε ξχζκηζε 

είλαη ρξήζηκε φηαλ ζέιεηε λα ελαιιάζζεζηε κεηαμχ εμσηεξηθνχ θαη εζσηεξηθνχ ξνινγηνχ. 

MTC (MIDI Time Code) 
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πγρξνληζκφο ζε έλα MTC ζήκα πνπ ιακβάλεηαη κέζσ MIDI. Σα MMC ζήκαηα κεηαδίδνληαη κέζσ MIDI. Υξεζηκνπνηήζηε 

απηήλ ηελ ξχζκηζε φηαλ απηφ ην synthesizer ρξεζηκνπνηείηαη ζαλ MIDI slave, φπσο φηαλ ζπγρξνλίδεηαη ζε έλα MTC MTR. Ζ 

MTC Sync ιεηηνπξγία είλαη δηαζέζηκε κφλν ζηνλ Song ηξφπν. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ απηή ε παξάκεηξνο ξπζκηζηεί ζην “MIDI”, βεβαησζείηε φηη ην εμσηεξηθφ MIDI φξγαλν πνπ ζπλδέεηαη 

ζην MOTIF XS ζα κεηαδίδεη ην MIDI ξνιφη ζην MOTIF XS. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ην MIDI Sync έρεη ξπζκηζηεί ζην “MTC”, ηα Songs θαη Arpeggios δελ κπνξνχλ λα παηρηνχλ ζηνλ Song 

ηξφπν αιιά ηα Patterns θαη Arpeggios κπνξνχλ λα παηρηνχλ ζηνλ Pattern ηξφπν. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν MTC (MIDI Time Code) επηηξέπεη ηαπηφρξνλν ζπγρξνληζκφ πνιιψλ audio ζπζθεπψλ κέζσ πξφηππσλ 

MIDI θαισδίσλ. Απηφ πεξηιακβάλεη δεδνκέλα πνπ αληηζηνηρνχλ ζε ψξεο, ιεπηά, δεπηεξφιεπηα θαη frames. Σν MOTIF XS 

δελ κεηαδίδεη MTC. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν MMC (MIDI Machine Control) επηηξέπεη ηνλ ηειερεηξηζκφ ησλ multitrack recorders, MIDI sequencers, 

θ.ι.π. Έλα πνιπθάλαιν recorder ζπκβαηφ κε MMC, γηα παξάδεηγκα, ζα αληαπνθξίλεηαη απηφκαηα ζηηο start, stop, fast forward 

θαη fast reverse δηαδηθαζίεο πνπ εθηεινχληαη ζην sequencer ειέγρνπ, δηαηεξψληαο έηζη επζπγξακκηζκέλε ηελ αλαπαξαγσγή 

ηνπ sequencer θαη ηνπ πνιπθάλαινπ recorder. 

6 Clock Out 

Καζνξίδεη αλ ζα κεηαδίδνληαη κέζσ MIDI ηα MIDI clock (F8H) κελχκαηα. 

Ρπζκίζεηο: on, off 

7 Sequencer Control 

Καζνξίδεη αλ ηα Sequencer Control ζήκαηα – start (FAH), continue (FBH), stop (FCH), θαη song position pointer (F2H) – ζα 

ιακβάλνληαη θαη/ή ζα κεηαδίδνληαη κέζσ ηεο MIDI OUT/USB ππνδνρήο. 

Ρπζκίζεηο: off, in, out, in/out 

off  

Γελ κεηαδίδνληαη/αλαγλσξίδνληαη. 

in 

Αλαγλσξίδνληαη αιιά δελ κεηαδίδνληαη. 

νut 

Μεηαδίδνληαη αιιά δελ αλαγλσξίδνληαη. 

in/out 

Μεηαδίδνληαη/αλαγλσξίδνληαη. 

8 MTC Start Offset (MIDI Time Code Start Offset) 

Καζνξίδεη ην ζπγθεθξηκέλν time code ζεκείν απφ ην νπνίν μεθηλάεη ε sequence αλαπαξαγσγή, φηαλ ιακβάλεηαη MTC. Απηή ε 

ιεηηνπξγία κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ αθξηβή επζπγξάκκηζε ηεο αλαπαξαγσγήο απηνχ ηνπ synthesizer κε κηα 

εμσηεξηθή ζπζθεπή ζπκβαηή κε MTC. 

Ρπζκίζεηο: Ώξα: Λεπηφ: Γεπηεξφιεπην: Frame: 

Ώξα: 00-23 

Λεπηφ: 00-59 

Γεπηεξφιεπην: 00-59 

Frame: 00-29 

9 Bank Select 

Απηφο ν δηαθφπηεο ελεξγνπνηεί ή απελεξγνπνηεί ηα Bank Select κελχκαηα, ηφζν ζηελ κεηάδνζε φζν θαη ζηελ ιήςε. ηαλ 

απηφ ξπζκηζηεί ζην “on”, απηφ ην synthesizer αληαπνθξίλεηαη ζηα εηζεξρφκελα Bank Select κελχκαηα, θαη επίζεο κεηαδίδεη ηα 

θαηάιιεια Bank Select κελχκαηα (φηαλ ρξεζηκνπνηείηαη ην πιαίζην). ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “off”, ηα Bank Select 

κελχκαηα δελ κπνξνχλ λα κεηαδνζνχλ/ιεθζνχλ. 
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Ρπζκίζεηο: off, on 

10 Program Change 

Απηφο ν δηαθφπηεο ελεξγνπνηεί ή απελεξγνπνηεί Program Change κελχκαηα, ηφζν ζηελ κεηάδνζε φζν θαη ζηελ ιήςε. ηαλ 

απηφ ξπζκηζηεί ζην “on”, απηφ ην synthesizer αληαπνθξίλεηαη ζηα εηζεξρφκελα Program Change κελχκαηα, θαη επίζεο 

κεηαδίδεη ηα θαηάιιεια Program Change κελχκαηα (φηαλ ρξεζηκνπνηείηαη ην πιαίζην). ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “off”, ηα 

Program Change κελχκαηα δελ κπνξνχλ λα κεηαδνζνχλ/ιεθζνχλ. 

Ρπζκίζεηο: on, off 

11 Local Control 

Απηφ θαζνξίδεη αλ ε γελλήηξηα ήρνπ ηνπ νξγάλνπ αληαπνθξίλεηαη ή φρη ζην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ. Καλνληθά, απηφ ζα 

πξέπεη λα ξπζκηζηεί ζην “on” – αθνχ ζα ζέιεηε λα αθνχηε ηνλ ήρν ηνπ MOTIF XS θαζψο παίδεηε. Αθφκε θαη αλ απηφ 

ξπζκηζηεί ζην “off”, ηα δεδνκέλα ζα κεηαδίδνληαη κέζσ MIDI. Δπίζεο, ε εζσηεξηθή γελλήηξηα ήρνπ ζα αληαπνθξίλεηαη ζηα 

κελχκαηα πνπ ιακβάλνληαη κέζσ MIDI. 

Ρπζκίζεηο: off, on 

12 Receive Bulk 

Καζνξίδεη αλ κπνξνχλ λα ιακβάλνληαη ή φρη Bulk Dump δεδνκέλα. 

Ρπζκίζεηο: protect (δελ ιακβάλνληαη), on (ιακβάλνληαη) 

13 Controller Reset 

Καζνξίδεη  ηελ  θαηάζηαζε  ησλ  controllers  (Modulation  ξφδα,   Aftertouch,   Foot   Controller,   Breath  

Controller, πνηελζηφκεηξα, θ.ι.π.) φηαλ ελαιιάζζεζηε κεηαμχ ησλ voices. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “hold”, νη controllers 

δηαηεξνχληαη ζηελ ηξέρνπζα ξχζκηζε. ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “reset”, νη controllers επαλέξρνληαη ζηηο αξρηθέο ηνπο 

θαηαζηάζεηο (παξαθάησ). 

Ρπζκίζεηο: hold, reset 

Αλ επηιέμεηε “reset”, νη controllers επαλέξρνληαη ζηηο αθφινπζεο θαηαζηάζεηο/ζέζεηο: 

Pitch Bend Κέληξν 

Modulation ξφδα Διάρηζην 

Aftertouch Διάρηζην 

Foot Controller Μέγηζην 

Breath Controller Μέγηζην 

Πνδνδηαθφπηεο Off 

Expression Μέγηζην 

Foot Volume Μέγηζην 

Sustain Off 
 

14 Bulk Dump Internal 

Καζνξίδεη ην ρξνληθφ δηάζηεκα ηεο Bulk Dump κεηάδνζεο φηαλ ρξεζηκνπνηείηαη ε Bulk Dump ιεηηνπξγία, ιακβάλεηαη ην 

Bank Request ή παίδνληαη system exclusive κελχκαηα γξακκέλα ζε έλα sequence track. H Bulk Dump ιεηηνπξγία ζαο 

επηηξέπεη λα ζψζεηε ηα δεδνκέλα ζηνλ Edit buffer (DRAM) ή Flash ROM θαη λα ηα κεηαδψζεηε ζαλ Bulk δεδνκέλα (system 

exclusive κήλπκα) ζε έλα εμσηεξηθφ MIDI φξγαλν ή sequence πξφγξακκα ζε έλαλ ππνινγηζηή. Απηά ηα δεδνκέλα κπνξνχλ 

κεηά λα ζηαινχλ ζην φξγαλν, επαλαθέξνληαο φιεο ηηο ξπζκίζεηο. 

Ρπζκίζεηο: 0-900 ms 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ρξεζηκνπνηείηαη ε Bulk Dump ιεηηνπξγία ή ιακβάλεηαη ην Bulk Request, ε κέγηζηε ηηκή ηνπ ρξνληθνχ 

δηαζηήκαηνο είλαη ζηαζεξή ζηα 30ms, αθφκε θαη αλ απηή ε παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζε κηα ηηκή επάλσ απφ 31ms. ηαλ 

παίδνληαη system exclusive κελχκαηα πνπ είλαη γξακκέλα ζε έλα track ελφο Song ή Pattern, νη ξπζκίζεηο ηηκήο επάλσ απφ 31 

ms ζα είλαη δηαζέζηκεο, θάηη πνπ ζεκαίλεη φηη ε Bulk κεηάδνζε εθηειείηαη κε ην ρξνληθφ δηάζηεκα πνπ ξπζκίδεηαη εδψ, 

άζρεηα απφ ηελ tempo ξχζκηζε ηνπ Song ή Pattern. 

Δπαλαθνξά ηεο User κλήκεο ζηηο αξρηθέο εξγνζηαζηαθέο ξπζκίζεηο – [JOB] (Factory Set) 
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ηνλ Utility Job ηξφπν, κπνξείηε λα επαλαθέξεηε ηελ User κλήκε (ζειίδα 115) απηνχ ηνπ synthesizer ζηηο εξγνζηαζηαθέο 

πξνθαζνξηζκέλεο ξπζκίζεηο (Factory Set). εκεηψζηε φηη ε ξχζκηζε ηνπ Power On Auto Factory Set ζε απηήλ ηελ νζφλε ζα 

απνζεθεπηεί απηφκαηα κε ηελ εθηέιεζε ηνπ Factory Set. 

ΠΡΟΟΧΗ 

ηαλ επαλέιζνπλ νη εξγνζηαζηαθέο ξπζκίζεηο, ζα ζβεζηνχλ φιεο νη Voice, Performance, Song, Pattern θαη system ξπζκίζεηο 

ζηνλ Utility ηξφπν πνπ δεκηνπξγήζαηε. Βεβαησζείηε φηη δελ αληηθαζηζηάηε νπνηαδήπνηε ζεκαληηθά δεδνκέλα. ψζηε φια ηα 

ζεκαληηθά δεδνκέλα ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ή ζε έλαλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF 

XS (ζειίδα 460) πξηλ εθηειέζεηε απηήλ ηελ δηαδηθαζία. 

 

 

 

1 Power On Auto Factory Set 

ηαλ απηή ε παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζην “on”, αλνίγνληαο ηελ ηξνθνδνζία ε User κλήκε ζα επαλέιζεη ζηηο εξγνζηαζηαθέο 

πξνθαζνξηζκέλεο ξπζκίζεηο θαη ζα θνξησζνχλ ηα demo θνκκάηηα θαη demo patterns. Καλνληθά, απηφ ζα πξέπεη λα ξπζκηζηεί 

ζην “off”. 

Ρπζκίζεηο: on, off 

ΠΡΟΟΧΗ 

ηαλ ε Power On Auto Factory Set παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζην “on”, θιείλνληαο ηελ ηξνθνδνζία ζβήλνληαη φια ηα 

δεδνκέλα User κλήκεο φπσο Voice, Performance, Song, Pattern θαη Utility ξπζκίζεηο. 

Γηα νδεγίεο ζηελ εθηέιεζε ηνπ Factory Set Job, δείηε ζηελ ζειίδα 25. 

Sequencer ξπζκίζεηο – [SEQ SETUP] 

ηνλ Song ηξφπν, ηνλ Pattern ηξφπν ή ηνλ Performance ηξφπν, παηψληαο ην [SEQ SETUP] θνπκπί θαιείηαη ε νζφλε γηα ηελ 

ξχζκηζε ησλ ζπλνιηθψλ sequencer παξακέηξσλ. Αθνχ ηηο ξπζκίζεηε, παηήζηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα απνζεθεχζεηε ηηο 

ξπζκίζεηο ηφζν ησλ Sequencer Setup παξακέηξσλ φζν θαη ησλ Utility παξακέηξσλ. 

ΠΡΟΟΧΗ 

ιεο νη Sequencer Setup ξπζκίζεηο ζα ραζνχλ αλ θιείζεη ε ηξνθνδνζία ρσξίο απνζήθεπζε. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηνλ Voice ηξφπν θαη ηνλ Master ηξφπν κε ηελ Mode παξάκεηξν (ζειίδα 416) ξπζκηζκέλε ζην “Voice”, δελ 

κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί ην [SEQ SETUP] θνπκπί. 

Ρπζκίζεηο κεηξνλόκνπ – [F1] Click 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα ξπζκίζεηε ηηο παξακέηξνπο πνπ είλαη ζρεηηθέο κε ηνλ ήρν ηνπ κεηξνλφκνπ πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο ερνγξάθεζεο ή ηεο αλαπαξαγσγήο ζηνλ Song/Pattern/Performance ηξφπν. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αθνχ ν θιηθ ήρνο δεκηνπξγείηαη κε ηελ εζσηεξηθή γελλήηξηα ήρνπ, ε ρξήζε ηνπ θιηθ επεξεάδεη ηελ ζπλνιηθή 

πνιπθσλία ηνπ synthesizer. 

 

 

 

 

1 Mode 

Καζνξίδεη αλ θαη πφηε ζα αθνχγεηαη ν κεηξνλφκνο. 

Ρπζκίζεηο: off, rec, rec/play, always 

off 

Ο κεηξνλφκνο δελ αθνχγεηαη. 

rec 
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Ο κεηξνλφκνο ζα αθνχγεηαη κφλν θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο Song/Pattern/Performance ερνγξάθεζεο. 

rec/play 

Ο κεηξνλφκνο ζα αθνχγεηαη θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο ερνγξάθεζεο θαη αλαπαξαγσγήο. 

always 

Ο κεηξνλφκνο ζα αθνχγεηαη πάληα ζηνλ Song/Pattern ηξφπν. 

2 Beat 

Καζνξίδεη ζε πνηα beats ζα αθνχγεηαη ην θιηθ ηνπ κεηξνλφκνπ. 

Ρπζκίζεηο: 16
α
, 8

α
, 4

α
, κηζά, νιφθιεξα 

3 Volume 

Καζνξίδεη ηελ έληαζε ηνπ θιηθ ήρνπ. 

Ρπζκίζεηο: 0-127 

4 Type 

Καζνξίδεη ηνλ ηχπν ηνπ θιηθ ήρνπ. Δίλαη δηαζέζηκνη δέθα ηχπνη, ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ ζπκβαηηθνχ κεηξνλφκνπ θαη stick 

ήρνπ. 

Ρπζκίζεηο: 1-10 

5 Recording Count 

Καζνξίδεη ηνλ αξηζκφ ησλ κέηξσλ πξνκέηξεζεο πνπ παξέρεηαη πξηλ μεθηλήζεη ε πξαγκαηηθή ερνγξάθεζε κεηά ην πάηεκα ηνπ 

[] (Play) θνπκπηνχ ζηνλ Record standby ηξφπν. 

Ρπζκίζεηο: off (ε ερνγξάθεζε μεθηλάεη ακέζσο κφιηο παηεζεί ην [] θνπκπί), 1 meas – 8 meas 

Ρπζκίζεηο MIDI θίιηξνπ – [F2] MIDI Filter 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα ξπζκίζεηε πνηα MIDI γεγνλφηα ζα αλαγλσξίδνληαη/κεηαδίδνληαη κέζσ MIDI. Οη ξπζκίζεηο 

πνπ γίλνληαη εδψ εθαξκφδνληαη κφλν ζηελ αλαπαξαγσγή Song/Pattern δεδνκέλσλ. Γελ επεξεάδνπλ ηα MIDI γεγνλφηα πνπ 

δεκηνπξγνχληαη απφ ην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ ή ηηο δηαδηθαζίεο ζην πιαίζην θαη ηελ Arpeggio αλαπαξαγσγή ζηνπο Voice θαη 

Performance ηξφπνπο. Σα δεδνκέλα Song/Pattern αλαπαξαγσγήο ζα πεξλνχλ κέζα απφ ην MIDI θίιηξν πξηλ ζηαινχλ ζηελ 

εζσηεξηθή γελλήηξηα ήρνπ φπσο επίζεο θαη ηελ MIDI OUT ππνδνρή. 

Σα MIDI κελχκαηα πνπ κεηαδίδνληαη απφ ην εμσηεξηθφ MIDI φξγαλν ζα πεξλνχλ κέζα απφ ην MIDI θίιηξν πξηλ γξαθηνχλ 

ζην Song/Pattern track. Απηά ζα ζηαινχλ ζηελ εζσηεξηθή γελλήηξηα ήρνπ ρσξίο λα πεξάζνπλ κέζα απφ ην MIDI θίιηξν. 

MIDI γεγνλόηα ζηα νπνία εθαξκόδεηαη ην θίιηξν: 

Note, Program Change, Control Change, Pitch Bend, Channel After Touch, Polyphonic After Touch, System Exclusive, 

Channel Mode Message 

Ρπζκίζεηο:  (δελ κεηαδίδνληαη/αλαγλσξίδνληαη),  (κεηαδίδνληαη/αλαγλσξίδνληαη) 

 

 

Υξήζε ηεο Quick Setup ιεηηνπξγίαο – [F3] Quick (Quick Setup) 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε άκεζα λα θαιέζεηε ηηο θαηάιιειεο ξπζκίζεηο πιαηζίνπ γηα ην sequencer επηιέγνληαο βνιηθά 

preset δηακνξθψζεηο, επηηξέπνληαο ζαο λα ξπζκίζεηε ηαπηφρξνλα κηα πνηθηιία ζεκαληηθψλ sequencer παξακέηξσλ. 
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ΗΜΔΙΩΗ: Οη Track INT Switch θαη Track EXT Switch παξάκεηξνη δελ είλαη δηαζέζηκεο φηαλ θαιείηαη ην Quick  

1 Setup Number 

Καζνξίδεη ηνλ Setup αξηζκφ. Οη ξπζκίζεηο παξακέηξνπ ηνπ επηιεγκέλνπ Setup δείρλνληαη ζαλ λέεο ξπζκίζεηο ζηα δεμηά (3). 

Ρπζκίζεηο: 1-4 

1 Υξήζε ηνπ εζσηεξηθνχ 

Sequencer 

Απηή ε δηακφξθσζε είλαη ρξήζηκε φηαλ ρξεζηκνπνηείηαη ηελ ιεηηνπξγία 

εζσηεξηθνχ sequencer (Song ή Pattern). 

2 Ζρνγξάθεζε ηνπ εζσηεξηθνχ 

sequencer ζηνλ ππνινγηζηή 

Απηή ε δηακφξθσζε είλαη ρξήζηκε φηαλ κεηαθέξεηε ηα δεδνκέλα Song ή 

Pattern αλαπαξαγσγήο ζε έλαλ εμσηεξηθή ππνινγηζηή θαη ηα γξάθεηε ζε έλα 

πξφγξακκα ζηνλ ππνινγηζηή. 

3 Ζρνγξάθεζε ζηνλ ππνινγηζηή Απηή ε δηακφξθσζε είλαη ρξήζηκε φηαλ γξάθεηε ην παίμηκν ζαο ζην θιαβηέ ζε 

έλα πξφγξακκα ζηνλ ππνινγηζηή. 

4 Ζρνγξάθεζε ηνπ Arpeggio 

ζηνλ ππνινγηζηή 

Απηή ε δηακφξθσζε είλαη ρξήζηκε φηαλ κεηαδίδεηε ηα δεδνκέλα Arpeggio 

αλαπαξαγσγήο ζε έλαλ εμσηεξηθφ ππνινγηζηή θαη λα ηα γξάςεηε ζε έλα 

πξφγξακκα ζηνλ ππνινγηζηή. 

2 Σξέρνπζεο ξπζκίζεηο 

Γείρλεη ηηο ηξέρνπζεο ξπζκίζεηο ησλ ζρεηηθψλ παξακέηξσλ. Μεηά ηελ επηινγή ελφο Setup (1), πνπ δείρλεηαη ζαλ νη λέεο 

ξπζκίζεηο ζηα δεμηά (3), παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε πξαγκαηηθά ην επηιεγκέλν Setup (1), πνπ κεηά 

δείρλνληαη ζαλ νη ηξέρνπζεο ξπζκίζεηο (2). 

3 Νέεο ξπζκίζεηο 

Γείρλεη ηηο ξπζκίζεηο παξακέηξνπ ηνπ παξαπάλσ επηιεγκέλνπ Setup (1). 

Άιιεο ξπζκίζεηο γηα ην Song/Pattern – [F4] Other 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε κπνξείηε λα ξπζκίζεηε παξακέηξνπο ζρεηηθέο κε ηνλ Song/Pattern ηξφπν, φπσο Pattern change timing. 

ΗΜΔΙΩΗ: Οη ξπζκίζεηο εδψ δελ επεξεάδνπλ ηνλ Performance ηξφπν. 

1 Quantize 

Καζνξίδεη ηελ quantize ηηκή γηα Section (Pattern) ελαιιαγή θαηά ηελ αλαπαξαγσγή φηαλ αιιάδεηε ην Section. ηαλ ξπζκηζηεί  

ζην  “1”,  ηα  Patterns  (Sections)  ζα  έρνπλ  πάληα  ελεξγφ  ην  πξψην  beat  ηνπ  

επφκελνπ κέηξνπ θαηά ηελ αλαπαξαγσγή αθνχ αιιάμεηε ην Section. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “1/16”, ηα Sections κπνξνχλ λα 

αιιάδνπλ ζε θάζε 16
ν
 beat θαηά ηελ αλαπαξαγσγή. 

Ρπζκίζεηο: 1 (1 κέηξν), 1/2 (λφηα κηζνχ), 1/4 (λφηα 4
νπ

) 1/8 (λφηα 8
νπ

), 1/16 

(λφηα 16
νπ

) 

 

 

 

 

 

 

2 Tempo Hold 

Kθαζνξίδεη αλ ε tempo ξχζκηζε ζα αιιάδεη ή φρη ζηελ tempo ηηκή πνπ απνζεθεχεηαη κε θάζε Pattern φηαλ επηιέγεηαη έλαλ λέν 

Pattern θαηά ηελ αλαπαξαγσγή. ηαλ ξπζκηζηεί ζην “on”, ην tempo ζα δηαηεξείηαη φηαλ αιιάδνπλ ηα Patterns. ηαλ ξπζκηζηεί 

ζην “off”, ην tempo ζα αιιάδεη ζε εθείλν πνπ είλαη απνζεθεπκέλν κε ην λέν Pattern φηαλ αιιάδνπλ ηα Patterns. Καλνληθά, 

ξπζκίζηε ην ζην “off”. 

Ρπζκίζεηο: on, off 

ΗΜΔΙΩΗ: Σα δεδνκέλα tempo ξχζκηζεο ζην Pattern Chain δελ επεξεάδνληαη απφ απηήλ ηελ παξάκεηξν. 

3 Load Mixing 

Καζνξίδεη αλ νη Mixing ξπζκίζεηο θνξηψλνληαη (on) ή φρη (off) φηαλ αιιάδεη ν Song/Pattern αξηζκφο. Καλνληθά, ξπζκίζηε ην 

ζην “on”. 
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Ρπζκίζεηο: on, off 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ε Load Mixing παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζην “off”, νη αιιαγέο θνκκαηηνχ κέζσ ηεο Song Chain 

αλαπαξαγσγήο δελ αιιάδνπλ ηελ Mixing δηακφξθσζε. 

4 Song Event Chase 

Καλνληθά, αλ έλα Song ή Pattern παίδεηαη απφ ηελ κέζε θαη/ή ρξεζηκνπνηεζεί fast-forward ή rewind, ζπγθεθξηκέλνη ηχπνη 

δεδνκέλσλ (φπσο Program Change, Pitch Bend θαη Control Change) κπνξεί λα κελ παίδνληαη φπσο αλακέλεηαη. Ρπζκίδνληαο 

απηφ ζε έλα ζπγθεθξηκέλν γεγνλφο εμαζθαιίδεηαη ε αθεξαηφηεηαο ηεο αλαπαξαγσγήο ηνπ γεγνλφηνο, αθφκε θαη θαηά ην 

γξήγνξν forward ή rewind. 

Ρπζκίζεηο: off, PC (Program Change), PC+PB+Ctrl (Program Change + Pitch Bend + Control Change) 

ΗΜΔΙΩΗ: Να ζπκάζηε φηη ξπζκίζεηο άιιεο απφ “off” κπνξεί λα έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα πην αξγή δηαδηθαζία – γηα 

παξάδεηγκα, κηα παχζε πξηλ ην μεθίλεκα ηεο αλαπαξαγσγήο ή πην αξγή rewind/forward ηαρχηεηα. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ απηφ ξπζκηζηεί ζην “all”, κπνξεί λα δεκηνπξγεζεί κηα κεγάιε πνζφηεηα MIDI δεδνκέλσλ, κε πηζαλφ 

απνηέιεζκα έλα MIDI ζθάικα ζηελ ζπλδεδεκέλε ζπζθεπή. 

 

 

Γηαρείξηζε αξρείσλ (File ηξόπνο) 

Ο File ηξφπνο παξέρεη εξγαιεία γηα ηελ κεηαθνξά δεδνκέλσλ (φπσο Voice, Performance, Song, Pattern θαη Waveform) κεηαμχ 

ηνπ MOTIF XS θαη εμσηεξηθψλ ζπζθεπψλ απνζήθεπζεο φπσο USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο θαη κνλάδα ζθιεξνχ δίζθνπ πνπ 

ζπλδέεηαη ζηελ USB TO DEVICE ππνδνρή. Με ηνλ ζθιεξφ δίζθν ηνπ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην MOTIF XS κέζσ 

δηθηχνπ, κπνξείηε επίζεο λα κεηαθέξεηε δεδνκέλα κεηαμχ ηνπ MOTIF XS θαη ελφο online ππνινγηζηή. 

Γηα λα κπείηε ζηνλ File ηξφπν, παηήζηε ην [FILE] θνπκπί. Οη δηαζέζηκνη ηχπνη αξρείνπ δηαθέξνπλ ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ ηξφπν 

πνπ επηιέγεηαη πξηλ ηελ θιήζε ηνπ File ηξφπν. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ην MOTIF XS ζπλδέεηαη ζε δίθηπν, ν File ηξφπν κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα πξφζβαζε ζηα drives ησλ 

ππνινγηζηψλ ζην δίθηπν. Γηα λα ην θάλεηε, βεβαησζείηε φηη ην MOTIF XS είλαη ζσζηά ζπλδεδεκέλν ζην δίθηπν (ζειίδα 123) 

θαη ξπζκίζηε ηηο απαξαίηεηεο παξακέηξνπο ζηελ Network νζφλε (ζειίδα 427) ηνπ Utility ηξφπνπ. 

Οξνινγία ζηνλ File ηξόπν 

Αξρείν 

πσο ζε έλαλ ππνινγηζηή, πνιινί ηχπνη δεδνκέλσλ φπσο Voice, Performance, Song θαη Pattern πνπ δεκηνπξγνχληαη ζην 

MOTIF XS κπνξνχλ λα δηαρεηξηζηνχλ ζαλ έλα αξρείν θαη λα ζσζνχλ ζε κηα εμσηεξηθή USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ή ζε 

ζθιεξφ δίζθν ελφο ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην δίθηπν. 

Όλνκα αξρείνπ 

πσο ζε έλαλ ππνινγηζηή, κπνξείηε λ αλαζέζεηε ην φλνκα ζε έλα αξρείν ζηνλ File ηξφπν. Σν φλνκα αξρείνπ κπνξεί λα 

πεξηέρεη κέρξη 20 αιθαβεηηθνχο ραξαθηήξεο ζηελ νζφλε ηνπ MOTIF XS. Αξρεία πνπ έρνπλ ην ίδην φλνκα δελ κπνξνχλ λα 

ζσζνχλ ζηνλ ίδην θαηάινγν. 

Δπέθηαζε 

Σα ηξία γξάκκαηα πνπ αθνινπζνχλ ην φλνκα αξρείνπ φπσο “.mid” θαη “.wav” αλαθέξνληαη ζαλ «επέθηαζε» αξρείνπ. Ζ 

επέθηαζε δείρλεη ηνλ ηχπν ηνπ αξρείνπ θαη δελ κπνξεί λα αιιάμεη κε δηαδηθαζία ζην πιαίζην ηνπ MOTIF XS. Ο File ηξφπνο 

ηνπ MOTIF XS ππνζηεξίδεη δέθα δηαθνξεηηθνχο ηχπνπο επέθηαζεο, ζε ζπλάξηεζε κε ηα δεδνκέλα. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε 

ζηελ ζειίδα 451. 

Μέγεζνο αξρείνπ 
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Αλαθέξεηαη ζηελ πνζφηεηα κλήκεο ηνπ αξρείνπ. Σν κέγεζνο αξρείνπ θαζνξίδεηαη απφ ηελ πνζφηεηα ησλ δεδνκέλσλ πνπ 

ζψδνληαη ζην αξρείν. Γεληθά, ην κέγεζνο ελφο audio αξρείνπ ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ Waveforms είλαη πνιχ κεγαιχηεξν 

απφ ην κέγεζνο ελφο MIDI αξρείνπ. Σα κεγέζε αξρείνπ δείρλνληαη κε ζπκβαηηθνχο φξνπο ππνινγηζηή κε B (Byte), KB (Kilo 

Byte), MB (Mega Byte) θαη GB (Giga Byte). Σν 1ΚΒ είλαη ίζν κε 1024 Byte, ην 1MB είλαη ίζν κε 1024ΚΒ θαη ην 1GB είλαη 

ίζν κε 1024ΜΒ. 

πζθεπή 

Αλαθέξεηαη ζε κηα κνλάδα απνζήθεπζεο κλήκεο (φπσο έλαο ζθιεξφο δίζθνο) ζηελ νπνία έρεη απνζεθεπηεί ην αξρείν. Σν 

MOTIF XS κπνξεί λα δηαρεηξηζηεί  θαη  λα  ελεξγνπνηήζεη  δηάθνξνπο  ηχπνπο  

USB ζπζθεπψλ απνζήθεπζεο πνπ ζπλδένληαη ζηελ USB TO DEVICE ππνδνρή ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη κέζσ δηθηχνπ ζην 

MOTIF XS. 

Καηάινγνο (Dir) 

Απηή είλαη κηα ιεηηνπξγία νξγάλσζεο ζηελ ζπζθεπή απνζήθεπζεο δεδνκέλσλ (φπσο ζθιεξφο δίζθνο), πνπ ζαο επηηξέπεη λα 

νκαδνπνηήζεηε αξρεία δεδνκέλσλ αλάινγα κε ηνλ ηχπν ή ηελ εθαξκνγή. Οη θαηάινγνη κπνξνχλ λα είλαη έλζεηνη ζε ηεξαξρηθή 

ζεηξά γηα ηελ νξγάλσζε ησλ δεδνκέλσλ.  Ο «θαηάινγνο» είλαη ηζνδχλακνο κε ηνλ «θάθειν» πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζαλ φξνο ζε 

ππνινγηζηή. Ο File ηξφπνο ηνπ MOTIF XS ζαο επηηξέπεη λα αλαζέζεηε έλα φλνκα ζε έλαλ θαηάινγν φπσο ζε έλα αξρείν. 

εκεηψζηε φηη ην φλνκα θαηαιφγνπ δελ πεξηέρεη ηελ επέθηαζε. 

Αιιαγή ηνπ ηξέρνληνο θαηαιόγνπ (θαθέινπ) 

Υξεζηκνπνηψληαο ην δηπιαλφ ζρήκα ζαλ παξάδεηγκα, κπνξείηε λα 

δείηε πψο λα αιιάμεηε ηνλ ηξέρνληα θαηάινγν. Πξψηα, αλνίμηε ηνλ 

θαηάινγν ξίδα γηα λα βξείηε ηνπο θαηαιφγνπο Α θαη Β. κεηά, αλνίμηε 

ηνλ θαηάινγν Α γηα λα βξείηε ηνπο θαηαιφγνπο Γ θαη Γ. Σέινο, αλνίμηε 

ηνλ θαηάινγν Γ γηα λα βξείηε κφλν ηα αξρεία πνπ έρνπλ ζσζεί ζηνλ 

θαηάινγν Γ. Απηφ ζαο επηηξέπεη λα θαιέζεηε θαθέινπο πνπ είλαη έλζεηνη ζηα ρακειφηεξα ηεξαξρηθά επίπεδα ηνπ θαθέινπ. 

Γηα λα επηιέμεηε έλαλ δηαθνξεηηθφ θαηάινγν πςειφηεξα (γηα παξάδεηγκα, γηα λα κεηαθηλεζείηε απφ ηνλ θαηάινγν Γ ζηνλ 

θαηάινγν Β), πξψηα πεγαίλεηε ζην επφκελν πςειφηεξν επίπεδν (θαηάινγνο Α). κεηά, πεγαίλεηε έλα αθφκε επίπεδν επάλσ 

(ζηνλ θαηάινγν ξίδα). Σψξα πνπ είλαη δηαζέζηκνη νη θαηάινγνη Α θαη Β, αλνίμηε ηνλ θαηάινγν Β. Με απηφλ ηνλ ηξφπν 

κπνξείηε λα θηλεζείηε επάλσ ή θάησ κέζα ζηηο ηεξαξρία θαθέισλ. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα λα πάηε θάησ απφ ηνλ ηξέρνληα θαηάινγν ζην File παξάζπξν (ζειίδα 454), κεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηνλ 

θαηάινγν πνπ ζέιεηε ζηελ Directory/File ιίζηα θαη κεηά παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. Γηα λα πάηε επάλσ απφ ηνλ ηξέρνληα 

θαηάινγν, κεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηελ επάλσ γξακκή ζηελ Directory/File ιίζηα θαη κεηά παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. 

Γηαδξνκή 

Ζ ζέζε ησλ θαηαιφγσλ (θαθέισλ) θαη αξρείσλ πνπ δείρλνληαη ζηελ “Dir” γξακκή ζηελ νζφλε αλαθέξνληαη ζαλ κηα 

«δηαδξνκή». Απηφ δείρλεη ηνλ ηξέρνληα θαηάινγν, πνηα ζπζθεπή αλήθεη ζε απηφλ, θαη ζε πνηνπο θαθέινπο πεξηέρεηαη. ην 

παξαπάλσ ζρήκα, ν θαηάινγνο Γ πεξηγξάθεηαη ζαλ δηαδξνκή “USB_HDD/A/C”. 

Δλεξγνπνίεζε 

Αλαθέξεηαη ζηελ δηαδηθαζία θαηά ηελ νπνία κηα εμσηεξηθή ζπζθεπή κλήκεο γίλεηαη ελεξγή γηα ην φξγαλν. ε USB ζπζθεπή 

απνζήθεπζεο ελεξγνπνηείηαη απηφκαηα ακέζσο κφιηο ζπλδεζεί ζηελ USB TO DEVICE ππνδνρή ζην πίζσ πιαίζην ηνπ 

MOTIF XS. Ο ζθιεξφο δίζθνο ηνπ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην MOTIF XS κέζσ ηνπ δηθηχνπ κπνξεί λα ελεξγνπνηεζεί 

ζηελ Mount νζφλε (ζειίδα 458). 

Φνξκάη 
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Ζ δηαδηθαζία αξρηθνπνίεζεο κηαο ζπζθεπήο απνζήθεπζεο (φπσο έλαο ζθιεξφο δίζθνο) αλαθέξεηαη ζαλ «θνξκάη». Ο File 

ηξφπνο ηνπ MOTIF XS ζαο επηηξέπεη λα θνξκάξεηε ηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB TO DEVICE 

ππνδνρή. Ζ θνξκάη δηαδηθαζία ζβήλεη φια ηα δεδνκέλα απφ ηελ ζπζθεπή κλήκεο ζηφρν θαη δελ είλαη αλαζηξέςηκε. 

ώζηκν/Φόξησκα 

Σν “Save” ζεκαίλεη φηη ηα δεδνκέλα πνπ δεκηνπξγήζεθαλ ζην MOTIF XS ζψδνληαη ζηελ εμσηεξηθή ζπζθεπή κλήκεο ζαλ έλα 

αξρείν, ελψ ην “Store” ζεκαίλεη φηη ηα δεδνκέλα πνπ δεκηνπξγήζεθαλ ζην MOTIF XS απνζεθεχνληαη ζηελ εζσηεξηθή κλήκε. 

Σν “Load” ζεκαίλεη φηη ην αξρείν ζηελ εμσηεξηθή ζπζθεπή απνζήθεπζεο θνξηψλεηαη ζηελ εζσηεξηθή κλήκε. 

Σύπνη αξρείνπ πνπ δηαρεηξίδνληαη από ην MOTIF XS 

To MOTIF XS ππνζηεξίδεη δηάθνξνπο ηχπνπο αξρείνπ πνπ κπνξνχλ λα ζσζνχλ θαη θνξησζνχλ. Αλαηξέμηε ζηηο δχν 

παξαθάησ ιίζηεο. 

Σύπνη αξρείνπ πνπ κπνξνύλ λα ζσζνύλ 

Σχπνο 
Δπέθηαζε 

αξρείνπ * 
Πεξηγξαθή 

All .X0A ια ηα δεδνκέλα ζηελ εζσηεξηθή User κλήκε (Flash ROM) απηνχ ηνπ synthesizer 

δηαρεηξίδνληαη ζαλ έλα αξρείν, θαη κπνξνχλ λα ζσζνχλ ζηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο. 

All Voice .X0V ια ηα User Voice δεδνκέλα ζηελ εζσηεξηθή User κλήκε (Flash ROM) απηνχ ηνπ 

synthesizer δηαρεηξίδνληαη ζαλ έλα αξρείν θαη κπνξνχλ λα ζσζνχλ ζηελ USB ζπζθεπή 

απνζήθεπζεο. Δπίζεο, ζψδνληαη καδί ηα Waveforms πνπ επηηπγράλνληαη κε ηελ Sampling 

ιεηηνπξγία θαη αλαηίζεληαη ζε νπνηνδήπνηε απφ ηα Voices. 

All 

Arpeggio 

.X0G ια ηα User Arpeggio δεδνκέλα ζηελ εζσηεξηθή User κλήκε (Flash ROM) απηνχ ηνπ 

synthesizer δηαρεηξίδνληαη ζαλ έλα αξρείν θαη κπνξνχλ λα ζσζνχλ ζηελ USB ζπζθεπή 

απνζήθεπζεο. 

All Song .X0S ια ηα User Song δεδνκέλα ζηελ εζσηεξηθή User κλήκε (Flash ROM) απηνχ ηνπ 

synthesizer δηαρεηξίδνληαη ζαλ έλα αξρείν θαη κπνξνχλ λα ζσζνχλ ζηελ USB ζπζθεπή 

απνζήθεπζεο. Σα Song δεδνκέλα ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ Mixing ξπζκίζεσλ,  

All Pattern .X0P ια ηα User Pattern δεδνκέλα ζηελ εζσηεξηθή User κλήκε (Flash ROM) απηνχ ηνπ 

synthesizer δηαρεηξίδνληαη ζαλ έλα αξρείν θαη κπνξνχλ λα ζσζνχλ ζηελ USB ζπζθεπή 

απνζήθεπζεο. Σα Pattern δεδνκέλα ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ Mixing ξπζκίζεσλ, ησλ 

Mixing Voices θαη Sample Voices. 

SMF .MID Σα Sequence track (1-16) θαη Tempo track δεδνκέλα ησλ Songs θαη Patterns πνπ 

δεκηνπξγήζεθαλ ζηνλ Song/Pattern ηξφπν κπνξνχλ λα ζσζνχλ ζηελ USB ζπζθεπή 

απνζήθεπζεο ζαλ Standard MIDI File (format 0) δεδνκέλα. 

All 

Waveform 

.X0W Σα Sample δεδνκέλα πνπ δεκηνπξγήζεθαλ ζηνλ Sampling ηξφπν κπνξνχλ λα ζσζνχλ ζηελ 

USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ζαλ έλα WAV αξρείν (Windows audio θνξκάη). Σα Waveform 

δεδνκέλα ζπκπεξηιακβάλνπλ φια ηα Samples (θπκαηνκνξθέο). 

WAV .WAV Έλα Sample πνπ δεκηνπξγήζεθε ζηνλ Sampling ηξφπν κπνξεί λα ζσζεί ζηελ USB ζπζθεπή 

απνζήθεπζεο ζαλ WAV αξρείν (Windows audio θνξκάη). 

   

AIFF .AIF Έλα Sample πνπ δεκηνπξγήζεθε ζηνλ Sampling ηξφπν κπνξεί λα ζσζεί ζηελ USB ζπζθεπή 

απνζήθεπζεο ζαλ AIFF αξρείν (Macintosh audio θνξκάη). 
 

* Αλαηίζεηαη απηφκαηα ζην αξρείν πνπ ζψδεηαη. 

Σύπνη αξρείνπ πνπ κπνξνύλ λα θνξησζνύλ 

Σχπνο 
Δπέθηαζε 

αξρείνπ * 
Πεξηγξαθή 

All .X0A Αξρεία ηνπ “All” ηχπνπ πνπ ζψζεθαλ ζηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο κπνξνχλ λα 

θνξησζνχλ θαη αλαθιεζνχλ ζην φξγαλν. ηαλ είλαη επηιεγκέλν ην πιαίζην ζηα αξηζηεξά 

ηνπ “without system”, δελ ζα θνξησζνχλ κφλν νη ξπζκίζεηο ηνπ Utility ηξφπνπ. 

all without 

system 

.X0A Αξρεία ηνπ “All” ηχπνπ πνπ ζψζεθαλ ζηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο κπνξνχλ λα 

θνξησζνχλ θαη αλαθιεζνχλ ζην φξγαλν, κε εμαίξεζε ηηο Utility θαη Sequencer Setup 

ξπζκίζεηο. 

All Voice .X0V Αξρεία ηνπ “All Voice” ηχπνπ πνπ ζψζεθαλ ζηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο κπνξνχλ λα 

θνξησζνχλ θαη αλαθιεζνχλ ζην φξγαλν. 

Voice .X0A 

.X0V 

Έλα ζπγθεθξηκέλν Voice ζε έλα αξρείν πνπ ζψζεθε ζηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ζαλ 

“All” ή “All Voice” ηχπνο κπνξεί λα επηιεγεί θαη θνξησζεί αλεμάξηεηα ζην φξγαλν. 

εκεηψζηε φηη ηα εηθνλίδηα αξρείνπ  ηνπ “X0A” θαη “X0V” αιιάδνπλ ζε  (ζαλ εηθνληθνί 

θάθεινη) φηαλ επηιεγεί απηφο ν ηχπνο αξρείνπ (ζειίδα 463). 
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Performance .X0A Έλα ζπγθεθξηκέλν Performance ζε έλα αξρείν πνπ ζψζεθε ζηελ USB ζπζθεπή 

απνζήθεπζεο ζαλ “All” ηχπνο κπνξεί λα επηιεγεί θαη θνξησζεί αλεμάξηεηα ζην φξγαλν. 

εκεηψζηε φηη ην εηθνλίδην αξρείν αξρείνπ  ηνπ “X0A” αιιάδεη ζε  (ζαλ εηθνληθφο 

θάθεινο) φηαλ επηιεγεί απηφο ν ηχπνο αξρείνπ (ζειίδα 467). 

All 

Arpeggio 

.X0G Αξρεία ηνπ “All Arpeggio” ηχπνπ πνπ ζψζεθαλ ζηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο κπνξνχλ 

λα θνξησζνχλ θαη επαλέιζνπλ ζην φξγαλν. 

All Song .X0S Αξρείνπ ηνπ “All Song” ηχπνπ πνπ ζψζεθαλ ζηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο κπνξνχλ λα 

θνξησζνχλ θαη επαλέιζνπλ ζην φξγαλν. 

Song  .X0A 

.X0S 

.MID 

Έλα ζπγθεθξηκέλν Song ζε έλα αξρείν πνπ ζψζεθε ζηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ζαλ 

“All” ή “All Song” ηχπνο κπνξεί λα επηιεγεί θαη θνξησζεί αλεμάξηεηα ζην φξγαλν. 

εκεηψζηε φηη ηα εηθνλίδηα αξρείνπ  ηνπ “X0A” θαη “X0S” αιιάδνπλ ζε  (ζαλ εηθνληθνί 

θάθεινη) φηαλ επηιεγεί απηφο ν ηχπνο αξρείνπ (ζειίδα 468). 

All Patterns .X0P Αξρεία ηνπ “All Pattern” ηχπνπ πνπ ζψζεθαλ ζηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο κπνξνχλ λα 

θνξησζνχλ θαη λα επαλέιζνπλ ζην φξγαλν. 

Pattern .X0A 

.X0P 

.MID 

Έλα ζπγθεθξηκέλν Song ζε έλα αξρείν πνπ ζψζεθε ζηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ζαλ 

“All” ή “All Pattern” ηχπνο κπνξεί λα επηιεγεί θαη λα θνξησζεί αλεμάξηεηα ζην φξγαλν. 

εκεηψζηε φηη ηα εηθνλίδηα αξρείνπ  ηνπ “X0A” θαη “X0P” αιιάδνπλ ζε  (ζαλ εηθνληθνί 

θάθεινη) φηαλ επηιεγεί απηφο ν ηχπνο αξρείνπ (ζειίδα 468). 

All 

Waveform 

.X0W Αξρεία ηνπ “All” ή “All Waveform” ηχπνπ πνπ ζψζεθαλ ζηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο 

κπνξνχλ λα θνξησζνχλ θαη λα επαλέιζνπλ ζην φξγαλν. 

Waveform .X0A 

.X0W 

Έλα ζπγθεθξηκέλν Waveform ζε έλα αξρείν πνπ ζψζεθε ζηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο 

ζαλ “All” ή “All Waveform” ηχπνο κπνξεί λα επηιεγεί θαη λα θνξησζεί αλεμάξηεηα ζην 

φξγαλν. εκεηψζηε φηη ηα εηθνλίδηα αξρείνπ  ηνπ “X0A” θαη “X0W” αιιάδνπλ ζε  (ζαλ 

εηθνληθνί θάθεινη) φηαλ επηιεγεί απηφο ν ηχπνο αξρείνπ (ζειίδα 466). 

WAV .WAV WAV θνξκάη αξρεία κπνξνχλ λα θνξησζνχλ ζην φξγαλν. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ 

ζειίδα 470. 

AIFF .AIF AIFF θνξκάη αξρεία κπνξνχλ λα θνξησζνχλ ζην φξγαλν. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ 

ζειίδα 470. 

Sample 

Voice 

.X0A 

.X0S 

.X0P 

Έλα ζπγθεθξηκέλν Sample Voice ζε έλα αξρείν πνπ ζψζεθε ζηελ USB ζπζθεπή 

απνζήθεπζεο ζαλ “All Song” ή “All Pattern” ηχπνο κπνξεί λα επηιεγεί θαη λα θνξησζεί 

αλεμάξηεηα ζην φξγαλν. εκεηψζηε φηη ηα εηθνλίδηα αξρείνπ  ηνπ “X0A”, “X0S” θαη 

“X0P” αιιάδνπλ ζε  (ζαλ εηθνληθνί θάθεινη) φηαλ επηιεγεί απηφο ν ηχπνο αξρείνπ (ζειίδα 

469). Απηφο ν ηχπνο αξρείνπ είλαη δηαζέζηκνο κφλν φηαλ κπαίλεηε ζην File ηξφπν απφ ηνλ 

Song ηξφπν/Pattern ηξφπν. 

MOTIF XS 

Editor 

.X0E Σν αξρείν (.X0E) πνπ δεκηνπξγήζεθε κε ην MOTIF XS Editor πξφγξακκα (δηαηίζεηαη απφ 

ηελ ηζηνζειίδα ηεο Yamaha) ζηνλ ππνινγηζηή κπνξεί λα θνξησζεί ζην φξγαλν. Σν αξρείν 

απηνχ ηνπ editor ηχπνπ πεξηιακβάλεη φια ηα User Voices θαη Mixing δεδνκέλα πνπ 

δηαρεηξίδνληαη απφ ην MOTIF XS. εκεηψζηε φηη κφλν ηα User Voice δεδνκέλα κπνξνχλ λα 

θνξησζνχλ ζην MOTIF XS. 
 

* Αλαηίζεηαη απηφκαηα ζην αξρείν πνπ ζψδεηαη. 

πκβαηόηεηα δεδνκέλσλ κε ην MOTIF ES6/MOTIF ES7/MOTIF ES8 

Μεηαμχ ησλ δεδνκέλσλ πνπ δεκηνπξγήζεθαλ ζην MOTIF ES6/MOTIF ES7/MOTIF ES8, ηα Voices, Performances, 

Waveforms, Sample Voice κπνξνχλ λα θνξησζνχλ ζην MOTIF XS6/MOTIF XS7/ MOTIF XS8. 

 “All” δεδνκέλα ηνπ MOTIF ES 

Αξρεία ηνπ “All” ηχπνπ (επέθηαζε: W7A) πνπ ζψζεθαλ ζηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζην MOTIF XS 

κπνξνχλ λα δηαρεηξηζηνχλ απφ ην MOTIF XS. Γηα λα ην θάλεηε, ξπζκίζηε ην Type ζην “All” ζην [F1] File παξάζπξν ηνπ 

MOTIF XS. 

 Voices 

Έλα ζπγθεθξηκέλν Voice ζε έλα αξρείν (επέθηαζε: W7A, W7V) πνπ ζψζεθε ζηελ ζπζθεπή απνζήθεπζεο ζαλ “All” ή “All 

Voice” ηχπνο ζην MOTIF ES κπνξνχλ λα επηιεγνχλ θαη λα θνξησζνχλ αλεμάξηεηα ζην MOTIF XS. Ρπζκίζηε ην Type ζηελ 

[F1] File νζφλε ζην “Voice” θαη εθηειέζηε ηελ Load δηαδηθαζία. 

κνηα, έλα αξρείν (επέθηαζε: W7V) πνπ ζψζεθε ζηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ζαλ “All Voice” ηχπνο ζην MOTIF ES 

κπνξεί λα θνξησζεί ζην MOTIF XS. Ρπζκίζηε ην Type ζηελ [F1] File νζφλε ζην “All Voice” θαη εθηειέζηε ηελ Load 

δηαδηθαζία. Δπηπιένλ, ηα Voice Editor αξρεία (επέθηαζε: W7E) κπνξνχλ λα θνξησζνχλ ζην MOTIF XS. Ρπζκίζηε ην Type 

ζηελ [F1] File νζφλε ζην “Voice Editor” θαη εθηειέζηε ηελ Load δηαδηθαζία. 
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ΗΜΔΙΩΗ: Σα Voices πνπ θνξηψλνληαη ζην MOTIF XS6/7/8 κπνξεί λα κελ παξάγνπλ αθξηβψο ηνλ ίδην ήρν κε εθείλν ζην 

αξρηθφ MOTIF ES6/7/8, αθνχ ηα πεξηερφκελα ησλ έηνηκσλ Waveforms θαη ε Effect δνκή είλαη δηαθνξεηηθά αλάκεζα ζηα δχν 

φξγαλα. 

 Performance 

Έλα ζπγθεθξηκέλν Performance ζε έλα αξρείν (επέθηαζε: W7A) πνπ ζψζεθε ζηελ ζπζθεπή απνζήθεπζεο ζαλ “All” ηχπνο 

ζην MOTIF ES κπνξεί λα επηιεγεί θαη λα θνξησζεί αλεμάξηεηα ζην MOTIF XS. Ρπζκίζηε ην Type ζηελ [F1] File νζφλε ζην 

“Performance” θαη εθηειέζηε ηελ Load δηαδηθαζία. 

 Waveforms 

Έλα ζπγθεθξηκέλν Waveform ζε έλα αξρείν (επέθηαζε: W7A, W7W) πνπ ζψζεθε ζηελ ζπζθεπή απνζήθεπζεο ζαλ “All” ή 

“All Waveform” ηχπνο ζην MOTIF ES κπνξεί λα επηιεγεί θαη λα θνξησζεί αλεμάξηεηα ζην MOTIF XS. Ρπζκίζηε ην Type 

ζηελ [F1] File νζφλε ζην “Waveform” θαη εθηειέζηε ηελ Load δηαδηθαζία. κνηα, έλα αξρείν (επέθηαζε: W7W) πνπ ζψζεθε 

ζηελ ζπζθεπή απνζήθεπζεο ζαλ “All Waveform” ηχπνο ζην MOTIF ES κπνξεί λα θνξησζεί ζην MOTIF XS. Ρπζκίζηε ην 

Type ζηελ [F1] File νζφλε ζην “All Waveform” θαη εθηειέζηε ηελ Load δηαδηθαζία. 

 Sample Voices 

Έλα ζπγθεθξηκέλν Sample Voice (επέθηαζε: W7A, W7S, W7P) ζε έλα αξρείν πνπ ζψζεθε ζηελ ζπζθεπή απνζήθεπζεο ζαλ 

“All” ή “All Song” ή “All Pattern” ηχπνο ζην MOTIF ES κπνξεί λα επηιεγεί θαη λα θνξησζεί αλεμάξηεηα ζην MOTIF XS. 

Ρπζκίζηε ην Type ζηελ [F1] File νζφλε ζην “Sample Voice” θαη εθηειέζηε ηελ Load δηαδηθαζία. 

Παξάδεηγκα ξύζκηζεο ηύπνπ αξρείνπ θαηά ην ζώζηκν: 

Γεδνκέλα πνπ ζα ζσζνχλ Σχπνο αξρείνπ 

ια ηα δεδνκέλα  All 

User Voice  All Voice 

Performance  All 

Songs ηαλ ρξεζηκνπνηνχληαη User Voices ζηα Songs: All 

ηαλ δελ ρξεζηκνπνηνχληαη User Voices ζε νπνηνδήπνηε απφ ηα Songs: All Song 

ηαλ ζέιεηε λα κεηαθέξεηε έλα Song ζε έλα εμσηεξηθφ MIDI sequencer ή 

ππνινγηζηή: 

SMF 

Pattern ηαλ ρξεζηκνπνηνχληαη User Voices ζηα Patterns: All 

ηαλ δελ ρξεζηκνπνηνχληαη User Voices ζε φια ηα Patterns: All Pattern 

ηαλ ζέιεηε λα κεηαθέξεηε έλα Pattern ζε έλα εμσηεξηθφ MIDI sequencer ή 

ππνινγηζηή: 

SMF 

Sampling  

δεδνκέλα  

ια ηα Waveforms All Waveform 

ηαλ ζέιεηε λα κεηαθέξεηε έλα Sample ζηνλ ππνινγηζηή:  WAV, AIFF 
 

Γηαρείξηζε αξρείσλ – [F1] File 

To File παξάζπξν ζαο επηηξέπεη λα ρξεζηκνπνηήζεηε ιεηηνπξγίεο αξρείνπ φπσο επηινγή ζπζθεπήο, επηινγή δηαδξνκήο, 

ζψζηκν, θφξησκα, κεηνλνκαζία θαη ζβήζηκν. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 Device 
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Δδψ, κπνξείηε λα επηιέμεηε ηελ ζπζθεπή πνπ ζέιεηε απφ εθείλεο πνπ αλαγλσξίδνληαη απφ ηνλ File ηξφπν. Ζ ζπζθεπή πνπ 

επηιέγεηαη εδψ νλνκάδεηαη “Current Device”. ηαλ επηιέγεηαη κηα ζπζθεπή, ν θαηάινγνο ξίδαο ηεο επηιεγκέλεο ζπζθεπήο 

εκθαλίδεηαη ζηελ Dir ζηήιε. H πνζφηεηα ηεο κλήκεο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη θαη ε ζπλνιηθή κλήκε ηεο επηιεγκέλεο ζπζθεπήο 

εκθαλίδνληαη επάλσ δεμηά ζηελ νζφλε. 

ΗΜΔΙΩΗ: Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ ιίζηα παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί θαη κεηά λα επηιέμεηε ην ζηνηρείν πνπ ζέιεηε 

απφ ηελ ιίζηα. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

2 Dir (θαηάινγνο) 

Γείρλεη ηνλ ηξέρνληα θαηάινγν κε ηελ δηαδξνκή. Σα πεξηερφκελα (αξρεία θαη θάθεινη) πνπ πεξηιακβάλνληαη ζηνλ ηξέρνληα 

θαηάινγν θαηαγξάθνληαη ζην παξαθάησ Directory/File πιαίζην ιίζηαο. Ο ηξέρνλ θαηάινγνο κπνξεί λα αιιάμεη ζην 

Directory/File πιαίζην παξαθάησ. 

3 Καηάινγνο/ιίζηα αξρείσλ 

Γείρλεη ηνπο θαηαιφγνπο θαη ηα αξρεία ζηνλ ηξέρνληα θαηάινγν. ε απηφ ην πιαίζην, νη θαηάινγνη θαη ηα αξρεία 

θαηαγξάθνληαη κε αιθαβεηηθή ζεηξά, κε εμαίξεζε ηελ επάλσ γξακκή ε νπνία παξέρεηαη γηα κεηαθίλεζε ζηνλ επφκελν 

πςειφηεξν θαηάινγν. Μπνξείηε λα δηαθξίλεηε ηνλ θαηάινγν θαη ην αξρείν απφ ηνλ δείθηε ζην αξηζηεξφ άθξν θάζε γξακκήο. 

 …. Καηάινγνο (θάθεινο) 

 ….. Αξρείν 

Σν φλνκα θαηαιφγνπ θαίλεηαη ζηελ Directory γξακκή ελψ ην φλνκα αξρείνπ κε ηελ επέθηαζε θαη ην κέγεζνο αξρείνπ 

θαίλνληαη ζηελ File γξακκή. 

Μεηαθίλεζε αλάκεζα ζηα επίπεδα θαηαιόγνπ 

Γηα λα πάηε θάησ απφ ηνλ ηξέρνληα θαηάινγν, κεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηνλ θαηάινγν πνπ ζέιεηε ζηελ Directory/File ιίζηα 

θαη κεηά παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. Γηα λα πάηε επάλσ απφ ηνλ ηξέρνληα θαηάινγν, κεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηελ επάλσ 

γξακκή ζηελ Directory/File ιίζηα θαη κεηά παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. 

4 Type 

Καζνξίδεη ηνλ ηχπν δεδνκέλσλ πνπ ζα ζσζεί ή θνξησζεί. Ο δηαζέζηκνο ηχπνο δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ ηξφπν πνπ 

επηιέγεηαη πξηλ θιεζεί ν File ηξφπνο. Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηνπο ηχπνπο δεδνκέλσλ, δείηε ζηηο ζειίδεο 451 θαη 452. 

Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ File Type ιίζηα παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί θαη κεηά επηιέμηε εθείλν πνπ ζέιεηε απφ ηελ 

ιίζηα. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

5 Θέζε κλήκεο ηνπ παξαπάλσ ηύπνπ δεδνκέλσλ 

Καζνξίδεη ηελ ζέζε κλήκεο ηνπ παξαπάλσ ηχπνπ δεδνκέλσλ φπσο Voice Bank/αξηζκφο, Performance Bank/αξηζκφο, Song 

αξηζκφο θαη Pattern αξηζκφο. Οη δηαζέζηκεο ηηκέο δηαθέξνπλ ζε ζπλάξηεζε κε ηελ παξαπάλσ Type ξχζκηζε. Γηα ιεπηνκέξεηεο 

ζρεηηθά κε ηελ πεγή κλήκεο πνπ ζα ζσζεί, δείηε ζηελ   ζειίδα 460. Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε κλήκε ζηφρν πνπ ζα 

θνξησζεί, δείηε ζηελ ζειίδα 463. 

6 [SF1] Save 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί εθηειείηε ε Save δηαδηθαζία (ζψζηκν). Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζην ζψζηκν, δείηε ζηελ ζειίδα 460. 

7 [SF2] Load 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί εθηειείηαη ε Load δηαδηθαζία (θφξησκα). Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζην θφξησκα, δείηε ζηελ ζειίδα 

463. 

8 [SF3] Rename 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιεί ην παξάζπξν γηα ηελ εηζαγσγή ηνπ λένπ νλφκαηνο ηνπ επηιεγκέλνπ αξρείνπ. Σν File φλνκα 

κπνξεί λα πεξηέρεη κέρξη 20 ραξαθηήξεο. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ νλνκαζία, αλαηξέμηε ζηελ «Βαζηθή δηαδηθαζία» ζηελ 

ζειίδα 117. 

Αθνινπζήζηε ηηο παξαθάησ νδεγίεο γηα λα αιιάμεηε ην φλνκα ηνπ αξρείνπ. 
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1 Δπηιέμηε έλα αξρείν πνπ ζα κεηνλνκαζηεί κεηαθηλψληαο ηνλ θέξζνξα ζηελ Directory/File ιίζηα. 

2 Παηήζηε ην [SF3] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Input Character παξάζπξν. 

3 Δηζάγεηε ην θαηλνχξην φλνκα ηνπ επηιεγκέλνπ αξρείνπ. 

4 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα αιιάμεη πξαγκαηηθά ην φλνκα ηνπ επηιεγκέλνπ αξρείνπ. 

9 [SF4] Delete 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Delete παξάζπξν. 

Αθνινπζήζηε ηηο παξαθάησ νδεγίεο γηα λα ζβήζεηε έλα αξρείν. 

1 Δπηιέμηε έλα αξρείν πνπ ζα ζβεζηεί κεηαθηλψληαο ηνλ θέξζνξα ζηελ Directory/File ιίζηα. 

2 Παηήζηε ην [SF4] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Delete παξάζπξν. 

3 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα ζβεζηεί ην επηιεγκέλν αξρείν. 

10 [SF5] New Dir (λένο θαηάινγνο) 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί δεκηνπξγείηαη έλαο θαηλνχξηνο θαηάινγνο ζηνλ ηξέρνληα θαηάινγν. Σν φλνκα θαηαιφγνπ κπνξεί λα 

πεξηέρεη κέρξη 10 ραξαθηήξεο. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ νλνκαζία, αλαηξέμηε ζηελ «Βαζηθή δηαδηθαζία» ζηελ ζειίδα 

117. 

Αθνινπζήζηε ηηο παξαθάησ νδεγίεο γηα λα δεκηνπξγήζεηε έλαλ θαηλνχξην θαηάινγν. 

1 Παηήζηε ην [SF5] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην Input Character παξάζπξν. 

2 Δηζάγεηε ην φλνκα ηνπ θαηλνχξηνπ θαηαιφγνπ. 

3 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα εηζάγεηε πξαγκαηηθά ην φλνκα ηνπ θαηλνχξηνπ δεκηνπξγεκέλνπ θαηαιφγνπ. 

11 [F1] File 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ην File παξάζπξν απφ άιιν παξάζπξν ζηνλ File ηξφπν. 

12 [F2] Mount 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ην Mount παξάζπξν. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 458. 

13 [F3] Format 

Παηψληαο απηφ ην θνπκπί θαιείηαη ην Format παξάζπξν. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 460. 

Βαζηθή δηαδηθαζία ζηνλ File ηξόπν 

1 Παηήζηε ην [FILE] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ File ηξόπν. 

Δκθαλίδεηαη ην File παξάζπξν (ζειίδα 454). 

2 Δλεξγνπνηήζηε ηηο ζπζθεπέο κλήκεο ζηηο νπνίεο ζώζεθε ην αξρείν ή από ηηο νπνίεο ζα θνξησζεί ην αξρείν. 

Ζ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο ελεξγνπνηείηαη απηφκαηα ακέζσο κφιηο ζπλδεζεί ζηελ USB TO DEVICE ππνδνρή ζην 

πίζσ πιαίζην. Ο ζθιεξφο δίζθνο ηνπ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην MOTIF XS κέζσ δηθηχνπ κπνξεί λα ελεξγνπνηεζεί 

ζηελ Mount νζφλε (ζειίδα 458). 

3 Δπηιέμηε ηελ ζπζθεπή πνπ ζέιεηε. 

Δπηιέμηε ηελ ζπζθεπή πνπ ζέιεηε απφ εθείλεο πνπ ελεξγνπνηνχληαη ζην βήκα 2. 

4 Μεηαθηλήζηε ηελ δηαδξνκή ζηνλ θαηάινγν πνπ ζέιεηε. 

Δπηιέμηε ηνλ θαηάινγν πνπ ζέιεηε ζηελ επηιεγκέλε ζπζθεπή. Γηα λα πάηε θάησ απφ ηνλ ηξέρνληα θαηάινγν, κεηαθηλήζηε 

ηνλ θέξζνξα ζηνλ θαηάινγν πνπ ζέιεηε ζηελ Directory/File ιίζηα θαη κεηά παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. Γηα λα πάηε 

επάλσ απφ ηνλ ηξέρνληα θαηάινγν, κεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζηελ επάλσ γξακκή ζηελ Directory/File ιίζηα θαη κεηά 

παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. Ζ Dir γξακκή δείρλεη ην φλνκα ηνπ ηξέρνληνο θαηαιφγνπ κε ηελ δηαδξνκή θαη ην 

ρακειφηεξν πιαίζην θαηαγξάθεη ηνπο θαηαιφγνπο θαη ηα αξρεία πνπ αλήθνπλ ζηνλ ηξέρνληα θαηάινγν. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ ζέιεηε λα δεκηνπξγήζεηε έλαλ θαηλνχξην θαηάινγν θαη λα ζψζεηε εθεί ην αξρείν, παηήζηε ην [SF5] 

New Dir θνπκπί. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ δεκηνπξγία ελφο θαηλνχξην θαηαιφγνπ, δείηε ζηελ ζειίδα 456. 

5 Δπηιέμηε ηνλ ηύπν δεδνκέλσλ πνπ ζέιεηε από ηελ Type ζηήιε (4). 
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ην πιαίζην Directory/File ιίζηα, θαηαγξάθνληαη κφλν ηα αξρεία πνπ ζρεηίδνληαη κε ηνλ επηιεγκέλν ηχπν αξρείνπ. 

ΗΜΔΙΩΗ: ε ζπλάξηεζε κε ηνλ ηξφπν πνπ επηιέγεηε πξηλ θαιέζεηε ηνλ File ηξφπν, νη δηαζέζηκνη ηχπνη δεδνκέλσλ 

δηαθέξνπλ. Αλ δελ κπνξείηε λα βξείηε ηνλ ηχπν δεδνκέλσλ πνπ ζέιεηε λα δηαρεηξηζηείηε, γηα παξάδεηγκα “voice”, παηήζηε 

ην [EXIT] θνπκπί γηα λα βγείηε απφ ην File παξάζπξν, παηήζηε ην [VOICE] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Voice ηξφπν θαη 

κεηά παηήζηε ην [FILE] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε πάιη ην File παξάζπξν. 

6 Δπηιέμηε ην αξρείν πνπ ζέιεηε κεηαθηλώληαο ηνλ θέξζνξα ζηελ Directory/File ιίζηα (3). 

Απηή ε δηαδηθαζία δελ είλαη απαξαίηεηε φηαλ εθηειείηε Save ή New Directory. ηαλ ζέιεηε λα εθηειέζεηε ηελ Rename ή 

Delete δηαδηθαζία, παηήζηε ην [SF3] Rename θνπκπί ή ην [SF4] Delete θνπκπί. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ 

κεηνλνκαζία; Καη ην ζβήζηκν, δείηε ζηελ ζειίδα 456. 

7 Δπηιέμηε κηα ζέζε κλήκεο ηνπ ηύπνπ δεδνκέλσλ πνπ θαζνξίδεηαη ζην βήκα 5 ζαλ πεγή ή πξννξηζκό. 

ηαλ ζέιεηε λα εθηειέζεηε ηελ Save ή Load δηαδηθαζία, παηήζηε ην [SF1] Save ή ην [SF2] Load θνπκπί. Γηα ιεπηνκεξείο 

νδεγίεο ζην ζψζηκν θαη ην θφξησκα, δείηε ζηηο ζειίδεο 460 θαη 463. 

Online ελεξγνπνίεζε ζπζθεπήο – [F2] Mount 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα ελεξγνπνηήζεηε ηνπο θνηλφρξεζηνπο θαηαιφγνπο ζηνλ ζθιεξφ δίζθν ελφο ππνινγηζηή πνπ 

ζπλδέεηαη ζην MOTIF XS κέζσ δηθηχνπ. 

 

 

 

 

 

 
 

1 Host 

Απφ ηνπο ππνινγηζηέο πνπ ζπλδένληαη ζην δίθηπν, απηή ε παξάκεηξνο 

θαζνξίδεη ηνλ host ππνινγηζηή πνπ πεξηιακβάλεη ηελ ζπζθεπή πνπ ζα ελεξγνπνηεζεί. Δδψ, θαίλεηαη ην φλνκα ππνινγηζηή πνπ 

νξίδεηαη ζηνλ ππνινγηζηή ζαο. 

Μπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ Device List παηψληαο ην [SF6] LIST θνπκπί θαη κεηά λα επηιέμεηε ην ζηνηρείν πνπ ζέιεηε απφ ηελ 

ιίζηα. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 117. Δδψ, θαίλεηαη ην φλνκα ππνινγηζηή πνπ νξίδεηαη ζηνλ ππνινγηζηή ζαο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αλ ην φλνκα ηεο επηζπκεηήο παξακέηξνπ δελ εκθαλίδεηαη ζηελ Host (1) παξάκεηξν, κπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ 

Character List παηψληαο ην [SF5] CHAR θνπκπί θαη λα εηζάγεηε ρεηξνλαθηηθά ην φλνκα ηνπ ππνινγηζηή. Γηα ιεπηνκεξείο 

νδεγίεο ζηελ νλνκαζία, αλαηξέμηε ζηελ «Βαζηθή δηαδηθαζία» δείηε ζηελ ζειίδα 117. 

ΗΜΔΙΩΗ: Δπηβεβαηψζηε ην φλνκα ππνινγηζηή ζηνλ ππνινγηζηή ζαο. Γηα ιεπηνκέξεηεο,  αλαηξέμηε ζην εγρεηξίδην ρξήζεο 

ηνπ ππνινγηζηή ζαο. 

2 Sharing Point 

Δδψ θαηαγξάθνληαη νη θνηλφρξεζηνη θαηάινγνη ηνπ host ππνινγηζηή πνπ νξίζηεθε παξαπάλσ. Μπνξείηε επίζεο λα 

ελεξγνπνηήζεηε ή λα απελεξγνπνηήζεηε θαζέλαλ απφ ηνπο θνηλφρξεζηνπο θαηαιφγνπο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Να ζπκάζηε φηη εδψ θαίλνληαη ηα νλφκαηα ησλ θνηλφρξεζησλ θαθέισλ πνπ αλαγλσξίδνληαη ζηνλ ππνινγηζηή. 

Δλεξγνπνίεζε/απελεξγνπνίεζε ελόο θαηαιόγνπ 

Μπνξείηε λα ελεξγνπνηήζεηε ηνλ θνηλφρξεζην θαηάινγν κεηαθηλψληαο ηνλ θέξζνξα ζηνλ θαηάινγν πνπ ζέιεηε θαη κεηά λα 

παηήζεηε ην [ENTER] θνπκπί. Ο mount δείθηεο εκθαλίδεηαη ζηελ αξηζηεξή κεξηά ηνπ νλφκαηνο ηνπ ελεξγνπνηεκέλνπ 

θαηαιφγνπ. Μπνξείηε λα απελεξγνπνηήζεηε ηνλ θνηλφρξεζην θαηάινγν παηψληαο πάιη ην [ENTER] θνπκπί. Ο mount δείθηεο 

εμαθαλίδεηαη. 

Mount δηαδηθαζία 
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Αθνινπζήζηε ηηο παξαθάησ νδεγίεο γηα λα ελεξγνπνηήζεηε ην drive κλήκεο ηνπ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην δίθηπν. 

1 πλδέζηε ην MOTIF XS ζην δίθηπν. 

Οη παξάκεηξνη δηθηχνπ κπνξνχλ λα ξπζκηζηνχλ ζηελ Network νζφλε (ζειίδα 427) ζηνλ Utility ηξφπν. 

2 Παηήζηε ην [FILE] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ File ηξόπν θαη κεηά παηήζηε ην [F2] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην 

Mount παξάζπξν. 

3 Δπηιέμηε έλαλ host ππνινγηζηή ζηελ Host ζηήιε (1). 

Αλ ην φλνκα ηνπ ππνινγηζηή πνπ ζέιεηε δελ θαίλεηαη ζηελ Host (1) παξάκεηξν, κπνξείηε λα θαιέζεηε ηελ Character List 

παηψληαο ην [SF5] CHAR θνπκπί θαη εηζάγεηε ρεηξνλαθηηθά ην φλνκα ηνπ ππνινγηζηή. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ 

νλνκαζία, αλαηξέμηε ζηελ «Βαζηθή δηαδηθαζία» ζηελ ζειίδα 117. 

Αλ επηιέμεηε έλαλ ππνινγηζηή ν νπνίνο δελ είλαη πξνζβάζηκνο απφ ην MOTIF XS, ην “Press [ENTER] to access” 

εκθαλίδεηαη ζηελ νζφλε. ηαλ παηεζεί ην [ENTER] θνπκπί, ε νζφλε ζαο δεηάεη λα εηζάγεηε ηνλ θσδηθφ πξφζβαζεο φπσο 

θαίλεηαη παξαθάησ. Δδψ, εηζάγεηε ηνλ ινγαξηαζκφ ρξήζηε ηνπ ππνινγηζηή ζαο ζην User Name πιαίζην, εηζάγεηε ηνλ 

θσδηθφ πξφζβαζεο ηνπ ππνινγηζηή ζαο ζην Password πιαίζην θαη κεηά παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί έηζη ψζηε λα 

εδξαησζεί ε πξφζβαζε αλάκεζα ζην MOTIF XS θαη ηνλ ππνινγηζηή. Οη θνηλφρξεζηνη θαηάινγνη ηνπ επηιεγκέλνπ 

ππνινγηζηή θαηαγξάθνληαη ζην Sharing Point πιαίζην (2). 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: Αθνχ εδξαησζεί ε πξφζβαζε κεηαμχ ηνπ MOTIF XS θαη ηνπ 

ππνινγηζηή, νη θνηλφρξεζηνη θαηάινγνη θαηαγξάθνληαη απηφκαηα ζηελ νζφλε απιά κε ηελ επηινγή ελφο ππνινγηζηή απφ 

ηελ Host ζηήιε. Αλ θιείζεη ε ηξνθνδνζία, νη δηαδηθαζίεο γηα ηελ εδξαίσζε ηεο πξφζβαζεο (εηζαγσγή ινγαξηαζκνχ 

ρξήζηε θαη θσδηθνχ πξφζβαζεο) είλαη απαξαίηεηεο ηελ επφκελε θνξά πνπ ζα αλνίμεη ε ηξνθνδνζία. 

ΗΜΔΙΩΗ: Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηελ επηβεβαίσζε ηνπ ινγαξηαζκνχ ρξήζηε θαη ηνπ θσδηθνχ πξφζβαζεο ηνπ 

ππνινγηζηή ζαο, αλαηξέμηε ζην εγρεηξίδην ρξήζεο ηνπ ππνινγηζηή ζαο. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ δελ αλαηίζεηαη θσδηθφο πξφζβαζεο ζηνλ ππνινγηζηή ζαο, απιά παηψληαο ην [ENTER] θνπκπί ρσξίο 

ηελ εηζαγσγή νπνηνλδήπνηε ραξαθηήξσλ, εδξαηψλεηαη ε πξφζβαζε αλάκεζα ζην MOTIF XS θαη ηνλ ππνινγηζηή ζαο. 

4 Δλεξγνπνηήζηε ηνπο θαηαιόγνπο πνπ ζέιεηε. 

ην Sharing Point πιαίζην (2), κπνξείηε λα ελεξγνπνηήζεηε ηνλ θνηλφρξεζην θαηάινγν κεηαθηλψληαο ηνλ θέξζνξα ζηνλ 

θαηάινγν πνπ ζέιεηε θαη παηψληαο ην [ENTER] θνπκπί. Ο mount δείθηεο εκθαλίδεηαη ζηελ αξηζηεξή κεξηά ηνπ νλφκαηνο 

ηνπ ελεξγνπνηεκέλνπ θαηαιφγνπ. Μπνξείηε λα απελεξγνπνηήζεηε ηνλ θνηλφρξεζην θαηάινγν παηψληαο πάιη ην [ENTER] 

θνπκπί. Ο mount δείθηεο εμαθαλίδεηαη. Οη ελεξγνπνηεκέλνη θαηάινγνη κπνξνχλ λα επηιεγνχλ ζην File παξάζπξν (ζειίδα 

454). 

 

Φνξκάξηζκα κηαο ζπζθεπήο – [SF3] Format 

Απφ απηήλ ηελ νζφλε, κπνξείηε λα θνξκάξεηε ζπζθεπέο απνζήθεπζεο φπσο έλαο ζθιεξφο δίζθνο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB 

TO DEVICE ππνδνρή. 
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1 Device 

Οη ζπλδεδεκέλεο θαη ελεξγνπνηεκέλεο ζπζθεπέο θαηαγξάθνληαη εδψ, επηηξέπνληαο ζαο λα επηιέμεηε ηελ ζπζθεπή πνπ ζα 

θνξκαξηζηεί. Μηα ζπζθεπή πνπ απαηηεί θνξκάξηζκα δείρλεηαη απφ ην “unknown device (usb***)”. Οη ηξεηο αζηεξίζθνη (***) 

ζηελ έλδεημε ππνδειψλνπλ ηνπο ζεηξηαθνχο αξηζκνχο ησλ ζπλδεδεκέλσλ ζπζθεπψλ πνπ ρξεηάδεηαη λα θνξκαξηζηνχλ. ηαλ ζε 

κηα ζπζθεπή πεξηιακβάλνληαη πνιιά ηκήκαηα (partitions), ν partition αξηζκφο δείρλεηαη ζηα δεμηά ηνπ ζεηξηαθνχ αξηζκνχ. 

2 Volume Label 

Καζνξίδεη ην Volume Label ηεο επηιεγκέλεο ζπζθεπήο. Σν Volume Label είλαη ην φλνκα πνπ αλαηίζεηαη ζηελ ζπζθεπή. Σν 

Volume Label κπνξεί λα πεξηέρεη κέρξη 11 ραξαθηήξεο. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ νλνκαζία, αλαηξέμηε ζηελ δηαδηθαζία» 

ζηελ ζειίδα 117. 

Φνξκάη δηαδηθαζία 

1 πλδέζηε ηελ ζπζθεπή πνπ ζα θνξκαξηζηεί ζηελ USB TO DEVICE ππνδνρή. 

2 Δπηιέμηε κηα ζπζθεπή πνπ ζα θνξκαξηζηεί από ηελ Device ιίζηα (1). 

3 Δηζάγεηε ην Volume Label (2) αλ ζέιεηε. 

4 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί. (Η νζόλε δεηάεη ηελ επηβεβαίσζε ζαο). 

Παηήζηε ην [DEC/NO] θνπκπί γηα λα αθπξψζεηε ην Format. 

5 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα εθηειεζηεί ε Format δηαδηθαζία. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Αλ θνξκάξεηε ηελ ζπζθεπή, φια ηα πξνεγνχκελα γξακκέλα δεδνκέλα ζα ζβεζηνχλ. Διέγμηε απφ πξηλ αλ ε ζπζθεπή 

πεξηέρεη ζεκαληηθά δεδνκέλα. ηαλ ειέγρεηε ηα πεξηερφκελα ηεο ζπζθεπήο ζην [F1] File παξάζπξν, λα ζπκάζηε φηη 

κεξηθά αξρεία (πνπ δελ θαηαγξάθνληαη ζηηο ζειίδεο 451 θαη 452) δελ θαίλνληαη ζηελ νζφλε ηνπ MOTIF XS, αθφκε θαη αλ 

ην File Type έρεη ξπζκηζηεί ζην “all”. 

ώζηκν ελόο αξρείνπ  

H δηαδηθαζία ζσζίκαηνο δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ ηχπν αξρείνπ πνπ ζα ζσζεί θαη ηνλ ηξφπν πνπ επηιέρηεθε πξηλ θιεζεί 

ην File παξάζπξν. Απηφ ην ηκήκα εμεγεί ηελ δηαδηθαζία ζε ζρέζε κε ηηο ηξεηο αθφινπζεο πεξηπηψζεηο. 

 ψζηκν φισλ ησλ user δεδνκέλσλ ή φισλ ησλ δεδνκέλσλ ελφο ζπγθεθξηκέλνπ ηχπνπ 

 ψζηκν ηνπ δείγκαηνο (sample) ελφο ζπγθεθξηκέλνπ Voice 

 ψζηκν ελφο Song ή Pattern ζαλ Standard MIDI File 

ώζηκν όισλ ησλ user δεδνκέλσλ ή όισλ ησλ δεδνκέλσλ ελόο ζπγθεθξηκέλνπ ηύπνπ 

 

 

 

 

 

 

1 Δπηιέμηε κηα ζπζθεπή θαη θαηάινγν ζαλ πξννξηζκό αθνινπζώληαο ηελ 

«Βαζηθή δηαδηθαζία ζηνλ File ηξόπν» ζηελ ζειίδα 457. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ζέιεηε λα ζψζεηε θαη ηα 64 θνκκάηηα, παηήζηε ην [SONG] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Song ηξφπν 

θαη κεηά παηήζηε ην [FILE] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην File παξάζπξν. ηαλ ζέιεηε λα ζψζεηε θαη ηα 64 Patterns, 

παηήζηε ην [PATTERN] θνπκπί γηα κπείηε ζηνλ Pattern ηξφπν θαη κεηά παηήζηε ην [FILE] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην File 

παξάζπξν. 

ΗΜΔΙΩΗ: Αθνινπζήζηε ηηο παξαθάησ νδεγίεο κεηά ηελ επηινγή ελφο Voice, Performance, Song ή Pattern ζην νπνίν 

ην Sample πνπ ζα ζσζεί έρεη αλαηεζεί ζε θαζέλαλ απφ ηνπο ηξφπνπο. 
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2 Ρπζκίζηε ην Type ζε έλα από ηα “all”, “all voice”, “all arpeggio”, “all waveform”, “editor”, “all song” θαη “all 

pattern”. 

3 Παηήζηε ην [SF1] Save θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην παξάζπξν γηα ηελ εηζαγσγή ηνπ νλόκαηνο αξρείνπ. 

4 Δηζάγεηε ην όλνκα αξρείνπ, παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί θαη κεηά ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα ζώζεηε ηα 

δεδνκέλα ηνπ θαζνξηζκέλνπ ηύπνπ ζηελ ζπζθεπή εμσηεξηθήο κλήκεο. 

Σν φλνκα αξρείνπ κπνξεί λα πεξηέρεη κέρξη 20 ραξαθηήξεο. Γηα ιεπηνκεξείο πιεξνθνξίεο ζηελ νλνκαζία, αλαηξέμηε ζηελ 

«Βαζηθή δηαδηθαζία» ζηελ ζειίδα 117. 

ώζηκν ηνπ δείγκαηνο ελόο ζπγθεθξηκέλνπ Voice 

Μπνξείηε λα ζψζεηε ην δείγκα ελφο ζπγθεθξηκέλνπ Voice ζε κηα εμσηεξηθή ζπζθεπή κλήκεο ζαλ έλα WAV αξρείν ή AIFF 

αξρείν γηα απνζήθεπζε ή δηφξζσζε ζε έλαλ ππνινγηζηή. Απηή ε κέζνδνο είλαη δηαζέζηκε φηαλ κπαίλεηε ζηνλ File ηξφπν απφ 

νπνηνλδήπνηε ηξφπν. Γηα ιεπηνκέξεηεο ζρεηηθά κε ηνπο ηχπνπο αξρείνπ πνπ κπνξνχλ λα ζσζνχλ, δείηε ζηελ ζειίδα 451. 

 

 

 

 

 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ κπαίλεηε ζηνλ File ηξφπν απφ ηνλ Performance/Song/Pattern 

ηξφπν θαη ζψδεηε/θνξηψλεηαη ην δείγκα πνπ αλαηίζεηαη ζην Normal Voice, είλαη 

δηαζέζηκν κφλν ην δείγκα πνπ αλαηίζεηαη ζην Element 1. 

1 Δπηιέμηε κηα ζπζθεπή θαη θαηάινγν ζαλ πξννξηζκό αθνινπζώληαο ηελ «Βαζηθή δηαδηθαζία ζηνλ File ηξόπν» ζηελ 

ζειίδα 457. 

2 Ρπζκίζηε ην Type ζην “WAV” ή “AIFF”. 

ΗΜΔΙΩΗ: Να ζπκάζηε φηη κεξηθέο ξπζκίζεηο παξακέηξνπ, φπσο Start Point, δελ ζψδνληαη φηαλ ζψδεηαη ην Sample 

ελφο ζπγθεθξηκέλνπ Voice ζαλ WAV ή AIFF θνξκάη. Απηφ ζεκαίλεη φηη ην WAV ή AIFF αξρείν πνπ ζψζεθε ζηνλ File 

ηξφπν ζα παηρηεί απφ ηελ αξρή (ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ ηκήκαηνο πξηλ ην Start Point) ζε κηα εμσηεξηθή ζπζθεπή, 

φπσο έλαο ππνινγηζηήο. 

3 Δπηιέμηε ηα δεδνκέλα πεγή. 

ηαλ κπαίλεηε ζηνλ File ηξφπν απφ ηνλ Voice ηξφπν, επηιέμηε έλα Element (γηα έλα Normal Voice) θαη Key ζην νπνίν 

έρεη αλαηεζεί ην Sample πνπ ζα ζσζεί. ηαλ κπαίλεηε ζηνλ File ηξφπν απφ ηνλ Performance/Song/Pattern ηξφπν, επηιέμηε 

έλα Part θαη Key ζην νπνίν έρεη αλαηεζεί ην Voice πνπ πεξηιακβάλεη ην Sample πνπ ζα ζσζεί. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σα preset Waveforms δελ κπνξνχλ λα ζσζνχλ ζε κηα εμσηεξηθή ζπζθεπή απνζήθεπζεο. Αλ επηιέμεηε έλα 

Performance/Song/Pattern Part ζην νπνίν έρεη αλαηεζεί ην preset Voice ή επηιέμεηε έλα Normal Voice Element ή Drum 

Voice Key ζην νπνίν έρεη αλαηεζεί ην preset Waveform, εκθαλίδεηαη έλα κήλπκα ζθάικαηνο. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σα δηαζέζηκα δεδνκέλα πεγήο δηαθέξνπλ ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ ηξφπν πνπ επηιέγεηαη πξηλ κπείηε ζηνλ File 

ηξφπν. ηαλ κπείηε ζηνλ File ηξφπν απφ ηνλ Voice ηξφπν, ηα δηαζέζηκα δεδνκέλα πεγήο δηαθέξνπλ ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ 

ηχπν ηνπ ήδε επηιεγκέλνπ Voice: Normal Voice ή Drum Voice. Δπηιέμηε έλα Voice/Performance/Song/Pattern ζην νπνίν 

έρεη αλαηεζεί ην Voice πνπ ζέιεηε πξηλ κπείηε ζηνλ File ηξφπν.  

4 Παηήζηε ην [SF1] Save θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην παξάζπξν γηα επηινγή ελόο Key Bank. 
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ΗΜΔΙΩΗ: Γηα πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ην παξάζπξν, αλαηξέμηε ζηηο εμεγήζεηο ζρεηηθά κε ηελ Keybank παξάκεηξν 

ζηελ Sampling Main νζφλε πνπ πεξηγξάθνληαη ζηελ ζειίδα 255. 

5 Δπηιέμηε έλα Key Bank ζην νπνίν αλαηίζεηαη ην δείγκα κεηαθηλώληαο ηνλ θέξζνξα. 

Παηήζηε ην [SF1] Audition θνπκπί γηα λα αθνχζεηε ηνλ δεηγκαηηζκέλν ήρν. 

6 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην παξάζπξν γηα ηελ εηζαγσγή νλόκαηνο αξρείνπ. 

7 Δηζάγεηε ην όλνκα αξρείνπ, παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί θαη κεηά ην [INC/YES] θνπκπί  γηα  λα  

ζώζεηε ηα δεδνκέλα ζηελ ζπζθεπή εμσηεξηθήο κλήκεο. 

Σν φλνκα αξρείνπ κπνξεί λα πεξηέρεη κέρξη 20 ραξαθηήξεο. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ νλνκαζία, αλαηξέμηε ζηελ 

«Βαζηθή δηαδηθαζία» ζηελ ζειίδα 117. 

ώζηκν ελόο Song ή ελόο Pattern Section ζαλ Standard MIDI File 

Μπνξείηε λα ζψζεηε έλα Song ή έλα Pattern Section ζαλ Standard MIDI File ζηνλ File ηξφπν. Σν Standard MIDI File θνξκάη 

είλαη θνηλφ θαη κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί ζε άιια MIDI sequencers θαη κνπζηθά πξνγξάκκαηα ζηνλ ππνινγηζηή. Απηή ε 

κέζνδνο είλαη δηαζέζηκε φηαλ κπαίλεηε ζηνλ File ηξφπν απφ ηνλ Song ηξφπν/Pattern ηξφπν. 

 

 

 

 

 

 

1 Δπηιέμηε κηα ζπζθεπή θαη θαηάινγν ζαλ πξννξηζκό αθνινπζώληαο ηελ 

«Βαζηθή δηαδηθαζία ζηνλ File ηξόπν» ζηελ ζειίδα 457. 

2 Ρπζκίζηε ην Type ζην “SMF”. 

3 Δπηιέμηε ηα δεδνκέλα πεγή. 

ΗΜΔΙΩΗ: Ζ δηαζέζηκε πεγή κλήκεο δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ ηξφπν πνπ επηιέγεηαη πξηλ ηελ είζνδν ζηνλ File 

ηξφπν. ηαλ ζέιεηε λα ζψζεηε έλα Song, κπείηε ζηνλ File ηξφπν απφ ηνλ Song ηξφπν. ηαλ ζέιεηε λα ζψζεηε έλα Pattern, 

κπείηε ζηνλ File ηξφπν απφ ηνλ Pattern ηξφπν. 

4 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην παξάζπξν γηα εηζαγσγή ηνπ νλόκαηνο αξρείνπ. 

5 Δηζάγεηε ην όλνκα αξρείνπ, παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί θαη κεηά ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα ζώζεηε ηα 

δεδνκέλα ζηελ ζπζθεπή εμσηεξηθή κλήκεο. 

Σν φλνκα αξρείνπ κπνξεί λα πεξηέρεη κέρξη 20 ραξαθηήξεο. Γηα ιεπηνκεξείο νδεγίεο ζηελ νλνκαζία, αλαηξέμηε ζηελ 

«Βαζηθή δηαδηθαζία» ζηελ ζειίδα 117. 

Φόξησκα ελόο αξρείνπ 

Ζ δηαδηθαζία θφξησζεο δηαθέξεη ζε ζπλάξηεζε κε ηνλ ηχπν αξρείνπ πνπ ζα θνξησζεί θαη ηνλ ηξφπν πνπ επηιέγεηαη πξηλ 

θιεζεί ην File παξάζπξν. Απηφ ην ηκήκα εμεγεί ηελ δηαδηθαζία ζε ζρέζε κε ηηο νθηψ παξαθάησ πεξηπηψζεηο. 

 Φφξησκα φισλ ησλ user δεδνκέλσλ ή φισλ ησλ δεδνκέλσλ ελφο ζπγθεθξηκέλνπ ηχπνπ (all voices, all songs, all patterns, 

θ.ι.π.) 

 Φφξησκα ελφο ζπγθεθξηκέλνπ Voice απφ έλα “all” ή “all voice” αξρείν 

 Φφξησκα ελφο ζπγθεθξηκέλνπ Waveform απφ έλα “all” ή “all waveform” αξρείν 

 Φφξησκα ελφο ζπγθεθξηκέλνπ Performance απφ έλα “all” αξρείν 

 Φφξησκα ελφο ζπγθεθξηκέλνπ Song ή Pattern απφ έλα “all” ή “all song” ή “all pattern” αξρείν 

 Φφξησκα ελφο ζπγθεθξηκέλνπ Sample Voice απφ έλα “all” ή “all song” ή “all pattern” αξρείν 
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 Φφξησκα ελφο WAV αξρείνπ ή AIFF αξρείνπ 

 Φφξησκα ελφο SMF αξρείνπ (Standard MIDI αξρείν) 

Φόξησκα όισλ ησλ user δεδνκέλσλ ή όισλ ησλ δεδνκέλσλ ελόο ζπγθεθξηκέλνπ ηύπνπ 

 

 

 

 

 

 

1 Δπηιέμηε κηα ζπζθεπή θαη θαηάινγν πνπ πεξηέρνπλ ην αξρείν πεγή 

αθνινπζώληαο ηελ «Βαζηθή δηαδηθαζία ζηνλ File ηξόπν» ζηελ ζειίδα 457. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ζέιεηε λα θνξηψζεηε θαη ηα 64 Songs, παηήζηε ην [SONG] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Song ηξφπν 

θαη κεηά παηήζηε ην [FILE] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην File παξάζπξν. ηαλ ζέιεηε λα θνξηψζεηε θαη ηα 64 Patterns, 

παηήζηε ην [PATTERN] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ Pattern ηξφπν θαη κεηά παηήζηε ην [FILE] θνπκπί γηα λα θαιέζεηε ην 

File παξάζπξν. 

2 Ρπζκίζηε ην Type ζε έλα από ηα “all”, “all without system”, “all voice”, “all arpeggio”, “all waveform”, “editor”, 

“all song” θαη “all pattern”. 

Μφλν ηα δηαζέζηκα αξρεία ζε ζπλάξηεζε κε ην Type θαηαγξάθνληαη ζην Directory/File πιαίζην ζηελ νζφλε. 

3 Δπηιέμηε ην αξρείν πνπ ζα θνξησζεί. 

Μπνξείηε λα επηιέμεηε νπνηνδήπνηε απφ ηα αξρεία πνπ θαηαγξάθνληαη ζην Directory/File πιαίζην ζηελ νζφλε. 

4 Παηήζηε ην [SF2] θνπκπί (εκθαλίδεηαη έλα κήλπκα επηβεβαίσζεο). 

Παηήζηε ην [DEC/NO] θνπκπί γηα λα αθπξψζεηε ηελ Load δηαδηθαζία. 

5 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα εθηειεζηεί ε Load δηαδηθαζία. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Ζ Load δηαδηθαζία αληηθαζηζηά νπνηαδήπνηε δεδνκέλα ππάξρνπλ ήδε ζηελ εζσηεξηθή κλήκε πξννξηζκνχ. Σα ζεκαληηθά 

δεδνκέλα ζα πξέπεη πάληα λα ζψδνληαη ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB TO DEVICE 

ππνδνρή ή ζε έλαλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF XS (ζειίδα 460). 

Φόξησκα ελόο ζπγθεθξηκέλνπ Voice από έλα “all” ή “all voice” αξρείν 

1 Δπηιέμηε κηα ζπζθεπή θαη θαηάινγν ζαλ πξννξηζκό αθνινπζώληαο ηελ «Βαζηθή δηαδηθαζία ζηνλ File ηξόπν» ζηελ 

ζειίδα 457. 

2 Ρπζκίζηε ην Type ζην “voice”. 

Μφλν ηα δηαζέζηκα αξρεία ζε ζπλάξηεζε κε ην Type θαηαγξάθνληαη ζην Directory/File πιαίζην  ζηελ  

νζφλε. 

ΗΜΔΙΩΗ: ε απηφ ην βήκα, ην Load menu πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF2] θνπκπί δελ εκθαλίδεηαη ζηελ νζφλε. Σν Load 

menu εκθαλίδεηαη φηαλ επηιεγεί έλα Waveform πνπ ζα θνξησζεί ζην βήκα 6. 

 

 

 

 

 

 

3 Καζνξίζηε ηελ ζέζε κλήκεο πξννξηζκνύ ζηελ User κλήκε. 
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Δπηιέμηε έλα Voice Bank θαη αξηζκφ ζαλ πξννξηζκφ. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ κπείηε ζηνλ File ηξφπν απφ ηνλ Performance/Song/Pattern ηξφπν, νξίζηε έλα Part ζην νπνίν 

αλαηίζεηαη ην Voice πνπ ζα θνξησζεί φπσο επίζεο θαη έλα Voice Bank θαη αξηζκφ. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ θνξηψλεηαη έλα Drum Voice, επηιέμηε ην User Drum Voice Bank (UDR) ζαλ ζέζε κλήκεο 

πξννξηζκνχ (5). ηαλ θνξηψλεηαη έλα Normal Voice, επηιέμηε έλα απφ ηα User Normal Voice Banks (USR1-3) ζαλ ζέζε 

κλήκεο πξννξηζκνχ (5). Αλ δελ νξηζηεί ην θαηάιιειν Voice Bank, παηψληαο ην [SF2] Load θνπκπί θαιείηαη έλα κήλπκα 

ζθάικαηνο. 

4 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην αξρείν πνπ ζα θνξησζεί. 

Μπνξείηε λα επηιέμεηε νπνηνδήπνηε απφ ηα αξρεία πνπ θαηαγξάθνληαη ζην Directory/File πιαίζην ζηελ νζφλε. 

5 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί έηζη ώζηε ηα Voices ηνπ θαζνξηζκέλνπ Bank λα θαηαγξάθνληαη ζην Directory/File 

πιαίζην. 

ηαλ ην Normal Voice Bank επηιεγεί ζην βήκα 3, κπνξείηε λα αιιάμεηε ην Voice Bank ζαλ πεγή παηψληαο έλα απφ ηα 

Bank θνπκπηά (USR1-3) ζην εκπξφο πιαίζην. 

 

 

 

 

 

 
 

6 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Voice πνπ ζέιεηε. 

Δκθαλίδεηαη ην Load menu πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF2] θνπκπί. 

7 Παηήζηε ην [SF2] θνπκπί (εκθαλίδεηαη έλα κήλπκα επηβεβαίσζεο). 

Παηήζηε ην [DEC/NO] θνπκπί γηα λα αθπξψζεηε ηελ Load δηαδηθαζία. 

8 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα εθηειεζηεί ε Load δηαδηθαζία. 

 

ΠΡΟΟΧΗ 

Ζ Load δηαδηθαζία αληηθαζηζηά νπνηαδήπνηε δεδνκέλα ππάξρνπλ ήδε ζηελ εζσηεξηθή κλήκε πξννξηζκνχ. Σα ζεκαληηθά 

δεδνκέλα ζα πξέπεη πάληα λα ζψδνληαη ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB TO DEVICE 

ππνδνρή ή ζε έλαλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF XS (ζειίδα 460). 

Φόξησκα ελόο ζπγθεθξηκέλνπ Waveform από έλα “all” ή “all waveform” αξρείν 

 

 

 

 

 

 

1 Δπηιέμηε κηα ζπζθεπή θαη θαηάινγν ζαλ πξννξηζκό αθνινπζώληαο ηελ 

«Βαζηθή δηαδηθαζία ζηνλ File ηξόπν» ζηελ ζειίδα 457. 

2 Ρπζκίζηε ην Type ζην “waveform”. 

Μφλν ηα δηαζέζηκα αξρεία ζε ζπλάξηεζε κε ην Type θαηαγξάθνληαη ζην Directory/File πιαίζην  ζηελ  

νζφλε. 
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ΗΜΔΙΩΗ: ε απηφ ην βήκα, ην Load menu πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF2] θνπκπί δελ εκθαλίδεηαη ζηελ νζφλε. Σν Load 

menu εκθαλίδεηαη φηαλ επηιεγεί έλα Waveform πνπ ζα θνξησζεί ζην βήκα 6. 

3 Καζνξίζηε ηελ ζέζε κλήκεο πξννξηζκνύ ζηελ User κλήκε. 

Δπηιέμηε έλα Element (γηα έλα Normal Voice) ζην νπνίν ζα αλαηεζεί ην Waveform (θνξηψλεηαη ζε έλαλ άδεην αξηζκφ). 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ κπείηε ζηνλ File ηξφπν απφ ηνλ Performance/Song/Pattern ηξφπν, νξίζηε έλα Part ζην νπνίν 

αλαηίζεηαη ην Voice πνπ πεξηιακβάλεη ην Waveform πνπ θνξηψλεηαη. 

ΗΜΔΙΩΗ: εκεηψζηε φηη ηα Waveforms δελ κπνξνχλ λα θνξησζνχλ ζε έλα Drum Voice. 

4 Δπηιέμηε ην αξρείν πνπ ζα θνξησζεί. 

Μπνξείηε λα επηιέμεηε νπνηνδήπνηε απφ ηα αξρεία πνπ θαηαγξάθνληαη ζην Directory/File πιαίζην ζηελ νζφλε. 

5 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί έηζη ώζηε ηα Waveforms ζην επηιεγκέλν αξρείν λα θαηαγξάθνληαη ζην Directory/File 

πιαίζην. 

 

 

 

 

 

 

6 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Waveform πνπ ζέιεηε. 

Δκθαλίδεηαη ην Load menu πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF2] θνπκπί. 

7 Παηήζηε ην [SF2] θνπκπί (εκθαλίδεηαη έλα κήλπκα επηβεβαίσζεο). 

Παηήζηε ην [DEC/NO] θνπκπί γηα λα αθπξψζεηε ηελ Load δηαδηθαζία. 

8 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα εθηειεζηεί ε Load δηαδηθαζία. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Ζ Load δηαδηθαζία αληηθαζηζηά νπνηαδήπνηε δεδνκέλα ππάξρνπλ ήδε ζηελ εζσηεξηθή κλήκε πξννξηζκνχ. Σα ζεκαληηθά 

δεδνκέλα ζα πξέπεη πάληα λα ζψδνληαη ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB TO DEVICE 

ππνδνρή ή ζε έλαλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF XS (ζειίδα 460). 

Φόξησκα ελόο ζπγθεθξηκέλνπ Performance από έλα “all” αξρείν 

Απηή ε κέζνδνο είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ κπαίλεηε ζηνλ File ηξφπν απφ ηνλ Performance ηξφπν. 

 

 

 

 

 

 

1 Δπηιέμηε κηα ζπζθεπή θαη θαηάινγν ζαλ πξννξηζκό αθνινπζώληαο ηελ 

«Βαζηθή δηαδηθαζία ζηνλ File ηξόπν» ζηελ ζειίδα 457. 

2 Ρπζκίζηε ην Type ζην “performance”. 

Μφλν ηα δηαζέζηκα αξρεία ζε ζπλάξηεζε κε ην Type θαηαγξάθνληαη ζην Directory/File πιαίζην  ζηελ  

νζφλε. 

ΗΜΔΙΩΗ: ε απηφ ην βήκα, ην Load menu πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF2] θνπκπί δελ εκθαλίδεηαη ζηελ νζφλε. Σν Load 

menu εκθαλίδεηαη φηαλ επηιεγεί έλα Performance πνπ ζα θνξησζεί ζην βήκα 6. 

3 Καζνξίζηε ηελ ζέζε κλήκεο πξννξηζκνύ ζηελ User κλήκε. 
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Δπηιέμηε έλα Performance Bank θαη αξηζκφ.  

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ν Performance αξηζκφο ξπζκηζηεί ζην “all”, ζα θνξησζνχλ φια ηα Performances ζηελ επηιεγκέλε 

Bank. 

4 Δπηιέμηε ην αξρείν πνπ ζα θνξησζεί. 

Μπνξείηε λα επηιέμεηε νπνηνδήπνηε απφ ηα αξρεία πνπ θαηαγξάθνληαη ζην Directory/File πιαίζην ζηελ νζφλε. 

5 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί έηζη ώζηε ηα Performances ζηελ επηιεγκέλε Bank λα θαηαγξάθνληαη ζην 

Directory/File πιαίζην. 

Μπνξείηε λα αιιάμεηε ηελ Performance Bank ζαλ πεγή παηψληαο ηα Bank 

θνπκπηά ζην εκπξφο πιαίζην. 

 

 

 

 

 

 

 

6 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Performance πνπ ζέιεηε. 

Δκθαλίδεηαη ην Load menu πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF2] θνπκπί. 

7 Παηήζηε ην [SF2] θνπκπί (εκθαλίδεηαη έλα κήλπκα επηβεβαίσζεο). 

Παηήζηε ην [DEC/NO] θνπκπί γηα λα αθπξψζεηε ηελ Load δηαδηθαζία. 

8 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα εθηειεζηεί ε Load δηαδηθαζία. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Ζ Load δηαδηθαζία αληηθαζηζηά νπνηαδήπνηε δεδνκέλα ππάξρνπλ ήδε ζηελ εζσηεξηθή κλήκε πξννξηζκνχ. Σα ζεκαληηθά 

δεδνκέλα ζα πξέπεη πάληα λα ζψδνληαη ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB TO DEVICE 

ππνδνρή ή ζε έλαλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF XS (ζειίδα 460). 

Φόξησκα ελόο ζπγθεθξηκέλνπ Song ή Pattern από έλα “all” ή “all song” ή “all pattern” αξρείν 

Απηή ε κέζνδνο είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ κπείηε ζηνλ File ηξφπν απφ ηνλ Song ή ηνλ Pattern ηξφπν. 

 

 

 

 

 

 

1 Δπηιέμηε κηα ζπζθεπή θαη θαηάινγν ζαλ πξννξηζκό αθνινπζώληαο ηελ 

«Βαζηθή δηαδηθαζία ζηνλ File ηξόπν» ζηελ ζειίδα 457. 

2 Ρπζκίζηε ην Type ζην “song” ή ην “performance”. 

Μφλν ηα δηαζέζηκα αξρεία ζε ζπλάξηεζε κε ην Type θαηαγξάθνληαη ζην Directory/File πιαίζην  ζηελ  

νζφλε. 

ΗΜΔΙΩΗ: ε απηφ ην βήκα, ην Load menu πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF2] θνπκπί δελ εκθαλίδεηαη ζηελ νζφλε. Σν Load 

menu εκθαλίδεηαη φηαλ επηιεγεί ην Song ή Pattern πνπ ζα θνξησζεί ζην βήκα 6. 

3 Καζνξίζηε ηελ ζέζε κλήκεο πξννξηζκνύ ζηελ User κλήκε. 

Δπηιέμηε έλαλ Song ή Pattern αξηζκφ.  

4 Δπηιέμηε ην αξρείν πνπ ζα θνξησζεί. 
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Μπνξείηε λα επηιέμεηε νπνηνδήπνηε απφ ηα αξρεία πνπ θαηαγξάθνληαη ζην Directory/File πιαίζην ζηελ νζφλε. 

5 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί έηζη ώζηε ηα Songs ή Patterns ζηελ επηιεγκέλν αξρείν λα θαηαγξάθνληαη ζηελ νζόλε. 

 

 

 

 

 

 

6 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Song ή Pattern πνπ ζέιεηε. 

Δκθαλίδεηαη ην Load menu πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF2] θνπκπί. 

7 Παηήζηε ην [SF2] θνπκπί (εκθαλίδεηαη έλα κήλπκα επηβεβαίσζεο). 

Παηήζηε ην [DEC/NO] θνπκπί γηα λα αθπξψζεηε ηελ Load δηαδηθαζία. 

8 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα εθηειεζηεί ε Load δηαδηθαζία. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Ζ Load δηαδηθαζία αληηθαζηζηά νπνηαδήπνηε δεδνκέλα ππάξρνπλ ήδε ζηελ εζσηεξηθή κλήκε πξννξηζκνχ. Σα ζεκαληηθά 

δεδνκέλα ζα πξέπεη πάληα λα ζψδνληαη ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB TO DEVICE 

ππνδνρή ή ζε έλαλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF XS (ζειίδα 460). 

Φόξησκα ελόο ζπγθεθξηκέλνπ Sample Voice από έλα “all” ή “all song” ή “all pattern” αξρείν 

Απηή ε κέζνδνο είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ κπαίλεηε ζηνλ File ηξφπν απφ ηνλ Song ή Pattern ηξφπν. 

 

 

 

 

 

 

1 Δπηιέμηε κηα ζπζθεπή θαη θαηάινγν ζαλ πξννξηζκό αθνινπζώληαο ηελ 

«Βαζηθή δηαδηθαζία ζηνλ File ηξόπν» ζηελ ζειίδα 457. 

2 Ρπζκίζηε ην Type ζην “sample voice”. 

Μφλν ηα δηαζέζηκα αξρεία ζε ζπλάξηεζε κε ην Type θαηαγξάθνληαη ζην Directory/File πιαίζην  ζηελ  

νζφλε. 

ΗΜΔΙΩΗ: ε απηφ ην βήκα, ην Load menu πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF2] θνπκπί δελ εκθαλίδεηαη ζηελ νζφλε. Σν Load 

menu εκθαλίδεηαη φηαλ επηιεγεί ην Sample Voice πνπ ζα θνξησζεί ζην βήκα 7. 

3 Καζνξίζηε ηελ ζέζε κλήκεο πξννξηζκνύ ζηελ User κλήκε. 

Δπηιέμηε έλα Part ζην νπνίν έρεη αλαηεζεί ζην Sample Voice πνπ ζα θνξησζεί. 

ΗΜΔΙΩΗ: Σν Sample Voice θνξηψλεηαη ζε έλαλ άδεην αξηζκφ κλήκεο πνπ αλαηίζεηαη  ζην  Song  

ή Pattern πνπ επηιέγεηαη πξηλ κπείηε ζηνλ File ηξφπν. 

4 Δπηιέμηε ην αξρείν πνπ ζα θνξησζεί. 

Μπνξείηε λα επηιέμεηε νπνηνδήπνηε απφ ηα αξρεία πνπ θαηαγξάθνληαη ζην Directory/File πιαίζην ζηελ νζφλε. 

5 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί έηζη ώζηε ηα Songs ή Patterns ζηελ 

επηιεγκέλν αξρείν λα θαηαγξάθνληαη ζηελ νζόλε. 
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6 Παηήζηε ην [ENTER] θνπκπί έηζη ώζηε ηα Sample Voices ζην επηιεγκέλν Song ή Pattern λα θαηαγξάθνληαη ζηελ 

νζόλε. 

7 Μεηαθηλήζηε ηνλ θέξζνξα ζην Sample Voice πνπ ζέιεηε. 

Δκθαλίδεηαη ην Load menu πνπ αληηζηνηρεί ζην [SF2] θνπκπί. 

8 Παηήζηε ην [SF2] θνπκπί (εκθαλίδεηαη έλα κήλπκα επηβεβαίσζεο). 

Παηήζηε ην [DEC/NO] θνπκπί γηα λα αθπξψζεηε ηελ Load δηαδηθαζία. 

9 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα εθηειεζηεί ε Load δηαδηθαζία. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Ζ Load δηαδηθαζία αληηθαζηζηά νπνηαδήπνηε δεδνκέλα ππάξρνπλ ήδε ζηελ εζσηεξηθή κλήκε πξννξηζκνχ. Σα ζεκαληηθά 

δεδνκέλα ζα πξέπεη πάληα λα ζψδνληαη ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB TO DEVICE 

ππνδνρή ή ζε έλαλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF XS (ζειίδα 460). 

Φόξησκα ελόο WAV αξρείνπ ή AIFF αξρείνπ 

 

 

 

 

 

 

1 Δπηιέμηε κηα ζπζθεπή θαη θαηάινγν ζαλ πξννξηζκό αθνινπζώληαο ηελ 

«Βαζηθή δηαδηθαζία ζηνλ File ηξόπν» ζηελ ζειίδα 457. 

2 Ρπζκίζηε ην Type ζην “WAV” ή ην “AIFF”. 

Μφλν ηα δηαζέζηκα αξρεία ζε ζπλάξηεζε κε ην Type θαηαγξάθνληαη ζην Directory/File πιαίζην  ζηελ  

νζφλε. 

3 Καζνξίζηε ηελ ζέζε κλήκεο πξννξηζκνύ ζηελ User κλήκε. 

Δπηιέμηε έλα Element (γηα Normal Voice) ή Key (γηα Drum Voice) ζην νπνίν ζα αλαηεζεί ην WAV ή AIFF αξρείν 

(θνξηψλεηαη ζε έλαλ άδεην Waveform αξηζκφ). 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ κπαίλεηε ζηνλ File ηξφπν απφ ηνλ Performance/Song/Pattern ηξφπν, νξίζηε έλα Part ζην νπνίν έρεη 

αλαηεζεί ην Voice πνπ πεξηιακβάλεη ην WAV ή AIFF αξρείν πνπ ζα θνξησζεί. 

4 Δπηιέμηε ην αξρείν πνπ ζα θνξησζεί. 

Μπνξείηε λα επηιέμεηε νπνηνδήπνηε απφ ηα αξρεία πνπ θαηαγξάθνληαη ζην Directory/File πιαίζην ζηελ νζφλε. 

5 Παηήζηε ην [SF2] θνπκπί (εκθαλίδεηαη έλα κήλπκα επηβεβαίσζεο). 

Παηήζηε ην [DEC/NO] θνπκπί γηα λα αθπξψζεηε ηελ Load δηαδηθαζία. 

6 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα εθηειεζηεί ε Load δηαδηθαζία. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Ζ Load δηαδηθαζία αληηθαζηζηά νπνηαδήπνηε δεδνκέλα ππάξρνπλ ήδε ζηελ εζσηεξηθή κλήκε πξννξηζκνχ. Σα ζεκαληηθά 

δεδνκέλα ζα πξέπεη πάληα λα ζψδνληαη ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB TO DEVICE 

ππνδνρή ή ζε έλαλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF XS (ζειίδα 460). 

Φόξησκα ελόο SMF αξρείνπ (Standard MIDI αξρείν) 
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Απηή ε κέζνδνο είλαη δηαζέζηκε κφλν φηαλ κπαίλεηε ζηνλ File ηξφπν απφ ηνλ Song ή Pattern ηξφπν. 

 

 

 

 

 

 

1 Δπηιέμηε κηα ζπζθεπή θαη θαηάινγν ζαλ πξννξηζκό αθνινπζώληαο ηελ 

«Βαζηθή δηαδηθαζία ζηνλ File ηξόπν» ζηελ ζειίδα 457. 

2 Ρπζκίζηε ην Type ζην “SMF”. 

Μφλν ηα δηαζέζηκα αξρεία ζε ζπλάξηεζε κε ην Type θαηαγξάθνληαη ζην Directory/File πιαίζην  ζηελ  

νζφλε. 

3 Καζνξίζηε ηελ ζέζε κλήκεο πξννξηζκνύ ζηελ User κλήκε. 

Δπηιέμηε έλαλ Song αξηζκφ ή Pattern αξηζκφ/Section ζην νπνίν ζα θνξησζεί ην Standard MIDI File. 

ΗΜΔΙΩΗ: ηαλ ζέιεηε λα θνξηψζεηε ην SMF αξρείν ζε έλα Song, κπείηε ζηνλ File ηξφπν απφ ηνλ Song ηξφπν. ηαλ 

ζέιεηε λα θνξηψζεηε ην SMF αξρείν ζε έλα Pattern, κπείηε ζηνλ File ηξφπν απφ ηνλ Pattern ηξφπν. 

4 Δπηιέμηε ην αξρείν πνπ ζα θνξησζεί. 

Μπνξείηε λα επηιέμεηε νπνηνδήπνηε απφ  α  αξρεία  πνπ  θαηαγξάθνληαη  ζην  Directory/File  πιαίζην  

ζηελ νζφλε. 

5 Παηήζηε ην [SF2] θνπκπί (εκθαλίδεηαη έλα κήλπκα επηβεβαίσζεο). 

Παηήζηε ην [DEC/NO] θνπκπί γηα λα αθπξψζεηε ηελ Load δηαδηθαζία. 

6 Παηήζηε ην [INC/YES] θνπκπί γηα λα εθηειεζηεί ε Load δηαδηθαζία. 

ΠΡΟΟΧΗ 

Ζ Load δηαδηθαζία αληηθαζηζηά νπνηαδήπνηε δεδνκέλα ππάξρνπλ ήδε ζηελ εζσηεξηθή κλήκε πξννξηζκνχ. Σα ζεκαληηθά 

δεδνκέλα ζα πξέπεη πάληα λα ζψδνληαη ζε κηα USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB TO DEVICE 

ππνδνρή ή ζε έλαλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη ζην ίδην δίθηπν κε ην MOTIF XS (ζειίδα 460). 

 

Παξάξηεκα 

Μελύκαηα νζόλεο 

LCD έλδεημε Πεξηγξαθή 

Are you sure? Δπηβεβαηψλεη αλ ζέιεηε λα εθηειέζεηε ή φρη κηα ζπγθεθξηκέλε δηαδηθαζία. 

Arpeggio memory full. Ζ εζσηεξηθή κλήκε γηα Arpeggio δεδνκέλα είλαη γεκάηε, θαη δελ κπνξνχλ λα 

απνζεθεπηνχλ ηα ερνγξαθεκέλα sequence δεδνκέλα ζαλ Arpeggio. 

Bad disk or memory. Γελ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί ε εμσηεξηθή ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ 

ζπλδέεηαη ζε απηφ ην synthesizer. Φνξκάξεηε ηελ εμσηεξηθή ζπζθεπή 

απνζήθεπζεο θαη δνθηκάζηε πάιη. 

Bulk data protected. Σα bulk δεδνκέλα δελ κπνξνχλ λα ιεθζνχλ εμαηηίαο ηεο ξχζκηζεο ζηνλ Utility 

ηξφπν. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 441. 

Can’t access to the host Σν MOTIF XS δελ έρεη πξφζβαζε ζηνλ host ππνινγηζηή. 

Can’t execute to the Preset Wave. Απηφ ην κήλπκα εκθαλίδεηαη φηαλ πξνζπαζείηε λα ζψζεηε ην preset Waveform 

ζε κηα εμσηεξηθή ζπζθεπή απνζήθεπζεο. 

Can’t undo. 

Are you sure? 

ηαλ εθηεινχληαη ζπγθεθξηκέλα Song/Pattern Jobs, ε εζσηεξηθή κλήκε είλαη 

πνιχ γεκάηε γηα ρξήζε ηεο Undo δηαδηθαζίαο. 

Completed. Οινθιεξψζεθε ην ζπγθεθξηκέλν  θφξησκα, ζψζηκν, θνξκάξηζκα ή άιιν Job. 

Confirmed password is invalid. Ο λένο θσδηθφο πξφζβαζεο δελ κπνξεί λα θαηαρσξεζεί επεηδή ν 

επηβεβαησκέλνο θσδηθφο πξφζβαζεο δελ ηαηξηάδεη κε ηνλ θαηλνχξην θσδηθφ 

πξφζβαζεο. 
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Connecting to USB device… Αλαγλψξηζε ηεο USB ζπζθεπήο απνζήθεπζεο πνπ ζπλδέεηαη ζηελ USB TO 

DEVICE ππνδνρή. 

Copy protected. Δπηρεηξήζαηε λα εμάγεηε ή ζψζεηε κηα ςεθηαθή ερεηηθή πεγή πνπ είλαη 

πξνζηαηεπκέλε απφ αληηγξαθή. 

Device number mismatch. Σα bulk δεδνκέλα δελ κπνξνχλ λα κεηαδνζνχλ/ιεθζνχλ επεηδή δελ ηαηξηάδνπλ 

νη αξηζκνί ζπζθεπήο. 

Directory is not empty. Δπηρεηξήζαηε λα ζβήζεηε έλαλ θάθειν πνπ πεξηέρεη δεδνκέλα. 

Disk or memory is full. H εμσηεξηθή ζπζθεπή απνζήθεπζεο είλαη γεκάηε θαη δελ κπνξνχλ λα ζσζνχλ 

άιια δεδνκέλα. Υξεζηκνπνηήζηε κηα θαηλνχξηα εμσηεξηθή ζπζθεπή 

απνζήθεπζεο, ή δεκηνπξγήζηε ρψξν ζβήλνληαο δεδνκέλα πνπ δελ ζέιεηε απφ 

ηελ ζπζθεπή απνζήθεπζεο. 

 

LCD έλδεημε Πεξηγξαθή 

Disk or memory is write-protected. Ζ εμσηεξηθή ζπζθεπή απνζήθεπζεο είλαη πξνζηαηεπκέλε απφ εγγξαθή, ή 

επηρεηξήζαηε λα γξάςεηε ζε κέζν πνπ είλαη κφλν γηα αλάγλσζε φπσο έλα CD-

ROM. 

Disk or memory read/write error. Πξνέθπςε έλα ζθάικα θαηά ηελ αλάγλσζε ή εγγξαθή ζε/απφ κηα εμσηεξηθή 

ζπζθεπή απνζήθεπζεο. 

File already exists. Τπάξρεη ήδε έλα αξρείν κε ην ίδην φλνκα κε εθείλν πνπ ζέιεηε λα ζψζεηε. 

File is not found. Σν ζπγθεθξηκέλν αξρείν δελ βξέζεθε ζηελ εμσηεξηθή ζπζθεπή απνζήθεπζεο 

θαηά ηελ δηαδηθαζία θνξηψκαηνο. 

File or directory path is too long. Γελ ππάξρεη πξφζβαζε ζην αξρείν ή ηνλ θαηάινγν πνπ ζέιεηε επεηδή ε 

πνζφηεηα ησλ ραξαθηήξσλ πνπ δείρλεη ηελ δηαδξνκή είλαη πνιχ κεγάιε. 

Illegal bulk data. Πξνέθπςε έλα ζθάικα θαηά ηελ ιήςε ησλ Bulk δεδνκέλσλ ή ηνπ Bulk Request 

κελχκαηνο. 

Illegal file name. Σν ζπγθεθξηκέλν φλνκα αξρείνπ δελ είλαη έγθπξν. Γνθηκάζηε λα εηζάγεηε άιιν 

φλνκα. 

Illegal file. Σν αξρείν πνπ θαζνξίδεηαη γηα θφξησκα δελ ρξεζηκνπνηείηαη απφ απηφ ην 

synthesizer ή δελ κπνξεί λα θνξησζεί ζηνλ ηξέρνληα ηξφπν. 

Illegal parameters. Απηφ ην κήλπκα εκθαλίδεηαη φηαλ πξνζπαζείηε λα εθηειέζεηε ην Song Job ή ην 

Pattern Job κε παξακέηξνπο πνπ δελ είλαη έγθπξεο. 

Illegal sample data. Σν Sample αξρείν πνπ θαζνξίζηεθε γηα θφξησκα δελ ρξεζηκνπνηείηαη απφ απηφ 

ην synthesizer. 

Keybank full Ξεπεξάζηεθε ν κέγηζηνο ζπλνιηθφο αξηζκφο ησλ Key Banks θαηά ηελ εθηέιεζε 

Sampling δηαδηθαζηψλ ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ Jobs θαη Load. 

MIDI buffer full. Απνηπρία ζηελ πξφζβαζε ησλ MIDI δεδνκέλσλ επεηδή ιήθζεθαλ πάξα πνιιά 

δεδνκέλα κε ηελ κία. 

MIDI checksum error. Πξνέθπςε έλα ζθάικα θαηά ηελ ιήςε bulk δεδνκέλσλ. 

Mixing Voice full. Σν Mixing Voice δελ κπνξεί λα απνζεθεπηεί επεηδή ν αξηζκφο ησλ Voices πνπ 

είλαη ήδε απνζεθεπκέλα ππεξβαίλεη ηελ κέγηζηε ρσξεηηθφηεηα. 

mLAN identity ID check OK. To MOTIF XS ζπλδέζεθε ζσζηά ζηνλ ππνινγηζηή κε έλα IEEΔ 1394 θαιψδην. 

No data. ηαλ εθηειείηαη έλα Song/Pattern Job, ην επηιεγκέλν track ή εχξνο δελ πεξηέρεη 

δεδνκέλα. Δπηιέμηε έλα θαηάιιειν track ή εχξνο. Δπηπιένλ, απηφ ην κήλπκα 

εκθαλίδεηαη φηαλ δελ κπνξεί λα εθηειεζηεί έλα Job ζρεηηθφ κε έλα Mixing 

Voice επεηδή ην ζπγθεθξηκέλν Mixing Voice δελ είλαη δηαζέζηκν. 

No DIMM Memory installed. Γελ έρεη εγθαηαζηαζεί ζσζηά έλα θαηάιιειν δεχγνο επέθηαζεο DIMMs ε ην 

δεπγάξη δελ ηαηξηάδεη ζσζηά. 

No sample data. Απηφ ην κήλπκα εκθαλίδεηαη φηαλ δελ κπνξεί λα εθηειεζηεί έλα Sample Job 

επεηδή ην ζπγθεθξηκέλν Sample δελ είλαη δηαζέζηκν. 

Now collecting the information of the 

network… 

Απηφ ην κήλπκα εκθαλίδεηαη φηαλ ιακβάλνληαη πιεξνθνξίεο δηθηχνπ. 

Now executing Factory set… Γείρλεη φηη ην synthesizer επαλέξρεηαη ζηηο πξνγξακκαηηζκέλεο απφ ηελ 

εηαηξεία ξπζκίζεηο. 

Now loading… Γείρλεη φηη θνξηψλεηαη έλα αξρείν. 

Now receiving MIDI bulk data… Γείρλεη φηη ην synthesizer ιακβάλεη MIDI bulk δεδνκέλα. 

Now saving… Γείρλεη φηη ζψδεηαη έλα αξρείν. 

Now scanning autoload file. Αλίρλεπζε γηα ζπγθεθξηκέλα αξρεία γηα Auto Load. 

LCD έλδεημε Πεξηγξαθή 

Now transmitting MIDI bulk data… Γείρλεη φηη ην synthesizer κεηαδίδεη MIDI bulk δεδνκέλα. 

Overwrite. 

Are you sure? 

Μηα δηαδηθαζία ζσζίκαηνο ζα αληηθαηαζηήζεη δεδνκέλα ζηελ εμσηεξηθή 

ζπζθεπή απνζήθεπζεο θαη απηφ ην κήλπκα επηβεβαηψλεη αλ είλαη εληάμεη λα 

ζπλερηζηεί ε δηαδηθαζία ή φρη. Παηήζηε [INC/YES] ή [DEC/NO] φπσο 

απαηηείηαη. 
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Password is invalid. Ο θσδηθφο πξφζβαζεο πνπ εηζάγεηε δελ ηαηξηάδεη κε ηνλ ήδε θαηαρσξεκέλν 

θσδηθφ πξφζβαζεο. 

Password is too short. Ο θσδηθφο πξφζβαζεο πνπ εηζάγεηε ζην “New Password” είλαη πνιχ κηθξφο. 

Δηζάγεηε ηνπιάρηζηνλ πέληε ραξαθηήξεο ζαλ θσδηθφ πξφζβαζεο. 

Password is unspecified. Απηφ ην κήλπκα εκθαλίδεηαη φηαλ ε ξχζκηζε ηεο File Server Switch 

παξακέηξνπ είλαη ζην “ON” ελψ δελ έρεη θαηαρσξεζεί θσδηθφο πξφζβαζεο. 

Phrase limit exceeded. Ξεπεξάζηεθε ν κέγηζηνο αξηζκφο ησλ Phrases (256) θαηά ηελ ερνγξάθεζε, ηελ 

εθηέιεζε ελφο Pattern Job ή δηφξζσζεο. 

Please keep power on. Σα δεδνκέλα γξάθνληαη ζηελ Flash ROM. Πνηέ κελ επηρεηξείηε λα θιείζεηε ηελ 

ηξνθνδνζία ελψ ηα δεδνκέλα γξάθνληαη ζηελ Flash ROM. Κιείλνληαο ηελ 

ηξνθνδνζία ελψ εκθαλίδεηαη απηφ ην κήλπκα, ζα ραζνχλ φια ηα user δεδνκέλα 

θαη κπνξεί λα θνιιήζεη ην ζχζηεκα (ιφγσ θζνξάο ησλ δεδνκέλσλ ζηελ Flash 

ROM). Απηφ κπνξεί επίζεο λα έρεη ζαλ απνηέιεζκα ην MOTIF XS λα κελ 

μεθηλήζεη ζσζηά ηελ επφκελε θνξά πνπ ζα αλνίμεη ε ηξνθνδνζία. 

Please select User Voice. Απηφ ην κήλπκα εκθαλίδεηαη φηαλ κπαίλεηε ζηνλ File ηξφπν απφ ηνλ 

Performance ηξφπν θαη επηιέγεηαη έλα Part ζην νπνίν έρεη αλαηεζεί έλα preset 

Voice ζηελ Waveform Load δηαδηθαζία. Αλαζέζηε έλα User Voice ζην Part 

πξννξηζκνχ θαη κεηά εθηειέζηε ηελ Load δηαδηθαζία. 

Please stop sequencer. Ζ δηαδηθαζία πνπ επηρεηξήζαηε λα εθηειέζεηε δελ κπνξεί λα γίλεη θαηά ηελ 

δηάξθεηα ηεο Song/Pattern αλαπαξαγσγήο. 

Sample frequency is too low. Ζ ζπρλφηεηα δεηγκαηνιεςίαο είλαη πνιχ ρακειή θαη δελ κπνξεί λα εθηειεζηεί 

ην Frequency Convert Job. 

Sample is too long. Σν Sample κέγεζνο είλαη πνιχ κεγάιν θαη δελ κπνξεί λα εθηειεζηεί ην Time 

Stretch Job. 

Sample is too short. Σν Sample κήθνο είλαη πνιχ κηθξφ θαη δελ κπνξεί λα εθηειεζηεί ην Frequency 

Convert Job. 

Sample memory full. Ζ Sample κλήκε είλαη γεκάηε θαη δελ κπνξνχλ λα εθηειεζηνχλ πεξαηηέξσ 

Sampling δηαδηθαζίεο, Jobs ή δηαδηθαζίεο θνξηψκαηνο. 

Sample Voice full Έρεη μεπεξαζηεί ν κέγηζηνο ζπλνιηθφο αξηζκφο ησλ Sample Voices φηαλ 

εθηεινχληαη Sampling δηαδηθαζίεο ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ Job θαη Load. 

Scene stored. H Song Scene έρεη απνζεθεπηεί ζε έλα απφ ηα [SF1]-[SF5] θνπκπηά. 

Sequence memory full. Ζ εζσηεξηθή κλήκε γηα Sequence δεδνκέλα είλαη γεκάηε, εκπνδίδνληαο 

επηπιένλ δηαδηθαζίεο (φπσο ερνγξάθεζε, δηφξζσζε, εθηέιεζε Job, MIDI 

ιήςε/κεηάδνζε ή θφξησκα απφ ηελ εμσηεξηθή ζπζθεπή απνζήθεπζεο). 

Γνθηκάζηε πάιη αθνχ ζβήζεηε Song, Pattern ή User Phrase δεδνκέλα πνπ δελ 

ζέιεηε. 

The edited sequence data will be discarded. 

Are you sure? 

Γείρλεη φηη ε δηαδηθαζία ζα ζβήζεη ην ηξέρνλ δηνξζσκέλν Song ή Pattern. 

 

 

 

This Performance uses User Voices. To Performance πνπ θνξηψζαηε πεξηέρεη User Voice δεδνκέλα. Διέγμηε αλ ην 

Voice πνπ ζψζαηε ππάξρεη ζηελ θαηάιιειε User voice bank. 

Too many Samples. Έρεη μεπεξαζηεί ν κέγηζηνο ζπλνιηθφο αξηζκφο ησλ δεηγκάησλ (8192). 

USB connection terminated. 

Press any button. 

Πξνέθπςε κηα δηαθνπή ζηελ ζχλδεζε κε ηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο 

εμαηηίαο αλσκαιίαο ζην ξεχκα. Απνζπλδέζηε ηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο 

απφ ηελ USB TO DEVICE ππνδνρή, θαη κεηά παηήζηε νπνηνδήπνηε απφ ηα 

θνπκπηά πιαηζίνπ. 

Utility/Sequencer Setup settings stored. Οη ξπζκίζεηο ζηνλ Utility ηξφπν έρνπλ απνζεθεπηεί. 

Waveform full Έρεη μεπεξαζηεί ν κέγηζηνο ζπλνιηθφο αξηζκφο ησλ Waveforms φηαλ 

εθηεινχληαη Sampling δηαδηθαζίεο ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ Jobs θαη Load. 

When the checkbox is “on”, all user data is 

initialized the next time the power is turned 

on. 

ηαλ ην πιαίζην είλαη ελεξγφ, φια ηα user δεδνκέλα ζα επαλέιζνπλ ζηηο αξρηθέο 

ηνπο ξπζκίζεηο ηελ επφκελε θνξά πνπ ζα αλνίμεη ε ηξνθνδνζία. 

 

Αληηκεηώπηζε πξνβιεκάησλ 

Γελ ππάξρεη ήρνο? Λάζνο ήρνο? ηαλ παξνπζηαζηεί ηέηνην πξφβιεκα, ειέγμηε ηα αθφινπζα ζεκεία πξηλ θαηαιήμεηε ζην 

ζπκπέξαζκα φηη ε ζπζθεπή δελ ιεηηνπξγεί ζσζηά. Μπνξείηε λα ιχζεηε ην πξφβιεκα ζαο εθηειψληαο ην Factory Set (ζειίδα 

25) κεηά ηελ αληηγξαθή ησλ δεδνκέλσλ ζαο ζε κηα εμσηεξηθή ζπζθεπή απνζήθεπζεο. Αλ ην πξφβιεκα παξακέλεη, 

επηθνηλσλήζηε κε ηελ Yamaha. 

Γελ ππάξρεη ήρνο. 
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 Δίλαη ξπζκηζκέλα θαη ηα νθηψ sliders ζηηο θαηάιιειεο ζηάζκεο (άιιεο απφ κεδέλ ή ειάρηζην)? 

 Δίλαη ην MOTIF XS ζσζηά ζπλδεδεκέλν ζηελ ζρεηηθή εμσηεξηθή ζπζθεπή (π.ρ. εληζρπηήο, ερείν, αθνπζηηθά) κε ερεηηθά 

θαιψδηα? 

Αθνχ ην MOTIF XS δελ έρεη ελζσκαησκέλα ερεία, ζα ρξεηαζηείηε έλα εμσηεξηθφ ερεηηθφ ζχζηεκα ή stereo αθνπζηηθά 

γηα αλ ην ειέγρεηε ζσζηά. 

 Διέγμηε ηελ Local Control παξάκεηξν θαη ηελ mLAN Monitor Setup παξάκεηξν ζηνλ Utility ηξφπν. 

ηαλ ην MOTIF XS ρξεζηκνπνηείηαη κφλν ηνπ θαη ε Local Control παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζην off ή ε mLAN Monitor 

Setup παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζην “with PC”, δελ παξάγεηαη ήρνο αθφκε θαη αλ παίδεηε ζην θιαβηέ. 

[UTILITY][F5] Control[SF2] MIDISwitchLocal Control (ζειίδα 443) 

[UTILITY][F2] I/OmLAN Monitor Setup (ζειίδα 433) 

 Δίλαη αλνηρηή ε ηξνθνδνζία απηνχ ηνπ synthesizer θαη νπνηαζδήπνηε εμσηεξηθήο ζπζθεπήο πνπ ζπλδέεηαη ζην 

synthesizer? 

 Έρεηε θάλεη φιεο ηηο θαηάιιειεο ξπζκίζεηο ζηάζκεο – ζπκπεξηιακβαλνκέλνπ ηνπ Master Volume ζε απηφ ην synthesizer 

θαη ηηο ξπζκίζεηο έληαζεο ζε νπνηαδήπνηε ζπλδεδεκέλε εμσηεξηθή ζπζθεπή? 

 Δίλαη παηεκέλνο ν Foot Controller (φηαλ είλαη ζπλδεδεκέλνο ζηελ FOOT CONTROLLER ππνδνρή)? 

 Δίλαη πνιχ ρακειά νη ξπζκίζεηο MIDI volume ή MIDI expression φηαλ ρξεζηκνπνηείηαη ν εμσηεξηθφο controller? 

 Δίλαη ζσζηά ζπλδεδεκέλν απηφ ην synthesizer ζηελ ζρεηηθή εμσηεξηθή ζπζθεπή (π.ρ. εληζρπηήο ή ερείν) κε ερεηηθά 

θαιψδηα? 

 Δίλαη θαηάιιειεο νη ξπζκίζεηο εθθέ θαη θίιηξνπ? 

Αλ ρξεζηκνπνηείηε ην θίιηξν, δνθηκάζηε λα αιιάμεηε ηελ cutoff ζπρλφηεηα. Μεξηθέο cutoff ξπζκίζεηο κπνξεί λα 

θηιηξάξνπλ φιν ηνλ ήρν. 

[VOICE][EDIT][COMMON EDIT][F6] Effect (ζειίδα 163) 

[PERFORM][EDIT][COMMON EDIT][F5] Effect (ζειίδα 232) 

[SONG]/[PATTERN[MIXING][F5] Effect (ζειίδα 383) 

[VOICE][EDIT]Element/Key επηινγή[F3] Filter (ζειίδα 178) 

[PERFORM][EDIT]Part επηινγή[F4] EGFilter (ζειίδα 248) 

[SONG]/[PATTERN][MIXING][EDIT]Part επηινγή[F4] EGFilter (ζειίδα 386) 

[PERFORM]/[SONG]/[PATTERN][SEQ SETUP][F2] MIDI Filter (ζειίδα 446) 

 Δίλαη πνιχ ρακειέο νη volume ή expression ξπζκίζεηο? 

[UTILITY][F1] General[SF1] PartVolume (ζειίδα 425) 

[VOICE][EDIT][COMMON EDIT][F1] General[SF2] Play ModeVolume (ζειίδα 144) 

[VOICE][EDIT]Element/Key επηινγή[F4] Amplitude[SF1] Level/PanLevel (ζειίδα 186) 

[PERFORM][EDIT][COMMON EDIT][F2] Level/MEF[SF1] LevelVolume (ζειίδα 225) 

[PERFORM][EDIT]Part επηινγή[F1] Voice[SF1] VoiceVolume (ζειίδα 236) 

[SONG]/[PATTERN][MIXING][F1] Part 1-16Volume (ζειίδα 380) 

 Δίλαη θαηάιιειεο νη ξπζκίζεηο παξακέηξνπ φπσο Element Switch, Part Switch, Note Limit θαη Velocity Limit? 

[VOICE][EDIT]Element/Key επηινγή[F1] Oscillator (ζειίδα 170) 

[PERFORM][F2] Voice (ζειίδα 213) 

[PERFORM][EDIT]Part επηινγή[F1] Voice[SF1] VoicePart Switch (ζειίδα 235) 

 ηαλ δελ αθνχγεηαη ην Element ζην νπνίν έρεη αλαηεζεί ην “Legato” ηεο XA Control παξακέηξνπ, έρεη ξπζκηζηεί ε 

Mono/Poly παξάκεηξνο ηνπ Element ζην “Mono”? Ή, έρεη αλαηεζεί κηα ηηκή άιιε απφ ην “Legato” ηεο XA Control 

παξακέηξνπ ζε άιιν Element κέζα ζε έλα Element Group? 

[VOICE][F2] PortaMono/Poly Mode = mono (ζειίδα 136) 



 431 

[VOICE][EDIT]Element επηινγή[F1] OscillatorXA Control (ζειίδα 170) 

[VOICE][EDIT]Element επηινγή[F1] OscillatorElement Group (ζειίδα 172) 

 ηαλ δελ αθνχγεηαη ην Element ζην νπνίν έρεη αλαηεζεί ην “Key Off Sound” ηεο XA Control παξακέηξνπ, αθήζαηε ηελ 

λφηα κεηά ηα AEG decays? 

Σν “Key Off Sound” Element ζα παίξλεη ηελ AEG ζηάζκε ηνπ πξνεγνχκελνπ Element αλ θαη ηα δχν Elements αλήθνπλ 

ζην ίδην Element Group. Γηα λα ιχζεηε απηφ ην πξφβιεκα, αθήζηε ηελ λφηα πξηλ ε AEG ζηάζκε πέζεη ζην ειάρηζην ή 

ξπζκίζηε ην “Key Off Sound” Element ζε δηαθνξεηηθφ Element Group απφ ηα πξνεγνχκελα Elements. 

[VOICE][EDIT]Element επηινγή[F1] OscillatorElement Group (ζειίδα 172) 

 ηαλ δελ αθνχγεηαη ην Element ζην νπνίν έρεη αλαηεζεί ην “AF1 on”, “AF2 on” ή “all AF off” ηεο XA Control 

παξακέηξνπ, έρεη παηεζεί ην αληίζηνηρν ASSIGNABLE FUNCTION θνπκπί? 

 Έρεη επηιεγεί ην “Vocoder” ζαλ ν Insertion Effect Type ηνπ Voice? 

Αλ λαη, ξπζκίζηε ηηο παξακέηξνπ πνπ είλαη ζρεηηθέο κε ηελ AD Part θαη A/D INPUT ππνδνρή ζηηο θαηάιιειεο ηηκέο θαη 

κεηά παίμηε ζην θιαβηέ ελψ εηζάγεηε ηελ θσλή ζαο ζην κηθξφθσλν πνπ είλαη ζπλδεδεκέλν ζην MOTIF XS. Διέγμηε αλ ην 

Gain θνπκπί ζην πίζσ πιαίζην έρεη ξπζκηζηεί ή φρη ζηελ ειάρηζηε ζέζε. Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 52. 

[VOICE][EDIT][COMMON EDIT][F6] Effect[SF1] ConnectINSERTION CONNECT (ζειίδα 163) 

[VOICE][UTILITY][F4] Voice Audio[SF1] OutputOutput Select = Ins L (ζειίδα 437) 

[VOICE][UTILITY][F2] I/OInputMic/Line = mic (ζειίδα 433) 

 ηαλ παίδεηε ζην θιαβηέ ζηνλ Performance/Song/Pattern ηξφπν δελ παξάγεηαη ήρνο, έρεη αλαηεζεί έλα Voice ζε θάζε 

Part? 

[PERFORM][F2] Voice (ζειίδα 231) 

[SONG]/[PATTERN][MIXING][F1] Part 1-16 (ζειίδα 378) 

 ηαλ ε Song/Pattern αλαπαξαγσγή δελ παξάγεη ήρν, είλαη ην θαλάιη εμφδνπ θάζε track ζηνλ play ηξφπν θαη έρεη ξπζκηζηεί 

θαηάιιεια ην θαλάιη ιήςεο θάζε Part ζηνλ Mixing ηξφπν? 

[SONG][F3] Track[SF1] Out (ζειίδα 296) 

[PATTERN][F3] Track (ζειίδα 345) 

[SONG]/[PATTERN][MIXING][EDIT]Part επηινγή[F1] Voice[SF1] VoiceReceive Channel (ζειίδα 385) 

 ηαλ ε Song/Pattern αλαπαξαγσγή δελ παξάγεη ήρν, είλαη θαηάιιειεο νη ξπζκίζεηο ησλ Velocity Rate θαη Velocity Offset 

ηνπ Play FX? 

[SONG]/[PATTERN][F2] Play FXVelocity Offset (ζειίδεο 295 θαη 345) 

Η αλαπαξαγσγή ζπλερίδεηαη ρσξίο λα ζηακαηήζεη. 

 ηαλ ην [ARPEGGIO ON/OFF] θνπκπί είλαη αλνηρηφ, παηήζηε ην έηζη ψζηε λα ζβήζεη ην ιακπάθη ηνπ. 

 ηνλ Song ηξφπν ή ηνλ Pattern ηξφπν, παηήζηε ην [] (Stop) θνπκπί. 

 ηαλ ζπλερίδεηαη ν θιηθ ήρνο, ειέγμηε ηελ αθφινπζε ξχζκηζε παξακέηξνπ. Ρπζκίζηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ζε θάηη άιιν 

απφ “always” επεηδή απηή ε ξχζκηζε παίδεη πάληα ηνλ θιηθ ήρν άζρεηα απφ ηελ sequencer θαηάζηαζε. 

[PERFORM]/[SONG]/[PATTERN][SEQ SETUP][F1] ClickMode (ζειίδα 445) 

Παξακνξθσκέλνο ήρνο. 

 Δίλαη θαηάιιειεο νη εθθέ ξπζκίζεηο? 

Ζ ρξήζε ελφο εθθέ ζε ζπγθεθξηκέλεο ξπζκίζεηο κπνξεί λα πξνθαιεί παξακφξθσζε. 

[VOICE][EDIT][COMMON EDIT][F6] Effect (ζειίδεο 163 θαη 196) 

[PERFORM][EDIT][COMMON EDIT][F5] Effect (ζειίδα 232) 

[SONG]/[PATTERN][MIXING][F5] Effect (ζειίδα 383) 

Ζ ρξήζε ηνπ Master Effect ζε ζπγθεθξηκέλεο ξπζκίζεηο κπνξεί λα πξνθαιεί παξακφξθσζε. 

[VOICE][UTILITY][F3] Voice[SF1] Master FX (ζειίδα 434) 
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[PERFORM][EDIT][COMMON EDIT][F2] Level/MEF[SF2] Master FX (ζειίδα 226) 

[SONG]/[PATTERN][MIXING][EDIT]Part επηινγή[F4] EGFilter (ζειίδα 386) 

 Δίλαη θαηάιιειεο νη ξπζκίζεηο θίιηξνπ? 

Τπεξβνιηθά πςειέο ξπζκίζεηο resonance θίιηξνπ κπνξνχλ λα πξνθαιέζνπλ παξακφξθσζε. 

[VOICE][EDIT]Element/Key επηινγή[F3] Filter (ζειίδα 178) 

[PERFORM][EDIT]Part επηινγή[F4] EGFilter (ζειίδα 248) 

[SONG]/[PATTERN][MIXING][EDIT]Part επηινγή[F4] EGFilter (ζειίδα 386) 

 Έρεη ξπζκηζηεί πνιχ πςειή θάπνηα απφ ηηο αθφινπζεο παξακέηξνπο ψζηε λα πξνθαιείηαη παξακφξθσζε? 

[UTILITY][F1] General[SF1] PlayVolume (ζειίδα 425) 

[VOICE][EDIT][COMMON EDIT][F1] General[SF2] Play ModeVolume (ζειίδα 144) 

[PERFORM][EDIT][COMMON EDIT][F2] Level/MEF[SF1] LevelVolume (ζειίδα 225) 

[SONG]/[PATTERN][MIXING][F1] Part 1-16Volume (ζειίδα 380) 

Ο ήρνο θόβεηαη. 

 Τπεξβαίλεη ν ζπλνιηθφο ήρνο (παίμηκν ζην θιαβηέ θαη Song/Pattern/Arpeggio αλαπαξαγσγή) ηελ κέγηζηε πνιπθσλία ηνπ 

MOTIF XS (ζειίδα 79)? 

Αθνύγεηαη κόλν κηα λόηα θάζε θνξά. 

 ηαλ δεκηνπξγείηαη απηή ε θαηάζηαζε, ε Mono/Poly παξάκεηξνο ζηνλ ηξέρνληα ηξφπν έρεη ξπζκηζηεί ζην “mono”. Αλ 

ζέιεηε λα παίμεηε ζπγρνξδίεο, βάιηε απηήλ ηελ παξάκεηξν ζην “poly”. 

[VOICE][F2] PortMono/Poly Mode (ζειίδα 136) 

[PERFORM][EDIT]Part επηινγή[F1] Voice[SF1] VoiceMono/Poly (ζειίδα 237) 

[SONG]/[PATTERN][MIXING][EDIT]Part επηινγή[F1] Voice[SF1] VoiceMono/Poly (ζειίδα 385) 

Λάζνο ηόλνο ή δηαζηήκαηα. 

 Έρεη ξπζκηζηεί ε Master Tune παξάκεηξνο ζηνλ Utility ηξφπν ζε κηα ηηκή άιιε απφ 0? 

[UTILITY][F1] General[SF1] PlayTune (ζειίδα 425) 

 Έρεη ξπζκηζηεί ε Note Shift παξάκεηξνο ζηνλ Utility ηξφπν ζε κηα ηηκή άιιε απφ 0? 

[UTILITY][F1] General[SF1] PlayNoteShift (ζειίδα 425) 

 ηαλ ην Voice παξάγεη ιάζνο ηφλν, έρεη επηιεγεί ην θαηάιιειν ζχζηεκα θνπξδίζκαηνο απφ ηελ Micro Tuning παξάκεηξν 

ζηνλ Voice Edit ηξφπν? 

 

[VOICE][EDIT][COMMON EDIT][F1] General[SF2] Play ModeBank, Tuning Number, Tuning Root (ζειίδα 

145) 

 ηαλ ην Voice παξάγεη ιάζνο ηφλν, έρεη ξπζκηζηεί πνιχ πςειά ην LFO Pitch Modulation Depth ζηνλ Voice Edit ηξφπν? 

[VOICE] [EDIT]Element/Key επηινγή[F5] Elm LFOP Mod (ζειίδα 192) 

 ηαλ ην Performance/Song/Pattern παξάγεη ιάζνο ηφλν, έρεη ξπζκηζηεί ε Note Shift παξάκεηξνο ζε κηα ηηκή άιιε απφ 0? 

[PERFORM][EDIT]Part επηινγή[F1] Voice[SF1] Voice (ζειίδα 235) 

[SONG]/[PATTERN][MIXING][EDIT]Part επηινγή[F1] Voice[SF1] Voice (ζειίδα 385) 

 ηαλ ε Song/Pattern αλαπαξαγσγή ιάζνο ηφλν, έρεη ξπζκηζηεί ε Note Shift παξάκεηξνο ζηελ Play FX νζφλε ζε κηα ηηκή 

άιιε απφ 0? 

[SONG]/[PATTERN][F2] Play FXNote Shift (ζειίδα 295) 

Γελ εθαξκόδεηαη εθθέ. 

 Δίλαη θιεηζηφ ην [EFFECT BYPASS] θνπκπί? (ζειίδα 12) 

 Δίλαη γπξηζκέλα εληειψο αξηζηεξά (ζην ειάρηζην) ηα REVERB θαη CHORUS θνπκπηά? 
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 Έρεη ξπζκηζηεί ε Effect Output παξάκεηξνο ζην “thru” ζηελ εθθέ νζφλε ζε θάπνηα ή ζε φια ηα Elements ζηνλ Voice Edit 

ηξφπν? 

[VOICE][EDIT][COMMON EDIT][F6] Effect[SF1] ConnectElement Out 1-8         (ζειίδα 163) 

 Έρεη ξπζκηζηεί θάπνηνο ή φινη νη εθθέ ηχπνη ζην “thru” ή “off”? 

 ηαλ ζπκβεί απηφ ζηνλ Performance/Song/Pattern ηξφπν, ειέγμηε αλ νη Insertion Switch (INS SW) παξάκεηξνη έρνπλ 

ξπζκηζηεί ζσζηά ή φρη. 

[PERFORM][EDIT][COMMON EDIT][F5] Effect[SF2] InsSwitch (ζειίδα 233) 

[PERFORM][EDIT]Part επηινγή[F1] Voice[SF1] Voice (ζειίδα 235) 

[SONG]/[PATTERN][MIXING][F1] Part 1-16Ins FX Sw (ζειίδα 379) 

[SONG]/[PATTERN][MIXING][COMMON EDIT][F5] Effect[SF2] Ins Switch           (ζειίδα 383) 

Δκθαλίδεηαη ν Edit δείθηεο, αθόκε θαη όηαλ δελ δηνξζώλνληαη παξάκεηξνη. 

 Να ζπκάζηε φηη αθφκε θαη αλ δελ είλαη ελεξγφο ν Edit ηξφπνο, απιά κεηαθηλψληαο έλα πνηελζηφκεηξν/slider ή παίδνληαο 

ην Song/Pattern αιιάδεη ην ηξέρνλ Voice, Performance ή Mixing πξνθαιψληαο ηελ εκθάληζε ηνπ Edit δείθηε. 

Γελ κπνξεί λα μεθηλήζεη ην Arpeggio. 

 Διέγμηε αλ είλαη ελεξγφ ή αλελεξγφ ην [ARPEGGIO ON/OFF]. 

 Έρεη ξπζκηζηεί ε MIDI Sync παξάκεηξνο ζην internal (ρξήζε ηνπ εζσηεξηθνχ ξνινγηνχ)? 

[UTILITY][F5] Control[SF2] MIDIMIDI Sync = internal (ζειίδα 441) 

 

 ηαλ επηιεγεί ν User Arpeggio ηχπνο, πεξηέρεη δεδνκέλα ην ηξέρνλ επηιεγκέλν Arpeggio? 

 Έρνπλ ξπζκηζηεί ζσζηά νη Arpeggio παξάκεηξνη φπσο Note Limit θαη Velocity Limit? 

[VOICE][EDIT][COMMON EDIT][F2] ARP Main (ζειίδα 149) 

[PERFORM][EDIT]Part επηινγή[F2] ARP Main (ζειίδα 240) 

[SONG]/[PATTERN][MIXING][EDIT]Part επηινγή[F2] ARP Main (385) 

 ηαλ απηή ε θαηάζηαζε πξνθχςεη ζηνλ Performance/Song/Pattern ηξφπν, ειέγμηε ηελ Arpeggio Switch παξάκεηξν. Αλ 

απηή ε παξάκεηξνο γηα ην ηξέρνλ Part έρεη ξπζκηζηεί ζην off, ην Arpeggio δελ ζα ελεξγνπνηείηαη απφ ην παίμηκν ζαο ζην 

θιαβηέ αθφκε θαη αλ ην [ARPEGGIO ON/OFF] θνπκπί είλαη ελεξγφ. 

[PERFORM][F4] ArpeggioCommon Switch (ζειίδα 215) 

[PERFORM][EDIT]Part επηινγή[F2] ARP MainSwitch (ζειίδα 241) 

[SONG]/[PATTERN][MIXING][EDIT]Part επηινγή[F2] ARP MainSwitch (ζειίδα 385) 

Γελ κπνξεί λα ζηακαηήζεη ην Arpeggio. 

 ηαλ ε Arpeggio αλαπαξαγσγή δελ ζηακαηάεη αθφκε θαη αλ αθήζηε ην πιήθηξν, ξπζκίζηε ηελ Arpeggio Hold παξάκεηξν 

ζην “off”. 

[VOICE][EDIT][COMMON EDIT][F2] ARP MainHold (ζειίδα 149) 

[PERFORM][EDIT]Part επηινγή[F2] ARP MainHold (ζειίδα 241) 

[PERFORM][PERFORMANCE CONTROL]Αξηζκεηηθά θνπκπηά [13]-[16] (ζειίδα 208) 

[SONG]/[PATTERN][MIXING][EDIT]Part επηινγή[F2] ARP MainHold (ζειίδα 385) 

Σν Voice πνπ αλαηίζεηαη ζην Performance παξάγεη δηαθνξεηηθό ήρν από εθείλνλ ζηνλ Voice ηξόπν. 

 Απηφ είλαη θπζηνινγηθφ επεηδή ν Voice ήρνο θαζνξίδεηαη απφ ηηο ξπζκίζεηο παξακέηξνπ ζηνλ Performance ηξφπν. Γηα ηα 

Performance Parts, ζα ρξεηαζηεί λα εθαξκφζεηε βαζηθά ηηο ίδηεο ξπζκίζεηο παξακέηξνπ φπσο εθείλεο πνπ 

ρξεζηκνπνηνχληαη ζηνλ Voice ηξφπν. ε ζρέζε κε ηηο Effect ξπζκίζεηο κε εμαίξεζε ηελ send ζηάζκε, κπνξείηε λα 

αληηγξάςεηε ηηο ξπζκίζεηο ζηνλ Voice ηξφπν ζην Performance Part ζηελ αθφινπζε νζφλε. Δθηειψληαο απηφ ην Job, 

κπνξείηε λα βεβαησζείηε φηη ην Voice ζα αθνχγεηαη ίδηα ζηνλ Performance ηξφπν φπσο ζηνλ Voice ηξφπν. 

[PERFORM][JOB][F3] Copy[SF2] Voice (ζειίδα 252) 
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[PERFORM][EDIT]Part επηινγή[F1] Voice[SF2] OutputReverb Send/Chorus Send (ζειίδα 238)  

Γελ κπνξεί λα γξαθηεί ην Song/Pattern (Phrase). 

 Τπάξρεη αξθεηή κλήκε γηα εγγξαθή? (ζειίδεο 292 θαη 344) 

Ζ ζπλνιηθή κλήκε ηνπ MOTIF XS θαζνξίδεη ηνλ αξηζκφ ησλ Songs/Patterns (phrases) πνπ κπνξνχλ λα γξαθηνχλ. Γηα 

παξάδεηγκα, αλ ε κλήκε πεξηέρεη Songs/Patterns (phrases) πνπ ρξεζηκνπνηνχλ κεγάιε πνζφηεηα κλήκεο, ε κλήκε κπνξεί 

λα γεκίζεη αθφκε θαη αλ δελ ρξεζηκνπνηνχληαη φινη νη δηαζέζηκνη Pattern ή Song αξηζκνί. 

 

Γελ κπνξείηε λα κπείηε ζηνλ Pattern Job/Pattern Mixing ηξόπν αθόκε θαη όηαλ παηάηε ην [JOB] θνπκπί ζηνλ Pattern 

ηξόπν. 

 Διέγμηε αλ ην MOTIF XS είλαη ζηνλ Pattern Chain ηξφπν ή φρη. 

Αλ είλαη, βγείηε απφ ηνλ Pattern Chain ηξφπν, θαη κεηά παηήζηε ην [JOB] ή ην [MIXING] θνπκπί. 

Ο drum ήρνο είλαη ιάζνο ή κε αλακελόκελνο όηαλ αιιάδεη ε transpose ηηκή ζηνλ Song/Pattern Play ηξόπν. 

 Απηφ είλαη θπζηνινγηθφ. Αιιάδνληαο ηελ transpose ξχζκηζε ελψ παίδεηαη έλα Drum Voice ζα παξαρζνχλ δηαθνξεηηθνί 

ήρνη γηα ηα ίδηα πιήθηξα. 

Σν κηθξόθσλν δελ ιεηηνπξγεί θαλνληθά. 

 Διέγμηε αλ ε Mic/Line παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζην “mic” ή φρη. 

[UTILITY][F2] I/OMic/Line = mic (ζειίδα 433) 

 Διέγμηε αλ ην Gain πνηελζηφκεηξν ζην πίζσ πιαίζην έρεη ξπζκηζηεί ζηελ ειάρηζηε ζέζε ή φρη. 

Γελ ερνγξαθνύληαη δείγκαηα. 

 Αλ δελ κπνξείηε λα κπείηε ζηνλ Sampling ηξφπν αθφκε θαη αλ έρεηε παηήζεη ην [INTEGRATED SAMPLING] θνπκπί, 

ειέγμηε αλ ηα DIMMs έρνπλ εγθαηαζηαζεί ζσζηά ή φρη. Γηα λα κπείηε ζηνλ Sampling ηξφπν θαη λα ερνγξαθήζεηε 

Samples, πξέπεη λα εγθαηαζηαζνχλ DIMM modules. 

 Έρεηε μεπεξάζεη ηνλ κέγηζην δπλαηφ αξηζκφ δεηγκάησλ (key banks)? 

 Τπάξρεη αξθεηή δηαζέζηκε κλήκε δείγκαηνο? 

 Δίλαη θαηάιιειε ε Sampling Source ξχζκηζε? 

 Έρεη ξπζκηζηεί θαηάιιεια ν Trigger ηξφπνο? 

Σα δεδνκέλα επηθνηλσλίαο κέζσ MIDI/USB/mLAN αλάκεζα ζηνλ ππνινγηζηή θαη ην MOTIF XS δελ ιεηηνπξγνύλ 

ζσζηά. 

 Διέγμηε αλ είλαη θαηάιιειεο ή φρη νη Port ξπζκίζεηο ζηνλ ππνινγηζηή. 

 Διέγμηε αλ ε MIDI IN/OUT παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζηελ θαηάιιειε ηηκή ή φρη. 

[UTILITY][F5] Control[SF2] MIDIMIDI In/Out (ζειίδα 441) 

Σν MOTIF XS δελ αθνύγεηαη ζσζηά αθόκε θαη όηαλ παίδνληαη ηα Song δεδνκέλα ζηνλ ππνινγηζηή ή ην MIDI όξγαλν 

πνπ ζπλδέεηαη ζην MOTIF XS. 

 Βεβαησζείηε φηη ξπζκίζαηε ην MOTIF XS ζηνλ Song ή ηνλ Pattern ηξφπν. Ο Voice ή ν Performance ηξφπνο κπνξεί λα κελ 

παξάγνπλ ηνλ ζσζηφ ήρν αθφκε θαη φηαλ παίδνληαη ηα Song δεδνκέλα ζην MIDI φξγαλν ή ηνλ ππνινγηζηή πνπ ζπλδέεηαη 

ζην MOTIF XS. 

Γελ ιεηηνπξγεί ε ζύλδεζε δηθηύνπ. 

 Αλ έρεηε μεράζεη ηνλ θσδηθφ πξφζβαζεο ηνπ MOTIF XS, εθηειέζηε ην Factory Set θαη κεηά νξίζηε πάιη ηνλ θσδηθφ 

πξφζβαζεο. 

[UTILITY][F1] General[SF3] Network[SF5] Password (ζειίδα 430) 

 ηαλ ν DHCP server ζπλδέεηαη ζην δίθηπν θαη ε DHCP Client παξάκεηξνο έρεη ξπζκηζηεί ζην “on”, δελ ρξεηάδεηαη λα 

νξίζεηε ηελ IP δηεχζπλζε επεηδή απηή νξίδεηαη απηφκαηα. ηαλ ν DHCP server  δελ  
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έρεη ζπλδεζεί ζην δίθηπν θαη ζέιεηε λα νξίζεηε κηα ζπγθεθξηκέλε IP δηεχζπλζε, ξπζκίζηε ηελ DHCP Client παξάκεηξν 

ζην “off” θαη κεηά νξίζηε ρεηξνλαθηηθά ηελ IP δηεχζπλζε. 

[UTILITY][F1] General[SF3] NetworkDHCP Client (ζειίδα 428) 

 Αλ νη ξπζκίζεηο δηθηχνπ δελ γίλνληαη ελεξγέο αθφκε θαη αλ ξπζκίζεηε ηηο ζρεηηθέο παξακέηξνπο, βεβαησζείηε φηη παηάηε 

ην [ENTER] θνπκπί κεηά ηελ ξχζκηζε. Μεηά, ζα ρξεηαζηεί λα παηήζεηε ην [STORE] θνπκπί γηα λα απνζεθεχζεηε ηηο 

ξπζκίζεηο. Αλ δελ απνζεθεχζεηε ηηο ξπζκίζεηο δηθηχνπ, απηέο ζα ζβεζηνχλ αθνχ θιείζεηε ηελ ηξνθνδνζία. 

[UTILITY][F1] General[SF3] Network (ζειίδα 427) 

 Οη ραξαθηήξεο ελφο αξρείνπ ή θαηαιφγνπ κπνξεί λα αιινηψλνληαη φηαλ ην αξρείν θνξηψλεηαη απφ ηνλ ππνινγηζηή ζην 

MOTIF XS. Αλ πξνθχςεη έλα ηέηνην πξφβιεκα, αληηθαηαζηήζηε ηνλ αιινησκέλν ραξαθηήξα κε ηνλ ζσζηφ ζηελ νζφλε 

ηνπ MOTIF XS. Να ζπκάζηε φηη 2-byte θσδηθνί ραξαθηήξα φπσο Kanji ή Kana δελ κπνξνχλ λα εκθαληζηνχλ ζηελ νζφλε 

ηνπ MOTIF XS. 

 ηαλ ην “Password is unspecified” εκθαληζηεί κεηά ηελ ξχζκηζε ηεο File Server παξακέηξνπ ζην “on”, βεβαησζείηε φηη 

ξπζκίδεηε ην Password πξηλ ηελ ξχζκηζε ηεο File Server παξακέηξνπ ζην “on”. Απηφ επεηδή ε Security παξάκεηξνο έρεη 

ξπζκηζηεί ζην “workgroup” θαη ηα Account θαη Password είλαη απαξαίηεηα φηαλ ηα αξρεία είλαη θνηλφρξεζηα. 

[UTILITY][F1] General[SF3] Network[SF5] Password (ζειίδα 430) 

H κεηάδνζε/ιήςε ησλ MIDI bulk δεδνκέλσλ δελ ιεηηνπξγεί ζσζηά. 

 Έρεη ξπζκηζηεί ε Receive Bulk παξάκεηξν ζην “off”? Ρπζκίζηε ηελ Receive Bulk παξάκεηξν ζην on. 

[UTILITY][F1] General[SF2] MIDIReceive Bulk (ζειίδα 443) 

 ηαλ ιακβάλνληαη ηα MIDI bulk δεδνκέλα πνπ κεηαδφζεθαλ κέζσ ηεο Bulk Dump ιεηηνπξγία θαη γξάθνληαη ζε 

εμσηεξηθή MIDI ζπζθεπή, ρξεηάδεηαη λα ξπζκίζεηε ηνλ MIDI Device αξηζκφ ζηελ ίδηα ηηκή φπσο θαηά ηελ κεηάδνζε. 

[UTILITY][F5] Control[SF2] MIDIDevice Number (ζειίδα 441) 

 ηαλ ε κεηάδνζε δελ ιεηηνπξγεί ζσζηά, ηαηξηάδεη ν αξηζκφο ζπζθεπήο ηνπ MIDI νξγάλνπ πνπ ζπλδέεηαη ζην MOTIF XS 

κε ηελ Device Number παξάκεηξν ζηνλ Utility ηξφπν? 

[UTILITY][F5] Control[SF2] MIDIDevice Number (ζειίδα 441) 

Γελ κπνξνύλ λα ζσζνύλ δεδνκέλα ζηελ εμσηεξηθή USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο. 

 Δίλαη πξνζηαηεπκέλε απφ εγγξαθή ε USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη? (Ζ πξνζηαζία εγγξαθήο ζα 

πξέπεη λα απελεξγνπνηεζεί γηα λα ζσζνχλ δεδνκέλα). 

 Έρεη θνξκαξηζηεί ζσζηά ε USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη? 

Παηήζηε ην [FILE] θνπκπί γηα λα κπείηε ζηνλ File ηξφπν θαη κεηά νξίζηε ηελ ζπζθεπή ζηελ USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο. 

Διέγμηε ηελ πνζφηεηα ηεο ηξέρνπζαο δηαζέζηκεο κλήκεο ηεο USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο πνπ δείρλεηαη επάλσ δεμηά ζηελ 

νζφλε. 

 Δίλαη ε USB ζπζθεπή απνζήθεπζεο εγγπεκέλε απφ ηελ Yamaha? 

Γηα ιεπηνκέξεηεο, δείηε ζηελ ζειίδα 121. 

Δγθαηάζηαζε πξναηξεηηθνύ hardware 

Γηαζέζηκεο ζπζθεπέο 

Οη παξαθάησ πξναηξεηηθέο ζπζθεπέο κπνξνχλ λα εγθαηαζηαζνχλ ζην MOTIF XS. 

 

 

 

Θέζεηο εγθαηάζηαζεο 
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Πξνθπιάμεηο εγθαηάζηαζεο 

Πξηλ εγθαηαζηήζεηε πξναηξεηηθέο κνλάδεο, βεβαησζείηε φηη έρεηε 

έλα ζηαπξνθαηζάβηδν θαη αξθεηφ ρψξν γηα λα δνπιέςεηε.  

ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΗ 

 Πξηλ μεθηλήζεηε ηελ εγθαηάζηαζε, θιείζηε ηελ ηξνθνδνζία ηνπ νξγάλνπ θαη ησλ ζπλδεδεκέλσλ πεξηθεξεηαθψλ θαη 

απνζπλδέζηε ηα απφ ηελ πξίδα. Ζ εγθαηάζηαζε ή αθαίξεζε ζπζθεπψλ ζα πξέπεη λα γίλεηαη  κφλν  φηαλ  ην  φξγαλν  (θαη  

ε  πξναηξεηηθή  ζπζθεπή)  έρνπλ  επηζηξέςεη  ζηελ  θαλνληθή  

ζεξκνθξαζία ρψξνπ. Μεηά βγάιηε φια ηα θαιψδηα πνπ ζπλδένπλ ην φξγαλν ζε άιιεο ζπζθεπέο. (Αθήλνληαο ζπλδεδεκέλν 

ην θαιψδην ηξνθνδνζίαο ελψ δνπιεχεηε κπνξεί λα πξνθιεζεί ειεθηξνπιεμία. Αθήλνληαο άιια θαιψδηα ζπλδεδεκέλα 

κπνξεί λα εκπνδίδεζηε ζηελ δνπιεηά ζαο). 

 Πξνζέμηε λα κελ ζαο πέζεη θάπνηα βίδα κέζα ζην φξγαλν θαηά ηελ εγθαηάζηαζε (απηφ κπνξεί λα απνθεπρζεί αλ έρεηε ηηο 

πξναηξεηηθέο κνλάδεο θαη ην θάιπκκα καθξηά απφ ην φξγαλν). Αλ ζπκβεί απηφ, βεβαησζείηε φηη βγάιαηε ηελ βίδα κέζα 

απφ ηελ κνλάδα πξηλ αλνίμεηε ηελ ηξνθνδνζία. Υακέλεο βίδεο κέζα ζην φξγαλν κπνξεί λα πξνθαιέζνπλ ιαλζαζκέλε 

ιεηηνπξγία ή ζνβαξή βιάβε. Αλ δελ κπνξείηε λα βγάιεηε ηελ βίδα, επηθνηλσλήζηε γηα βνήζεηα κε ην service ηεο Yamaha.  

 Σνπνζεηήζηε πξνζεθηηθά ηηο πξναηξεηηθέο κνλάδεο φπσο πεξηγξάθεηαη παξαθάησ. Λαλζαζκέλε εγθαηάζηαζε κπνξεί λα 

πξνθαιέζεη βξαρπθπθιψκαηα κε απνηέιεζκα αλεπαλφξζσηε βιάβε θαη πηζαλφηεηα θσηηάο. 

 Μελ απνζπλαξκνινγείηε, ηξνπνπνηείηε ή εθαξκφδεηε δχλακε ζηελ θάξηα θαη ηηο ππνδνρέο ησλ πξναηξεηηθψλ κνλάδσλ. 

Λπγίδνληαο ή πηέδνληαο ηηο θάξηεο θαη ηηο ππνδνρέο κπνξεί λα πξνθιεζεί ειεθηξνπιεμία, θσηηά ή απνηπρία ζηελ 

ιεηηνπξγία ηνπο. 

ΠΡΟΦΥΛΑΞΗ 
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 πληζηάηαη λα θνξάηε γάληηα γηα λα πξνζηαηεχζεηε ηα ρέξηα ζαο απφ ηηο κεηαιιηθέο πξνεμνρέο ζηηο πξναηξεηηθέο κνλάδεο 

θαη άιιεο ζπζθεπέο. Αγγίδνληαο κε γπκλά ρέξηα κπνξεί λα θνπείηε ή λα αιινηψζεηε ηελ ειεθηξηθή επαθή ή λα 

πξνθαιέζεηε ειεθηξνζηαηηθή βιάβε. 

 Πξνζέρεηε ην ειεθηξνζηαηηθφ θνξηίν. Σν ειεθηξνζηαηηθφ θνξηίν κπνξεί λα πξνθαιέζεη βιάβε ζηα IC chips ηεο 

mLAN16E2. Πξηλ κεηαρεηξηζηείηε ηελ πξναηξεηηθή mLAN16E2, γηα λα κεηψζεηε ηελ πηζαλφηεηα ζηαηηθνχ ειεθηξηζκνχ, 

αγγίμηε κεηαιιηθά κέξε ή έλα θαιψδην γείσζεο ζηηο ζπζθεπέο. 

 Μεηαρεηξηζηείηε κε πξνζνρή ηηο πξναηξεηηθέο κνλάδεο. Πέζηκν ή άιινπ είδνπο ρηχπεκα κπνξεί λα πξνθαιέζνπλ βιάβε ή 

λα έρνπλ ζαλ απνηέιεζκα ηελ δπζιεηηνπξγία. 

 Μελ αγγίδεηε ηα πξνεμέρνληα κεηαιιηθά κέξε ζην θχθισκα ηεο θάξηαο. Αγγίδνληαο απηά ηα κέξε κπνξεί λα αιινηψζεηε 

ηελ επαθή.  

 Πξνζέρεηε λα κελ ράζεηε νπνηαδήπνηε απφ ηηο βίδεο αθνχ ρξεζηκνπνηνχληαη φιεο. 

 Μελ ρξεζηκνπνηείηε άιιεο βίδεο εθηφο απφ απηέο πνπ πξννξίδνληαη γηα εγθαηάζηαζε ζην φξγαλν. Υξεζηκνπνηψληαο 

ιάζνο βίδεο κπνξεί λα πξνθιεζεί δεκηά. 

mLAN16E2 

Ζ δηαζέζηκε πξναηξεηηθά mLAN θάξηα επέθηαζεο (mLAN16E2) κπνξεί λα εγθαηαζηαζεί ζηα MOTIF XS6 θαη MOTIF XS7. 

Σν MOTIF XS8 είλαη εθνδηαζκέλν κε δχν mLAN ππνδνρέο ηζάμηεο κε ηελ mLAN16E2. 

Δγθαηάζηαζε ηεο mLAN16E2 

1 Κιείζηε ηελ ηξνθνδνζία ηνπ MOTIF XS θαη απνζπλδέζηε ην θαιώδην ηξνθνδνζίαο. Δπίζεο, βεβαησζείηε όηη 

απνζπλδέζαηε ην MOTIF XS από νπνηεζδήπνηε ζπλδεδεκέλεο ζπζθεπέο. 

2 Αθαηξέζηε ην θάιπκκα γηα ηελ mLAN16E2 από ην πίζσ πιαίζην. 

Με ην πίζσ κέξνο ηνπ synthesizer πξνο ην κέξνο ζαο, βγάιηε ηηο δχν βίδεο απφ ην θάιπκκα. 

εκαληηθό 

Φπιάμηε ηηο βίδεο ζε αζθαιέο κέξνο. Θα ρξεζηκνπνηεζνχλ φηαλ ηνπνζεηήζεηε ηελ mLAN16E2. Πξνζέρεηε λα κελ ηηο 

ράζεηε. Φπιάμηε ην θάιπκκα θαη ηηο βίδεο ηνπ ζε αζθαιέο κέξνο γηα κειινληηθή ρξήζε. 

 

 

 

 

 

ΠΡΟΦΥΛΑΞΗ 

Μεηά ηελ αθαίξεζε ηνπ θαιχκκαηνο, ζα δείηε ηνπο κεηαιιηθνχο πξνζαξκνγήο ζην θάησ κέξνο ηνπ αλνίγκαηνο. Γηα λα 

κελ θφςεηε ηα δάρηπια ζαο, πξνζέμηε λα κελ ηνπο αγγίμεηε φηαλ ηνπνζεηείηε ηελ mLAN16E2. 

3 Δηζάγεηε ηελ mLAN16E2 ζηηο ξάγεο ηνπ νδεγνύ. 

Πηέζηε ηελ mLAN16E2 εληειψο κέζα ζηελ ππνδνρή έηζη ψζηε ε επαθή ζηελ άθξε ηεο mLAN16E2 λα κπεη ζσζηά κέζα 

ζηελ ππνδνρή. 
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4 Βάιηε πάιη ην θάιπκκα κε ηηο δύν βίδεο πνπ βγάιαηε ζην παξαπάλσ βήκα 2. 

 

 

 

 

 

ΠΡΟΦΥΛΑΞΗ 

Αλ δελ ζηεξεσζεί ζσζηά ε mLAN16E2, κπνξεί λα πξνθιεζνχλ δπζιεηηνπξγίεο ή ιαλζαζκέλε ιεηηνπξγία. 

 

 

Δγθαηάζηαζε πξναηξεηηθνύ DIMM 

Δδψ εμεγείηαη ην πψο ζα εγθαηαζηαζνχλ DIMM modules κλήκεο ζην MOTIF ΥS. 

πκβαηά DIMMs 

To MOTIF ΥS δελ ππνζηεξίδεη απαξαίηεηα φια ηα DIMMs πνπ δηαηίζεληαη ζηελ αγνξά. Ζ Yamaha δελ εγγπάηαη ηελ 

ιεηηνπξγία ησλ DIMMs πνπ αγνξάδεηε. Πξηλ αγνξάζεηε DIMMs, επηθνηλσλήζηε κε ηνλ πξνκεζεπηή ζαο γηα ζπκβνπιέο ή 

δείηε ηελ ηζηνζειίδα http://www.yamahasynth.com/  

DIMM ηύπνο θαη DIMM δηακόξθσζε 

 Ζ Yamaha ζπληζηά ηελ αγνξά DIMMs πνπ πιεξνχλ ην JEDEC πξφηππν. Χζηφζν, ε ζπκκφξθσζε ησλ DIMMs κε απηφ 

ην πξφηππν δελ εγγπάηαη ηελ ζσζηή ηνπο ιεηηνπξγία ζην MOTIF ΥS. 

 Υξεζηκνπνηείηε κφλν 168-pin DIMMs ησλ 64, 128, 256 ή 512 ΜΒ (ζπγρξνληζκέλε DRAM; PC100 ή PC133). 

 ηαλ εγθαζίζηαληαη DIMMs, βεβαησζείηε φηη ηα εγθαζηζηάηε ζε δεχγε κε ηελ ίδηα δπλαηφηεηα. Γελ κπνξείηε λα 

εγθαηαζηήζεηε κφλν έλα module θαη λα αθήζεηε αλνηρηή ηελ δεχηεξε ππνδνρή κλήκεο. Δπίζεο βεβαησζείηε φηη θάζε 

DIMM ζην δεπγάξη είλαη ηνπ ίδηνπ θαηαζθεπαζηή θαη ηνπ ίδηνπ ηχπνπ. DIMMs δηαθνξεηηθνχ θαηαζθεπαζηή θαη 

δηακφξθσζεο κπνξεί λα κελ ιεηηνπξγνχλ καδί. 

 ηαλ αγνξάδεηε DIMMs βεβαησζείηε φηη ν DIMM ζρεδηαζκφο δελ ρξεζηκνπνηεί πεξηζζφηεξα απφ 18 chips κλήκεο αλά 

module. (Σα DIMMs κε πεξηζζφηεξα απφ 18 chips δελ ιεηηνπξγνχλ ζσζηά ζην MOTIF XS). 

DIMM εγθαηάζηαζε 

1 Κιείζηε ηελ ηξνθνδνζία ηνπ MOTIF XS θαη απνζπλδέζηε ην θαιώδην ηξνθνδνζίαο. Δπίζεο, βεβαησζείηε όηη 

απνζπλδέζαηε ην MOTIF XS από νπνηεζδήπνηε ζπλδεδεκέλεο εμσηεξηθέο ζπζθεπέο. 

2 Γπξίζηε αλάπνδα ην MOTIF XS έηζη ώζηε ην θιαβηέ λα είλαη πξνο ηα θάησ, θάηη πνπ ζαο δίλεη άκεζε πξόζβαζε 

ζηελ θάησ κεξηά ηνπ νξγάλνπ. 

Γηα λα πξνζηαηεχζεηε ηα πνηελζηφκεηξα, ηηο ξφδεο θαη ηα sliders απφ 

βιάβε, ηνπνζεηήζηε ην keyboard έηζη ψζηε νη ηέζζεξηο γσλίεο ηνπ λα 

ζηεξίδνληαη απφ θάηη πνπ παξέρεη ηθαλνπνηεηηθή ζηήξημε φπσο πεξηνδηθά 

ή καμηιαξάθηα. Σνπνζεηήζηε ηα ζηεξίγκαηα ζηηο ηέζζεξηο γσλίεο 

πξνζέρνληαο λα κελ αγγίδνπλ ηα πνηελζηφκεηξα, ηηο ξφδεο θαη ηα sliders. 

ΠΡΟΦΥΛΑΞΗ 

Αθνχ ην φξγαλν – εηδηθά ην MOTIF XS8 – είλαη πνιχ βαξχ, απηή ε 

δηαδηθαζία ζα πξέπεη λα γίλεη απφ δχν ή ηξία άηνκα. 

3 Βγάιηε ην θάιπκκα από ην θάησ κέξνο. 

http://www.yamahasynth.com/
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Με ην πίζσ πιαίζην ηνπ MOTIF XS πξνο ηα εζάο, βγάιηε ηηο βίδεο απφ ην θάιπκκα ρξεζηκνπνηψληαο έλα 

ζηαπξνθαηζάβηδν. Μεηά αθαηξέζηε ηηο βίδεο, ζεθψζηε ην θάιπκκα θαη βγάιηε ην. 

εκαληηθό 

Φπιάμηε ηηο βίδεο ζε αζθαιέο κέξνο. Θα ρξεζηκνπνηεζνχλ γηα ηελ επαλαηνπνζέηεζε ηνπ θαιχκκαηνο ζην φξγαλν κεηά 

ηελ εγθαηάζηαζε ησλ DIMMs. 

 

 

 

 

 

4 Δηζάγεηε ηα δύν DIMMs ζηηο DIMM ππνδνρέο. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1) Παηήζηε ηνπο κνρινχο απειεπζέξσζεο γηα λα αλνίμεη ε 

ππνδνρή. 

 

 

 

2) Βάιηε ην DIMM θάζεηα ζηελ ππνδνρή. 

Σνπνζεηήζηε ην DIMM ζηαζεξά κέρξη λα θνπκπψζεη ζηελ ζέζε ηνπ. 

 

 

 

Βεβαησζείηε φηη νη κνρινί είλαη θαιά θιεηζκέλνη. 

 

 

 

 

5 Βάιηε πάιη ην θάιπκκα πνπ αθαηξέζαηε ζην βήκα 2, κε ηελ αληίζηξνθε ζεηξά. 

6 Διέγμηε αλ ηα εγθαηεζηεκέλα DIMMs ιεηηνπξγνύλ ζσζηά. 

Γπξίζηε ην MOTIF XS θαη ζπλδέζηε ην θαιψδην ηξνθνδνζίαο ζηελ AC IN ππνδνρή ζην πίζσ πιαίζην θαη ζε κηα πξίδα. 

Αλνίμηε ηελ ηξνθνδνζία, πεγαίλεηε ζηελ Sampling νζφλε παηψληαο ην [INTEGRATED SAMPLING] θνπκπί, θαη 
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παηήζηε ην [F6] Rec θνπκπί θαη κεηά ην [SF6] INFO θνπκπί (ζειίδα 261). Αλ ηα DIMMs έρνπλ εγθαηαζηαζεί ζσζηά, ην 

κέγεζνο ηεο θαηάιιειεο δηαζέζηκεο κλήκεο εκθαλίδεηαη ζηελ νζφλε. 

ΗΜΔΙΩΗ: εκεηψζηε φηη αλ ηα DIMMs δελ έρνπλ εγθαηαζηαζεί ζσζηά, ην MOTIF XS κπνξεί λα θνιιήζεη φηαλ 

παηήζεηε ην [INTEGRATED SAMPLING] θνπκπί. ε απηήλ ηελ θαηάζηαζε, θιείζηε ηελ ηξνθνδνζία, εθηειέζηε πάιη ηηο 

παξαπάλσ νδεγίεο θαη βεβαησζείηε φηη εγθαηαζηήζαηε ζηαζεξά ηα DIMMs ζην βήκα 4. 

Αθαίξεζε ησλ DIMMs 

1 Παηήζηε ηνλ κνριό απειεπζέξσζεο κέρξη λα μεθνπκπώζεη ην DIMM. 

 

 

 

2 Σξαβήμηε ην DIMM θάζεηα έμσ από ηελ ππνδνρή. 
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